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CUPRINS

EDITORIAL
FIM REALISTI

SA

Exista in ziua de azi o gama de
posturi foarte rivnite. Crainic TV,
redactor la unele ziore de mare
tiraj, munca Tn presa de succes n
general presupune posturi bine
platite. O revista ce aparfine unei
mari corporatii, fie ea buna sau
proasta, ajunge sa i ofere pina la
1 milion de lei pe o pagind care sa
confind semnatura ta, mai ales
daca prin ceea ce ai facut ping
aftunci ai capatat un renume.
Aceasta se numeste lumea mare a
presei, acolo unde banii mari se
nvirt, acolo unde reclomele curg,
de nevoie sou de frica de
publicitate proasta, unde tirgjele
depasesc cu mult 100.000 lunar.
Acest amalgam de bani si putere
este Tn general ce vedem lo
televizor, unde barbatii inalfi poarta
costume negre si pufaie din
trabuce, fiecare inhalare o fumului
la citeva zeci de secunde
reprezentind Tn medie un venit de
citeva zeci de milioane.

Si datorita acestor lucruri, o
atitudine nejustificata Tncepe sa se
instoureze in ultimul timp. Faptul
ca lucrezi la o revista, fie ea si de
jocuri, a Tnceput sa genereze opinii
cum ca portofelul este doldora,
covorasul rosu ifi arata drumul din
vila pina la limuzina, unde un sofer
cu o sapca albastra i deschide cea
de a 8-0 usa a lungii tale masini.
De aici si pina lo vulgaritafi si
magarii de genul “ce, eu am
revista ca voi sa o vind sa ma
umplu de bani?” sau “Voi existati
datorita noua, cd va cumparam si
va umplem de bani”, sau chior din
parteo cunostintelor cu ntrebari
discrete gen “dar, cam it se cistiga
cu revista? bine, nu?” nu a mai
fost dedit un pas. Dupa aceosta au
nceput remarci gen “de ce puneti
publicitate in revista?”, sau “ce,
faceti reclama mascata?” sau “la
86 de pagini aveti deja 4 de
reclama”, care confirma naivitatea
si imaturitatea celor ce le-au
pronunfat, pe de o parte, dar si o
atitudine care neoprita se poate
amplifica si genera fenomene
neplacute. Din aceasta cauza voi
incerco sa clarific problema
publicitatii, din pacate devenita
pentru unii o problema.

Tn primul rind publicitatea
reprezinta singurul motiv pentru
care o revista la ora actuala, Tn care

fiecare apasare o tostei de catre
mine presupune o noud
devalorizare a leului, nu costa 30
sau 40 de mii In acest moment, si
inca 2 sou 3 mii de lei in plus n
fiecare luna. In al doilea rind
reprezinta o excelenta sursa de
informare, si multi si-ar da seama
de asta daca n loc sa sune la noi
sou sa ne scrie infrebind de preturi
de componente ar suna lo firmele
care au reclame specializate n
revista. Reclamele ar trebui sa va
scutensca de o gramada de
probleme de cautat firme sau
caufat componente printr-un simplu
telefon. Publicarea unei reviste de
jocuri, cum este PC Gaming de
exemplu, deci revista romdneasca
de jocuri fara finantari straine,
inseamna ca n ofara de publicitate
nu exista pentru firma producatoare
nici un venit, cum veti vedea si in
calculele care vor urma. lar pentru
ca nu este destul ea situafio
aconomica este care este, la noi se
mai manifesta doua fenomene
negative fundamentale. In primul
este aversitatea unora fofa de
numarul de reclome. Cei dintre voi
care au cifit o revista sfraina, care
n ochii celor mai sus menfionati
are 170 de pagini, stiv ca numarul
de pagini de recloma dintr-o astfel
de revista este de aproape 50,
ceea Tnsemna un procent de
aproape 30% din numarul total de
pagini. Asta ar Tnsemna ca pentru a
fi competitivi si a avea cistiguri ar
trebui sa avem 25 de pagini de
reclama n formatul actual al
revistei. Si aici mai apare un mic
argument. Pagina de reclama la o
revista straina este pe undeva Tn
jurul a 8000 de dolari. La noi, este
sub 7% din aceasta valoore. Pentru
a fi ca ei, deci ceen ce mulfi cititori
1si doresc, 100 de pagini, poster,
carcasa la CD si pref competitiv si
sa avem si aceleasi tarife de
reclama ar trebui ca din 100 de
pagini cif or avea revista peste 300
sa fie de reclama conform cu
standardele occidentale de reclama,
sau 30-40 de pagini de recloma si
60-70 de articale conform tarifelor
de la noi, dar, cu calitatile de mai
sus puse Tn aplicare, Tnsa fara
profitul care pe mulfi cred ca Tl
avem sau lam avea. Repet aici, su
nu vorbesc de revistele romanesti
de jocuri cu finantare straina care

au total alte calcule, ci de cele cu
capital privat autohton.

Al doilea aspect fundamental
este managementul multor firme
mari romdnesti de calculotoare. Nu
vreau sa spun mai mult decit ca
produse destinate jocurilor, ca placi
voodoo, alte acceleratoare 3D,
placi de sunet 3D, sunt promovate
in reviste de IT sou reviste
financiare, lucruri care, doca am fi
in strainatate ar fi promovate in
reviste de jocuri.

Rolul reclamei n cadrul pretului
revistei este decisiv n condifiile n
care 30% din preful de pe revista
este luat de distribuitori. Valoareo
totala a costurilor de productie
depaseste 105-110% din preful
total al revistei. Ce Inseamna asta
fara reclama, nseamna aproximativ
20 de milioone de lei pierdere la
un singur numar de revista, lo un
tiraj mediu de 10.000 de reviste,
al nostru fiind ceva mai mare, deci
si pierderile mai mari, si.
considerind toote revistele vindute,
lucru imposibil de altfel. Aici ar
interveni reclama, doca ar exista.
Ceea ce vedefi Tn revista co
reclama acum, acoperd cam 0.5%-

% din cei 5-10%, care ar
presupune sa nu existe pierderi
majore. Aceste calcule nseamna un
singur lucru: ca firma ce publica
revista acum o publica cu speranta
n suflet si gauri in buzunar si o
publica pentru voi si in ultima
instanfa si pentru noi, redactorii
care lucram aici, pentru ca si noi
sunfem pasionafi de jocuri ca si-voi.

Luna aceasta este un exemplu
elocvent pentru situatio explicata.
Pentru ca mulfi au dorit poster,
avem luna aceasta un mego poster.
Dar ce inseamna osta? Inseamua
lipsa rubricii hardware si o citorva
articole din revista. Asta este
singura modalitate de realizare.
Alte reviste de la hoi nu au mai
putut aparea tocmai din aceste
considerente si Tn principal daotorita
faptului ca sa faci cevo de colitate
costa extrem de mult.

Trebuie sa Tntelegem si sa
gindim profesionist si realist, pentru
ca in cazul n care nu o facem nu
vom ojunge deparfe, si, din pacate,
ne vom enerva fara rost. Numai
bine.

Camil Perian
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CANALUL DE STI

Luna de luna cele mai noi jocuri,
cele mai proaspete stiri

4 DESCENT 3

5 OUTCAST

6 WARZONE2100

7 PLAYSTATION

8 RAINBOW 6:EAGLE WATCH
10 SEVEN KINGDOMS 2

eliule dupa poze,
informatii si fler ziaristic!

14 BRAVEHEARTY
Decizii economice pe turn-uri
cu lupte reaktime. E ciudat

16 FLEET COMMAND
Un nou tip de RPG apare. Este
vorba de RPG-ul realist

18 KINGPIN
Bandit pe strazile New York-ului.
Kick their arse, baby.

20 TA: KINGDOMS
Cavedog pregateste un RTS
ntr-o lume cu zeitati.

22 AGE OF EMPIRES Il
Aha, partea o doua a arhicunos-
cutului RTS sta sa apard.

26 SHOGUN
Imagini singeroase, onoare sau
moarte si lupte incrincenate

28 GALLEON
Creatorii Tomb Roider-ului se
ntrec din nou pe sine

30 SIMON THE SORCEROR 3D
Micul Simon face un pas istoric in
lumea celor 3 dimensiuni.

II I ”I -]:J” H-i_

32 ALIENS VERSUS PREDATOR
Se pare ca avem n fata cel mai
bun 3D Shooter din 1999!

PREZENTARI

CD cu versiunea originala
supus testului cu ciocanul PCG

36 SETTLERS 3
Micii verzi mincatori de iezi sunt
n slujba ta

38 CHAOS GATE
Strategie, seria Warhammer,
bun pentru pasionafi

40 ROGUE SQUADRON
Un nou joc Star Wars, un pic cam
arcade pentru gustul nostru

42 SIN
Din pacate promisiuni mari
dor rezultate punfine

44 BROOD WARS
Va fi cel mai jucat RTS pina
va apdrea Tiberian Sun

46 FALCON 4
Cel mai bun simulator din toate
timpurile o apdrut!

50 TEST DRIVE 4X4
De ce nu se numeste Test Drive
162 Ar fi mult mai simplu

52 TOMB RAIDER 3
Lara, sini mari, minfe putina,
gemete mulfe, joc vechi....

54 CAESAR 3
Daca nu stiafi cum arata un RTS
de valoare vedeti acum

56 THIEF

Un joc original si captivant in
care mai si furi.

58 HERETIC 2
3D Shoater cu grafica buna,
abordare noua, dar prea scurt.
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CANALUL DE SPORT

Cele mai noi productii intra in
sala noastra de sport

60 ACTUA SOCCER 3

Revitalizat si reimbunatafit, AS
ncepe sa semene o joc de fotbal

62 TIGER WOODS 99
Un joc de golf, mai bun ca altele,
etc, efc, efc

: sl

L-am ratat? Nic o problemad,

vite-l putin mai jos...

4 X-WING COLLECTOR SERIES
Tot ce era vechi Th aceasta serie

dar cu engine-ul Balonce of Power



ystem shoc
Nici nu s-o terminat taraboiul
iscar de Thief si apare o noua
saminta de ... soc. Una din

| legendele jocurilor first-person

fine sa recidiveze, mai mult
chiar, cei de lo Looking Glass
si-0u propus sa puna System

ﬁ Shock 2 n fruntea jocurilor

RPG first-person view.
Screenshot-urile de pina acum
arata chior prea bine, om

vazut chiar si o arma, Viral
Proliferator, care orata tare
ciudat, dar este normal, avind §
ca principiu confaminarea
munitiei cu tot felul de chestii
oribile si foarfe... “virale®.

ndeva in primavara
lui 1999 vom avea
parte de Descent 3.
Fara prea multe cuvinte,
sa trecem la esential:
diferentele fata de prece-
dentele titluri. lata ce
putem infelege de la Matt
Toschlog, presedintele
Outrage Entertainment:
"Poate cea mai
importanta difer-
enfa va fi engine-
ul folosit,
"Fusion”, ce va
combina render-
ing de in-door si
out-door (zone
inchise de pereti si
zone de spafiu
liber), ceea ce va per-
mite crearea unor nivele
mult mai mari si mai spec-
taculoase. Fusion va per-
mite de asemenea si
efecte de lumini, foarte la
moda in ultima vreme.
Mai putin evidente vor fi
modificarile aduse jocului
in sine: nivelele au cite un

scop de realizat, legate de

: telul final, de fiecare data
! va fi ceva diferit de facut.
: Modificari va suferi si Al-ul
: inamicilor, care vor deveni

o ameninfare ceva mai
mare la adresa navei

¢ jucatorului.

lata acum si cele mai
placute zic eu modificari:
nu va mai fi o singura

: nava pentru jucator, d frei.

Initial se va porni cu o

: nava similara cu cele din

Descent 1 si 2, dar pe par-
curs vor deveni disponibile

! inca doua, una mica,

: manevrabila si foarte
rapida, si una mare, cu

: scuturi si capacitate mare.

Nivelele vor fi astfel par-

! curse cu nava care se

! potriveste mai bine nece-
i sitafilor. Desigur aceasta

: fadlitate este excelenta si
i pentru multiplayer, cad

precum sunt mai multe

i tipuri/stiluri de pilotaj este

de bun augur sa fie si mai
multe fipuri de nave.”

TEAM FORTRESS 2

eam Fortress a fost @ weapons Guy, Pyro, Spy ¢ Heavy Infantry, Rocket
inifial un add-on pen- : si Engeneer), iar in :

: Infantry, Sniper,
tru Quake, aporut in @ decembrie 1996 apare : Commando, Spy,

august 1996, in dorinta versiunea 2.0 pentru : Engineer). Insa poate cel
de a realiza un joc de Quake World. : mai mare interes Tl
strategie first-person pe Dar contrar legilor lui ¢ prezinta anuntul celor de
echipe pentru LAN. : Murphy, ce e bun nu se la Valve (producatorii Half
Imediat a aparut versi- ¢ terming, ci opare partea a : Llife) care au achizitionat
unea 1.1, cu mai multe 2-0. Team Fortress 2 va ¢ Team Fortress, cu intentio
close  (Scout, Sniper, ovea alte clase de jucatori de a publica Team
Soldier, Demolition Man, (Light Infantry, Medium

: Fortress 2 co un expon-
Combat Medic, Heavy fantry / Field Medic, + sion pack pentru Half Life.




RICH = joc © engme.
Echipo care lucreaza la
engine-ul KICK

(http:/ /www.kick-
engine.co.uk) au facut
ceva confesiuni: engine-ul
va fi folosit intr-un joc ce
va purta acelasi nume
(KICK) si va fi un first
person shooter.

Folosind tehnologia
lor proprie (sunt foarte
mindri de Kick Engine),
se vor folosi lumini si
umbre dinamice, 3D tex-
ture mapping, suprafete
curbe (ca in Quake
Arena), ceata si lichid
volumetric intr-un joc de
generatie superioara.

Lucrul la joc va
Tncepe din ionuarie
1999, nsa nici o data

ocuri noi, imagini noi. lafa cam cum
arata Turok?2 de lo Acclaim. Probabil mai
bine decit versiunea pentru console, care

avea o rezolufie cam mica.

eva ce nu merita trecut cu vederea : “stari sufletesti” (teamd, daca fe dai lo finala nu este disponibila.
E aste Qutcast, al celor de lo @i cu arme, pot chiar panica, doca le e

Infogrames Entertainment. : sefe se duc sa beo apa...), toata esenfa Dark Uengeance
Outcast foloseste un engine ce foloseste actiunilor tale stau Tn asta. Ajuta un Este disponibil acum de
atit voxeli @t si poligoane pentru a-si : negufator si te va rasplafi, va spune si la GT Interactive si
crea universul, iar penfru ca foafe sa : prietenilor despre tine, Infoarce-i Reality Bytes.
mearga chiar mai frumos, se vor folosi spatele, dar si alfii vor face asta, caci Este vorba de un joc
si de GAIA (Gome’s Aificial Intelligence @ stiu ce pooma esti. Cel mai frumos este de actiune 3D plin de ..
with Agents) Tn crearea unui joc “superi- cind doi de garzi de exemplu, care evident, actiune. 3 per-
or” de actiune /aventura. Totul arata : comunicd prin voce, Tsi dicteaza foctica, sonaje diferite, 30 arme,

foarte frumos, pentru ca la realizareo : fug dupa ajutor, te Tnconjoara sau fug. 30 monstri, 16 nivele si
terenului sunt folositi voxelii (dejo stifi i ] suport pentru multiployer.
ce sunt, pixeli 3D, sou volumetrici), - Ramine cum am sto-
acestio nu papa mult din procesor. Tn bilit, ncercati si va vefi

ceea ce priveste cladirile sau obiectele convinge.
se folosesc poligoanele, iar penfru
animatie sunt folosite capturile de

Urmatoarea versiune a
EAX pentru SB Live va fi
compatibila cu Aureal 2.0

miscari reale pentru a face totul sa orate
dt mai real.

Qutcost are si un Al excelent care
va pune accentul pe interactiunea per-

M Ess I AH sonajului cu NPC-urile acestia avind

I ata citeva screenshot-uri noi din Messiah,

<

un mod sigur de a verifica ce ni se
pregateste de lo Messiah Universe.




Site Uokbion

Volition (http://www.volition-
inc.com) a lansof o versiune
noua a site-ului lor. Veste buna
caci astfel am aflat lucruri noi
despre proiectele urmatoare:
“Summaner”, un RPG 3D fan-
tezist, FreeSpace 2, al doilea

titlu din seria FreeSpace, si
deloc tn ultimul 1ind Descent 4,
follow-up pentru Descent 3 ce
trebuie sa apara curnd .

3DFx la cumparatur
3Dfx intinde mina spre STB, cw
alte cuvinte achizitioneaza STB

includ acum si un joc de
actiune online exlusiv,
FlashPoint.

FlashPoint va fi “first per-
son tactical combat game”,
jucatorii pufind lua rolul unor
infanteristi, tancuri sau avioane
intr-o lume 3D.

Systems. Aceasta miscare va
permite 3Dfx un spor sensibil
n ceea ce priveste produsele
OEM. Nu se stie Tnsa daca STB
va mai realiza placi non 3Dfx

Fashpomt

Planurile Interactive Magic

Uin proect RPG
The Awakening Project
este un RPG medieval
online de proportii con-
sistente, cu duport com-
plet 3D pentru cele mai
noi acceleratoare si
tehnologii. Folosind
inca secretul engine
"Freedom” el celor de
la DT Computers, jocul
va permite utilizatorilor
control complet al
tuturor elementelor din
joc (case, copadi, chiar
si ceilalti oameni).
Aceasta lume
dinamica va avea cam
27.000 pe 27.000
mile, la inceput "“teren
viran” pe care jucatorii
vor fi liber sd se joace
de-a colonistii si sd
puna bazele unei dvi-
lizatii {poate mai buna
decit cea reala).

Expansion pack
pentru Half Life

RadioActive Software
(www.radioadivesofi-
ware.com) lucreaza la
un expansion pack pen-
tru Half Life. lata aid
dteva imagini luate din
nivelul de antrenament
“The Firing Range”

! nice ca sa ifi creeze prob-

i leme.

Mistere, personaije sin-
: istre si ... dar nu este un vis,
! d un joc cdinematic de aven-
: tura si role-playing.
Sistemul Video Reality(TM)
: folosit permite fov (field of
view) de 360, creind o

: atmosfera extraordinara

i populata cu personaje real-
¢ izate dupa actori reali.

ocmai ai primit o

mostenire pe o planeta

indepartata, moi predis
proprietate asupra unei
exploatari miniere. Trebuie
sa mergi acolo, incercind sa
descoperi misterul ce
invaluie moartea unchiului
tau (evident el era propri-
etarul...), dar nu e usor
deloc, interesele in jurul
minei sunt destul de puter-

WARZONE 2100

Washington si Beijing. Sistemele de la
sol au raspuns si ele... acesta a fost
Colapsul. Cei ce ou supraviefuit

demiilor. Civilizatio parea ca a ojuns lo
punctul ferminus...

Mai putin de jumatate din oameni
ou supraviefuit nsa. Cei ramasi s-ou
impartit in bande care se lupta pentru
ce a mai ramas din apusa civilizatie
vmana. Foarte putini au Tncercat sa

impactelor au cazut prada bolilor si epi-

infrebam daca nu cumva scenariul pare plauzibil
pentru noi, poate, sper ca nu. Oricum, pina una
alta, acesta este backgroundul de sub jocul de
strategie in timp real ol celor de la Pumpkin
Studios, “Waorzone 2100”. Warzone 2100 pare la
prima impresie cd se inscrie T trendul RTS-urilor, fa
baza/construieste cladiri/fa unitati, da la bot
inamicului. Ce impresioneaza nsa sunt efectele
grafice, mai ales exploziile si focul, zoom-ul si cam-
era de vedere perfect controlabila, terenul si
cladirile ce sunt ofectate cit se poate de vizibil de
efectele luptelor (srapnel, explozii). Unitatile sunt
foarte variate iar research-ul va permite folosirea de
tehnologii (smecherii noi de folosit pe masinute),
nsa cel mai interesant par unitatile dotate cu Al
(Command Units) ce vor putea comanda alte
unitati si seta fintele otacurilor. Ce mai, la cit de
bine orata jocul, sunt absolut sigur ca nu ma pot
insela: Warzone 2100 e recomandat 100%.

oful o Tnceput ¢ind in urma unei

erori sistemul de aparare de pe

orbita planetei o lansat ceva
pachete nucleare cadou Tn Moscova,

din ei nu stia era ca entitatea respons-
+ obila pentru Colaps 1i astepta...
: Gata cu povestea. Am putea sa ne

inceapa reconstructia. Ceea ce nici unul




PLAYSTATION

UPRISING X

LEGENDS OF ZELDA

rimul joc din seria Zelda a
pupuruTTn iulie 1987, desig-

ur pe piata joponeza care la
vremea aceed era principalul con-
sumator al jocurilor de acest gen
pe console. Succesul initial de pe
urmo meritelor jocului a fost
intarit si de ineditul posibilitatii de
o salva activnea, lucru ce a facut
jocul si mai atractiv.

Lumea din Zeldo o impaturit
bine jucatorii in magie, mister si
pericol cum nici un alt joc de
acfiune nu o facuse pina atunci.
Zelda a prins imediat si lo publicul
american, devenind Tn scurt fimp
unul din cele mai jucate RPG-uri,

T T ]

distanfindu-se de Tncercarile prece- :

Resident Evil 2

Totul @ Tnceput de lo citeva atacuri
in zona unor laboratoare aduce n
actiune S.T.A.R.S. (Special Tactics
ond Rescue Squad). Bravo Team
ojunge si pierde comunicatiile.
Totul depinde de echipa ta acum.
Esti intr-o vila izolata, fara curent
electric si aproape ruinata, pune
mina pe orice arma gasesti si
incearca sa ramii in viafa.

Jocul nu implica numai shooting,
sunt destule puzzles de rezolvat,
trebuie gasite secrete, sunt cap-
cane de evitat, iar orice impas tre-
cut te va duce mai aproape de

RP6 CONSOLAT

Sony a anunfat lansarea unui
RPG numit Legends of Legaia
pentru martie 1999. Produs de
aceeasi echipa care a realizat si
Wild Arms si de Contrail,
Legends of Legaia va include un
sistem de combat nou (“the
Tactical Arts System”) folasif in

dente prin diversitatea setarilor si
jocului in sine, monstri, obiecte,
puzzle-uri tot tadmul. Zelda
creaza o lume ce Tmbie la ore
intregi de joc. Salvarile au trecut
accentul pus ping atunci pe
indeminare a fost “pasat” spre

: infeligenta.

Avem evident de o face cu o
maleifca entitate (Ganon, cel care
o rapeste pe Zelda)) si cu eroii
nostri pozitivi. (Link, tinarul, evi-
dent si print in acelosi timp, ce se
jura ¢a o va aduce Thapoi pe
Zelda). Link porneste in questul
sau, parasind tanmul natal
Hyrule, si de atunci tot baote cele
9 labirinte ale lumii din Zelda...

Raul resident Tn joc. Texturi detali-
ate, lumini si umbre, o perspec-

tiva third person interesanta, grof-

ica poligonala, monstri hidosi,
horror si violentd pura, sunef sur-
round si mai multe personaje din
care i pofi alege... Nu este de
frecut cu vedereo.

simulatoarele clasice de lupta.
Personajele vor fi poligonale,
astfel putind lovi realist inamicii
(miscarea bratelor), miscari
complexe de combat si/sau
magie pentru efecte spectacu-
loase, teren si monstri 3D, Dual
Shock Analog Controller cu feed-
back vibrations.

prising X pentru PlayStation este disponibil acum

de la 3D0. Muzica interactiva ce se schimba in

funciie de evolutia situatfiei, nivele de antrena-
ment pentru novid, detalii in numar foarte mare,
unitatile deja cunoscute din varionta pentru PC sunt
disponibile si acum. Jucatorul poseda un Wraith,
masindrie infernala dotata cu destula putere distruc-
tivd sa linisteasca orice inomic, daca este folosita cum
trebuie. In modul “Two Player”, un fel de multiplay
intre doi jucatori, se poate rula Uprising X in 5 moduri
diferite: Infantry Crush, The Last Standing, Wraith vs.
Citadel, Death Match - Wraith vs. Wraith pur si simplu
si Siege Mode.

Uprising X suporta Digital Controller, Analog

Controller, si Dual Shock™ Analog Controller.

PlayStation.

6TR 3

Violenta pura, fara pre-
meditare, aceasta este
refeta care a vindut
Grand Theft Auto in
peste Imilion de copii.
lata acum Grand Theft
Auto 2 pentru
PlayStation, veste
insofita de promisiunea
unei urmari (GTA 3),
probabil prin septem-
brie 1999.

UNIVERSAL TOUR

Midway Home
Entertainment ofera
Rapmage 2: Universal
Tour, pentru PlayStaion
si Nintendo 64, ambele
versiuni urmind s@
apara in magazine in
martie 1999. Povestea
jocului incepe cu
rapirea a 3 monstri
(George, Lizzy si
Ralph) de caire
oameni, iar in ajutorul
lor vor sari alfi trei
mutanti in aventuri ce T
vor purta prin tot uni-
versul. Pe parcurs,
maxim 3 jucdtori vor
putea sé ia controlul
celor trei mutanti (alte
personaje vor fi
disponibile pe masura
ce actiunea se
desfasoard). Conditii
meteo ce pot influenta
capacitafile person-
ajelor si 5 nivele bonus
sunt numai din pufinele
elemente ce vor face
Rampage 2: Universal
Tour sa fie asteptat cu
interes de posesorii de
console.

I PlayStation.

Nume / Prenume:

Telefon:

I Rapuns:

Pentru a da un raspuns trebule desigur si
I o intrebare. Cine este personajul principal
al jocului Croc?
I 1. Un dinozaur 2. Sylvester Stallone
3. Dan Bitman 4. IJ Vasile

CONCURS PLAYSTATION

Cistigati un joc
original CROC:
LEGEND OF THE
GOBBOS pentru
Sony Play
Station si un
suport de CD-
uri CROC!



Hung Fu

Ce face lumea cind nu are ce
face si vrea sa invere Kung
Fu? Pai face soft de Kung
Fu. Zen Tao Interactive
(http://zentao_gameplex.net
) lucreaza la un program
pentru a invata Kung Fu

(doar asta am zis nu?). Siu
Lim Tao din stilul Wing Chun
(nu inseamnd absolut nimic
pentru mine dar suna exotic)
vor putea fi invatate, pro-
gramul folesind engine-ul de
(evident) Unreal. Puteti
deveni astfel un student/stu-

dentd intr-un templu realizat
dupa un model real, intr-o
chestie pe care nu stiv cum
s@ o numesc... curs multime-
dia de Kung Fu probabil. Un
demo va fi disponibil proba-
bil in al doilea trimestru din
1999.

GLDOOM

Cum se putea sarbatori
mai bine 5 ani de la
DOOM? Simplu, 10
decembrie, este data la
care a aparut giDOOM.
0 versiune anterioard a
fost aratata la Farg 1l la
Texas, in octombrie, si a
fost primita chiar foarte
bine. Jocul este in sine
acelasi, insa cu o grafica
mult superioard, cu
transparente si monstri
realizafi cu sprites, si va
suporta Doom share-
ware, Doom, Ulfimate
Doom, Doom 2 si Final
Doom. glDOOM va rula
pe acceleratoarele 3D ce
au drivere de OpenGL.
Site-ul dedicat are
adresa http://
frag.com/doom

Al doilea harpon

SSI a deds sa
incredinfeze Harpoon 2
{joc de strategie navala)
designerior de la
Ultimation (creatori ai
Panzer Commander-
ului). Anterior de
jocurile de razboi se ocu-
pau Crusader Studios.
Oricum vom dvea ceva
de osteptat pentru a zari
diferentele. Titlul va
apare prin 2000...

Chickamauga
TalonSoft, experfi in
jocuri de razboi, au ter-
minat al 9-lea titlu din
seria Battleground CGivil
War, Chickamauga, ce
are adiunea plasata in
1863 (ca si precedentul
Murfreesboro). Jocul
este disponibil doar de
la TalonSoft (http://

www.talonsoft.com).

Open the 6ates

Stiri de la Porti. Adica de
la Gates... Bill si prolifica
sa companie, mai preds
serviciul de networking
(MSN Network),
induzind MSN Gaming
Zone (http://www.
zone.com) a avut in
1998 o crestere de 59%,
mai mult decit AOL sau
Yahoo.

ed Storm Entertainment
Hure ceva informatii noi,
despre un mission-pack
pentru Rainbow Six: Eagle
Watch. Cu affta terorism n
toata lumea, era necesar,
nu? De data aceasta sunt
atacate Taj Mahal, Big
Ben, Orasul Interzis, US
Capitol in Washington.
Jucati In “watch mode”
supraveghind oomenii, sau
ncercati un joc In multiplay cu
prietenii. 4 noi oomeni
(incluzind-o pe Louis Loiselle,
din recenta nuvela a lui Tom

RAINBOW SIH:
EAGLE WATCH

: Clancy) si un Al mai bun? Nu

: se poote sa ne dezamageasca.
lata ce moduri de joc se ofera

: pentru multiplayer:

: Assasmabtion: usor de ghicit.

: Scatter Assasmation: so “doi
: jos” o finta cu echipa Tmprastiota.
: Scatter: oamenii sunt

: desparifi.

: Team Terrorist Hunt: Echipele

i pornesc din baze separate,

! Tncercind sa rada teroristii. Cine
: omoara jumatate din ei cistiga.
: Save the Base: Echipele

! fncearca sa dezamorseze o

: bomba din baza celeilalte

,Ibuelenmz

Russian Space Shutﬂe i.nu'mch Fﬂd Bumn

Toj Mahal
Big Ben and the Huuses of Perliumem
The Forbidden City

The Senare W‘mg, US Cupmll Bunlding

-‘_131 plus, un nivel de untrenﬂment mtens

Desert Eug[e 50 coliber: Pusca putermcﬁ,

frece prin veste urrﬁgfonr, muguzse de b
carfuse. o
HKGSéKﬂsSuh rrﬁe‘ u!ﬁmu arma de usulr
excelenta pentru zone midi. 5,56mm ce
placere intensa care frece prin. armure
inomicilor,. ;
HKG3A3-assult rtﬁe Sfui}dﬁfd ﬂ‘uge w
7,62mm NATO. Cea mai premsa arma dm
m'senulul Rmnbcw -

Louis Léuiselfe (F rance)

Homer Johnstan (USA)
Eddie Price (UK) j
Dieter Weber (Germuay)



CALCULATOARELE

Chipset-uri de Tnalta performanta: Intel
si VIA si SiS .

Au performante ridicate si o calitate
indiscutabila

Preturile lor sunt minime

GD?BUM-uriIe MITSUMI suht cele 'm_af
rapide.

Au raportul optim calitate / pret

rust ACORP. You will proflt more!

Mainboards, video car S memeory
Unic Distribuitor Acorp in Roménia

INTERNATIONAL COMPUTERS GROUP

1S0-9002 | & A & ol MaGAzIN & SERVICE: STR. STIRBEI VOD&, NR. 172. TEL: (01) 2217343,
e ' Fax: (01) 2217380, E-MAIL: OFFICE@ACORP.RO, WEB: WWW.ACORP.RO




Stuff nou pe 162
0 alto companie producatoare
de jocuri ale caror poduse vor
pueta fi jucate pe MSN
Gaming Zone
(http:/ /www.zone.com) este
Simultronix.

Pentru a identifica mai
bine ce este Simultronix,

amintim ca primul titlu care va
fi gasit pe Zone este si cea
mai recenta realizare:
Cyberstrike 2.

Tioi jocur HERT

HEATNET are vesti bune: jocuri
noi suportate. De acum se va
putea juca Need for Speed I,

Quake 2: Rocket Arena 2,
AQE: Rise of Rome si cltele.
Evident ca de acum in ftopul
celor mai jucate s-a plasat
comfortabil Quake 2.

Shogo expansion
Aztech Media Corp a primit
"autorizafia” pentru a produce

un expansion pock pentru first
person shooterul de la
Monolith, Shago.

Expansien-ul va purta
numele Shogo: Legacy of the
Fallen, si va avea 6 personaje
noi, 8 inamici in plus, 8 arme
si 8 mech- aditionali si nivele
non-lineare.

Mac promul

GT Interactive si MacSoft
au realizat versiunea pen-
tru Macintosh o jocului
DorkVengeance (acfiune
third-person).

Versiunea de PC este
si ea disponibila, un pic
mai firziu Tnsa (anul nou
1999 probabil).

Tank

Longbow Digital Arts
lucreaza la un joc foarte
secret cu fancuri, numit
“Tank”

HOMEWORLD

oferite citeva screensho-
turi, nu de alta dar
lucrurile bune se dau Tncet
si cu firiira.

0 idee despre ce
pregatesc Relic si Sierra:
un RTS 3D, Homerworld.

De Craciun ou fost

: totea de a da ordine cit de cit pre-
cise, de genul a ce formafie de
lupta sa ia frupele (linie dreapta,
n zig-zag, in cerc, in arc, efc).
Foarte Tmbunatafiti vor fi si
Frythan-. De dato aceasta nu mai
primul rind grafica, normal, la ¢ este vorba de monstri fara creier
asta se umbla prima dota ¢ind ce nu Tsi gaseau mare rost in

faci <nume_de_joc> 2, doar vrei : primul joc. Acum ei va vor creea
sa arate mai bine ca primul, nu? ceva probleme, caci sufera de

Si se vede foarte bine din screen- ceva tendinfe "ocupationiste”...
shot-uri co ou reusit. Ce mai este Oricurn, jocul mai are multe
nou? Un sistem de combat mult : surprize de oferit. Mai afiam, va
mai avansat ce va oferi posibili- ¢ spunem.

BEST G

dagazin: Pasajul Lipscani (Bd. |1.C. Bratianu)

putut abtine si si-a facut rost de :
partea a doua. Interactive :
Magic nu se dezice si ofera un joc :
nou, multe fiind elementele care
difera fara de prima versiune. Tn

Iom ca nici 7 Kingdoms nu s-a

-
-

COMPUTERE
IMPRIMANTE

CONSUMABILE
MULTIMEDIA

SUBANSAMBLE

el. 092.566.510 | 092.556.510 Fax only: 01 679.5742
e-mail: best.computers@usa.net



"

ELYSIUM

ata ca X-Files este acum sursa de

inspirafie pentru altceva decit un joc

cu X-files, mai exact un “serial” RPG.
Imaginafiva un joc in.. episoade.
Planurile prevad 41 episoade, fiecare din

ele insemnind cam 8-10 ore de joc, iar

aceste episoade sunt similare celor din X-
files: fiecare are un final ce sugerenza
ceva, in general nu au legatura intre ele,
dar vor exista elemente ce vor lega
episoade Tntre ele (un grup de personaje
care apar intr-un episod pof de fapt sa
infroduca ceva elemente din actiunea ce
va avea loc peste citeva episoade).
Elysium va avea multe Tn comun cu vise-
le si alte chestii para-ceva... oricum
multe nu am aflat. Jocul nu va apore

inainte de sfirsitul lui 99.

D Rulers isi propun sa

realizeze un joc de

actiuvne 3D, un shooter
adica, inedit. Cu ce ar putea
sa se laude adica.. dar noi

Mai lmnos

Shiny pregateste ceva
suprize placute peniru noi.
"Messiah”, titlul la care
lucreaza ei va folosi RT-DAT
(Real Time Tessellation and
Deformation Engine).

Ce inseamna asta? Cind

vrem dovada, iar dovada lor : in rest... arme superbe
: g

i animatii pentru secventele

: de reload pe masura, sunete
i .. ohh, abia astept sa aflu

: mai multe. Gore este promis
: pentru primavara lui 1999,
: dar pina atunci probabil va

: vom mai oferi detalii.

va fi: personaie si obiecte
complet 3D, shadow map-
ping, 6 grade de libertate,
lumini dinamice, gourad
shading, lens flares, sunet
dinamic pe 16 bifi, multi-
player, suport pentru plad
3Dfx, singe care sare (mai

un personaj (imbrécat)
merge, hainele lui vor face
ce fac si ale noastre... se
misca unduit in jurul corpu-
lui. Engine-ul va permite si
modificarea numidrului de
poligoane folosite in cadrul
jocului (ceva in genul LOD -

rminus esfe un joc
de actiune in spafiu
pentru mulfiplayer

TERMINUS

: realizat de Vicarious
: Visions.

bifi si tehnologie 3D,

sim

o poveste inferesanta,
gres, mai ales cd

une ca Terminus sa
devina un competitor

realist decit ping acum) din
rani, membre ce pot fi
despariite de corp, si ah...
multe altele.

Totul suna asa frumos
pina acum, iar daca ne
vitam si la pozele luate
acum, cind jocul este incd in
lucru serios, indinam sa le
dam dreptate. Da, se mai
poate face ceva in
shooterele 3D.

Gore va atrage probabil
gamerii cei mai "singerosi”,
dar nu vor lipsi si puzzle-uri
si dlte iisporturi ale minfii”.

Level of Details), astfel incit
daca avem un calculator mai

slab, pierdem ceva
poligoane dar putem juca
jocul mai rapid.

Multe vafe

Destul de pe neasteptate, SSI

Folosind culori pe 16
toate bine “impanote” cu
Terminus nu poate sa dea

Vicarious Visions Tsi prop-

: serios pentru Wing

¢ Commander: Prophecy
¢ sou X-Wing vs. Tie

i Fighter. Sigur ca nu

: mereu promisiunile se
i materializeaza...dar....

a anuntat cd Lufiwaffe

Commander este in stadiu de

manufactura, ceea ce

inseamna ca jocul este gata
si va ajunge dt de curind in
magazine, cu foate ca se
anuntase o data cu dteva

luni mai firziu.

Editor pentru CFS
Microsoft a realizat un
editor de misiuni pen-
tru jocul lor Combat
Flight Simulator.
Editorul are nevoie de
Excel 97 si permite
crearea de misiuni si
campanii ce vor fi
schimbate liber intre
jucatori. Daca suntefi
interesati, un download
se poate face de la
hitp://www.microsoft.
com/games/combatfs/
downloads.htm.

Action Half Life

Sierra are o veste
extraordinara pentru
noi. In numarul trecut
am facut prima impre-
sie pentru Action Quake
2, un extraordinar
MOD pentru Quake 2.
Ce afi zice insa daca se
va oferi acelasi mod de
joc (filme cu John Woo)
pentru un alt shooter,
Half Life, dl celor de la
Valve? Nu sunt detalii,
dar combinatia Action -
Half Life suna prea
bine pentru a fi trecuta
cu vederea.

Top Gun la 162

Ultimul titlu de la
Microprose, Top Gun:
Hornet's Nest va fi
suportat pe MSN
Gaming Zone, serviciul
de jocuri online al
Microsoft-ului. Top Gun
indude peste 30 misiu-
ni peun F/A - 18
Hornet.

IS beta pe bara
Kesmai atenfioneaza
jucatorii de pe servidul
GameStorm care
incearca beta-ul de la
Internet Explorer 5 sa...
nu il incerce. Versiunea
beta nu este pe deplin
compatibila cu servicul
online, se promite insa
ca pina la aparifia IE5
full, sa fie facute
modificarile necesare
astfel inct sa@ nu mai
existe nid o problema.




CANALUL DE STIRI

LOC TEN NUME JOC TIPJOC TIMP SCOR PREZ DISTRIB.
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7€) A CAESRRM RIS 2 89 12 Condant _
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9@ Y commanoos.BeL R 5 95 O Edes
10() A FALLOUT2 RPG . 95 12 GTinteract.
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LOC NUME JOC TIPJOC SCOR LOC NUME JOC TIP JOC SCOR

1 HALF LIFE 3D Shooter 97 1 FIFAOY Sport 93

2" FaLCONY.0 Simzbor 98 2 PpOPULOUSI RTS 90
.- e ey 98 3 ReFILES Advontie
S Bome DShooter 92 4 MEEDFORSPEEDI ~ Driving 93

5  BGRIM FANDANGO Adventure 92 S CeC<RED ALERT RTS
TEN - Tendinta jocului in top Luna aceasta 2 chestii. Una, faptul ca noi inifial nu am

i o numarat la primul top prima luna a jocurilor din dasament.
TIMP - Numarul de luni in top Drept care, cele care supravietuiesc de atund au primit 1 luna
PREZ - Numarul in care a fost prezentat de existenta in plus. A doug chestie este un talon de la D-I
DEMO ol ¢ d Costel Bazarca, talonul lunii de alifel. Conform talonului in
- Numarul in care este demo-ul luna trecuta s-a jucat Quake 3 Arena si Half Time!

o ol . - - - - "
§ Pentru a partidpa la topul lunii, este necesar si suficient ‘Locul 1 i
j sa decupati acest talon, sa completati pe el primele voos- © B
j ire 5 favorite in materie de jocuri si detdliile personale si :Locul 2 i
j st il trimitefi pe adresa redactiei ELOGU' 3 i
: Nume & Prenume: :Locul 4 :
1 Joc favorit all tim@: :Locul 5 I
e s et s e s o i g i A A e e Kl




CANALUL DE STIRI

PESTE 30 DEMOURI / PATCHURI / UTILITARE

Wy Luati CD-ul in mina drepta. Cu mina sfinga apasafi butonul de la (D-

b= ROM pentru a-l deschide. Puneti CD-ul din mina dreptd in drive, cu

a fata cu desen in sus. Scoatefi degetul din CD. Apasaii cu oricare dintre

2 miini butonul de la CD-ROM pentru a-l inchide. Asteptati pufin.

¢ Folosind Windows Explorer-ul duceti-va pe drive-ul care reprezinta (D-

© ROM-ul. Executati un dublu-dick pe numele de cdgaming.exe. Daca

Q. asa nu afi nimerit, dupa ce introduceti (D-ul si inchideti drive-ul dafi

: din Windows START apoi RUN si scrieti litera CD-ROM drive-ului vosiru
urmata de :\cdgaming.exe De exemplu daca CD-ROM drive-ul vostru

este D scriefi la RUN D:\cdgaming.exe Dacd tot nu afi reusit inca...

UTILITARE (I

DirectX 6.0 CARMAGEDDON2
Hypersnap DX : Fawour2

cv

sesee

GANGSTERS
Myra 11

sesssessssnons

iIcQ IWAR
Nerscare 4.5 MonacoGP2
SMACKER : ReTurnFIRE2
WinRAR 2.04 * STARCRAFT
WinZir 7 FaLcond

* REDLINE
pemo |
: RoGUE SQUADRON

Alpna CENTAURI : WLS 99
Avien vs. PREDATOR : THIEF
Marine Demo Warzone2100 :
FIra99
Earth 2150 E Grim FanDANGO
PATCH : : MaDpDEND 9

: QuAKE2
SETTLERS3

segmEn
kEEpay
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.
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ALIEN US PREDATOR

Nu este un demo d chiar
doud. Intr-unul poti juca cu
Predator-ul in celalalt cu
Marine-ul. Este probabil cel
mai inferesant si original joc
e urmeaza a fi lansat anul
acesta.

MYTH 2

Strategie la cel mai inalt nivel
in partea a doua a unui
excepfional joc. Un wargame

| de referinii care pasireaza
modul extraordinar de vedere
si control al dmpului de lupta
care |-a facut celebru.

FiFA 99

Cel mai bun joc de fotbal la
ora actuala (in opinia noastra
_ | cel putin). Un demo dasic ca
| redlizare pentru cei de la EA
care dovedeste cu prisosinta
evolufia redlizata de lo World
Cup 98

® THIEF

Desi nu exiraordinar realizat
acesta este un joc deosebit de
inovativ. Scopul: sd furi tot ce
gasesti, sau mai exact ce fre-
buie sa furi. $i demo-ul este

foarte interesant, chiar daca

nu afit de lung.

Preparor Demo : m
CARNIVORES -
Cuaos Gare : BATTLECRUISER
Dark VENGEANCE g - DESCENT3
DE RICI ACTIVATI

lelca >

meo uri

Fiecare buton din partea
stinga a browser-ului
denumeste una dintre
sedtiile specifice din cadrul
sau. Astfel, prin apasarea
butonului DEMO va fi acti-
vata selectio de demo-uri
in cadrul ferestrei centrale.
Butonul APLICATII va
aduce in centru pro-
gramele utilitare de grafi-
cd, sunet sau altele care
sunt prezente pe acest (D.
Butonul PATCH vorbeste de
la sine despre intrebuin-
tarea sa, dindu-va posibili-
tatea de a instala mini-
imbunatafiri la jocurile
voastre favorite. La Promo
vefi putea vedea 2 filme,
unul al jocului Slave Zero
iar altul al episodului Star
Wars ce sta sa apara.

Predator

Pall:h-uri

Promo

ssssen

Lanseaza

({J} Myth 11, Soulblighter
F o Resident Evil 2

tarWars Rogue Squadion

Thiel. The Daik Project

Isn‘tit about time
you got wicked?

7

2uBY NP

=

§ in acest loc sunt prezentate
imagini din jocul, utilitarul sau
add-onul care este selectat.
Dacéd dati click pe aceasta
imagine va fi expusa una mult
1 mai mare
afeassess
Apssind pe aceste butoane
puteti vizualiza alte imagini
. De aici se lanseaz4 progra-

- mul de instalare al aplicati-
. el selectate

ssssssssresITITOIERY ssssans

¢ssbsssREIBEBESEERSS

Text care va Informeaza, cit
de cit, asupra aplicatiei pe
care ati selectat-o

af{ssssssssvnnnes ssssasssssss

Un buton foarte folositor s
treceti browser-ul in back-
ground in loc s&-1 inchideti

Se apasé Tnainte de culcare

. CEEE R R sssssass sessssssnes

inimizare

lesire |




Distribuitor: Eidos

Tip joe: RTS/TBS
Seamana cu: Shogun
Redactor: Don Marina
R, A S SN

n_..dedziile economice,
diplomatice si
planificarea
macromilitara a
conflictelor vor fi
luate intr-un mediu
bazat pe turn-uri.
Luptele propriu-zise
se vor desfasura

in timp real...”

entru a identifica cu
¥ precizie radacinile

acestui joc trebuie sa
descendem un pic scara
fimpului si sa ne imaginam
pentru o secunda un catun
scofion din perioado celui de-
al 13-lea secol al erei
crestine :

Pe ulite umblau barbosi -
si- vinjosi munteni, babe si
copii, gaini bezmetice si
femei tinere. Prin ceata
deasa ce tocmai s-a ridicat
din vale se poate totusi
distinge in apropiere o casa
ceva mai arafoosa decit
celelalte. Cei frei cai de rasa
care bat din copite in curte
tradeaza statutul special de
care se bucura seful clanului.
In timp ce ne apropiem, din
casa se aude un plinset de
copil abia nascut : am ajuns
exact unde trebuia - la
nasterea unui nou erou al
Scofiei.

ata cu el s-0 nascut si
posibilitatea lo care s-a visat
afit de mult in timpul iernilor,
n jurul focului : unirea

: Scotiei si infringerea
englezilor. Lo capatul
drumului trasat deja de
neinduplecatele ursitoare
micutului razboinic se ofla

: gloria si bucuria soartei
implinite; pe laturile drumului
Tsi casca insa gura flaminda
santurile lositafii, tradarii si

: ale mortii...

Povestea continua n zilele
noastre, odata cu decizia
bodygurd-ului Mel Gibson de
a participa la crearea unui
nou film de actiune
(Braveheart) si hotarirea
firmei Eidos de a cumpdra
dreptul de folosire asupra
titlului unui film despre care
nu se stio inca it de mult
SUCCes Va avea.

Aceste doua decizii vor aduce
n atentio noastra echipo de
la firma scotiana “Red
Lemon Studios” si
conducatorul proiectului, Eric
Adams.




Citeva cuvinte desj .

La fnceputul secolului al 13-lea Scofia
era Tmpartita In clanuri (jocul va avea
16 clanuri principale, fiecare avind
avantaje si dezavantoje si Tn jur de
200 de clanuri secundare). Scopul unui
conducator era sa uneasca sau sa
nfringa aceste clanuri pentru a crea o
Scotie unita. Ulfimul obiectiv va fi
infringerea englezilor si instaurarea
domniei scofiene asupra insulelor
britanice. Fiecare ostfel de clan va
putea fi condus de un conducator ale
carui abilitati vor potenfa capacitatile
respectivului grup de soldafi. Astfel,
daca jucatorul va Tncepe jocul alegind
clanul Wallace sau va reusi sa 1l obtina
ca aliat, 7 va avea sub comanda pe
William Wallace, “eroul Scotiei”,
personajul interpretat de Mel Gibson Tn
Braveheart. El nu va avea un statut
special fora de ceilalfi conducatori, jocul
putind sa continue si dupa moartea
acestuio. Fiecare conducafor vo avea
10 trasaturi care 1l vor caracteriza, cum
or fi inteligenta, constitufia, copacitatea
de conducator, gradul de loialitate fata
de jucator, etc. Acelasi gen de frasaturi
vor avea si trupele obisnuite.

RTS vs Turn-Based Strateqy ?
Acest joc va porni pe o directie pina
acum foarte pufin explorata : hotaririle
strategice, de lunga durata, in legatura
c deciziile economice, diplomatice si
planificarea macromilitara a conflictelor
vor fi luate infr-un mediu bozat pe turn-
uri. Luprele propriu-zise se vor
desfasura in timp real, fiind un modul
aproape independent de restul jocului.
Astfel, jucatorul poate decide sa lase Tn
seama calculatorului luptele de mica
importanta si sa oiba Tn grijo doar
deciziile strategice sau poate sa
porneasca jocul Tn modul “Quick
Combat” si sa Tsi seteze lupte Tn fimp
real fara sa mai Tsi bata copul cu
deciziile din modul “Campaign®.

lata cum Tsi propune Eric Adams sa

Hads Hunters
Relabie Elite

: simuleze universul insulelor britanice de
: acum 7 secole:

* Harta a fost obfinuta cu ajutorul

i fotografiilor din sofelit n care pot fi

: recunoscute obiecte de 50m/50m.

i Acest grad de detaliere este marit (in

: cazul unui eventual “Zoom in”) pina lo

50cm/50cm cu ajutorul fractalilor.
Rezultaful este ca Tntreaga harta o

* Angliei va fi compusa din aproximativ
: 650 de miliarde de poligoane (numai
i pentru teren). Aceasta harta va mai

¢ confine multe zone cu confinut istoric,
sute de orase si sate si, bineinteles, un
¢ numar mare de costele si alte

! constructii fortificate. Tn afara de
imaginea globala a propriului imperiu,
! jucatorul Tsi va putea odmira supusii
ntr-un mediu complet tridimensional.
¢ Se va putea plimba prin orase jefuite

: de afacatori sau va asista la reparofiile
: core se foc unei cefafi proaspar iesite

: de sub osediu. Bineintels si luptele vor
i putea fi vizualizate in acelasi fel.

: 0 scena tipica de lupta ar putea confine
i mai mult de 30 de kilometrii patrafi, cu
: 100 de luptatori, 500 de copaci si

¢ tufe, 20 de cladiri mai mici si un castel
: desenat din mai mult de 50 de mii de
: poligoane. Intr-0 zi senina jucatorul ar

i putea sa vada Tn departare pe o

i distanta de mai mult de 15 kilometrii.
¢ Tn timpul luptelor vremea se poate

i schimba si, hineinteles, se poate

¢ lumina sau intuneca. Lo lupte vor putea
: participo 3000 de luptatori, fiecare

i tratat independent de ceilalfi. Vor exista
: 20 de tipuri de unitafi, incluzind

¢ cavaleria greo si masinile de asediv. Lo
: fel ca lo orice alt joc, producatorii

promit un Al capabil sa-5i dea seama
daca 1l ploud ploaia sau sagetile
arcasilor. Tn consecinta putem spune c@
daca scotienii ar fi avut pe vremea
aceea acest tip de tehnologie acum s-ar
fi vorbit de “The United Kingdom of
Great Scotland and North Irelond”...

ﬂt M1 i all .

Pina Tn acest moment am arataf ce si-
au propus cei de la Red Lemon si Eidos.
Abia Tn octombrie-noiembrie anul viitor
vom vedea ce au reusit ei sa realizeze.
Poate fi vorba de un joc, care,
fmpreuna cu “Shogun” (prezentat tot
n acest numar al revistei) sa deschida
o noua direcfie Tn domeniul strategiei
militare sau, poate, o combinatie
nereusita de Warlords si Command &
Conguer. Tntre timp vom urmari
dezvoltarea acestui proiect si vom spera
la ¢it mai bine.

Free Cam.




Distribuitor: N/A

Tip joe: RTS

Seamadna (u: -

Redactor: Dan Dimifrescu
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"Fleet Command nu
este un RTS obisnuit.
Nu ai de cules
resurse cu denumiri
civdate si nici de
<onstruit baze sau
nave. Abordarea
activnii se face intr-
un mod mult mai
realist”

4998 o fost fara-ndoiala un
an excelent pentru

© simulatoristi. Lasind lo o
parte aparitile unor realizari
extroordinare (Jane’s WW2
Fighters sau Falcon 4.0),
elemente de realism au
fnceput sa apard siin alte
genuri decit cele asociate Tn
mod standard cu aceasta
notiune. Dupd invazia din
domeniul 3D Shooter-elor, se
pare ca a venit timpul ca
genul Real Time Strategy sa
sufere o mare schimbare.
Ce-i drept, mai existose
antecedentul Total
Annihilation, dar odata cu
Fleet Command si Wargasm,
lucrurile iou proporfii.

Fleet Command nu este
un RTS obisnuit. Nu ai de
cules resurse cu denumiri
ciudate si nici de construit : 4
baze sau nave. Abordarea : 10 nmi Al A RO
actiunii se face intr-un mod
mult mai realist, lucru normal
avind Tn vedere cd jocul este
realizat de o echipd de lo
Sonalyst, firma avind pe lista
de productii simulotoare
pentru U.S. Navy.

Jucatorul se afla la
comanda flotei uneia dintre
cele 16 nafiuni modelate,
avind de ales dintre citeva
sute de tipuri de nave de
razboi, avioane, submarine,
efc, toate cu caracteristicile
lor reale.

Jocul vine si cu campanii
predefinite, care Tnsa nu pot
fi considerate liniare avind in
vedere ca jucaforul primeste
o zond de operafii si niste
ordine, abordarea actiunii
fiind la alegerea sa. De la o
misiune la alta se pastrenza
anumite detalii, deci putem

Tn general jocul se ocupa el
nsusi de micro-
managementul fiecarei
unitdti, jucatorul frebuind sa
ia doar decizii majore cum ar
fi schimbarea pozitiei de
patrulare, atacarea unui
anumit obiectiv. Cei care sunt
cu adevarat maniaci si stiv ce
fac pot Tnsa sa dea ordine
mult mai amanuntite cum ar
fi inchide /deschide radar-ul,
otacd cu o anumita armd,
coboard la altitudinea X etc.

(este modelat Tntreg globul
pamintesc) si fortele
implicate, obiectele civile,
militare sau neutre.

vorbi despre un fel de
campanie semi-dinamica.
Este important de stiut ca se
pastreaza datele despre
stricaciunile navelor din flota.
Anumite avarii care or fi
putut fi reparate Tntre misiuni
vor disparea, dar cele majore
vor ramine.

Singurele detalii de
management “economic”
care sunt lasate jucatorului
se refera lo administrarea
resurselor de la bordul
navelor. Este important sa
utilizezi cu cap diferitele
tipuri de arme oflate la
dispozitia ta, acestea nefiind
infinite. Daca spre exemplu
utilizezi toate rachetele de
croaziera, mai firziu vei duce
lipsa.

Pofi alege zona de lupta

Tntr-un joc de strategie n
timp real, in care minutele si
chiar secundele sunf vifale,
este important ca jucatorul
sa poatd vizualiza informatile
despre cimpul de lupta si lua
decizii tactice ¢it mai usor si
rapid cu putinfa.

Interfata din Fleet
Command este alcatuita
dintr-un ecran principal ce
ruleaza lo 640x480, compus
din mai multe ferestre. Cea
principala, care prezinta o
vedere 3D a cimpului de
lupta sau a obiectului
selectot ruleaza la
1024x768. Tn plus, mai ai
la dispozifie dteva ferestre
care prezinta informatii
tactice foarte necesare n
luarea deciziilor.

Informatile despre
situatia tactica ou la baza
dotele provenite de lo
diferitele unitafi (nave,
avioane AWACS)
improspatate Tn timp real.
Dacd spre exemplu unul din
avioanele tole aflate n
Combat Air Patrol da peste
niste nave necunoscute,
pozitia acestora T va fi
adaugata pe harta imediat.

Desi va frebui sa asteptam
jocul final pentru a vedea
care sunt opfiunile lo acest
capitol, anumife detalii cu
fost deja dezvaluite. Jucatorii
pot reprezenta fie natiuni fie
elemente ale aceleiasi flote
(spre exemplu un jucator
comanda navele de linie,
altul grupul cerion de lupta,
un al treilea submarinele).
Si mai interesant mi se pare
faptul ca FC ar putea sta lo
baza unui cimp de batalie
virtual. Se discuta deja
posibilitatea ca mai vechiul
688 sd poata fi conectat cu
acesta (comandantul de
submarin primeste ordinele
de la comandantul flotei) si
ca n viitor sa mai fie
adaugate nave de suprofatd
(crucisatoare AEGIS) si
avioane de lupta.

T T T T L T
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" ..ar putea fi
tomparat cu un
Carmageddon 2

al 3d shooter-

elor.”

ingpin este un joc 3D
care nu mai incearca sa
© ¥ ascunda violento de pe
strazi prin folosirea unor
arme care trag cu bile de
energie pentru a produce rani
din care curge singe verde, ci
dimpotriva ar putea fi
comparat cu un
Carmageddon 2 al 3d
ooter-elor.

Despre firma
producatoare, Xatrix, s-ar
putea sa nu fi auzit prea
multe lucruri insa este
suficient sa va spun cd ei au
produs add-on-ul de la
Quake2 numit The
Reckoning precum si mult
mai cunoscutul Redneck
Rampage care se situeaza
oarecum pe aceeasi linie cu
KingPin.

Prin ce se deosebeste

tnsa Kingpin de un 3D

: Shoater obisnuit. Tn primul

rind el imprumuta multe idei
din alte genuri ca adventure
au RPG. Tn linii mari
actiunea se petrece Tn SUA
n perioada prohibitiei, mai
exact in 1930, intr-un
univers oarecum paralel care
justifica oarecum actele de
violenta din joc. Ca
atmosfera se apropie foarte
mult de un alt rival, Max
Payne, care probabil va
aparea in aceeasi perioada,
si Tn care predomina oceeasi
senzatie din suburbiile pline
de violenta ale orasului New
York.

In joc ai rolul unui
smecher de strada care vrea
sa ajunga Tn virful piramidei
mafiote, adica sa fie numit
Kingpin aka King of the Hill.

Si pentru a ojunge n acel loc
te poti folosi de orice
mijloace fie ele violente sau
prietenoase. Daforita
implementarii unui foarte
bun sistem de localizare a
loviturilor sunt posibile o
serie de metode de
convingere. |ldeea este ca
unele personaje pe care le

! nfiinesti detin informatii care

pot dovedii vitale pentru
tine. Prima solufie agreata
de orice gangster este fortura

desigur. Astfel poti incerca un
glont in genunchi sau n
mina care nu ucid victima dar
poate fi foarfe convingator.
Apoi in functie de rezultaf te
asezi Tn spatele lamer-ului si-l
impusti In ceafa nazistyle
sau scofi pusca retezata si
tragi in fofa a lo Quentin
Tarantino in Desperado. Acest
mijloc de convingere poafe fi
folosit si Tn alte ocazii nu
numai pentru obfinerea de
informatii ¢i si pentru




fortarea platii taxei de protectie sou
pur si simplu pentru furt.

Omoturile si tortura nu sunf Tnsa
singurele mijloace pentru a-i croi
drum spre virful piramidei. De o
mare importanfa sunt si prieteni
care pot sa fi se alature Tntr-o banda.
n acest mod se pot crea clanuri
puternice cu care ai mai multe sanse
de reusita in cazul unui razboi local
intre bande. Controlul asupra
membrilor bandei este total putind
sa ai drept de viata sau de moarte
gsupra oricarvia.

Interactiunen nu se opreste aici din

fericire. Astfel pentru a usura
anumite sarcini pot fi folosite diverse
obiecte din decor cum ar fi frenuri,
masini si chiar jet-pac-uri n
binecunoscutul stil Duke Nukem.
Masinile pot fi utilizate pentru a crea
distrugeri bandelor adverse sau pur
si simplu pentru a omoff cu o feava
de mitraliera bine pozitionata lo una
din ferestre in stilul lichidarilor
sumare ale gangsterilor din acen
perioada. De fapt chiar producatori
jocului au recunoscut ca s-au inspirat
din filme clasice ale acestui gen ca
Goodfellas sau Casino. Practic puteau

folosi orice film In care joact un
italion gen Al Pacino, Joe Pesci
sau Robert de Niro. Eventual in
regia lui Marfin Scorcese sau
Quentin Tarantino. you fakin’ to
me man? that’s the stuff!
Pentru o face jocul si mai picant
se vor folosi voci “speciale” ale
unor actori cunoscufi nu,
nsa deprinsi cu subfilitafile
limbajului.

Muzica va fi cu totul aparte,
numele celor care o vor interpreta
fiind un motiv suficient pentru a
cumpira jocul. Rapul agresiv,
gangsta rap, vo fi aproape sigur
cdintat de Cypress Hill sau/si Bustha
Rhymes ceea ce inseamna ca
probabil vei apasa pe tragaci si
atunci ¢ind nu este cazul numai osa
de distractie sa mai spargi citeva
geamuri sau sa omori nisfe frecatori
nevinovati.

Pentru ca si imaginea conteaza
pina la urma, Xatrix foloseste
motorul grafic de lo Quake 2 nsa
foarte mult modificat. Primul lucru
pe care il vefi observa va fi calitaren
culorilor care vor fi reprezentafe cu o
adincime de culoare de cel putin 6
hiti asta insemnind 65536 de culori
simultane fatd de cele doar 256 din
Quake 2. Au mai fost introduse
multe efecte noi care erou de
neconceput Tnfr-un astfel de joc.
Printre cele mai importante se

numara umbririle dinamice afit ale
personaielor cif si o obiectelor, efecte
de particule pentru reprezentarea it
mai realista a focului si a fumului ce
se ridica dintr-o lada de gunoi
plasata la colful strazii.

Toate aceste imbunatatiri grofice
nu vor avea, surprinzator acelasi
impact asupra vitezei jocului cum se
intimpla spre exemplu lo Unreal.
Cerintele de rulare, Pentium 200 cu
32 MB de RAM si accelerare 3D nu
vor fi greu de Tmplinit lo data
aparitiei jocului.

Despre mulfiplayer Xatrix nu a
divulgat prea multe Tnsa datorita
motorului Quake 2 se spera Tn

i suportarea a peste 32 de jucatori

simultan. Fiind un joc orientaf pe
lupta Tn echipe, este de presupus ca
aspectul multi-player nu va fi neglijat

r Alul in modul single-player va fi
foarte bun.

Tn concluzie va fi un joc care

meritd intr-adevar asteptat, datorifa
elementelor noi infrosuse in genul

: 3D shooter.
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" Actiunea se
desfasoara intr-o
lume fantastica in
care patru rase
diferite se lupta
pentru dominarea
lumii. Fiecare dintre
cele patru are o
zeitate sau un
element de baza
dintre Pamint, Aer,
Apa si Foc si este
condus de un rege
sau o regina”

& ’?*;I*‘.;q% £y
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& d Total Annihilation a deschis o

~ noua era in istoria jocurilor de

¥ strategie nu se mai indoieste
nimeni. Viziunea lui Chris Taylor si a lui
Ron Gilbert asupra modului Tn care
trebuie sa arate un ostfel de joc o adus
teren 3D adevdrat, sute de unitafi, o
interfara excelenta si mii de tactici
posibile pentru infringerea adversarului.
Total Annihilation Kingdoms nu are nici
o legatura cu TA-ul n afara engine-ului
modernizat pe care l-a mostenit, fiind
mai apropiat de Warcraft decit de
diversele RTS-uri futuristice aparute n
ultima vreme. Actiunea se desfasoara
nfr-o lume fantastica tn care patru rase

diferite se lupta pentru dominarea
lumii. Fiecare dintre cele patru

are o zeitate sau un
element de baza dintre Pamint,
Aer, Apa si Foc si este
condus de un rege sau o
& regina, cu un rol destul
de asemanator cu cel al
Commander-ului.

La fel ca la Starcraft, cele patru parfi
sunt total diferite, deosebirile afectind
mai mult decit aspectul unitatilor si
modul de lupta, cum era la TA. Doua
rase lupta de partea binelui iar celelalte
doua i se opun, fiind de partea raului.
Pamintul (Alden) este una din parfile
pozitive, iar unitatile lor vor fi destul de
clasice - cavaleri, arcasi, forfificatii si
castele, toate terestre.

Apa (Veruna)este si ea pozitiva, si
probabil tot umana. Evident unitatile vor
fi navale, la fel ca si o parte din cladiri.
Aerul (Zhon) este o parte negativa,
trupele fiind Tn marea lor majoritate

monstrii zburdtori.

Focul (Taros) este ambasada diavolului
pe parmint, de aici venind si gustul
pentru zombi si alte fiinte reinviate.
Principalul avantaj detinut de Foc sunt
vrajile, care le depasesc pe ale tuturor
celorlalti.

L")

Chia

prin excelenfa, existenta vrajilor nu
impiedica aparifia unor unitafi mai
moderniste ca tunurile, corabiile si
masinile zburatoare. Sistemul de
avansare a unitafilor, respectiv gradul de




vetaran la fiecare 5 kill-uri
din TA este si el diferit, avind
un aspect mai apropiat de
stilul RPG, bozat pe
experienta, care genereaza
diverse modificari ale
parametrilor cu care sunt
nzestrate trupele. Pe dmpul
de luptd Tsi foc aparitio eroi
care lupta pentru tine sau
impotriva ta, iar zeii T vin si
ei in gjutor din ¢ind Tn ¢ind,
zdrobind trupele inamice si
protefindu-le pe ale tale.
Numarul total al unitatilor din
joc este (sau va fi) mai mare
dedr cele 150 ale TA-ului,
dar vor fi Tmpartite intre cele
patru rase.

in continuare cei de la
Cavedog merg pe principiul
lansarii unor noi trupe care
sa poata fi luate de pe
Internet, dar acestea vor fi
mult mai rare si In special

e T R T TR CL T L T TR

mai hine gindite pentru a nu
afecta echilibrul jocului cum
s-a infimplat la un moment
dat cu TA.

Hartile sunt In continuare
realizate ca la Total
Annihilotion, dar de aceasta
data sunt mult mai detaliate,
cum se observa din imagini,
iar pe ele exista semne ale
activitatii umane si mai ales
sunt locuite de monstrii si
diverse animale care se pot
dovedi periculoase chiar si
pentru soldafi.

La baza jocului stau
doua tipuri de resurse: Mana,
utilizata la magie si
Magrium, pentru recrutarea
si construirea noilor unit

Spre deosebire de TA, zonele
in care se vor gasi resursele
vor fi ceva mai rare, In asa
fel incir pierderea lor va afec-
ta mult mai serios jucatorul.

TA-ul deranja urechile se vor
transforma in sunefe
adevarate, care sa ojute
jucarorul sa Tnfeleaga
sifuatia de pe dmpul de
lupta.

Engine-ul este oso cum
spuneam si mai Tnainte
generafio urmatoare a celui
din TA, dotat acum cu
16bpp, accelarare hardware
si lumini colorate iar eu sper
sa se miste mai bine decit
varianta originala. O noutate
o constituie posibilitatea de
a face zoom, marind sau
micsorind distanfa pina lo
pamint dupa placere. Jocul
probabil va fi livrat pe doua
CD-uri, lo acest numar
contribuind si filmuletele
dinfre misiuni care lipsesc
Total Annihilation-lui.

Pe domeniul multiplayer
TA-ul statea onorabil, dar
anumite elemente ca
impartirea automata o
resurselor erau setabile door
cU anumite comenzi

essmasaRsesREesRRASERAIEssNsssRIRsRsSRRER SRS

speciale, destul de greu de
accesat. TAK are integrata
aceasta facilitate, ca si
radarul comun pentru aliofi.
Anumite harti MP au baze si
unitati gato facute, fiind
ceva mai adecvate unor
batdli la care rush-ul nu mai
este elementul principal.
Interfata a fost si ea
modificata, interesanta
posibilitatea configurarii
tastelor dupa placerea
fiecaruia.

ind

Total Annihilation:
Kingdoms, care trebuia sa
iasa la sfirsitul lui 1998 a
fost aminat pentru martie-
mai ale acestui an, cam n
aceiosi perionda urmind sa-si
faca aparitia si concurenfa cu
Age Of Empires 2 si C&C2 -
Tiberian Sun. Cel mai
probabil vom asista la o
confruntare a fitanilor RTS,
din care oricum cei mai
avantajafi vor iesi fot
jucatorii.




"este dezvoltat dupa
aceleasi principii care
av stat la baza
succesului AoE, anume,
un joc care se
adreseaza tuturor,
indiferent de virsta,
sex, experienfa sau
pasiune pentru
jocurile pe calculator”

Distribuitor: Microsoft
Tip joe: RTS

Redactor: Mihai Dobrica

Cum era si normal, Tn efortul nostru de a va aduce
cele mai proaspete informatii cu privire la mega
hitul care va fi Age of Empires Il, am stat de vorba
cu unul dintre producatorii jocului, D-1 Bruce
Shelley. El a avut amabilitatea sa raspunda tuturor
intrebarilor noastre, pentru care ii multumim. lata
in continuare ce ne-a spus.

Bruce, ne poti spune cum te-ai ir
jocurilor 7

Am fost un tip pasionat de jocurile “pe tabla" si am
facut niste teste pe gratis pentru producatori spre
sfirsitul anilor “70. Mi-am ajutat prietenii sa
porneasca Iron Crown Enterprises in 1980 si am
lucrat acolo. Apoi am lucrat pentru Simulations
Publications, care o duceau prost, si m-am mutat n
1982 in Baltimore unde am lucrat pentru Avalon
Hill. Dupa sase ani, In 1988 m-om mutat lo
Microprose (avind functia de Co-Designer alaturi de
Sid Meier - n.r.).

licat in industria

Ce rol ai avut in realizarea jocului Age of Empires si
cum $-a schimbat "functia” ta odata cu trecerea la
RoEN?

Am lucrat cu Rick Goodman si Brian Sullivan lo
design-ul AoE. Am facut o multime de cercetari si
discutam de mai multe ori pe saptamina despre
specificafiile jocului (Bruce se ocupa in special de
partea istorica si aspectul jocului - n.r.). Pentru AoE
Il am facut deosemenea o mulfime de cercetari si Ti
ajut pe Mark Terrano si lan Fischer. Eu am facut
lista initiala de cladiri, unitati, civilizafii si
tehnologii, de exemplu. Tnsa de munca zilnica de
design se ocupd ei. Eu doar particip lo discutiile
despre noile facilitati si lo testarea jocului.

AoE a fost prima productie Ensemble Studios si 5-a
vindut in mai bine de 1 milion de exemplare. Cum
ati reusit ? -

Raspunsul scurt este ¢ am avut un proiect bun si
am executat bine. Am studiat cu atentie planurile

2

Seamana cu: Age of Empires

% Empires ne-a uimit prin
& ¥ grafica extroordinara,
interfata prietenoasa si
suportul multi-player solid,
calitati ce ou contribuit la
succesul de care jocul se
bucura si astazi. Trebuie spus
ca Age of Empires Il (Age of
Kings) este dezvoltat dupa
aceleasi principii care au stat
la baza succesului AoE,
anume, un joc care se
adreseaza tuturor, indiferent
de virsta, sex, experienta sau
pasiune pentru jocurile pe
caleulator. In consecinfa...

""'”% cum un an Age of

0 noua epoca

Aok 1l va face saltul catre
sclavagism si feudalism
acoperind un mileniu de istorie
(infre 450 si 1450). Astfel
jucatorul va avea de parcurs
cinci ere tehnologice - Middle,
Dark, Feudal, Costle si
Gunpowder Age. Tnca nu este
sigur daca AoE Il va include
sau nu ultima perioada -
Gunpowder Age (dupa

descoperirea prafului de

i pusca). Se poate ofirma cu
! siguranfa ca trecerea lo o noua :
¢ era va aduce unitati si cladiri

¢ noi, dedi jocul va fi o

: experienta diferita de Aok,

: necesitind ftehnici de lupta noi.
: Ba chiar se zvoneste ca

¢ unitatile unor civilizatii diferite
: vor avea animatii diferite,

: altfel spus fiecare unitate din

: joc va fi unica (cu obilitati,

.

aspect si caracteristici

: specifice). Daca osa stau

lucrurile trebuie sa ne

: asteptam la cerinte mari de

memorie pentru multiplayer
(probabil 64 MB Ram). Este
cert faptul ca fiecare rasa va
avea o "super-unitate”.

¢ Aceosta va fi insa scumpa si

: va necesifa o gramada de
: upgrade-uri pentru a putea fi

construita (necesifa constructio




castelului - deci avansarea a 3-

4 perioade tehnologice).

Trecerea de lo antichitate lo
feudalism a impus modificari
n aspectul unitatilor si al
cladirilor insé nu acestea
constituie adevaratul
"upgrade” Tn grafica. Desi Aok
a avut o grafica pe care eu o
consider co fiind cea mai buna
implementata vreodafa Tntr-un
RTS, producatorii - Ensemble
Studios - au decis ca se poate
mult mai bine. Tn primul rind
Aok |l aduce o grafica
redimensionata, in care
cladirile sunt mult mai mari
decit cele din AoE. Astfel,
dupa cum puteti vedea
imaginile, unitatile vor fi mult
mai mici Tn roport cu cladirile
si pentru 0 putea pastra
detaliul acestora producatorii
au fost nevoiti sa mareasca
mult rezolufio jocului.
Rezolutia minima pentru a
juca Aok 1 va fi probabil

800x600, si chiar si la
aceostd rezolufie existd
probleme in redarea unitatilor.
0 imagine sugestiva asupra
cimpului de lupta va neces
prababil o rezolutie de
1024x7 68. Daca am
dreptate, si sper sa nu am,
jocul va fi foarte obositor (si
unitatile de lupta prea mici)
pe un monitor de 14". Pe de
alta parte screenshots-urile din
AoE || Tt taie respiratia, desi

grafica nu este nca finisata.
Pe finga delfinii ce vor urmarii
vapoarele si drdurile de
pasari, in Aok Il vor fi incluse
efecte ca reflexia n apa,

valuri si animatii Tmbunatafite.

Multe nu se stiu nca, nsa
producatorii promit ca Aok |l
va oferi un peisoj "foarte
notural” si animat. O sa
vedem oare copaci leganindu-
se Tn bataia vintului ? Cert e
cd cei de lo Ensemble au

concurentei si am decis unde trebuia sa fim la fel
de buni ca ei si unde puteam fi mai buni.
Presedintele nostru, Tony Goodman, a pus loolalta
o echipa foarte talentota care a fost capabila sa
canstruiasca un joc dupa proiectul nostru. Am vrut
s ne adresam afit jucatorilor pasionati at si celor
ocaziongli. Cu ajutorul Microsoft am reusit sa
realizam un joc de calitate, bogat si inferesant.

lucatorii de AoE vor recunoaste foarte usor Aok Il
Tn principal noi doar mutam perioada acfiunii catre
epoca medievala infroducind unitafi, cladiri,
tehnologii si civilizatii noi. Pe de alfa parte Aok Il
va include noi fadilitati si un design diferit, asa ca
va arata putin altfel. Credem ca vefi fi foarte
mulfumiti cu noul "look and feel”. Trecind la epoca
medievala veti vedea cavaleri in armura, castele,
sulifasi, etc. Fiecare civilizatie vo oveo o unitate
specifica. Japonezii de exemplu vor avea Somurai.
Unitatile vor putea fi grupate in formatii de lupta
pentru a marii eficienfa acestora.

Noi folosim istoria ca baza pentru joc, nsa
dezvoltam un produs distractiv nu unul educational.
Folosim ceea ce se potriveste din realitate si
ignoram partile care nu sunt deosebit de
interesante. De exemplu, probabil ca nu vom avea
nici o referire la Plaga Neagra, care a omofit poate
o treime din populatia Europei. Pur si simplu nu ar
fi distractiv sa-fi moard o treime din unitati. De
studiile pentru realizarea companiei se ocupd Greg
Street si Sandy Petersen. Incercam sa gasim
personaje si evenimente care puse cap lo cap sa se
poata transforma Tntr-o serie de scenarii
interesante. Suntem mai interesati co camenii sa
se distreze decit sa invete ceva, desi credem ca le
pot face pe omindoud.

Credemn ca vom avea cel mai "tare” Al pentru
single-player dintre toate jocurile existente.
Construim un sistem expert in care oponentii
controlati de calculator se ajusteaza "din mers”
maodificarilor conditiilor de joc. Vor urmarii anumite
reguli si vor reactiona n funcfie de conjunctura.
Aceste reguli sunt puse in scripturile Al-ului si
majoritatea vor fi prezente in versiunea finald.
Fiecare va juco diferit. Aceasta va oferi experienfe
de joc si nivele de dificultate diferite. Scripturile Al-
ului sunt cod extern iar jucatorii interesati le vor
putea modifica singuri. Tn momentul de fafa scriem




scripturi Al si le punem sa “joace” una cu cealalta.

Credem ca interfofa in AoE a fost excelenta. Puteai
juca intrequl joc folosind numai mouse-ul. Asta nu
se va schimba. Revizuim interfafa si cautam solutii
pentru a o imbunatafii. Citeva dintre modificari au
fost incluse Tn Aok: Rise of Rome. Acestea includ
posibilitatea comandarii productiei mai multor
unitati odata si posibilitatea selectarii tuturor
unitafilor de acelasi tip prin dublu-clic.

Speram ca formatiile de unitati (linie, romb,
coloana, efc. sa facd lupta mai interesanta.
Ideea consta in a folosi formatiile pentru a protejo
unitati mai fragile si pentru o bloca mutarile
dusmanului. Cavaleria va trebui sa ocoleasca o
formatie de infanferie, nu sa treaca prin ea.
Unitatile oflate in formarie vor produce distrugeri
mai mari si vor putea primi mai multe lovituri.

1

u vrem sa eliminam rush-ul de arcasi sau oricare
alt rush, Tnsa Tncercam sa oferim jucatorului
posibilitati de a se apara de acestea. Vom include
unitati defensive, ziduri ieftine din lemn si alte
citeva opfiuni.

Nimic 3D de data aceasta, Tnsa detaliu mult mai
mare al cladirilor, teren nou, si in general un
upgrade Tn grafica. Cred ca vi se va parea foarte
afractiv.

Doar cele mai mari harti sunt mai mari si necesita
mult timp pentru a le strabate. Jocul pe harti foarte
mari este util Tn special in multi-player cu mulfi
combatanti. Hartile mici sunt inca disponibile.
Cerintele de sistem cresc putin, insa Aok se misca
bine pe Pentium-uri lente. O strategie pentru rush-
uri a fost tntotdeauna constructia unitatilor militare
chiar finga orosul dusman n loc sa le pui sa
strabata toata harta.

Acum luam in calcul impactul maririi dimensiunilor
cladirilor. La rezolutii mari nu apar probleme.
Unitatile din spatele cladirilor sunt conturate intr-o
culoare distincta astfel putind fi vazute si selectate.

Numarul de upgrade-uri tehnologice pe care le pofi
cerceta de-o lungul jocului este Tn jur de 100.
Acestea sunt upgrade-uri ale armurii, scuturilor,
agriculturii, etc. Ideea este ca probabil nu i vei
permite sa cercefezi totul asa co o alegere
interesanta ar fi sa selectezi cele mai utile
tehnologii pentru misiuneo pe care o ai de

de cistig. Chiar daca rush-urile
detaliata ncit e greu de vor funcfiona in continuare
inghesuit pe un monitor de acestea nu vor mai avea

14", efectul devastator din Aok si
vor putea fi preintfimpinate. Ba
mai mult, calculatorul nu
numai ca va juca diversificat,

dezvoltat o grafica ofit de

Bruce Shelly spune ca AoE I
va avea cel mai tare Al
implementat in vreun RTS pina
acum. "Un sistem expert... Al
influentat de mutarile
jucatorului... fiecare (rasa /
unitate) va avea Al propriu...".
Nu vreau sa fiu pesimist, dar
am mai ciftit aceste afirmatii de
dteva ori, si se pare cd fiecare
se lauda cu cel mai tare Al. Pe
de alta parte Al-ul AoE a fost
cea mai slaba parte a jocului si
era de asteptat sa fie radical
modificat. Pe scurt, daca
Ensemble isi va atinge telurile
in acest domeniu, vom avea
de a face cu primul Al in care
nu exista strafegii universale

ba chiar va construi strategii de
contraatac la mutarile
jucatorului - daca un spion al
dusmanului te va surprinde
construind multe unitati de
acelasi tip acesta va construi Tn
numar mare luptatorii care




sunt cei mai eficienti impotriva
unitatilor tale (la cavalerie va
raspunde cu arcasi, la ziduri cu
arme de asediu, etc.). AoE Il
include noi facilitati de
organizare si comandd o
unitatilor. Tn primul rind vor fi
implementate comenzi ca
"Guard", "Patroll” si “Follow”,
astfel ca un faran razlef nu i
va mai dezorganiza toata
armata. Ma astept ca path-
finding-ul s nu mai aiba nici o
scama, la acesta lucrindu-se
nca de la aparifia AoE. Pentru
imbunatatirea luptelor a fost
infrodusa opfiunea gruparii
trupelor n formatii de otac sau
defensive. Astfel 1fi vei putea
protejo frupele mai slabe
(arcasii, preofii), Tnconjurindu-i
cu unitafi rezistente
(infanterie, cavalerie).

cConoimi

La Tnceputul dezvoltarii Aok Il
producatorii au pus mare
accent pe parfea economica a
jocului, ajungindu-se lo
speculafii de genul "poate fi
tratat ca un joc pur economic”
- fraza menfionata pe pagina
oficiala de la Microsoft. Fie ca
aceasta idee nu a avut succes
la public, fie ca a complicat
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prea mult jocul, cert este
faptul ca au fost abandonate
multe idei care Tncurajau jocul
economic. Comerful in afara
harti (ceva gen Caesar I1l) a
fost scos definitiv, la fel si
minereurile care frebuiou sa
nlocuiasca aurul, facdnd din
acesta doar o moneda de
schimb. O alta solutie de cistig
era axarea pe o economie
solida care sa-ti aduca
suficienti bani pentru a angaja
mercenari, nemaifiind nevoie
sa-ti dezvolfi (imbunatafesti)
trupele.

Din pacate s-ar putea ca
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nici mercenarii sa nu ajunga n
versiunea finala. Totusi AcE |l
include facilitati economice
complexe, cum ar fi variafia
preturilor in functie de raportul
cerere /oferta, stocuri limitate
de bunuri (astfel poti
Tmpiedica adversarul sa-si
construiosca o flota puternica -
de exemplu - cumparind
lemnul de pe piata), alianfe
economice / diplomatice, efc.

Despre muzica nu se sfie mare
lucru, Tnsa vei putea scoate
CD-ul cu Aok Il din unitate Tn
timpul jocului pentru @ asculta
muzica ta preferata. Partea de
SFX a fost mult Tmbunatafita
si, pe linga numarul
impresionant de efecte sonore,
AoE Il introduce un sistem nou
de semnalizare audio a
evenimentelor din joc.

Cerinfele minime de
sistem sunt: P133, 32 MB
Ram, 100 Mb Hdd,
800x600x256 SVGA.

Tinind nsa cont de detaliul
graficii cred ca cerinfele reale
pentru un joc cursiv vor fi mai
mari - P200, 2MB SVGA. Aok
Il va apare cel mai devreme lo
sfirsitul primaverii 1999.

introdu n | 7
La "piata” vei putea cumpara si vinde bunuri Tn
schimbul ourului. Daca ai o multime de lemn, de
exemplu, 1l poti vinde pentru aur. Prefurile bunurilor
cresc sau scad Tn functie de cantitafile cumparate
sau vindute. Daca prefurile nu sunt convenabile,
ceea ce se infimpla des, vei putea totusi obfine
niste aur sau piatra sou ce ai nevoie Tn schimbul
bunurilor.

Ava muvit ni wni
A auzi cd vel |

e Va i id &
Cautam metode pentru o face parfea economica a
jocului mai interesanta fiindca aceasta parte atrage
mulfi jucatori. Avem de-a face cu un comert
imbunatatit si cu posibilitatea obfinerii bunurilor la

"piata" nsa jocul este Tn continuare axat pe lupta.

| Silinga finaia :

Tn momentul de fata comerful in afara harfii este
scos, ca si "minereurile”, in locul carora am
reintrodus aurul, exact ca n AoE. Nu cred ca
aceasta se va schimba. Cit despre mercenari si
nelegivitori, avem in vedere ombele tipuri de
unitati nsa nu au fost nca introduse Tn joc. Hofii
vor fi asemanatori (ca efect) cu leii si crocodilii din
AoE.

lucru Tnca. Favoritele sunt bretonii, francezii,
germanicii, vikingii, sarocienii, turdii, persii,
mongolii, chinezii, japonezii, gofi si celfii.
Popoarele migratoore nu functioneaza inca si s-ar
putea sa nu gjunga Tn versiunea finala.

Acum joc Railroad Tycoon Il si de curind am jucat cu
placere Commandos. Nu astept nici un joc in mad
special, nu prea am fimp sa joc jocuri doar pentru
distractie. Genul meu favorit sunt jocurile de
strategie gen Heroes of Might and Magic si
Imperialism.

tnast inonl nerfect 7

Cred ca AoE a fost foarte aproape de perfectiune. A
fost foarte atractiv afit pentru jucatorii pasionafi ¢t
si pentru cei ocazionali. A oferit multa distractie
tuturor.




T S T T RS

Distribuitor: Best Computers
Tip joe: RTS/TBS

Seamana c: Braveheart
Redactor: Don Dimitrescu

A S SRR S D

"Bataliile din

Shogun Total War

sunt, <a si cele reale

din epoca

reprezentata in jog,

extrem de violente.

Nici nu e greu avind

in vedere ca fiecare

din generali poate

avea in subordine

pind la 5000 de

soldati, iar luptele

se duc¢ la nivel om

contra om.”

erioado medievala a istoriei
" omenirii a reprezentat intotdeauna

un subiect favorit pentru creatori
de jocuri pe PC, in al cei de jocuri
de strategie. Doca pina acum aveam
insa de-a face cu subiecte mai
fanteziste, iata ca a venit timpul sa
lasam orcii si magicienii lo o parte si sa
descoperim istoria reala a Japoniei. In
Shogun Total War ni se prezinta una
dintre perioadele cele mai zbuciumate

ale acestei tari, denumita “Sengoku
Jidai”, care din punct de vedere
cronologic pare sa se incadreze prin anii
1600. Aceasta periooda a fost
caracterizata prin luptele pentru putere
dintre mai multi Daimyo (nobili feudali
— mandarini), fiecare dintre ei
controlind o parte a tarii. In aceosta
perioada imparatul nu mai era dedit o
unealtd in mina celui care controla
orasul Kyoto, neexistind practic nici un
judecator al luptelor. Pentru ca lucrurile
sa fie si mai interesante, Tn aceeasi
perioada au loc primele contacte
serioase cu civilizafio europeana, avind
ca rezultat schimburi tehnologice,
culturale si chiar aparitio unor noi
curente religioose.

Evident, jucatorul nostru va fi unul
din cei 16 Daimyo care incearca sa
devina Shogun (dictator militar).

Jocul este alcatuit din doua faze :
strategica si tactica. Cea strotegica este
dedicata administrarii provinciilor aflate
sub controlul jucatorului, cercetarii de
noi arme si tipuri de frupe, spionajului,
construirii de fortificatii, diplomatiei,
negotului si alcatuirii de armate, ceva n
genul Civilization. Atunci ¢ind doua

armate se infilnesc intervine faza tactica
a luptei, totul fiind prezentat complet
3D si, 1in sa mentionez, extrem de
spectaculos.

La nevoie, jucatorul poate opta sa
sara peste partea tactica o jocului,
rezultatele bataliei fiind calculate de joc.
La fel, un jucator care nu vrea sa se
Tncurce cu intreaga campanie strategica
poate alege sa joace numai batalii de
sine statafoare.

In multiplayer jocul devine si mai
interesant. Pe linga faptul ca fiecare
Daimyo poate fi un jucator uman in
campanie sau Tn batalie, mai exista si
posibilitatea jucarii pe unul din serverele
dedicate oferite de firma producatoare.
Aici vom avea 16 jucatori la nivel
strategic, acestia urmind sa angajeze
alfi jucatori pe post de generali care sa




moai bine dar se si comporta mult
mai inteligent atunci cind le
executa. Spre exemplu unitatile
pot sari una in ajutorul alfeia si
fara sa primeasca ordine directe
de la comandant dar in acelosi
timp pot si fugi infricosate din
fata inamicului.

La nivel macroscopic
inteligenta comandantilor militari
este construita astfel incit sa
respecte spiritul epocii. S-au
folosit reguli simple definite de
Sun Tzu Tn “Arta razboiului”,
Tokugawa leyasu, calugarii Sohei
sau alti razboinici stravechi ai
Japoniei pentru ca modul de
actiune al Al-ul sa se apropie de
cel al unui general joponez real.

DEATH AND GLORY
Una din trasaturile de caracter
cele mai pregnante ale
samurailor o reprezenta onoarea
sau mai degraba importanta pe
care o acordau onoarei. In
calitate de conducator trebuie so-i
acorzi si tu aceeasi importanta
pentru a beneficia de loialitatea
supusilor tai. Cum totfusi
joponezii sunt un popor ciudat,
nu Tnseamna ca nu pofi sa
spionezi si sa comanzi asasinate.
Unelte utile Tn aceste scopuri
sunt Ninja, care se pot infiltra T
armatele inomice si Geisha.

Odata ce Daimyo-ul pe care 1l
reprezinfi inainteaza n virsta,
trebuie sa te asiguri ca exista un
mostenitor care sa preia puferea,
altfel jocul ajungind la un final
brusc. La nevoie, pofi sa decizi
ca e timpul ca batrinul sa lase loc
tinerilor printr-un harakiri, gest
care va atrage de partea familiei
multi admiratori si multe puncte
la capitolul onoare. Tn acest
moment, onoarea si toate
tratatele sunt recalculate n
functie de fiul ales drept
mostenitor si urmas la tron.

Nu ramine decit sa asteptam
reinvierea tradifiei samurailor, dar
nu uifafi, nu este dect un joc !

confra om. Fiecare soldat in
parte are propriile caracteristici
(onoare si experienta) care se
imbunatatesc in fimp, fiind foarte
important sa Ti pastrezi pe cei
mai vechi. Dupa cum se lauda
realizatorii, pot exista pina la
15.000 de poligoane pe ecran n
acelasi timp, dar sa nu vitam ca
in general nu vei vedea dedt o
mica porfiune a dmpului de
batalie. Inteligenta artificiala e si
ea de mare closa. Tn primul rind,
unitatile asculta de ordine mult

le conduca armatele in lupta. Toti
cei care vor sa fie generali vor fi
nscrisi intr-o baza de date,
decizia putind fi luata in functie
de statisticile si reputatia
fiecaruia. Evident, pot interveni si
considerente de loialitate, pentru
ca un conducator virtual poate fi
tradat la fel de usor co si unul
real. Tn acelasi timp, onoarea si
experienta generalului determina
moralul si capacitatea de lupta a
trupelor din subordinea sa.

0 ultima metoda de a juca in
multiplayer este cea prin email.
Cum partea strategica a jocului
se desfasoara pe turn-uri nu este
nici o problema ca fiecare sa isi
dea ordinele lo el acosa. Atunci
¢ind are loc o batalie insa,
singurul care ia activ parte la ea
este atacatorul, rolul aparatorului
fiind luat de inteligenta
artificiala.
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CU MIINILE MURDARE

Bataliile din Shogun Total War
sunf, ca si cele reale din epoca
reprezentatd Tn joc, extrem de
violente. Nici nu e greu avind Tn
vedere ca fiecare din generali
poate avea Tn subordine pina la
5000 de soldafi de diferite tipuri,
iar luptele se duc la nivel om




n portul Akbah se afla o corabie

misterioasa. Nimeni nu Ti cunoaste
* originea si nici locul din care ea s-0
infors cu o Tncdrcatura extrem de
valoroasd. Pentru o-i dezlega secretele
este chemat un marinar /luptator/ pirat
legendar : Rhama Sabrier. Tmpreuna cu
echipajul lui de pirafi si credincioasa lui
tovarasa (numele acesteia nu este Tnca
cunoscut) el va pleca infr-o aventura care
1l va purta peste oceane, Tn cautarea unor
indicii, 7l va face sa dezgroape comori
indescriptibile si, bineinteles, sa salveze
fecioore aflate in pericol.

Cei doi care au format nucleul echipei
care ne-o oferif-o pe Lara, Toby Gard

(artist) si Paul Douglas (programator)
sunt cei care Tl vor desena si, respectiv,
anima pe Rhama. Primul a ales pentru
acest joc un stil diferit de desenare a
personajelor. Tn Galleon, domnisoarele nu
vor mai avea formele Larei ci forme pufin




Distribuitor: Interplay
Tip joe: Adventure
Seaména cu: Tomb Raider
Redactor: Dan Marina
Developer: Confounding Factor

”...Rhama va putea sari
si inota. Va putea sa
alerge si sa se cafere.
Miscdrile lui vor fi cw
mult mai firesti decit
cele ale Larei, asa incit
presupun <a se vor
apropia de
perfectivne....”

mai modeste dar puse n
evidenta de mijlocele frase
prin inel (de unde ar pufea
rezulta ca TG lucreaza intr-un
stil pur pastoral). De
asemenea trebuie sd
remarcam cd in universul
Galleon nimeni nu mai se da
n vint dupa armele de foc.
Cele doud pistoale ou fost
tnlocuite cu sabii de diferite
marimi (de preferinfa cit mai
mari).

Graofica va fi bineinteles
mult Tmbunatafita (osta este
de fapt de asteptat avind in
vedere echipa
producatoare). Pozitia
camerei va fi “Third Person
View” in genul celei din
Tomb Raider. Cele mai multe
promisiuni sunt Tnsa legate
de animatia personaijelor.
Rhama va putea sari si
nota. Va putea sa alerge si
sa se cafere. Miscarile [ui v
fi cu mult mai firesti decir
cele ale Larei, asa indt
presupun c@ se vor apropia
de perfectiune. O deosebita
atentie a fost acordata
continuitatii miscarilor :
jucatorul va putea da mai
multe comenzi consecutiv
(de exemplu, 1l va putea
muta pe Rhama 5 metri in
fata 1l va pune sa ridice un
obiect de pe jos si apoi sa se

arunce in apa aflata cu alfi
cinci metri mai n fara)
urmind ca dupa aceea
Rhama st urmeze
instructiunile intr-un mod
fluid, fara Ttreruperi. O astfel
de miscare fireasca, de
neimaginat pentru fanii
Tomb Raider, se poate
realiza prin anticiparea
comenzilor jucatorului,
ojutata fiind de folosirea
mouse-lui in locul tastaturii.
Pentru luptele care vor avea
loc se va crea un sistem
special care va permite un
duel cu sabii usor de
controlat si de vizualizat si
n care adversarii se vor
comporta intr-un mod realist.
Unul din cele mai
interesante elemente ale
jocului este ca jucatorul va
putea da ordine echipajului
in mod firesc si in orice
moment al jocului.
roducatorii nu au dat fnca
nici un detaliu cu privire la
gama de opfiuni existente si
lo felul in care vor
implementa aceosta idee.
Un alt emanunt caruia i
s-a dot afentie este usurinta
CU care un incepdtor va
putea sa se joace. Galleon
va beneficia de o interfata
creafa special pentru a usura
acomodarea cu jocul.

: Este cazul sa adunam toate
: elementele de care
: dispunem Tn prezent (in

realitate putine si probabil
inexacte - jocul de-abia a
depasit stadiul de idee) si sa
ne formam o parere
generala. Este vorba, decdi,
de un joc asemanator din
punct de vedere al genului si
graficii cu Tomb Raider, cu o
imagine si o animafie care
prababil ca vor stabili nivelul
stachetei in domeniu pentru
inceputul anului 2000 si
avind in plus si dteva idei
inovatoare a caror punere Tn
practica nu poate fi
asteptata decit cu multa
nerabdare. Ceea ce nu prea
stim se refera la Tnsusi
subiectul jocului. Nu stim
nca dedir citeva cuvinte

despre poveste, rezumat
care s-ar putea potrivii la
cam 90% din povestile cu
pirafi, nu stim exact care
este combinatia dintre
partea de aventura si cea de
lupta si nici in ce fel este
inclus in acestea echipajul.
Si Tn fine, desi se pare ca
jucatorul va avea mult de
navigat pe corabio lui s-ar

: putea ca aceosta parte sa fie

minimalizata din cavza ca
aceosto activitate nu se prea
potriveste mediului in
crearea caruia sunt
specializafi cei doi
producatori si care este
prezent n toate imaginile.
Sa osteptam deci si sa
vedem cum se va dezvolta
acest proiect In timp.
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= farmecul se obfine
printr-un amestec
complex de umor,
atmosfera, explorare,
interacfiune si puzzle-
uri. intrebarea fanilor
acestei serii este daca
versiunea 3D va reusi
sa urmeze drumul
deschis «w mult timp in
urma de Simon the
Sorcerer ...."

imon here! | repeat. Simon here!
%w% Permission for going 3D ! -z’
.’ connection ready | ‘x” & "y’
standing by !
- This is the Gaming Tower | Permision
granted ! Farewell Simon. ..

Simon face parte dintr-o serie de jocuri
de aventuri in care actiunea se petrece
nfr-un spafiu bidimensional. Lo fel ca i
n cazul altor jocuri aparfinind acestui
gen, farmecul se obtine printr-un
amestec complex de umor, atmosfera,
explorare, interactiune si puzzle-uri.
intrebarea fanilor acestei serii este daca
versiunea 3D va reusi sa
urmeze drumul deschis cu mult
fimp In urma de Simon the
Sorcerer (1).
: Informatiile pe care
le voi prezenta Tn
& confinuare sper sa dea
& cititorului un raspuns
¢it mai exact. . .

Simon and Co
Acest joc va confinua
povestea simpaticului
(si tinarului) vrajitor
Simon si o prietenului
acestuia, Swampy. In

primul joc al seriei, Simon trece prinr-
un portal (pacalit fiind de dinele unui
vrdjitor) si pina la sfirsit reuseste sa-l
infringa pe maleficul magician Sordid.
Tn continuarea denumita “The Lion,

The Wizard and The Wardrobe”, Sordid
se reincarneaza si 1l ofrage din nou pe
Simon in lumea lui, pentru ol folosi Tn
schema sa diabelica de cucerire o
universului. Tn sfirsit, in “Simon 3D,




eroul nostru trebuie sa
gaseasca o cale pentru a se
reintorce acasa si pentru a-si
infringe pentru a treia oard
eternul inamic. Povestea
incepe Tnfr-un templu anfic,
apoi 1l poarta prin fot felul
de alte zone extroordinare
care vor pune n valoare
noul mator 3D.

Simon 3D va include si
genul de puzzle-uri specifice
primelor doua versiuni.
Aceasta serie s-o remarcat
prin ghicitorile logice care
necesitau explorarea tuturor
posibilitafilor existente. Tn
plus, acest joc va include si
situafii care nu pot fi
realizate decit in spafii
tridimensionale, deci nu va fi
un Simon 2D transpus Tntr-
un spatiu tridimensional.
Jocul va pune in continuare
accent pe gindire si nu pe
activne fizica.

Ca si Tn cazul celorlalte
jocuri 3D, producatorii vor
realiza mai multe posibilitafi
de vizualizare o0 mediului, cu
camere pozitionate dinamic
permitind vederi “First
Person” la fel de bine ca si
“Third Person”. Motorul
grafic va permite toote
elementele pe baza de
accelerator 3D care au
devenit dejo standard :
explozii, vraji, transparenta
(apa si sticla), umbra

pozitionata corect, marirea
detaliului pe masura ce
jucatorul se aprapie de un
obiect. Simon va fi desenat
din circa 600 de poligoane,
in genul personajelor din
desenele onimate joponeze.
In consecintd va putea avea
un numar mare de expresii
faciale si se va misca Tnfr-un
mod natural.

Punctul forte al acestei
povesti va fi rejucabilitatea.
Intr-adevar, marea

problema a jocurilor
adventure esfe ca

odata terminate

nu mai prezinta

nici un inferes

pentru jucator.

Pentru a

elimina

aceast

problema,

producatorii vor

realiza mai multe

coi de rezolvare o

unor situafii si mai

multe posibilitati de final. Tn
consecinfa, aventura poate fi
terminata fara sa fie infilnite
anumite personcje si fara a
fi explorate toate zonele
incluse Tn joc. Odata ce o
ferminat, oricine Tsi va putea
pune ntrebarea ce s-ar fi
intimplat daca in loc sa
vrajeasca broasca ar fi sarit
pe cal sau daca pur si simplu

inceput
sa 1l bata pe
Swampy. De asemenea vor
exista zone secrefe care vor
putea fi vizitate doar n
cozul unor anumite finaluri.

Majoritatea personaijelor din
serie vor fi pastrate si lor i
se vor adauga Tnca
aproximativ 50 de altele
noi. Printre cele mai
importonte se numard :
Calypso : batrinul mag care
l-a Tnvdtat pe Simon tot ce
acesta stie despre arta
vrajitoriei. Batrinul ero
pufin ficnit ceea ce

explica finalul

neasteptat al

vrajilor eroului

nostru.

Swampy -

fovarasul credincios.
Maniaco-depresiv, cu o
droaie de copii si un

lant de magazine fast-

food, ciudatul swampling are
un trecut care de-abia
asteapta sa fie descoperit.
Simon’s Fairy Godmother :
personaj magic si simpatic
care Tl ajuta pe Simon
timpul jocului.

Sordid & Runt : diabolicul
vrajitor si credinciosul lui
servitor, mic de stat, la fel
de rau si viclean ca si
stapinul sau.

Melissa Leg : un nou

caracter introdus odata cu
Simon 3D. 0 femeie-
razboinic al carui trecut
confine un secref
infricosator.

Un joc deosebit dintr-o serie
care continua un drum care
ina acum parea sa se fi
resemnat s@ stea in umbra
un credfii de tip “Tomb
Raoider” si “Heretic”,
aventuri combinate cu doze
importante de conflict
armat si agilitate pur
fizica.
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Aliens

versus
Predator este
un 3D shoofer
original, w
accentul pus
pe actiune la
maxim.

upa cum afi observat

din primul arficol

despre acest joc,
mulfi dintre noi 1l asteapta
cu nerabdare. Au aparut
primele demo-uri, dar din
pacate acestea necesit@ 0
placa video 3D. Oricum,
jocul mi se pare pasionant
si acest prim nivel (acelosi
in ambele demo-uri) este
unul din cele pe care le-am
jucat cel mai mult intr-un
joc single player.

TEHNOLOGIE

Ca intotdecuna dupa
aparifia unui demo al unui
joc anticipat mai demult,
este timpul sa reanalizam
engine-ul jocului prin
prisma promisiunilor facute
anterior. Desigur, este Tnca
vorba de o versiune Tn

e

¢ lucru, dor ne putem face

¢ dejo o idee destul de buna
i despre cum va fi jocul

¢ final.

Asa zisa interactivifate

i completa @ medivlui

: Tnconjurator este destul de
¢ restrinsa. Armele lasa Tnfr-
adevar urme pe perefi, la
: fel ca si singele fiecarui

ALIENS UERSUS PREDATON

: personaj (acid-ul Alieni-or
: fnegreste metalul, singele
oamenilor pateaza evident
¢ cu rosu iar cel al Predatori-
: lor cu verde fosforescent).

Becurile tn schimb pot fi

¢ sparte fie prin foc direct fie
: de explozii apropiafe.
: locul nu foloseste harti de

luminozitate



prerenderizate, toate luminile sunt
dinamice si de aceea se pot
implementa efecte absente in Quake 2
cum ar fi ceata.

Anumite obiecte din nivele pot fi
distruse, dar asemeni cadavrelor
ramasitele lor vor disparea dupa un
fimp.

AvP este un 3D shooter original, cu
accentul pus pe actiune lo maxim.
Poate dezamagi pe mulfi faptul ca nu
sunt mari puzzle-uri de rezolvat, si nu
folosesti aproape nici un obiect. Chiar
si usile se deschid oproape toate prin
senzori de proximitate, dar poate e
mai bine asa pentru ca altfel Alieni ar
fi ramas blocati la fiecare pas. 0
alternativa ar fi fost sa li se permita
acestora topirea cu acid a usilor, lucru
imposibil in joc. Exista Tn joc portiuni
de podea topite de acid dar sunt doar
elemente de design al nivelelor.

NIVELE

Numarul total de nivele din AvP este
intr-odevar 50, dar aici intra toate cele
rei specii. Vor exista nivele cu specific
pentru fiecare specie. Astfel, cele ale
puscasilor marini vor fi alcatuite mai
mult din spatii largi, care favorizeaza
irul de lo distanta mare, Tn timp ce
cele ale Alien-ilor vor favoriza spatiile
trimte, propice pentru a te apropia de
prada pe nevazute.
Design-ul nivelelor serveste bine

ocul, cel putin in demo-uri. Spre
deosebire de alte 3D Shooter-e, aici
aglomeratia de culoare nu deranjeaza afit
de mult penfru ca actiunea nu se opreste
iciodata si suspansul este incredibil (cine
oaca AvP si nu este pe punctul de a fipo
a fiecare 15 minute este fie

ostradamus, fie adormit de mult). Un

ic minus intervine la capitolul

inearitate, pentru ca nivelele nu i losa o
ibertate prea mare de miscare si de
nlegere a drumului, Tn afara de cazul in
are esti Alien.

In functie de gustul fiecarvia este

osibil ca jocul sa vi se para prea

Semnele
rosii
reprezinta
sanatatea
ta. Cu ct
scad, cu afit
esti mai
aproape de
moarte.
Cele din
partea
dreapta
reprezinta
energia pe
care o ai
pentru
arme, Cu
excepfia
Speargun-
ului care are
propria sa
munitie

Predotorul se
pregateste sa-si
selecteze arma de

pe umar. Vederea
este cea a special

: Infunecat sau nu. Dar este unul din

: modurile de a te face sa folosesti

: abilitatile fiecarei rase pentru a vedea
¢ mai bine.

Cum demo-ul de Alien nu o aparut

: incd la data scrierii acestui articol,

: aceastd specie v-o vom prezenta mai pe
: lorg odata cu review-ul final al jocului.
Pot sa va spun nsa cu siguranta ca daca
¢ totul in jurul tau este calm, peste o

: secunda este foarte posibil sa fi
inconjurat din toate parfile de niste

: extroterestrii foarte vioi care te bat pe

¢ umar cu labele.

destinata alien-lor.

AUP

ESTE VINATOR. ESTE UN =~

daca acestia apar in
cadru.

Din pacate aceata
nu permite si
vederea marine-ilor,
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PREDATOR

Predatorul este specia cea mai
avansata tehnologic dintre cele trei,
dar tehnologia nu se traduce direct
n arme mari si ultra distrugatoare.
Fl este mai degraba o creatura a
intunericului, un adevarat vinator
care Tsi pindeste prada si o loveste
pe neasteptate. Predatorul este
imbracat infr-un costum/armura care
este alimentat cu energie greu de
gasit. El foloseste o forma ciudata
de invizibilitate, care devioza lumina
in jurul lui. Invizibilitatea Predator-
ului poate fi compromisa in maoi
multe situatii. Tn primul rind, vederea
Alien-ilor nu se bazeaza pe lumina
deci acestia te “vad” fara probleme.

MOARTE ACIDA TUTUROR

£

B b
0 0

Byt

b 8
L
\,r

L a0y

4-’ "‘
L

In al doilea rind, daca te misti

sau chiar daca stai pe loc silueta ta
poate fi vizibila unui marine vigilent.
Oricum, puscasii se mai bozeaza si
pe senzorii de miscare din dotare si
pe un principiu al bunului simt care
zice “nici 0 usa nu se deschide de
una singura”.

Dupa ce o activat invizibilitatea,
pradatorul infra in unul din cele doua
moduri de vedere speciale : pe
infrarosu (oomenii ies in evidenta
pentru ca sunt calzi, dor nu vezi
alieni care au singe rece) sau
electromagnetic (vezi alieni dar
oamenii Ti observi in general prin
flacarile de la gura armelor, dnd trag

: in tine).

3
i

a acum, armele accesibile
sunt : wrist blades : cutite prinse la
mina care Tfi permit sa hacui in
sfinga si n dreapto. Al doilea mod
de tragere e mai puternic si foarfe
util impotriva alieni-lor, carora le pofi
sparge capul dintr-o lovitura.
speargun : frage cu niste sagefi
putemice, care daca frec printr-un
inamic vor lua cu ele o parte din el.
Daca acea parte se nimereste sa fie
capul sau foracele Tnseamna ca e
ziuo ta norocoosd. Munitia este

: finita si cind Tncepi sa o folosesti ti
: se dezactiveaza invizibilitatea.

plasmacaster : funul cu plasma este
extrem de eficace Tmpotriva oricarui
tip de finta, dar consuma energie la

Alien-ul nu
are nici
numar de
gloante si nic
nivel de
energie. Fl
stie doar sa
muste, so
zgirie sau sa
scuipe cu
acid. Cum
acidul este
produs n
permanenfa,
nu exista
posibilitatea
co el sa
scada. Alien-
ul este cel
mai
vulnerabil la
distanta Tnsa
este foarte
agil in lupta
de aproape

fiecare foc, energie necesara evident
pentru invizibilitate. Daca te ofli infr-
unul din modurile de vedere
speciale, tunul se va orienta automar
spre una din fintele de acel tip pe
care le ai n fara.

medicomp : nu este propriu-zis o
arma ci un medikit portabil. Este
singura modalitate de a te vindeca si
consuma foarte multa energie de
fiecare data. Alternativ, 1l poti folosi
pentru a stinge flacarile daca cumva
ai fumat prea mult.

Pentru predator lucrurile nu sunt
de loc simple, mi se pare c@ ar
trebui sa evite situofile Tn care poate
fi prins intre celelalte doua specii,
pentru ca difera modul optim de
abordare al lor. Alieni trebuiesc vinafi
ei Tnsusi cu lamele de la mina sou cu
speargun-ul (este preferabila ulfima
optiune deoarece corpul victimei nu

se afla in apropiere deci nu risti sa te
afecteze singele acid), pentru ca,
daca i astepti pe loc ei T pot sari n
cap din toate partile. Puscasii marini
n schimb trebuiesc lasati sa-si faca

foarte larg al
acestuia

distorsionarea
imaginii generatd de
¢impul de vedere

imagine Alien-ul se
afla pe un perete.
Observafi

Ca Alien vei putea
merge pe perefi si
tavan. In aceastfa




de cap n jurul tau si apei eliminati,
eventual cu tunul cu plasma, pentru
a nu fi nevoit sa te misti si deci sa-fi
tradezi pozifia.

COLONIAL MARINE

Puscasul marin este destul de slab
fizic fata de restul speciilor, singele
unui alien trece prin armura si corpul
Jui in doar citeva secunde. Si armele
predatorului il pot curata pe loc, deci
atentie! Din fericire ai lo dispozifie
cele mai mari si distrugatoare arme
pulse rifle /grenade louncher: arma
de baza care o vei gasi cam la foate

ULTIMUL

Tn dreapta sus
o ecranului
vor fi
sanatatea si
armura,
aombele
reprezentate
in cifre de la

1 1o 100.Tn
stinga jos este
mini radar-ul
pe care-l vei
avea in
dotare. Din

pacate arata
pozifia
inamicilor atit

pe orizontala
cit si pe
verticala, deci
poate fi destul
de derutant.
Marine-ul este
cel mai
sensibil la
acidul alien-
ilor

numarul de

cadavrele. Modul unu de tragere

este o mitraliera puternica core
foloseste incarcatoare de 99 de
gloante, ior modul 2 un lansator de
grenade. Citeva gloanfe de
mitraliera hacuie un alien, dar
atenfie ca acestia vin dupa tine chiar
si fara miini sau picioare.

smart gun : o armad care vorbeste cu
inamicul, facindu-l sa se simta idiot
si fmpingindu-l lo sinucidere
(alternativ poate fi considerata o
mitraliera rotativa extrem de
puternica, cu gloanfe explozive, care
se ghideaza singura dupa tinte dar

! trebuie ajutata Tn procesul de

In dreapta jos este
arma. Tof acolo si

incarcatoare si
gloante care mai
sunt in dotarea

corectare a liniei de fragere).
flame thrower : aruncatorul de
flacari este o placere de urmarit de
la distanta, dotorita evident @
flacarilor foarte spectaculoase. Din
pacate consuma munifia foarte
repede si trebuie sa ai grijo sa

nu atingi tu Tsuti flacarile.

Alienii cel pufin se opresc pe loc
imediat ce simt caldura lo nas,
moment Tn care sunt foarte
vulnerabili. De mentionaf ¢d ei nu
mor instantaneu deci trebuie sa te
feresti in continuare (sunt foarte
vizibili totusi atunci ¢ind ard) pina
se mistuie cu fotul.

marine-ului. Tn demo
acestea sunt
inepuizabile Tnsa n

AUP

SUPRAVIETUITOR

versiunea finala
numarul lor va fi
foarte important

Pentru a detecta inamici marine-ul
este echipaf cu un senzor de miscare
care 1i ofiseaza tot ce ride, ¢inta si
danseaza in fara. Senzorul este Tnsa
foarte confuz pentru ca actioneaza si
pe verticala.

Ca marine, atunci ¢ind te aflii In
vederea normald, pofi sa faci lumina
aruncind in sfinga si-n dreapfa cu
niste rachete de semnalizare ce
ramin prinse pe perefi. Altfel, poti sa
folosesti amplificarea luminii (stifi
voi - ca in Bagdad) dar osta
inseamna ca 1) nu mai vezi ofisojul
senzorului de miscare si 2) orice
lumina te orbeste.

Marine-ul gaseste in general fie
armuri fie medikituri, lucru bun
pentru ca este foarte vulnerabil.
Totusi mi se pare ca n refen este cel
mai usor de jucat, iar ctiva puscasi
care se acopera unul pe altul pot sa

g, impiedice orice
alien de a se
apropia de

1T PR e H9Re |
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"este un simpatic joc
de strategie in care
controlezi o rasa de

omuleti micuti, foarte
asemanatori cu
celebrii lemmings, pe
care trebuie sa-i ajuti
sti-si construinsed o
civilizatie bazata pe
0 economie
puternica”

5

e

: numarul prospectorilor de

% : materii prime, numarul

i Istoria se repeta i spionilor, numarul pionierilor
t Pentru cei ce nu stiv Settlers : care pot revendica orice

: este un simpatic joc de : teriforiu neocupat in numele
: strategie in care contfrolezi o : rasei tale, precum si numarul

nceputul lui 99 se anunta ¢ Printre jocurile care poseda & sa o confirme din nou.

foarte promitator. Si asta  : aceastd calitate de a te fine

nu numai datorita pur si simplu lipit de
numarului mare de jocuri de & calculator s-a numarat
toate categoriile care vor : dintotdeauna Settlers.
aparea ¢i si daforita calitatii Indiferent de numarul
acestora. lar calitate

inseamna T cele mai bune ¢
cazuri nopti nedormite si cani :
de cafea Tmprastiate pe
birou, iar in cazul cel mai rau
lipsa oricarei forme de
activitate sociala fimp de mai

: versiunii sau de celelalte
: jocuri pe care le ai pe

calculator in momentul in

* care te apuci s joci Settlers
: 2 de exemplu uiti de

: trecerea timpului. Settlers 3
: nu face exceptie de la

: aceosta regula ba chiar vine

rasa de omulefi micuti,

: foarte asemanatori cu celebrii :

: ! corespunzator astfel incit

: exista cladiri specializate Tn

cultivarea griului sau a

: orezului, clodirii destinate

: cresterii animalelor sau pur si

: simplu colibe de pescari. Mai

: departe hrana trebuie

: prelucratd ivindu-se

! necesitatea existenfei unor
mori pentru obfinerea fainii

lemmings, pe care frebuie

i soi ajufi so-si construiasca o
civilizatie bazata pe o

¢ economie puternica, precum
i si 0 ormata pe masura. In

: Seftlers 3 qi posibilitatea sa

alegi pentru prima oara ntre
trei rase; chinezi, romani si
egipteni. Aceastd alegere o
raselor nu este infimplatoare,
deoarece fiecare are
trasaturile sale specifice ceea
ce conduce la moduri diferite
de obordare a strategiei.

Surse si resurse

Orice economie puternica
trebuie sa aiba surse care sa
o alimenteze. Prima resursa,
si cea mai importanta este
desigur cea umand. Prin
construirea unor resedinte de
diverse marimi poate fi
alimentata forfa de munca,
dar poate fi crescut si

: negqustorilor. Toti acestia

trebuiesc hraniti in mod

care apoi este fransportata la

: brutdrie de unde rezulta in

final atit de necesara piine. .

: Desigur ca mai exista si alte

cladiri absolut necesare
pentru ca traseul vital al
hranei sa functioneze Tn

: condifii opfime.

Si daca toata lumea este
satula, parca poate sa
munceasca si mai bine.
Primele doua materii prime
absolut necesare, si a caror
existenta nu frebuie neglijata
niciodata sunt lemnul si
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PREZENTARE

O R R A
Distribuitor: Mindscape

Tip joe«: TBS

Seamana cu: -

Redactor: Mihai Dobrica
A R T

"Amatorilor 3D-
Shooter-elor, ai
rush-vrilor din AoE
si C&C, ai singelui
din Carmageddon nu
pot decit sa le
recomand sa ia o
pavza. Chaos Gate
inseamna strategie
si numai strategie.
Strategie pe furn-
uri, mai exact.”

CHAOS GATE

matorilor 3D-Shooter-

elor, ai rush-urilor din

AoE si C&C, ai singelui
din Carmageddon nu pot
decit so le recomand sa io o

pauza. Chaos Gate Tnseamna :

strategie si numai strategie.
Strategie pe furn-uri, mai
exact.

Carton colorat si
soldatei de plastic
Chaos Gate este primo
productfie care reuseste sa
transpuna Tntr-un mod dt de
¢it natural universul
Warhammer Tnfr-un joc pe

calculator. Acest univers a
apdrut acum destul de mult

: timp, inventat fiind de ;
compania Games Workshop - :

producatoare de jocuri "pe
tabla" pentru copii. Ca idee,
un joc Warhammer era

¢ format dintr-o "tabla” -

spafiul jocului - care putea fi
chiar 3D, dar costa mai mulf,
iar pe acesta fabla se plasau
"soldafii" de plastic. Fiecare
soldat avea arme specifice,
raza de actiune, skill-uri si
experienfa proprii, hit-points,
si un numar de puncte de

:+ miscare, pe care jucatorul le

consuma dupa cum dore
lar copiii - jucdtorii - stareau
sa calculeze Tn functie de

arma, distanfa pind lo inomic ¢
: onumite misiuni, ¢iteva
: personaje deosebite

si skill-ul soldatului, cit
"damage” produce acesta
inamicului si dta experienta

¢ i revine. Va Tnchipuiti ce

de-o calcule dificile pentru un

: pusti necesitau acesfe jocuri.
i Si totusi, cred ca erau jocuri
: de vis pentru rominii obisnuiti
¢ cu soldateii jolnici, din plastic
: prost, vopsifi intr-o singura

: culoare, care se gaseau “la

: librarie”. Warhommer este o
¢ lume plasota in viitorul

indepartat (al 40-lea
mileniu), Tn care camenii -
fortele Tmparatului - duc o
continua lupta pentru
dominatie Tn interiorul
galaxiei, Tmpotriva diferitelor
rase de "extraterestri”,
Povestile despre Warhammer
ou produs ceva maculatura,
desi Tn Rominia aceste
povesti/jocuri nu sunt
cunoscute. Printre creatiile
pentru PC inspirate din lumeo
Warhammer se numara Final
Liberation, Dark Omen,
Space Hulk si, n foarfe mica
masura, Wareraft.

Despre ce & vorba
Revenind la jocul nostru...
Chaos Gate te pune Tn
postura comandantului
fortelor Imperiului - Space
Marines. Ca si versiunile pe
tabla ale jocului, CG este o
abordare la nivel de escadron
a luptelor dintre forfele
haosului - Chaos - si Imperiu -
Ultramarines. Tn acest joc

: trebuie sa condudi pind la trei
: escadroane formate din cite

cinci luptatori fiecare si, in

(vrajifori, ingineri,

i comandanti). Luptele se
: desfasoara intr-o varietate

lorga de medii - mlostina,
padure, cimp deschis, zona
industriala, zona fortificata -
“fmpodobite” cu constructii

¢ futuristice sou medievale. Cu
: exceptia elementelor
naturale, cadrul actiunii este
: format din temple, fabrici




sau baze militare, toate construite
ntr-un mod ¢t mai ciudat cu putinta
- 0 combinatie Tntre stilul gotic si
stilul modern. Acest spafiu este
construit cu ajutorul o sapte nivele
de teren, care permit realizarea
cladirilor cu mai multe efaje, a
vailor, a dealurilor sau a riurilor. Din
acest punct de vedere - al varietafii
si complexitatii cadrului Tn care au
loc luptele - indraznesc sa afirm ca
este cel mai complex joc de
strategie pe turn-uri existent. Si, ca
in orice joc de strategie pe furn-uri,

terenul este Tmparfit in patratele mici

cu latura de un metru, harta fiind
alcatuita din maxim 400x400 de
astfel de patratele, in care se poate
afla un singur soldat la un moment
dat.

Cu cine te joci

Te joci cu una sou mai multe grupe
formate din cite cinci soldafi.
Luptatorii din cadrul unui escadron
au caracteristici asemanatoare, insa
ntre escadroane exista diferenfe
mari. Carnea de tun este formata
din cele cinci grupe de "Tactical
Marines", dotati cu arme simple -
armura medie. Fard a fi specializati
nfr-un domeniu anume, soldafii

situatii, avind "cunostinfe generale
de lupra”. Cel de-al doilea fip de
luptator la care jucatorul poate apela
de-o lungul companiei este
devaostatorul. Nu exista decit o

unitate de "devastatori®, formata din :
cinci soldari dotafi cu arme foarte
puternice. Alte doua unitafi speciale

i secundare proprii fiecarei
i unitati se numara:
Tactical Marines pot face fara oricarei | Ppuferea, duritatea, initiofiva
i si pricepera in minuirea

: diferitelor fipuri de arme. Toate

de luptatori - "Assault Troopers” si
“Terminator” - au caracteristic jef-
pack-ul cu care pot "sari" o distanta
de pina lo 40 de patrarele si,
respectiv, armura foarte puternica
combinata cu arme dedicate luptei
corp la corp. Vrajitorii, trupe pe care
le primesti in anumite misiuni,
folosesc magia ca arma de lupta,
pentru o modifica terenul, pentru a-si
ojuta sau vindeca camarazii. Alre
unitati speciale sunt inginerii - care
pot repara vehicule si comandantii -
cei mai tari luptatori. Da, in Chaos
Gate poti folosi si vehicule, acestea
fiind Rhino si Predator -
transporfoare blindate dotate cu guri
de foc - si Land-Speeder si
Dreadnought - masini de lupta.
Tinind cont si de diversitatea
luptatorilor inamici si a vehiculelor
acestora, cred cd se poate afirma ca
Chaos Gate nu este un joc monotfon.

Cum te joci
Chaos Gate reintroduce sistemul
“punctelor de actiune”, motiv care o
dus la asemanarea jocului cu X-COM.
Adica fiecare luptator are un anumit
numar de puncte de actiune pe care
jucatorul le poate consuma dupa
cum crede de cuviinta, fiecare
mutare executata ducind la
scaderea acestui numar in
functie de complexitatea
mutarii. In afara
punctelor de actiune un
luptator mai este
caracterizat de inca
doua "skilluri"
principale: armura si
numarul de hit-poinfs.
Dintre caracteristicile

. aceste cifre ce definesc puterea
: generalo a unui luptator pot fi

i fmbunatafite acumulind experienta
n lupta. Pentru fiecare closa de

: luptatori exista patfru nivele de
: experienfa - soldat, veteran, erou si

super-erou - o unitate din ultima
categorie echivalind cam cu trei
soldafi neexperimentafi. Si, finind
cont ¢ nu primesti inlocuiri (deci
cele 50 de unitati cu care Tncepi
jocul sunt singutele pe care le vei
putea folosi) este evident ca nu-fi
pofi permite sa pierzi soldafi ciurea.
Avem de aface deci cu o particica
RPG - influenta experienfei - clasica
pentru jocurile de strategie pe furn-
uri.

Chestii lumesti

Al-ul Chaos Gate este unul de
exceptie, nu de pufine ori fiind
nevoit sa construiesti planuri de
actiune pentru “fiecare soldat in
parte, ascunzindu-te, atacind si
adapostindu-te Tnopoei dupa aceea.

Din
pacate,
unul din
: minusurile
mari ale jocului 1l
constituie sistemul relativ aleator de
decizie a eficientei unei lovituri. De
exemplu ataci cu cind oomeni un
inamic, acesta refuza sa dea coltul,
drept care toata strotegio se poate
duce de ripa, lasindu-ti soldafii
neadaposfifi Tn ncercarea de o-fi
omoit dusmanul. Aceste neplaceri
pot fi ameliorate acordind o atentie
mai mare obiectelor aflate pe
traiectoria proiectilului, Tnsa ramine
totusi Tn calcul un factor aleator
destul de mare. Campanio este
formata din 15 scenarii plus o

duzina de misiuni "de oporfunitate” -

scenarii generate oleator de
computer in urma carora poti obfine
avantaje materiale si experienta.

: Fiindca, it de mare o fi Imparatul,

: stocul de munitie este limitat si daca

nu mai "furi” de la dusman s-ar
putea sa nu ajungi in misiunea finala
- confruntarea cu Zymran. In ciuda
existentei unui editor de misiuni
foarte puternic, jucatorul nu poate
juca de partea Chaos-ului decit in

CHAOS GATE

: misiunile pentru multiplayer, ceea ce

* a dus lo aparifia ideii realizarii unui

: nou pachet de misiuni. Dupa cum

¢ spuneam Chaos Gare include un

generator aleator de misiuni care

mareste pufin atractivitatea jocului.
Tn concluzie - Chaos Gate este

¢ unul din pufinele jocuri bune de

strategie pe furn-uri opdrute n

¢ ultimii ani, Tnsa nu os ndraznii sa-|

¢ recomand celor care nu sunt

: fomiliarizati cu ocest gen. Este un

: joc dificil care necesita foarte multa

: rabdare.
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PREZENTARE

R
Distribuitor: Activision

Tip joe: Arcade

Seamana <u: Rebel Assoult
Redactor: Marius Neacsao
ARSI e

un arcade a carvi ! @ mai amintifi de Rebel asupra imperiului. Ambele
actiune presupune o s . Assault? (1 si ll). Doua beneficiau de o refeta simpla
inlantuire de _ . e r— - jocuri arcade bazate pe (ce a adus multe crifici):
misiuni, jucitorul i Star W_'urs, primul avind _drepf‘ secvente mulﬂrr_mdia e
avénd la dispozitie i S scgnumi o adoptare [Jl’ primului presupunequ g infteractivitate
= . % episod “A new Hope” ce scazuta. Principalul otu era
un numar de : :
3 % culmineaza cu distrugerea atmosfera Star Wars.
"vieti” si putdnd sa : ; b ; ;
2 Death Star, iar al doileg, Ei bine subiectul acestui
acumuleze punctaij. R ; supranumit “The Hidden articol este cu totul altul, pe
Empire” este consfituit dintr-o : numele siu adevarat si
serie de misiuni de atac complet: STAR WARS: Rogue

4o




Squadron 3D.
Sa facem prezentarile: Rogue

Squadron (RS) este un grup de lupta : Situatia din teren

format din 12 piloti cei mai buni

dintre cei mai buni te sa-i : = =
s Lol pac ! avem de facut in mod clar. Adica

o i i pif-pof din pistoale. Sau lasere. Sau
un fel de “commando” stelar, pentru £ vachate. Whitevse

scootd Rebele Alliance. Constituie

care sunt rezervate cele mai
periculoase, riscante si mai ales
importante misiuni pe care rebelii le
ntreprind Tmpotriva Imperiului.

Seamana dar...

Am amintit la inceputul articolului
seria Rebel Assault pentru ca Rogue
Squadron se aseamana din punct de
vedere al confinutului cu aceasta,
fiind un arcade a carvi acfiune
presupune o Tnlanfuire de misiuni,
jucatorul avind la dispozifie un
numar de “viefi” si putind sa
acumuleze punctaj.

La tnceputul fiecarei misiuni ai la
dispozitie un briefing prin care esti
pus la curent cu ce o sa trebuiasca
sa faci. Aceste "trebuie sa faci” se
mai numesc obiective si urmeoza sa
le atingi treptat pe timpul misiuni.

«.forma-i alta

Forma este diferita in mod esential.
Tehnologia i spune din plin
cuvintul, Rogue Squadren fiind Tn
cele din urma un simulator cu un
engine, din punct de vedere vizual
mai ales, lo inaltime. Aceasta
presupune ntreaga pleiada de
facilitati 3D: ceatd, lumini dinamice,
corectarea perspectivei sau fum. Se
ajunge astfel la o calitate deosebita
a reprezentarii vizuale, lumea
virtuala astfel creata fiind de o
fidelitate remarcabila, mai ales ca
engine-ul grafic pune la dispozitie
mai multe camere prin care pot fi
admirate privelistile.

Foarte important este nivelul de
interactiune cu mediul. Pofi sa tragi
si sa distrugi Tn stinga si Tn dreapta,
toate elementele ce compun mediul
(cladiri, instalatii) fiind obiecte. De
asemenea aceste obiecte sufera
distrugeri clare (doborirea unui Tie-
Bomber presupune un infreg dans
acompaniat de un mic foc de artificii
si mult mult fum).

Chiar daca s-o renuntat la
secventfe realizate a priori si s-a
trecut lo o “execufie Tn timp real”,
se observa totusi o Tngradire.

Putem pune aceasta pe seama
definitiei “arcade”. De exemplu, nu
exista implementate functiile navelor
asa cum sunt Tn seria X-Wing, totul
fiind redus la un pilotaj simplu cu
viteza, frina si foc. Chiaor si acest
pilotaj nu este total liber, pentru ca
daca te Tnalfi prea mult o sa fe
lovesti cu capul de nori si o sa
trebuiosca sa te Tntorci. La fel se
intimpla si ¢ind te lovesti de sol.
Toate acesteq, la care se adauga si
radarul care te ajuta so-fi gosesti
obiectivele fara sa faci vreun efort,
aduc o notd de superficialitate care

: este redusa de:

¢ Acum o sa vedem exact cam ce

: Fiecare obiectiv presupune distrugrea

a cel putin unui dusman imperial.
Unele nave sunt mai bune

asssnssssnnannnnnn

pentru un anumit tip de misiuni si
invers. Pentru ca fiecare nava are
anumite caracteristici diferite.
Acestea sunt in principal: viteza,
manevrabilitatea, arme secundare si
functii speciale. Fiti atenfi ce alegefi
pentru ¢a nu o sa vrefi sa urmarifi
niste Tie Interceptors cu un Y Wing
gras si lenes. Co sa va dafi seama
cam ce va asteaptd o sa amintesc
de partea Imperiului: aparate Tie (
Fighter, Interceptor, Bomber), AT-AT,
AT-PT si AT-ST si shuttle. Toate
acesten susfinute puternic de
turbolasere si missile-turete.

0 sa avefi posibilitatea sa le nfilniti
pe parcursul a patru capitole ce
confin Tn total 16 misiuni ce te
poartd de pe planeta natala a lui
Luke - Tatooine, prin lumile din Quter
Rim pina in Mon Calamari - planeta
acoperita de ape.

Star Wars till dawn
Nici Rougue Squadron nu se abate
de la linia Star Wars, principalul sau
atu fiind atmosfera: un “total
immersion” Tn cockpit strimt al unui
fighter rebel. Din pacate simularea
se opreste lo nivelul vazului si
avzului. Tnsa aceste doua “parti”
sunt aglomerate suficient. Am dat
mai devrems exemplul doboririi unui
Tie Bomber. Fiti atenti tnsa la fiecare
detalui: la jeturile X-Wing-ului, la
frinele aerodinamice ale speederelor,
la valuri facute de waveskimmer, la
dealurile si vaile printre care o sa
zbori cu stop!, aici trebuie sa spun
ca totul pare cam ncet, urmaririle de
fightere fiind cam slabute, dar daca
trebuie sa treci printre picioarele unui
AT-AT, sau printre cladiri foarte
apropiate totul e OK. Acest “decor”
beneficiaza din plin de un design de
prima-mina.
Partea video este puternic susfinuta
de sunet. Calitotea sa nu se mai
discuta, putem Tnsa sa vorbim despre
partea de comunicatie radio, despre
suntele de mediu sau despre
sunetele caracteristice anumitor
obiecte si inferactiunii ntre acestea.
Bineinfeles ca nimic nu ar fi asa
fara minunea care se numeste
accelerare 3D. Lucas Arts a apelat
pentru prima dota lo aceasta solutie
n Shadow of the Empire. Acum
vedem RS...Miine cine stie? ! ?
Daca te gindesti bine toate astea nu
formeaza dedit “un amart arcade”.
Dar probabil ca nu este indeajuns un
cuvint pentru a defini Rogue
Squadron.

ROGUE SQUADRON

"Acei oameni minunati si
masinile lor zhuratoare”

ReliNG. Toata lumea a
vazut unul. Se stie totul
despre ele. Rapid,
manevrabil, nu foarte
durabil si cu armament
mediu.

Secondary weapon: Proton
Torpedoes

Special Function: S-Foils
pentru super-
manevrabilitate.

VelllNG. Si despre el se stiu
multe mati incet dar mai
bine inarmat si mult mai
rezistent.

Secondary weapon: Bombs
Special Fundtion: lon
cannon

A=WING. Cel mai rapid si cel
mai manevrabil aparat
extaraatmosferic. Mai slab
nsa din punct de vedere al
rezistentei. Arme
redutabile.

Secondary weapon:
Concussion missile

RIRSPEEDER (Incom T-47).
Folosit in misiunile ce
presupun atacuri rapide
impotriva fintelor ce
activeaza la nivelul solului.
Are frane aerodinamice
pentru o manevrabilitate
excelentda. Nu are insa
scuturi.

Secondary weapon: Tow
cable

U=WUING RAIRSPEEDER. Mai
usor si mai rapid decdt
precedentul.

Secondary weapon: Cluster
missile

Specila function: Scram Jet
pentur supliment de viteza
(neindexabil)

Grafica: 90 * Mmm
l oo + Procesor: P5=IG6
Muzica: 80 : m 2 b
Rtrachutate 15 o ) CHONE:
+ Harddisk- 100 Mb
Dificultate: 80,
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PREZENTARE

R S S A
Distribuitor: Activision

Tip joe: 3D Shooter
Seamana cu: Duke/Quake
Redactor: Drogos Inoan

"Ritval Entertainment
a dovedit <@ o ratare
pe un nu este de ajuns
(vezi Dune 2000) , «i
trebuie sa vina si a
doua (de a treia nu
mai e lo¢, pentru ca s-
a terminat anul). SiN
dezamageste prin
peisaje monotone,
wiori fara de viata,
lumini puse prost si in
general plictiseala
generala. ”

ine nu a auzit de SiN? Unul dintre

cele mai mediatizate jocuri Tn

presa de specialitate , un adevarat
“Quake? killer” dupa parerea multor
oameni care se vitau numai la pozele
promotionale. Clasicul super-erou si
“vrajitoarea” cea rea (si cu
circumferinta bustului considerabila)
pareau a forma un cocktail exploziv
care sa sparga toate topurile. Demo-ul
acestui joc a facut mare vilva Tn toata
lumea prezentind SiN-ul ca un urmas
demn de urmat al lui Duke 3D , avind
acelasi stil , arme asemanatoare plus
unele secvente inedite, cum ar fi vinatul
teroristilor cu chaingunul din elicopter,
modificdrile aduse intr-un nivel putind
influenfa aspectul celui de-al doilea, si
altele.

Ei bine, odata cu lonsarea versiunii
finale, Ritual Entertainment o dovedit ca
o ratare pe an nu este de gjuns (vezi
Dune 2000) , ci trebuie sa vind si a
doua (de a treia nu mai e loc, pentru ca
s-0 terminat anul). SiN dezomageste
prin peisaje monotone, culori fara de
viata, lumini puse prost si in general
plictiseala generala.

Sper sa nu fie vreodata

Povestea este destul de

clasica, si este de tipul

“geniul rau care vrea sa

puna stapinire pe lume

este oprit (femporar)

de marele, curajosul si

bla-bla-bla-ul erou

pozitiv”. Geniul cel rau

este Elexis Sinclaire ,

patroona (sau matroana)

de la SinTek Industries care

produce un fel de Viagra ce ar

trebui sa imbunatateasca aspectul

fizic , ea fiind dovada vie a efectelor
pozitive o acestui medicoment. Toote
bune si frumoase pina aici deoarece nu
e nimic ilegal n foate asten. Problema
intervine atunci ¢ind se descopera
efectele secundare (transformarea
utilizatorului Tntr-un monstru) precum si
faptul ca drogul trebuia luat destul de
des pentru o nu avea loc aceasta

fransformare. : porumbel care-si gaseste brusc sfirsitul

: cind este Tmpuscat de un terorist de pe
: un bloc. La putin timp i face aparitia

Eroul pozitiv
este John R. Blode
un personaj care Tncearca din

: rasputeri sa demonstreze ca exista loc si 3
: pentru creier Tntr-o masa compacta de

muschi. El a crescut de unul singur ,

orfan fiind, pe strazile orosului Freeport.
: Prin eforturi proprii ojunge omul de baza :
¢ al Hardcorps,el dovedindu-si curajul in

multe misiuni.

De unul singur

Jocul incepe cu un peisaj feeric dintr-un
oras unde efectul de sera si smogul sunt
la ele acasa, cu zborul lin al unui

Blade, lo bordul unui elicopter care

: aterizeaza pe acoperisul unei banci
: unde se desfasuro un jof. Dar joful nu
¢ era unul obisnuit, ci mai degraba scos
¢ din scenariul filmului “Die Hard 3,
: seiful bancii fiind deschis cu explozibil

de undeva de sub pamint. Blade
: descopera ftoate acestea precum si




faptul ca joful era o mica parte dinfr-
o imensa operatiune o SinTek
industries , mai bine zis a

: explodeaza
: in mina. In SiN

voluminogasei Elexis care pusese ochii :
i (unde este cel mai periculos) , fie Tn
! mifini, corp , picioare. Inferesant este
! ¢a daca fragi Tn mina unui inamic, n
mina in care fine arma, acesta o
! scapa si fuge spre tine sa fe i lo

pe bravul nostru polifist si vroio sa-l
elimine pentru a putea cuceri lumea
nestingherita. Totusi dupa o Tnsiruire
de foarte multe nivele Blode o
gaseste pe Elexis infr-o ascunzatoore

subterana , aceasta scapindu-i efectiv
i posibilitatea de a te plimba prin

¢ sediul HardCorps unde poti vizita
birouri sau poti sa te antrenezi cu

i armele oflate In dotarea politiei. In
: cele din urma la capitolul “noutati”
gasim peretii din care ricoseaza

: gloantele (putind sa-i fragi efectiv
: un glont n cap daca nu esti atent),
lucru care este pentru prima oara

¢ implementat Tntr-un 3D shooter.

printre degete, losind loc pentru o
posibila continuare:SiN 2.

Armele

Singurul lucru cu adevarat remarcabil
la acest joc sunt armele , unele
closice, unele inovative. Pistolul este
foarte precis si cu cadenfa destul de
mare, pusca seamand cu cea din
Duke Nukem, Plasma accelerator
(un fel de thunderbalt de la Quake)
, Sniper Rifle (cea mai precisa arma
pe care am vazut-o vreodata , fara
nici un fel de recul si care se
asambleaza cel mai greu),
Chaingun-ul (foarte bine realizat),
precum si Quantum Destabilizer , o
arma care trage cu un fel de bulgari
de foc destul de bine realizati care
daca este supraincarcat i

conteaza unde tragi , fie in cap

pumni. Alta noutate o consfifuie

Multiplayer

Probabil ca multiplayerul este

: singura facilitate cu adevarat buna lo :

SiN, cu foate ca modelele de playeri
¢ si skinurile sunt sub orice critica

(putind initial sa joci cu Blade, 1B

i sau Elexis). Nivelele de multiplayer
¢ sunt destul de dragute , unul jesind

* in evidenta si anume “Paradox” , un :

nivel unde nu stii niciodata daca
mergi pe podea, pe tavan sau pe
perefi.

Grafica si sunetul

Engine-ul de Quake 2 a fost pus lo
lucru destul de serios n SiN , doar
ca nu lucreaza lo ce trebuie. Grofica
nu este foarte reo, Thsa culorile nu
au pic de farmec, totul fiind parca

sters cu buretele, iar efectele

speciale, desi au potential, nu

reusesc sa imbunatateasca cu mult
: aspectul general al jocului. Sunetul
: nu a fost neglijat avind dejo

! incorporate modurile stereo si

¢ surround, sunefe de calitate
superioara (22khz) si inferioara

(11khz) , muzica pe piste audio.

: Voci sunt prezente pe tot parcursul

jocului , Blade comunicnd cu 1B
(omul de la baza Hardcorps)
aproape confinuu , precum si
inamicii discuta Tntre ei din ¢ind in
and.

¢ Sfirsit

Ca o concluzie finala, SiN-ul este ,

: dupa parerea mea, o nereusita

domeniul 3D shooterelor, mai ales

i comparativ cu publicitatea care i s-a
: facut. Versiunea finala o fost scoasa
in graba , ostfel ca avea o grooza de
: bug-uri precum si un sistem de

: Tncarcare/salvare foarte lent. Nu zic
: @ nu ar putea sa placa unor

: oomeni, dar eu unul nu-l prea

: simpatizez, probabil ca v-afi prins

¢ dejo. Duca totusi ajunge i calculator
¢ pe vreun CD prafuit, pastrafil pentru
: multiplayer ,decarece de single

i player va veti plictisi repede.

miL]

Procesor: PI33
Memore: G Mb
Harddish: 100 Mb
Udeo: Direct® 5.0
Ch=Hom: 4K

t

Brafica:
Sunet:
Mu=zca:
RAtractwmtate
Dificultate:

Muitiplayer-

PRO: O televiziune
pentru voi

CONTRA: Culori sterse,
subiect destul de
penibil, ocfiune nu
prea ofractiva

RE=SBRE
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s Uideo: Acc. hard.
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”Addon-ul depaseste
insa pana si cele
mai optimiste idei
din preview-ul din
numirul anterior,
revitalizand fotal un
joc “obosit””

S THRCRAFT

BROOD WARS

n add-on pentru cel mai

bun joc de strategie din

ultimii ani este greu de
realizat, chiar daca firma
care 1l produce este chiar
Blizzard. Broodwars este
pentru Starcraft ce a fost Sith
pentru Jedi Knight, cu singura
mentiune ca engine-ul a
ramas neschimbat. Addon-ul
depaseste insa pina si cele
mai optimiste idei din
preview-ul din numarul
anterior, revitalizind total un
joc “obosit”.

101 mici povestiri
Povestea pastreaza stilul
originalului, fiind plina de
suprize, cel mai adesea Tn
timpul misiunilor dind

3 ObIeCTIVUI Protoss devine

ssess

obiectivele se pot schimba de :

citeva ori. Parasind Aiur-ul
ruinat Tn timpul luptelor

impotriva zergilor,

supraviefuitorii bataliei ex-
finale s¢ muta pe Shokuras,
lumea Dark Templar-ilor,
detinatorii parfii negative a
energiei Protoss. O data cu ei
intra Tnsa si Zergii, controlafi
de un nou Overmind aflat Tn
formare pe Char, iar

: definitiv asupra zergilor.

: urmdtoare, cum ar fi cea Tn

eliberarea ultimului lor
refugiu de invadatori,
folosind pentru aceasta un
stravechi templu pentru a
carui punere Tn funcfiune sunt
necesare doua cristale.
Campania Terranilor este
povestea flotei frimise de
United Earths Directorate sau
pe scurt UED pentru a pune
capat Terran Dominion-ului
creat de Arcturus Mengsk si a
prelug controlul asupra
Zergilor care au creat afit
haos. Tn ultima companie ies
la iveala planurile lui
Kerrigan, sinistra Queen of
the Baldes, care reuseste sa
distruga noul Overmind
capturat in prealabil de flota
UED, obfinind controlul

fileset-uri: Ice, Twilight si
Desert, iar cel pufin ultimele
: doud le depasesc de departe
i pe cele originale.

: care daca distrugi silozurile

¢ nucleare te bati cu Battle

: Cruiser-e mai firziv iar daca
i lichidezi Starport-urile vei fi

¢ otacat cu bombe. La cele 26 ¢
i de misiuni single-player din  ; Santinele noi

campanii nu se desfasoarg | <0re sunt alcatuite cele frei & Unitafile noi, suplimentare,
simultan ele fiind consecutive @ S¢€NAM dificile in comporafie : ny foarte multe dar excelent
iar acfiunea are o ;ich Cﬁl? din _O’EQi”UL semai : integrate Tntre cele vechi
continuitate nemaiintilnita lo adouga Tncu_ 130 de hﬂm_ reusesc foarte bine sa dea un
alte jocuri. Ca o noutate i mulfiployer, Tmpartite & nou avint jocului. Protoss-ul
exista harti ale caror i m categorii ca A_“l?d, Ladder : beneficioza de Dark Templar-
modalitati de rezolvare g e WebMaps (harfi : i, unirafi invizibile

Ca si in original cele trei

i influenfeaza misiunile : simetrice). Multe din acestea : gsemanatoare zealot-ilor dor

; sunt reUlizu'rB cu C3|e trei noi E cu un scut mai s|c|b’ i‘nmn"'
pina acum doar Tn misiunile
de singleplayer din Starcraft.
Doi Dark Templar-i creaza un
Dark Archon care spre
deosebire de varianta sa
pozitiva nu are atac direct
fiind dotat Tn schimb cu vrdii,
respectiv Mind Control, care
preia in “custodie” o unitate
straina, Maelstrom care
paralizeaza pentru citeva
secunde toatfe trupele
organice din zona si
Feedback, care scade din
sanatatea inamicilor un
numar de HP egal cu cel al
energiei. Corsair este o
unitate aeriona dotatd cu un
fel de mitraliera aer-ger,
destul de slaba dar cu o rata
de foc mai mare decit cea a
unui Marine si cu o vraja -
Disruption Web care
impiedica offt unitatile
prietene it si cele dusmane
aflata n zona de deflagratie



de la a mai trage n
exteriorul ei. Un fel de

pot iesi din suprafata
afectata penfru a-si
continua focul.

Medic, unitate speciala
pentru vindecarea si
curatarea vrajilor ca
Parazite, Plague, Ensnare
sau propriul Blind, care
losa unitafile cu sight 1.
Valkyrie este un fel de
bombardier care trage
doar Tn aer cu mai multe
focoase simultan, foarte
eficient contra Muta si a
Wraith-ilor. Blizzard a
renuntat la ofterburner
pentru a Tmpiedica
anumite tactici de hit&run
foarte usor de pus Tn
practica contra Overlord-
ilor Zergului. Goliath-ul nu
este nici pe departe o
unitate noua, dar acum
define un upgrade care Ti
permite sa traga cam la
aceiosi distantd cu

sansa n Iupm contra
acestuia.

de a-si transforma
Hydralisk-ii in Lurker-i,
unitati care trebuiesc

: ingropate

i pentru a trage
moarte o turelelor, care nu :
: asemanator
¢ cu Sunken
¢ Colony-ul,
Terranul beneficiaza de :
: pagube foarte mari

: Zealot-ilor si Marine-

¢ ilor. Devourerul este o

: zburatoare care ataca doar
i n ger, lovind cu un fel de
: spori care pe finga avariile
: create mai ram

: finte Tnfr-un mod

: osemanator plagii,
: slabindu-i temporar armura
si capacitatea de atac.

ntr-un mod

provocind

si pe

Ultralisk-ul are doua

: upgradeuri suplimentare,
unul de armura (+2) si

¢ unul de viteza, cel din

: urma permifindu-i sa se ig
i la ntrecere cu un zerling,
¢ si el upgradevit. Poate
principala schimbare este
¢ nsa Sunken Colony-ul

: Zerg, care acum este

: ieftin, se face repede si da
¢ cu atac normal. Alte
Guardian-ul, dindu-i o reala 3
i crescute pentru Battle
¢ Cruiser si Carrier si
Zergul are posibilitatea :
i Wraith.

: Desi Stracraft-ul normal
: pare grav afectat (chiar

modificari sunt armurile

preturile scazute pentru

: stricat din perspectiva

¢ anumitor fanatici zerg),

: fotusi aceste mici reglaje
i reusesc sa ofere celor trei
: rase posibilitatea de a se
: apdra de rush-uri fard a

i ramine Tn urma si mai ales
: dau fiecdrei unitati din joc
i o functionalitate

: inexistentd pind n acest

: moment. Combinareg

: trupelor, nu focmai

: necesara cindva a devenit
: ocum un element de baza
chiar si pentru zergi care

: nu faceou decit sa stringa
¢ o mare de Hidre sau Muta
si sa

: meargad cu ei lo atac.

0 probema exista in

¢ confinuare, deoarece

i Protoss-ul are posibilitatea
! de o-si mai constui baze

: Terran si Zerg in momentul
n care ajunge lo Psi 200,
: dar sper ca acest element
: va fi rezolvat printr-un

i parch care sa nu mai

: permita capturarea SCV-ului
i sia Drone-.

: Grafic vorbind...

¢ Lo capitolul grafica cele
trei tipuri de peisaje sunt
¢ principalele modificari,

: Tmpreund cu noile unitafi,
: jar cei de lo Blizzard si-au

facut treaba bine. Desert
si Twilight World arata
cu adevarat
extroordinar, ca si
lce World, cu
singura mentiune ca
zapada prea
deschisa la culoare

STARCRAFT: BW

pune probleme la citirea mesajelor.
Daca partea audio din Starcraft
era extraordinara, atunci cea din
Broodwars este si mai si. Diversii
eroi care si-au croit drum pina n
expansion s-ou ales cu noi speech-
uri, iar foate unitafile suplimentare
au sunete supetioare celor din
original, afft prin umor @t si prin
inventivitate. Exista trei noi melodii,

* cite una pentru fiecare rasd, iar
: compozitia o depaseste sensibil pe
¢ cea din Starcroft.

Al-ul este Tn continuare slabuf,

: computerul fiind incapabil sa bata de

unul singur un adversar mediu.
Situafia se schimba cind sunt doua
specii controlate de Al, dar n acel
moment nu ¢istiga inteligenta ci
numdrul, adesea si acesta fiind
insuficient.

Broodwars este exact genul de
add-on pe care eu los recomanda
producatorilor ca model pe viitor.
Fanaticii Starcraft-uli vor gasi in el
probabil mai mult decit si-ou

: Tnchipuit, si cel putin pind lo aparitio

C&C2 - Tiberion Sun, Broodwars va
ramine campionul de necontestat al
RTS-urilor.

[

Procesor: PI0D
Memone: I6 Mb
Harddish: 150 Mb
Uhdeo: DX. IMB
CD=Rom-: 48
Optim
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PRO. Stracraft,
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noi

CONTRA: Alul
acelasi, adica
usor de batut
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Lasind la o parte
povestea cu anii de
asteptare pentru
continvatorul lui
Falcon 3.0 si cw
numirul imens de
fani, F4 confine atitea
lucruri unice si
excelent realizate inct
nimeni nu ar trebui
sa-l rateze daci are
un cit de cit interes in
aviafie

et

he King of all flight sims

is now cleared for take

off. Asa suna reclama la
Falcon 4.0 pe care am gasit-
o in cutio cu EAW. Microprose
nu au exagerat. Lasind lo o
parte povestea cu anii de
asteptare pentru
continuatorul lui Falcon 3.0
si cu numarul imens de fani,
F4 confine afitea lucruri
unice si excelent realizate
incit nimeni nu ar trebui sa-l
rateze doca are un cit de cit
interes in aviafie. Falcon 4.0
este de departe cel mai
ambitios simulotor de zbor
de pina acum, mult mai mult
decit EAW sau M1TP2
(pentru tancuri) si din viitorul
apropiat. Oricum pot spune
ca MPS este firma care risca
cel mai mult cu proiecte
foarte complicate si
ambitioase, investind enorm
in ele si iesind din tiparele
obisnuite, iar noi nu avem
decit de cistigat din acest

lucru.

Din pacate, un proiect de
gsermenea anvergura nu
poate fi terminat cu una cu
doud, motiv pentru care au
avut loc toate infirzierile de
pina acum. A fost nevoie ca
o mare parte din echipa
Falcon 3.0, in frunte cu
Gilman “Chopstick” Louie
(presedintele Microprose), sa
ving Tn gjutor, pentru ca jocul
sG ajungd fotusi pe piofa in
1998. Asta nu inseamna
ns@ ca jocul este complet
finisat, nici de departe, dar
depinde de fiecare daca
merita sau nu sa fie jucat in
acest moment.

Sa vedem Tnsa cum stau
lucrurile ...

PUNCTE BUNE

Modelarea zborului

Din nou Microprose Tmping
limita realismului, avionul
fiind o reala placere de
pilotat, daca stii ce faci

FALCON Y

evident. Totusi fiind vorba de
un F-16, comenzile ed zbor
de tip Fly By Wire te ojuta
un pic sa nu gresesti. Nu va
grabiti, avionul nu face mare
lucru pentru voi, oricum
trebuie sa va ginditi bine ce

: vrefi sa facefi cu adevarat si

cum sa o faceti, pentru ca

sessssEsassssEERRRRLEREERR N

avionul nu identifica complet
prostia umang. Aterizarile si
realimentarile in cer sunt
foarte grele (se pare ca doar
un pic mai usoare decit n
realitate), spre exemplu doar
printr-0 mica depasire a ratei
de coborire optime te pofi
trezi ca rofile cedeaza sub




tine si in loc sa rulezi te firi
de-a lungul pistei.

Feedback-ul pe care ti-l
da jocul este excelent. Daca
scoti frenul de aterizare
distributia forfelor de
portanfa si greutate ale
avionului se schimba si lucrul
acesta se simte imediat.
Dupa cum spunea un fost
instructor pe F-16, aceasta
era una din metodele cele
mai sigure de a verifica
scoaterea trenului de
aterizare (nu este vizibil din
carlinga si luminile de la
bord pot fi defecte).

F-16 C-ul este foarte
puternic si manevrabil, dar
odata ce agati munifie de el
trebuie sa fi foarte atent lo
energia avionului. Cerul
Coreei este plin de avioane
de vinatoare, iar un Fulcrum
aflat in momentul potrivit la
locul potrivit T poate face
zile fripte. Jocul Tt impune o
atentie sporita Tn legatura cu
situatiile n care te bagi, nu
poti sa zici doar “hei o sa
merg drept Tnainte si dacd
se ia cineva de mine ma
ntorc si 7l distrug” pentru ca
: a) e posibil ca primul semn
ca cineva s-a luat de tine sa
fie parasuta care 1i se

deschide deasupra capului;
b) e si mai posibil co deja
inamicul sa te aiba la
cheremul lui.

AVIONICA

Carlinga avionului este
modelata foarte minutios, si
atunci ¢ind folosesti
versiunea 2D poti sa operezi
diferitele switch-uri sau
butoane cu mouse-ul. Desi
carlinga cuprinde probabil
toate butoanele din avionul
real, nu foate sunt insa
functionale, ci numai cele
relativ importante (foarte
multe de altfel). Acelosi este
si cazul sistemelor de bord.
Astfel, IFF-ul nu este cu
odevarat operant penfru ca
in lumea reala el nu mai
este folosit decit pentru o
putea fi identificat de
controlorii de zbor, lucru
irelevant aici. Tn locul
acestuia, F-16 Cul foloseste
uno din posibilitatile radar-
ului numita NCTR (Non
Cooperative Target
Recognition). Odata ce ai
locat o finta pe radar, acesta
1t ofiseazo posibilitatea ca
aceasto sa fie prietend sau
inamica. Probabil ca ostfel
se evita incidente datorate

nefunctionarii IFF-ului (In
Falcon 3.0 doborisem un A-
10 care nu raspunsese
pozitiv la identificare, pentru
ca era Foxtrot Uniform —
Fucked Up), dar nu
nseamnd ca nu frebuie sa fi
atent n cine tragi. O alta
metoda de verificare este
locarea fintei si apoi cererea
confirmarii prin radio o
identfitatii, prinfr-un mesaj
Raygun cu privire lo
coordonatele respective.
Pilotul care aude
coordonatele sale si tocmai
o fost locat va raspunde
pirntr-un “Buddy Spike” si
Vo scépa cu viofa.

Din nou, pot afirma ca
Falcon 4.0 te forfeaza sa

gindesti si sa actionezi ca un

pilot real, pentru ca trebuie
sa stii sa folosesti toate
sistemele reale de la bordul
avionului pentru a-fi putea
indeplini misiunile.

GRAFICA

Lo ora actuala Falcon 4.0
este unul dintre cele mai
aratoase simulotoare de
zbhor. Modelele avioanelor si
ale unitafilor de pe sol sunt
excelente, dor numai cele
mai importante au carlingile

fransparente (de cind fnso se
vede asa ceva din carlinga
ta ?). Suprofefele de
comanda sunt mobile, dar
ceea ce da cu odevarat
savoare jocului sunt efectele
speciale. Cind supui avionul
unor accelerafii puternice,
vei observa clar desprinderea
fileurilor de aer de pe avion.
Daca zbori lo altitudine
micd, avionul va ridica (dupa
caz) praf sau vapori de opa
n urma sa. Norii si ceafa
adouga mult la atmosfera
jocului, chiar daca norii nu
sunt ofit de 3D ca in Jane’s

¢ WW2 Fighters (cei care nu -

FALCON Y4
k’:

ati vazut verificati demo-ul —
calculatorul o sa inghefe dar
vefi avea cea mai
interesanta priveliste dintr-un
simulator de pina acum). Se
pare cd asemenea nori ou
existat inti-o versiune
anterioara a jocului, dar nu
erau suficient de bine pusi la
punct astfel incit sa poata fi
folositi corect Tmpotriva
rachetelor ghidate termic. Tn
plus, acest tip de nori
necesita multa putere de
calcul.

SUNET

Un alt capitol foarte bine
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realizat
pentru joc, v
un mare plus atunci dnd privesti
lumea din carlinga. Ca si Tn avionul
real, poti primi informatiile pe cale
audio, n timp ce ochii it sunt
ocupatfi cu scanarea cerului sou cu
urmarirea unor finte. Afit viteza df si
regimul de lucru al motorului pot fi
ghicite din suneful pe care 1l quzi.
Sistemele de bord au sunetele lor
specifice pentru o-1i atrage atentio.
Cel mai spectaculos este Threat

e

Warning System-ul, care
pentru fiecare tip de
radar care fe
ilumineaza are un
beep caracteristic. Cu
pufin antrenament se
pot invata sunetele
caracteristice celor mai
importante radare din
Teatrul de Operatii (spre
exemplu Slot Back de pe
Mig-29 si Su-27).
0 inovatie inferesanta o
> reprezinta convorbirile radio,
prin intensitatea traficului si faptul
ca in functie de distanfa de la care
se emite se degradeaza calitatea
convorhirii.

GAMPANIA
Punctul forte ol jocului este
compania dinamica accesibila sin
multiployer. Engine-ul este afit de
puternic, Tndt nu poate fi comparat
cu nimic altceva. Depaseste cu mult
TAW iar Flanker 2.0 oricum nu va
avea campanii dinamice Tn prima
versiune.

Numarul de unitafi care iou

s

parte lo razboi este imens, si
evolutio campaniei este infr-adevar
decisa de rezultatele jucatorului si nu
numai. Deciziile strategice sunt luate
de un sistem ierarhizat dupa modelul
militar, urmind ca din misiunile
planificate pe Tntreg featrul de
operafii o parte sa fie reparfizate
escadrilei tale. Dupa preferinte, pofi
cere ca misiunile afectate fie sd fie
predominant de un anumit tip, dar
acest lucru se va ntimpla numai
dacd sunt necesare asemenea
misiuni.

Cind esti n misiune, Tn jurul tau
actiunea abunda, dar depinde de
calculatorul tau daca ¥i permifi sa
vezi si ce se infimpla mai departe de
lungul nasului. Pentru cei care pot sa
vada, spectacolul este fantastic.
Explozii la orizont se reflecta Tn
geamul carlingii, razboiul aerian si
terestru face ravagii, etc.

De ce este campania asa
fenomenala? Din acelasi motiv
pentru care campaniile necesita
cerinfe foarte mari. Jocul ruleaza Tn
timp real si un engine de univers
virtual care calculeaza permanent
evolutia razbeiului total din
peninsula Coreeand. Din fericire
pentru cei cu PC-uri mai slabe pof fi
create mini-campanii care sa lucreze
cu un numar mai restrins de unitafi,
n excelentul editor de misiuni
incorporat T joc.

Intreg razhoiul este recreat
foarte veridic, nimic nu apare din
senin si evolutia fiecarei unitafi este
urmarita in amanunt. Si tu pofi
vedea asta prin intermediul ecranelor
de informatie, atunci c¢ind nu te aflii
intr-o misiune

CERINTELE
Cerintele specificate de Microprose
sunt oarecum o gluma. Personal nu
v-as recomanda sa-l rulofi sub mai
putin de 64 de MB de RAM, minimul
optim fiind 128. Tn numerele
viitoare vom publica un ghid de

T T L L L T T P P T P R TR

optimizare a calculatoarelor pentru
jocuri complexe cum este F4, pentru
ca sa va puteti bucura de el dt de
cit. Oricurn, fiti linistifi, nu a apaut
inca PC-ul care sa ruleze Falcon 4.0
lo detaliu maxim. Vrefi sa verificafi :
rulati Falcon 4 cu opfiunile —hires si
—qg2 (sau chiar g3).

BUG-URI

Marele defect al lui Falcon 4.0 este
faptul ca totusi avem de-a face cu un
beta. Bug-urile sunt afit de multe,
incir este posibil sa dureze pina lo
aparifia lui Fulerum (inceputul lui
2000) pentru a scapa de ele. Buguri
apar ¢ind te astepti mai pufin, iar
primul patch deja a stricat mai mult
decit a reparat.

E important de refinut ca exista un
bug n campanie, care vitd sa mai
elibereze memoria folosita pina
atunci, deci e bine sa resetafi din
¢ind Tn ¢ind calculatorul.

Este cel mai bun simulator de zbor
oparut pina acum. Chiar daca
momentan poate parea de nejucat in
functie de calculatorul fiecaruia, |
oricum o sa va ia citeva luni sa }
tnvarati folosirea corecta a avionului
din dotare, timp in care e posibil sa
mai apara patch-uri.

RAPORT |
|

Brafica: %5 * Mnm
Sunet: g
Dificultate « Procesor: PIGG
Rtracbwitate : ? Memore: 32 Mb
Reyucabibtate 95 « Harddisk: M5 Mb
Multsplayer. 98 5 deo: 800x600
PRO- CEg —ch. : cn'ﬂﬂl‘l‘l: Yy
: @ aid §i e chiar o
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astepto B o
ot 8 Afi o Procesor:P2=1
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multe buguiico o Harddisk: 400 Mo
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INCEARCA
NOILE PACHETE INTERNET

INTERNET 0

PRO

Pro 20 - 20 USD/lund - S50 Mb
Pro 25- 25 USD/lund - 100 Mb
Pro 33. 33 USD/luna - 200 Mb

Timp de conectare nelimitat.

INTERNET (@)

Hello 5- 5USD- 2ore
Hello 10 - 10 USD - 10 ore
Hello 20 - 20 USD - 35 ore

Trafic nelimitat.

e

Accesul se face prin antena-satelt SotNel, cu o capaciate de pand ia 2 Mops, . '
Pachelele HELLO gunt de tipul prephdlit 3 expird dupd consumarnea numbnuiui de ore inciys, ]
Pachelele PRO sg achiziioneazd pe bazd de conlract 5 expind la sfilrsitu! flecdnel luni. A 'R B \ i ®
Toll posesorii pachetelor HELLO g PRO banaficiazd de conectare nelaxabild duminica, Intre ; . = 3

orgle .00 - 9:00 AM. Pachetul PRO inciude $i 0 pagind WEB standard gratuilh
Pentru conectare sunalf ka 230 5 65 sau scoesall hitp!/fwww. softnet 1o |

e 230 65 65
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PREZENTARE

EEEECs——— Materializati sub
Distribuitor: Best Comp. forma acelorasi
Tip joe: Driving sprite-uri arhaice
Seamiind cu: Test Drive mai sus intilnite se
Redactor: Marius Neacso gasesc oumeni si
T gnimale pironite
¢a si cum ar fi

prinse sub vrajo

unei alte paduri

adormite.

aptul ca outovehiculele de teren

reprezintd cea mai la moda cate-

gorie de autovehicule poate fi evi-
dentiat Tn fiecare zi daca observi prin
oras numerosii monstri cu rofi lafe si
gorda la sol inalta, cu berbece si troliu,
cu proiectoare si motoare Diesel de
mare litraj... Electronic Arts o decis sa se
alinieze acestei mode addugind seriei
Test Drive noua realizare “Test Drive
4x4”.

Publicul tinta al ocestui produs i
constituie iubitorii de off-road care Tsi
pot demonstra siesi sau alfora
indeminarea la volon. Organizarea
curselor este simpla: 6 concurenfi se
Tntrec pe un circuit marcat cu check-
points (puncte care trebuiesc afinse ntr-
un anumit timp-limitd). Ghici cine este
desemnat cistigator!

Races & Places

Exista trei moduri de a participa la o
cursa: Single Race, World Tour si
Multiplayer.

Primul mod serveste in-principal la
antrenament si permite dezactivarea
check-point-urilor. Acest lucru conduce la
posibilitatea terminarii cursei indiferent
de timpul obfinut. Ai lo dispozitie un
anumit numar de masini si trasee, care
pot fi sporite docd te clasezi pe primul
loc in una din clasele din World Tour.

Acest mod reprezinta odevarata
ntrecere fiind modul de organizare Tn
care fiecare vehicul poate concura Tn
una din cele 5 clase: Hummer, Safori,
SUV, Trucks sau Military.

La Tnceputul turneului ai un anumit
credit cu care nu pofi sa-ti cumperi decit
o amarita de masing de clasa Sofari.
Poti avansa dupa fiecore cursa daca te
plasezi in primii 3 si in acelasi fimp o sa

: capefi credite cu care vei putea sa alegi
: o masina de closa superioara la sfirsitul
i tumeului si sa pornesti lo o alta Tnire-

: cere. Dupa ce ai terminat toate closele,
! urmeoza Tnfrecerea suprema: clasa

i Open. Tn aceasta closa au voie toate

¢ tipurile de vehicule, nsd sa nu va

i osteptati la o treaba usoara, chior daca
i 0 s existe o diferenta de putere. Gradul
¢ de dificultate creste proportional cu sto-

diul la care ai gjuns.
Partea de multiplayer nu aduce ceva
grozav. Este un modul obisnuit, care

: insa nu trebuie sa lipseasca. Enjoy it!

Simularea

Pentru Tnceput lucrurile par normale,
masina este vazuta de undeva de sus.
Probabil o chestie de camera. Nu este
asa pentru cd cele 8 moduri de
vizualizare nu sunt decit niste variafiuni
pe aceeasi tema. Confinuam...Motorul

! biziie nervas - start - masina pleaca cu
t scirfiit de couciucuri, - viteza - depasesc
: un alt concurent, al doilea, curba spre
¢ dreapta - incerc sa virez - zbang! in

¢ primul copac. Ce naiba! de-obia am

mingiiat tasta! Redresez, iorasi vitezd
si... senzafia ca te oflii la ghidonul unei
biciclete nu la volanul unei masini de
zeci de mii de parai continua... Tn cele
din urma reusesti sa te obisnuiesti cu

i acest ciudat mod de a raspunde la
! comenzi si tastatura o sa beneficieze de
: un fratament mult mai prietenos...

Aparitia dealurilor ofera hurducaturi,

: redate excelent de motorul care se
¢ ombaleaza in gol cind esti in aer, plus
: ca mosina urca, coboard, se apleaca

intr-o parte si in alta de parca ar fi pe

arcuri nu pe cauciucuri. Ma infreb cum s-

ar vedea toate astea prin ochii soferului.
obabil ca de asta nu s-o recurs dedit lo




OAD c

camere “oeriene”.

Rulind pe un off-road este nor-
mal sa gasesti uneori copaci cres-
cufi Tn mijlocul traseuluui. Acestia
(co si celelalte semne de viota) se
gasesc sub forma unor sprite-uri ce
par sa nu fi ouzit de 3D. Primul
copac n care om infrat nu a Tnsem-
nat decit un fosnet minuscul sub
rofi, al doilea la fel... de al treilen
m-am izbit si jeep-ul meu ulfro-
modern s-o rasturnat ca o cutie de
chibrituri!

Atmosfera

Grafica merge pinag la un onumit
punct. De aici in colo se Tnfilnesc:
masini cam patrafoase (noroc cu

: texturile bine mapate), texturi core
¢ acopera solul, monotone (chiar si

i apa este de fapt o textura care nu
are alte proprietafi dect schim- :
: barea prafului de la roti din maro Tn :
albastru si un pic de sunet diferit), :
: stinci si cladiri care n loc sa te des-
: tinda te prind intr-un iures care i
da dureri de cap.

Cel mai hazliv aspect este cel

: legat de marginea drumului. Ei

! bine, pe acesta margine (bine si
: brusc delimitata), se gasesc tof
¢ felul de ciudatenii. Tntr-o situatie,
: masinile sunt oprite sa iosa in

: decor de un sir de ... stegulefe :
prinse pe sfori. Daca opresti masing :
: si te viti un pic alaturi o sa ai o

TEST DRIVE 484

enzafie extrem de neplacuta - de

arca tfimpul a stat in loc.
Materializati sub forma acelorasi
sprite-uri arhaice mai sus nfilnite se
gasesc oameni si animale pironite
a si cum ar fi prinse sub vrajo unei
alte paduri adormite.

Unele trasee aduc un oarecare
spirit arhitectonic, purtindu-te print-
re si prin cladiri oarecum deosebite,
care Tnsa par mult prea sterse din
punct de vedere al decorurilor si
coloristicii.

Se beneficiaza Tnsa de accelerare
3D, care mai salveoza oarecum
¢ite ceva. Dar ¢ind te gindesti la
cire efecte ai lo dispozitie prin

d aceosta accelerare si la ¢ire sunt

folosite de TD 4X4, nu prea mai
apreciezi aceasta facilitate.

Partea sonora se reduce lo
motor, rofi, ciocniri. Si nici acestea
nu exceleaza, dimpotriva, uneori
sunt chiar frustrante.

Muzica Tn schimb (track-uri
audio) este la Tnaltime. Aceasta
parte este Tnsa subiectiva in cel mai
inalt grad, faptul ca eo se
potriveste de minune cu aceste
curse nebune, nefiind dedt o

i parere personala. Pentru cei care
: prefera stilul acesta ceva mai dur

recomand mocar ascultarea CD-ului

i cu un soft CD-player.

Tn concluzie nimic de efect,
nimic interesant. TD 16 este prea

: arcade pentru un simulator.
+ Asemenea lucruri s-ou mai vazut si
: or sa se mai vada. Numai ca unele

realizari beneficiou cel putin de
grafica si de efecte deosebite. Este

: insa un bun material de promovare
: o ocestui gen de vehicul, si, prin

"

ineditul ntrecerii intre “off-rooders

: 0 experientd noua si binevenita

pentru orice fan al sporturilor cu
motor si rofi.

I

Procesor: PI33
Memome: 16 [Mib
Harddisk: 100 Mb
Uideo: Direct® 5.0
CD=Rom: 4X

PRO: Simulator auto
cu nu foarte multe
reprezentari

CONTRA: Prec arcade,

St e Harddish. 250 Mb

Uideo: Ace. hard.
T e e e
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PREZENTARE

Distribuitor: Eidos

Tip joc: Action/Adv
Seamina ¢u: Tomb Raider
Redactor: Mihai Dobrica
LT R P T

Ceea ¢e am con-
stafat insa este «a
acesta v greu se
deoseheste de TR
I, si per total, iti
lasa impresia de
deja vu.

upa ce producatorii ne-au facut
capul calendar cu “nelinearitatea
jocului”, “spafiile vaste de explo-
rat”, “miscari noi ale eroinei care
aduc puzzle-urile intr-o noua
dimensiune”, ma asteptam sa
cad pe spate n fafa noului Tomb
Roider- Adventures of Lara Croft.
Ceea ce am constatat sa este ca
acesta cu greu se deosebeste de
TR Il, si per total, it losa
impresia de dejo vu.
Noutatile sunt putine la
numar si razlete -
citeva miscari noi, trei
arme noi, grafica foarte putin
Tmbunatafita ncit nu se poate
vorbi de vre-o schimbare rad-
icala.

TOMB RAIDER

Daca nu afi guzit inca
de Tomb Raider si Lara
Croft, oflati ca aceasta
{in urma este o
preafrumoasa aventuri-
era Tnzestrota cu capacitafi
fizice supraomenesti, pe
care Fat-Frumos ar fi
preferat-o cu siguranta
Cosinzenei. Pentru a-si efala
frumusetea si posibilitatile
atletice, Lara o plecat n
explorarea misterelor lumii.
In jocurile din seria TR tu o
conduci pe Lara dintr-o
perspectiva 3rd Person
de-a lungul unui spatiu
foarte frumos n care tre-
buie sa rezolvi tot felul
de puzzle-uri care nece-
sita Tndeminare si inspi-
rafie, sau sa nfrunfi
monstrii fiorosi, tipi
suparafi si capcane
mortale.

TOMB RAID

: multa explorare, uneori plictisitoare si

¢ descurajonta, care 1 ocupa partea cea
mai mare a timpului de joc. Restu! fim-
: pului este Tmparfit intre actiune si
rezolvarea puzzle-urilor, lo inceputul
jocului predominind puzzle-urile pentru
ca la final luptele sa se-ntefeasca.

: Al-ul monstrilor a fost imbunatafit

! ns@ confine citeva bug-uri, pufind sa

i stai exact in fafa lor si so trogi fara sati
¢ faca nimic. Inamicii pe care i infilnesti
: gu acum ¢imp vizual limitat, deci pofi
sa-i eviti dacd stau cu spatele sou doca
: i acolesti pe lo departare. Densemenea
anumifi inamici fug ¢ind Ti ataci si se
ntorc cu Tntériri. Acestora li se adauga
in incercarea de o Tmbunatati lupta frei
arme noi - lansatorul de grenade - care
functioneoza asemanator cu cel din
Quake, - lansatorul de rachete - care nu
pune finta automat dar are raza mare
de distrugere si - “Desert Eagle”. Tn

: continuare majoritatea puzzle-urilor

: implica peretele cu fepi care fe striveste

PUNCTE DE VEDERE

Fiindca din punctul de vedere al fanilor
acestui joc, TR Ill este la fel de intere-
sant ca TR Il si nu aduce nimic
revolufionar, iar din punctul de vedere al :
tipului care pune pentru prima data :
mina pe un TR, este un joc foarte dificil :
(mult mai dificil decit predecesoarele)
cu o grafica care aminteste de “97. Pur
si simplu nu se ridica lo naltimea altor
3rd person adventure-uri oparute Tn ulti-
ma vieme, ceea ce este frist pentru un
joc care practic a definit acest gen.

RUN&JUMP&JUMP&RUN

Tn continuare activnea consta in cocofat,
alergaf si sarit, insa de dato aceasto o
fost pus un accent ceva mai mare pe
partea de explorare. Aceasta face jocul
destul de dificil si, in ciuda
“nelinearitatii” pe care am nfilnit-o de
vreo patru-cinci ori in primele 10 nivele,
solufia este greu de gasit. Revenind la
nelinearitatea nivelelor, aceasta ar tre-
bui sa ofere jucatorului posibilitafi
diferite de a termina un nivel, fara a fi
nevoit sa parcurga toate Tncaperile aces-
fuia. Din pacate, aceste “drumuri alter-
native” sunt pufine si acoperd numai
parfi mici (per total) din spofiul aven-
turii. TR Il necesita ceva mai multa pre-
cizie decit TR, existind destul de multe
situatii in joc Tn care esti nevoit sa faci
salturi “la milimetru”, sau trebuie sa
sprintezi pentru a rezolva puzzle-uri
mortale - concluzia: trebuie sa salvezi
des.

aessssesesEnatastnasas R s

PUZZLE-URI $I ACTIUNE

Jocul te poarta prin cinci colfuri ale
lumii: India, la inceput, apoi in ordine
opfionala Nevada, Londra si Seuth
Pacific Islands iar in final Antartica. Tn
fiecare din aceste zone Lara poarta o
costumatie diferita. TR Il implica foarte




daca nu te misti rapid sou - o idee
care pare sa fi placut mult
producatarilor - bolovanul carei
cade Tn cop - foza repetata exoger-
at de mult in joc.

Avansarea nivelelor implica
gasirea cheii, pazita de obicei de
un monstru mai “tare” sou de un

bolovan. Printre pufinele
puzzle-uri deosebite de
! ce am vozut ping acum
¥ se numara cel din
Nevado-"Area 51 cind
Lara ajunge Tn Tnchisoare,
/ A fara arme, inconjurata de
senzori cu loser. Aici tre-
buie sa gasesti un pri-
Zonier care sa fe
ghideze prin refeaua de
. senzori. Fiindca
¢ vehiculele din TR |l ou
L ovut succes lo public, n
L TR 11l au fost introduse
¢ “Quod Bike-ul” - 0

masinufa de teren (India), coiacul -
cu care trebuie sa strabati fiuri de
munte si cascade Tn South Pacific,
o barca obisnuita, sistemul de
propulsie subacvatica si “mine cart-
ul” (Antartica). Miscarilor Larei li s-
a adaugat “Monkey Swing-ul”
care-i permite sa fnoate n fimp ce
std agatata Tn miini de un obiect

. aflat deasupra apei, mersul Tn patru
: labe, ingenunchiatul (util pentru

i evitarea rachetelor) si “Rope

: Swing” care Ti permite sa Tnoate

i agatata de o fringhie.

: GRAFICA $I SUNETUL

: Motorul grafic al TR 1l a fost modi-
ficat, folosind co element de baza
: friunghiul in locul patratului. Totusi

: majoritatea obiectelor ou ramas cit

se poate de pafrafoase si

: imbunatatirile vizibile ale acestei

¢ schimbari sunt minime. Tn plus fata
i de TR Il au fost introduse efectele
¢ de lumina colorata si ceata/fum.

¢ Spoiile largi ofit de mult laudate _
: arata prost, colturos si nenatural. Tn

: mare, imbunatatirile graficii sunt
: nesemnificative. Muzica, care este
¢ foarte frumoasa si urmareste

: adfiunea, are problema de a fi mult ¢

: prea pufing- in general este intro-
¢ dusa numai in scopul maririi sus-

: pansului, in timpul unui puzzle con-
: tra timp sau a unei lupte. Tn rest
locul muzicii este luat de un fond

: sonor - ciripit, plodie, vint efc.

Tn concluzie Tomb Raider Il

: esfe un joc inferesant, dar din

: pacate mult prea asemanator cu

: versiunile anterioare pentru g-si

! ncinta fonii si mult prea dificil pen-
: fru jucatorii neexperimentati in

! acest gen.

TOMB RAIDER 3

-

Atrachuitate
Dificultate

PRO: Mai multe
nivele, mai multe
arme, mai mulfe
opfiuni

CONTRAA: Este tot
Tomb Raider...

a0 essCeBERIBORBEBAS

AR S e T
Procesor: PI33
Memome: 16 Mb
Harddish: 100 Mb
Uideo: Direct¥ 5.0
CD=Rom: 4X

Dptim

AN U T AT
Procesor: P200
Memome: 32 Mb
Harddisk: 250 Mb
Uideo: Hce. hard.




PREZENTARE

B
Distribuitor: Sierra

Tip joe: Strategie
Seamana cu: Sim City

Redactor: Cristi Rodu
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”Probabil jocul care se
aseamand cel mai
mult ¢u Caesar 3 este
SimCity. Ideea de baza
este aceea de u
consfrui un oras
perfect care sa pouta
face fata oricarvi tip
de dezasire. Acest
lucru nu este atit de
simplu pe cit ar putea
parea la prima
vedere. ”

ocurile de strategie au

cea mai lunga perioada

de viata. De cite ori nu
ne-am intors sa mai facem
inca o partido de soh sou un
Starcraft sau Commoand &
Conquer? Aceasta se
infimpla mai ales datorita
gradului mare de

rejucabilitate, de fiecare data

putindu-se intimpla altceva.
Ceea ce mi se pare cel mai

: interesant este ca acest

: domeniu nu va fi epuizat
: niciodota. Avem jocuri de
strategie militara reakfime
: sau pe turn-uri (Panzer

General, C&C), jocuri de
strategie de dezvolfare

economica si geografica
(Civilization) si jocuri de

: strategie de constructie (Sim

City, Railroad Tycoon).

Coesar 3 face parte fara

nici o Tndoiala din aceasta
ultima categorie a jocurilor
de constructie.

Ave Caesar, morituri te
salutant!

Probabil jocul care se
oseamana cel mai mult cu
Caesar 3 este SimCity. |deea
de baza este aceen de o
construi un oras perfect care

: sa poata face fata oricarui tip *
_ de dezastre. Acest lucru nu

este atit de simplu pe dt ar
putea parea la prima vedere,
Cele mai importante

! elemente ale unui oras sunt

drumurile. lar romanii erau

§ renumifi pentru drumurile pe

care le construiau tocmai
pentru ca ou realizat

{ importanta acestora. Intr-
b adevar pentru a fi funcrionala :
§ aproape fiecare constructie

trebuie sa aiba cel putin o
iesire la un drum. Acest lucru
este evident in momentul in
care inginerii nu pot face
verificarile de rezistenta ole
coselor din vecinatate pentru

: simplul motiv ca Tnsasi casa

lor nu este legata lo un

: drum.

Spre deosebire de olte

: jocuri, n Caesor 3 chiar si

: drumurile pot evolua ceea ce
: este foarte important, caci o
i zona mai lorga n care se

: intretaie mai mulre strazi

: poate fi pavata

: transformindu-se intr-o piafa

frumoasa care creste nivelul

: de prosperitate al locuitorilor.

Cosele, unitatea de boza
o unui oras, se pot construi
foarte simplu prin curatarea
locului destinat constructiei si
apoi Tnsemnarea acestuia ca
zona rezidenfiala. Restul 1l
fac locuitorii. Tn functie de
numdarul acestora si de
calitatea servicilor din zona
(bai, barbier, scoala, doctor,

: efc) constructio care apare Tn
i acel loc poate fi un simplu

¢ cort sou o cladire luxoasa

i care se Infinde pe un spafiv

mai mare. Un lucru foarte

: important, si care poate fi
i trecut usor cu vederea este
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reprezentat de asigurarea apei
potabile Tn zonele rezidentiale, fara
aceasta dezvoltarea locuintelor spre
o treapta superioard fiind imposibila.
Cea mai simpla metoda, si cea mai
ieftina este plosarea unei fintini n
apropiere Tnsa solufio care are cea
mai mare eficienta este reprezentata
de combinafia rezervor de apa -
apeducte. Exista chiar o optiune
speciala de vizualizare in genul celgi
din SimCity, Tn care se pot urmarii
traseele apei si o zonelor in care
irigatio trebuie Tmbunatatita.

Iimperium in imperio

Insa tofi acesti noi locuitori trebuie
sa monince si sa cistige bani.
Singura solufie este dezvoltarea unei
economii puternice. Primul lucru care
trebuie luat in considerare este
asigurarea hranei, deci constructia
unor ferme care in functie de zona
n care se construieste orasul pot fi
ferme de griu, plantatii de masline
sau de vifa-de-vie. Pentru a fi
asigurati in perioadele de seceta sou
de razboi exista posibilitatea
construirii unor depozite de alimente
care pot fi inchise sau deschise Tn

funcfie de nevoi.

Odata ce a fost asigurat un flux
al hranei suficient de bun se poate
trece lo etapa urmatoare, cea a
micilor manufacturi. De aici se infra
n ciclul obisnuit al jocurilor de
strategie de acest tip: ca sa poti foce
mobila 71i trebuie materie prima care
este furnizata de o mica fabrica de
cherestea care lo rindul ei se
aprovizioneoza cu fulpini de copaci
de la padurari, etc. Bunurile realizate
n aceste mici manufacturi nu sunt
destinate exclusiv uzului intern ci
prin intermediul pietelor de schimb
pot fi comercializate si in alte orase
care au cerere pentru acestea. Astfel,
deschiderea unei rute comerciale, fie
aceasta pe mare (port) sau pe uscat
cu ajutorul caravanelor poate fi
decisiva pentru Tndeplinirea cerintelor
de bungstere impuse de Tmparat.

Pentru a avea o mai buna
perspectivil asupra demersurilor tale
constructive, ai la dispozifie o serie
de consilieri specializati pe anumite
domenii: armata, nvafaming,
comert, industrie, s.a. Acestia it
atrag atentio asupra aspectelor
neglijote oferindu-fi astfel un indiciu

gsupra a ceea
ce oi de facut in
confinuare.
Posibilitatile de
vizualizare ale
planului orasului nu se
opresc doar lo refeaua apei
ci pot oferi informatii asupra
zonelor cu un grad mare de pericol
la incendii sau darfmari, asupra
calitatii Tnvatamintului sou o
acoperirii prin asistenta medicala.
Cel mai neglijote aspecte sunt legate
de ocupatiile care nu oferd un profit
imediat dar care in realitote nu sunt
mai pufin importante. Astfel, fara un
nivel ridicat al culturii intr-un oras nu
se poafe pune problema trecerii lo o
etapa ulrerioora. Solufio: construirea
teatrelor si a "pepinierelor” de
artisti. Acelasi lucru se poate spune
despre nivelul bunastarii care poate
fi ridicat prin constructia de
hipodroame sou arene care au
reprezentatii periodice.
Un element nou introdus este
reprezentat de religie. Si cum
romanii Nu aveau un singur zeu care
ar fi simplificat lucrurile pina la
disolufie (...), iata ca se crenza
posibilitatea construirii unor serii de
monumente Tnchinate diverselor
zeitati din panteonul patronat de
Zeus. Constructia acestora nu frebuie
neglijota din cel pufin doua motive.
Pe de-o parte gjuta la cresterea
nivelelor lo cultura si bunastare, pe
de-alta parte un zeu minios poate
sa-fi Incurce treburile scufundind
corabii sau binecuvintindu-te cu o
secetu.

Hannibal ad portas!

Exista si o componenta militara in
Coesar 3 dar aceasta nu a fost
niciodata o prioritate in dezvoltarea
jocului. Se pot construi ziduri de
protectie Tn jurul orosului, cu turnuri
si catapulte plosate in zone
protejate, iar pentru aparareo
propriu-zisa se pot forma unitafi de
lancieri, calarefi sau pedestri. Luptele

.
.
.
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CAESAR 3

se desfasoara Tn interiorul orasului
ceea ce produce intotdeauna pierderi
de constructii. Sa nu va asteprafi
Tnsa la ceva in genul C&C, in Caesar
3 lucrurile sunt mult mai simple, pur-
sisimplu mufi formariile militare I
diverse puncte de pe harta in
speranta cd vor intra Tn batdlie cu
formatiile adverse. La acest capitol
se putea face mai mult, dar la urma
urmei este vorba de un joc de
constructie bazat exclusiv pe modul
single-player de joc.

Veni, Vidi, Vicl!

La sfirsit, dupa citeva ore de joc
neintrerupt, nici macar de sunetul
enervant ol soneriei telefonului,
ramiii cu impresia ca ai avut de-a
face cu un joc de strategie adevarat.
Pina la urma conteaza sa te distrezi,
ior Coesar 3 te ajuta sa o faci.

m 80 : Procesor: P33
activtate ° 16 Mb

Romueabutats o + Harddisk 100 Mo

Muibiplayer: = o UBideo: Direct® 5.0

y : CO=Rom: 4%

PRO: Strategie, .

construdi, campanii 5 Optsm

militore, zei * Procesor: P200

CONTRA .+ Memore: 32 Mb

CONTRA. Sunotl 51+ Harddhsh. 250 M

Tnaltime o Udeo: ficc. hard.
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PREZENTARE

N B R A P TR
Distribuitor: Eidos
Tip joe: De furat?
Seamana cu: Nimic
Redactor: Dragos Inoan
L RS AR
Primul lucru care
sare in evidenta
este ca el nu este
un Ist person 3D
shooter, < doar 1st
person ”stealing
game”

Paza buna (nu prea)
trece primejdia rea.

"

a Tncepi sau sa nu Tncepi sa furi ..

asto-i intrebarea pe care ajungi sa

fi-o pui dupa ce joci acest joc chiar
si penfru o scurta perioada de fimp.
Thief : the dark project vine sa sporga

piata suprasaturata a 3D shooterelor din

ziva de astazi cu ideile sale inovative.
Primul lucru care sare Tn evidenta este
ca el nu este un 1st person 3D shoofer,
ci doar 1st person “stealing game”
(adica “joc de furat”), singurul lucru cu
care fragi Tn acest joc fiind arcul, care si
n conditiile unicitatii sale este folosit
cam rar. Jocul prezinta un grad destul
de mare de atractivitate, eu raminind
linga calculator chiar de la primul
contact cu el vreo 3 ore pentru o
termina futorialul, prima misiune si
pufin din a doua. De asemenea cei care
lucreaza prin autobuze (nu pe post de
controlori sau soferi) ar putea sa-l
incerce deoarece are o groaza de
informatii instructive in domeniu.

Scurt istoric ...

locul se desfasoara infr-o lume
medievala, unde o tehnologie
rudimentara convietuieste cu magia,
unde puterile se confrunta pe ascuns si
unde bufnifele nu sunt ceea ce par a fi,
microfoane SRI. Personajul principal
este Garett, un hot marunt care o reusit
s afraga atenfia unui om bogat care i-a

Terenul de antrenament pentru
hotii de toate varstele.

: gosit calitatile foarte folositoare. Prima
¢ sa misiune este una relofiv usoara

i (comparativ cu cele ce urmeaza), sa

: fure un sceptru din castelul unui lord.

: Dar dupa acest prim test lucrurile
evolueaza Tntr-o conspiratie de mari

: proportii, Garett fiind din ce in ce mai
i implicat.

: In sabii sa ne luptam...
Ceea ce distanfeaza “Thief”-ul de alte

: jocuri cu aspect asemandator este felul in
care decurge lupta, mai bine zis nu
decurge, deoarece Gareft nu esfe

¢ luprator profesionist, ci hot, ceea ce
inseamna ca trebuie sa se furiseze mai

: tof timpul. La prima vedere , jocul poate
parea un joc plicticos, lipsit de
dinamism. Aceste afirmatii sunt cit se
poate de lipsite de adevar, deoarece ,
cu foate ca trebuie sa te misti ncet
pentru a trece nedetectat doar simplul

* sunet al posilor unei garzi poate sa te
bage Tn speriefi, obligindu-te sa stai pe
loc, sa te Tntorci ntr-o parte sau alta ca
sa auzi din ce parte vine sau sa scofi
capul dupa colt. Tn cazul nefericit n care
se gjunge la bataie, ea trebuie sa se
termine repede, deoarece garzile au
prostul obicei de a fugi sa dea olarma
daca traiesc prea mult. Garett stie sa
loveasca dinspre stinga, dreapta sou
poate sa se Tncordeze si sa deo o
lovitura mult mai puternica de sus n
jos, care insa nu are acuratefe.

in suliti sa ne lovim...
“Arsenalul” pus la dispozitie Tn joc
cuprinde cam toate uneltele necesare
pentru usurarea buzunarelor si cuferelor
celor care sunt victimizati. Astfel pentru
omor avem o sabie scurta si usoard ,
pentru bataie avem o bita
(“Blackjack”) cu care se pot “adormi”




oamenii fara zgomot, arcul cu foarte
multe tipuri de sdgefi, cum ar fi cele
normale pentru osasinat, cele umede
pentru stingerea fortelor si o
focurilor, sau sagetfile cu funie
folosite pentru catarat. De
asemenea, orice hot care se respecta
are in dotare doua seturi de
speracle.

Sav in ciorapi sa@ ne mirosim...
Totusi acest joc se bazeaza pe
abilitatea jucatorului de a nu-si face
simfita prezenfa iar nivelele de
dificultate sunt construite tocmai pe
aceasta idee. Cel mai usor gasim
nivelul “Normal” care nu are ca
obiective decit sa termini misiunea
cu orice pret atingind obiectivul final.
La al doilea, “Hard” lucrurile se mai
complica, inamicii sunt mai
perceptivi, obiectivele se schimba si
ele, cum ar fi foptul ca trebuie sa
furi tot ce se poate fura din nivel. Pe
nivelul “Expert” nu mai e de jucat,
deoarece nu trebuie sa omori pe
nimeni, inamicii se bat ca nebunii si
orice pas gresit te poafe costa viara.

Tn cele 14 misiuni prin care
trebuie sa te furisezi schimbi decorul
foarte des, trecind prin orase,
castele, canalizari, pivnite, puscarii,
mine bintuite, fabrici si uzine si
multe altele. Ce este inferesant este
ca intre misiuni trebuie sa-fi
cheltuiesti tofi banii pe echipament
sau informatori pentru ca fu fiind un
hot urmarit nu ai unde sa-fi pui ban
sau obiectele, astfel ca Tn cazul n
care speri sa stiingi averi fabuloose
vei ovea o mare surpriza.

Spuneam ca nici obiectele nu se
pastreaza . Astfel ca o sageata cu
care nu s-a tros este o sageato
inutila, dar asta nu Tnseamna ca
trebuie sa-fi consumi toata munitia la
nceput si sa termini nivelul cu
miinile Tn buzunar.

Pentru o trece nedetectat trebuie sa
ai in vedere foarte mulfi factori, cum
ar fi iluminarea locului n care te afli,
daca podeaua este din metal sou
piatra , sau dacd ai covor prin

Acestia frei par ca se
pandesc intre ei.

e S

M-a vizut. Acum probabil
cii vrea sa ne si botem.

: apropiere pentru a te misca fara

zgomot. In caz ca nu ai, T faci unul

sageti cu moloz. Tn acest coz
mergi pe el ¢t poti de mult. De
asemenea trebuie sa fii cont daca ai
vre-0 arma scoasd lumina reflectata
din ea te poote face vizibil ntr-un loc
unde te crezi n siguranta. Si tot
pentru a fi sigur c@ nu esti detectat
trebuie sa duci toate cadavrele pe
care le produci in locuri ¢t mai ferite
de ochii patrulelor ce circula prin
nivel. Jocul nu ofera posibilitatea de
a practica arta straveche a chinezilor
de o transporta oameni Tn valiza sub
forma de fragmente de dimensiuni
reduse.

Ceen ce regret este ca jocul nu
are multiplayer (nimic nu s-ar fi
putut compara cu un jof n grup)
lucru care-i confera o jucabilitate

¢ destul de redusa, astfel Tncit cei care
: nu au foarte multa rabdare nu 1l vor

reincepe pe un nivel de dificultate
mai mare ci 1l vor sterge probabil

: fara ezitare.

: Grafica :
Engine-ul grafic al acestui joc permite :
+ crearea unor peisaje de un realism
iesit din comun. Fiind primul joc care
¢ utilizeaza din plin capacitafile

DirectX 6.0 el vine cu ultimele

: drivere pentru placi video si de sunet

mai speciale. Grafica este foarte bine

realizatd, avind totusi mici hibe la

: modelele si texturile de pe inamidi,

: ei fiind uneori prea “mecanici” si
fara nici o expresie pe fata. Un alt

¢ lucru care lipseste este lumina, ostfel
daca Tn primul nivel te chinui sa

. stingi toate tortele de pe perefi, in al

doilea aproape ca dai o fuga pina n
bucatarie sa iei un chibrit pentru
monitor, pentru ca e totul gri Tnchis
pe negru, cu ocazionale luminite la
capetele unor tuneluri. Tn rest toate
bune si frumoase, focul este foc, ior
daca- stingi se ntuneca exact ca Tn
realitate , doar in zonele unde
lumina.

Sunetul

Sunetul este practic cea mai
importanta parte din acest joc. Fara
sunet nu are sens sa joci deoarece
nu ai absolut nici o sansa. Jocul are
suport integrat pentru sunet 3d,
stereo surround, 12 canale si
accelerare hardware pentru placile
A3D. As putea spune fara a louda
Thief-ul excesiv, ca are cel mai bun
sunef care a existat vreodata,

- TDP

: absolut fiecare actiune avind un

zgomot propriu, precum si
zgomotele de fond sunt foarte bine
realizate, uneori chiar sinistre cum ar
fi urlerele prizonierilor , mortii care

: se frezesc sau pasii pe care i faci.

Tn Tncheiere nu por spune decit
ca Looking Gloss si Eidos au facut o

: treaba foarte buna producind un joc

complet original, cum rar se mai

: obisnuieste Tn zilele noastre.

PE 5CL

brafica:
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Muzica: 0
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PREZENTARE

Hellstaff-ul pe tome of power nu
trage cu bilute verzi, ci rosii.

R T I R S
Distribuitor: Activision

Tip joc: 3D Shooter
Seamana cv: TR/Quake 2

Redactor: Dragos Inoan
RN R ST ST

"Efectele vizuale
sunt pina acum cel
mai bine realizate la
categoria 3D
shooter, avind cam
tot ¢ce se poate :
nori, ceata, fulgere,
explozii ;, lumini
colorate,
multitexturi, astfel
¢d si cei mai snobi
oameni , care
cumpiira un joc doar
pentru grafica vor fi
mulfumiti”

I Storm bow-ul are unul din cele

. mai bine realizate efecte grafice.

e dnd o aparut demo-

ul , Heretic 2 o devenit

un “Most Wanted” al
3D shooterelor peste noapte,
confirmind statutul de
maestri ai celor de lo Raven
Software. Acum cd a aparut
si versiunea finala s-a
declansat o nebunie generala
pe tot Internet-ul. Astfel au
aparut concursuri de
modelare, de nivele ,
conversii, skinuri, webring-
uri, loddere si multe altele.
Toate acestea au fost
ncurajate de continutul CD-
ului , probabil cel mai bine
dotat CD de pina acum.Pe
acesta putem gasi editoare
de nivele, fexturi precum si
sursele dll-ului principal
permifind astfel modificarea
foarte usoara a jocului.

Single Player

Pe single ployer Heretic 2
aste un joc frumos, as putea
spune chiar foarte frumos ,

: cu o singura problema : este
: foarte scurt! Comparafiv cu
: alte jocuri , Heretic 2 se

! situeaza undeva Tnire

: demoul de Duke Nukem 3D
i si Quake 2. Tot jucind lo el

: am constatat ca dupa ce am
: jucat citeva ore ajunsesem
i aproape de sfirsit, aproape,
: faro sa simt.

Jocul Tncepe dupa ce

i Corvus gaseste drumul catre
: orosul sau natal , Silverspring
i ojutat de credinciosul sau

: Tome of Power cu voce de

i stewardesa. Ajuns aici el fsi

i gaseste fostii prieteni, odata
: elfi ca el, transformati intr-un
i fel de zombi de catre o

¢ boala ciudota core este

: raspindita de oamenii unui
anume Marcalavin, mare

: vrajitor mare. El descopera

: repede ca acela care
condusese elfii prin perioade
: grele o fost si el atins de

i boala si s-u transformat frtr-
: un fel de sac cu microbi care

: periculoasa culminind cu

asuprea tot orasul. Dupa ce Tl

fnvinge, Corvus se molipseste :
i Morcalavin care nu este

: neaparat personajul negativ ,
i i este.... dar nu vreau sa
spun pentru a nu va rapi

¢ placerea de ol juca pina la
final. Pe parcursul jocului pot
¢ fi vizionate multe filmulere

: scurte , cei de lo Raven
alegind cea mai simpla

: varianta si anume filmele,

si el dar ofla de existenta
unui vraci pe nume Siernan
care froieste n orasul
Andoria, oros in care locuiau
un fel de reptile pe nume
Ssithra. Dupa ce trece prin
Darkmire Swamps si il
salveaza pe Siernan de
creaturile lui Morcalavin ,
Corvus Tncepe sa coute leacul

pentru boala pentru o-si salva
: din joc, jocul ocupind ostfel

fratii effi. Tn aventurile sale el
trece prin orasul K’'chekrik
locuit de un soi de insecte ,
iar dupa ce o invinge pe

. regina acestora n lupta

i dreapta este teleportat direct
! sub castelul lui Morcalovin Tn
i Munfii de la capatul lumii

(World’s End mountains)

: mai precis Tn niste mine. De
i qici nivelele incep sa semene
: un pic cu cele din Jedi Knight
: , avind dimensiuni
impresionante. Lupta in

: nceste locuri devine mai

Cu toate ca urmeaza s
mi teleportez, fac vrd
astea cii arata bine

¥

batalia finala contra lui

folosesc modelele si nivelele

mult mai pufin spatiu.
Monstrii sunt foarte

i variafi offt la forme it si la
¢ dimensiuni , Tnfilnind de la

i effii cei umanoizi pina la

: Ssithra sau de la sobolanul
: cel minuscul (care de-obia
poate fi nimerit) pind lo

: garzi cu bice si topoare mari
: dt tine si foarte putemice.

e
: Noutati
: In afara de comera mobila ,

Heretic 2 confine noutafi si

Ce? Cum? Unde? (e
se intmpla cu mine?



m multe insecte prin zond.
or sd nu ajung felul 1.

modificdri spectaculoase si la nivelul
armelor/ vrajilor. Astfel avem cea
mai originala si mai distructiva vraja

Iron Doom (si Plostic Quake) care ne :
: mult mai frumos. Tn aofara de camera :

face sa ne gindim la motto-ul NBA
(tm) “I love this game!”. Astfel in
mod normal Iron Doom-ul gjunge
instantaneu lo finta distrugind
aproape orice. Pe tome of power
insa se schimba datele problemei,
Corvus arundnd cu un fel de mingii
de baschet cu tepi care ricoseaza din
perefi si care nimicesc orice afing.
Alte noutati constau Tn
modificarea vrajii Force Blost in
Thunder Blast (care da un pic mai

Lightning shield,
meteorifi si repulsion.

: raw) precum si aspectul sferei de
: anihilare (sphere of annihilation)
: care aduce oorecum a Glyph-ul

paladinului din Hexen2 , doar ca

normald, jocul mai are si o camera
fixa care poate sta intr-un loc si
: urmari miscarile personajului fara a
i se misca , ci doar rofindu-se dupa el.
: Firewall (zidul de foc) nu m-a
: impresionat nici prin aspect, nici prin
: efect , fiind efectiv un zid de foc ce
: Tnainteaza repede n directia in care-
i a fost fros si arde tof ce misca.
: Storm Bow-ul trage cu tome of
: power un pic diferit, creind si un fel

Condifiile meteo nefavorabile
cauzeazd aterizarea forfata.

¢ de cutremure cind frazneste.
Multi-Player :
¢ La capitolul nivele multi-player , jocul :
s-0 Tmbogafit cu incd doua noi noufe.
i lar ca sa descriv pe scurt cel care are :
¢ iron doom sou phoenix bow are
: sanse marete de o cistiga fara prea
wlt efort, fiind Tmpiedicat doar de
maiestrio odversarului. Ca tof
beam de maiestrie , jocul
infroduce doua animatii noi fata de
demo , doua moduri de a da cu
: stafful si un mod foarte spectaculos
: de mers cu spafele.Tot ce pot spune
* este ca avem noroc cu ediforul de
nivele oflat pe CD.

Grafica si sunet
Efectele vizuale sunt pina acum cel
mai bine realizate la categoria 3D
shooter, avind cam fof ce se poafe :
nori, ceata, fulgere, explozii , lumini
colorate, multitexturi, astfel ca si cei
mai snobi cameni , care cumpara un
joc doar pentru grofica vor fi
multumiri.

Jocul este plin de voci si efecte
sonore de calitate foarte ridicata,
fiind o adevarata placere pentru

ureche. Muzica aflata pe (D este
foarte atmosferica si cu toate ca nu
merita a fi oscultata cu cd-playerul
are un impact deosebif asupra
jocului, schimbindu-se de la nivel lo

HERETIC2 |

Un biet Ssithra care
a dat ortul popii.

: nivel sau de lo zona la zona , dupd
: cum e necesar. Heretic 2 mai are si
: suport pentru accelerare hardware

A3D (pentru sunet 3D) dar nu este
cazul in fara noastra unde o placa de
sunef mai de doamne-ojuta costa ¢t

. salariul mediu pe economie.

: In sfirsit...

: Tot ce pof spune este cd recomand

¢ tuturor acest joc afft jucatorilor

¢ pentru multiplayerul foarte distractiv
¢t si programatorilor care pot gasi

: sursele aflate pe CD destul de

! interesante. Bucurari-va de
mulfiplayer &t mai mult deoarece pe
: single nu se poate compara cu Half

Life sou Blood 2.

PE SCU

Grafica:

Sunet-

Muzica:

Rtracttate

Jucabktate W , Uideo: 3D acc 4 Mhb

Muttiplayer: X 3 oo pom. ux
PRO: Un joc cw

adevarat frumos si
distractiv.

CONTRR: Single player
foarte scurt, OpenGL
cu bug-uri




CANALUL DE SPORT

ACTUA SOCCER 3

R R TR IR
Distribuitor: Gremlin

Tip joe: Fotbal / arcade
Seamana cu: WLS
Redactor: Camil Perian
e s o ]

"Nu va fi greu insa
sl vezi dupa ce-l vei
juca chiar pentru
prima data ca Actua
Soccer 3 a devenit
un arcade destul de
reusit. Viteza, pase
fie scurte fie lungi,
cerf este <a multe,
suturi dese la
poarta si in multe
cazuri si goluri. ”

volutia destul de

uniloterola a

fenomenului fotbal pe
PC, in sensul dominarii fotale
a seriei FIFA de-a lungul
timpului, se pare ca o
complexat nu numai creatiile
dar si pe producatorii altor
jocuri de acest gen. In spiritul
refnvierii unei fradifii in care
seria Actua se putea numi
concurenta, Actua Soccer 3
se apropie ca joc mai mult
de Actua Soccer 1 decit de 2

.
.
.
.
.
.

si incearca o evolutie din
punct de vedere al aspectului
grafic al jocului, Tncepind cu
meniurile si terminind cu
jocul efectiv.

Pe scurt

Comparat cu recent aparutul
sau rival, FIFA 99, in modul
n care aceasta comparatie

se poate face, adica fotul cu
excepfia jocului efectiv, pot

spune pentru prima oara ca
Actua Soccer egaleaza si

chiar Tsi depaseste
concurentul, venind in fafa
jucatorului cu 0 gama de
puncte, incepind de la
echipele cu care se poate
juca si pina la grafica din joc,
foarte bine realizate si
structurate.

in detaliu
Tn Actua Soccer 3 avem
pentru prima doto o melodie
acceptabila ca background
sonor si anume “Let Me
Entertoin You” o lui Robbie
Williams. Nu neg, nu oricui Ti
place, insa fara de urletele
de “Shearer!” de la
versiunea anferioara este
mult, mult mai acceptabila.
Alaturi de melodie, partea
ne-jucant@ are un meniu,
desi nu extroordinar de
intuitiv, bine realizat si care
dupa ce-l tnveti T da
posibilitatea accesului foarte
scurt lo oricare dintre
optiunile jocului.

A fost o surpriza placuta
pentru mine sa descopar ca
Actua Soccer 3 este foarte

hine dotat la capitolul echipe.
Pe finga echipe nafionale si
mari campionate, regasite si
in FIFA 99 cum ar fi Anglig,
Spania, Brazilia, Olanda sou
multe altele avem, aici a fost
adevarata surpriza, si divizii
secunde n Italia, serie B siin
Anglia, tocmai pind la Liga o
3-0. Este un aspect care
prelungeste durata de viata a
unui astfel de joc care pe
single player poate muri
destul de repede tocmai din
lipsa lucrurilor noi pe care n
general 1i le ofera dupa ce
joci de mai multe ori.

Sut, bara, gol..intr-un

cuvint

Cum am mai spus Actua
Soccer 3 ne duce cu gindul
din multe puncte de vedere
lo prima parfe a seriei. Din
nefericire acestea nu sunt
punctele cele mai fericite iar
citeva dintre ele sunt ca orice
sut poate intra Tn poarta,
portarii vor sa ridice o minge
oflota finga ei si nu reusesc
sa o atingd, atacantii oflati
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WACTUA SOCCER'S

CHOOSE PATTERN

_PRESS RIGHT MOUSE TO IGNORE

¢ SHIRT

fata in fata cu portarul fie nu trag fie ¢

paseazd inapoi in terenul propriu
squ, n ultima instanta un numar de
animatii out-of-game (degajarea
portarului sau repunerea mingei n
joc din aut) foarte scazut Tn ciuda

fortat ca in alte jocuri. De altfel toata :

grafica acestui joc este bine

: realizata, iar rulind de exemplu,

! daca placa video va permite, o
rezolutie de 1024x7 68 veti vedea
¢ ca Actua Soccer 3 este jocul de

posibilitatilor mari oferite de numarul :
ridicat de poligoane din care jucatorii :

sunt facuti.

Nu va fi greu Tnsa sa vezi dupa
ce-l vei juca chiar pentru prima data
ca Actua Soccer 3 a devenit un
arcade destul de reusit. Viteza, pase
fie scurte fie lungi, cert este ca
multe, suturi dese la poarta si in
multe cazuri si goluri.

Sut, bara, gol..in multe
cuvinte

Aspectul la core puncteaza foarte
bine Actua Soccer 3 este grafica.
Desi pentru a rula la putere deplina
aceasta solicita un calculator
rezonabil, efectele de ceotfa,
ninsoare, plogie sau soare foarte
puternic sunt excelent realizate,
aratind foarte realist, nici pe departe

.

.

fothal cu cea mai buna grafica la ora

actuala.
Partea de animatii individuale,

: aparent, nu o fost foarfe bine
: fratata, jucdtorii nestiind sa

deposedeze decit indoind Tntr-un

: mod ciudat genunchiul din fata,

nepufind repune mingea n joc decit
dupa ce au ridicat-o cu piciorul sau,
cazul portarului care mereu Tnainte
de a degojo face o simulare ciudaota,
menita sa fe faca sa crezi ca arunca
mingea pe jos c¢ind el de fopt o va

i degojo.

asssssnanans

Un lucru care pe mine ma mira,
n materie de sunet, este de ce
jocurile de fotbal, inclusiv FIFA 99,
au 2 comentatori in loc de 1°?

data este ca fie sunt intrun consens
total, spunind exact acealasi lucru,

CE POTI FACE USOR iN ACTUA SOCCER 3

POTI SA FIl ELIMINAT. Tasta de
sut este acceasi cu cea de fault
dur drept care daca esti
deposedat in momentul sutului ii
vei da adversarului din fata ta un
pumn in figura si vei vedea
cartonasul rosu

POTI SA FIl ELIMINAT (2). Cind
executi un corner si vrei sa reiei
centrarea in poarta apesi pe sut,
dar daca din nefericire mingea nu
se afla inca la tine pocnesti un
adversar si vezi iar rosu.

POTI SA FIl ELIMINAT (3). Cind
se executd un corner la poarta ta
vrei sa respingi mingea si apesi
pe sut. Dacd mingea nu se afla
inca la tine vei pocni un
adversar, vezi rosu si se dicteaza
si penalty.

fie unul zice ca decizia arbitrului e
buna in timp ce celalalt o vede
proasta, insa nu ca o corectare a

: primului comentator. Pur si simplu o

: zice, iar tu nu mai stii care a avut

: dreptate. Lo aceosta adaugam un

aspect al comentarivlui nu foarte
enfuziast si avem Tn fata imaginea
clara o comentariului acestui joc nu
prea bine realizat.

Din fericire tnsa 1l poti opri si te
pafi concentra pe sunetele produse
de loviturile mingei de catre jucatori,
vocea comentatorului de pe stadion
sau scandarile tribunei care Tn opinia
mea creaza o atmosfera excelenta.

Trage puternic sageata in jos
Actua Soccer 2 a reusit ca distrugere
masiva fata de original sa puna la
pamint un sistem de control destul
de bun inifial. AS3 mai repard parca
ceva fata de jocul anterior Tnsa nu n

! : prea mare masura. Lucrul care strica
Problema n cazul celor 2, de fiecare :

cel mai mult Tnsa dinamismul si

¢ jucabilitatea este rigiditatea

jucatorilor Tn efectuarea paselor si a
deposedarilor In special. Un singur
mod de deposedare, un fel de lovire
a adversarului cu genunchiul si o
deposedare prin alunecare aproape
inutila, generind mai mereu fault
dau un foarte mare avantaj echipei
la minge. Problema, mai mult, se
accentueaza datoritd modului in care
pofi efectua tackling-ul, acesta
realizindu-se chiar n locul spre care
esti orientat si nu direct spre jucator,
deci orice imprecizie de cifiva
milimetri te duce la ratarea
interceptiei. Nici asta nu ar fi asa rau
daca sistemul de control nu fi-ar
departa foarte mult jucatorul tau de
cel pe care lai atacat Tn urma
acestei nereusite. Toate atacurile
devin Tn acest fel foarte usoare,
sutindu-se mult prea des la poarta,
mai ales pentru un joc lo core este
foarte usor de Tnscris.

SA ACORZI PENALTY. Chiar daca
faultezi un jucitor aflat in fuga
spre poarta ta insa in afara
careului iar el se rostogoleste
pina in suprafata de pedeapsa,
arbitrul indica punctul cu var.

SA DAl GOL: Orice sut din
jumatatea adversa de teren
poate fi gol, daca ghidezi mingea
suficient de bine cu sagetile spre
vinclul portii.

SA IEI GOL: La fel, dar daca “ai
norocul” sa o ghideze
calculatorul.

SA TRAGI LA POARTA: Nu iti
trebuie mai mult de 3 pase
pentru a te afla in pozitie de sut.
Daca esti abil dai o groaza de
goluri pe meci.

Adica?

: Thh...odica Actua Soccer 3 nu este

.

: un arcade afit de rau. Nici un joc de

fotbal excesiv de bun nu este insa.
Pentru cei care vor o experienfd dt
mai apropiata de realitate le
recomand FIFA 99, insa, pentru cei
care doresc o distractie multiplayer,
prefera stilul arcade si ignora bug-uri
AS3 este o buna alternativa.
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“¢ei de la EA s-au gindit
<a dupa ce ne vom
sparge capetele jucind
fothal, sau dupa ce ne
vom rupe miinile
agatindu-ne de inelul
cosului de baschet sa ne
relaxam impreuna v
prietenii la o mica
partida de golf in
mijlocul naturii.”

rijulii ca intotdeauna in privinta

sanatafii clientilor lor cei de la EA

s-au gindit ca dupa ce ne vom
sparge capetele jucind fotbal, sau dupa
ce ne vom rupe miinile agafindu-ne de
inelul cosului de baschet sa ne relaxam
impreund cu prietenii lo o mica partida
de golf i mijlocul naturii.

Sa umflam dedi sacul cu crose in

spate si sa vedem de ce ar trebui sau
nu sa jucam Tiger Woods 99 PGA.

Tiger Woods 99

Un lucru ce se regaseste constant in
jocurile celor de lo EA si este remarcat
imediat e sistemul de meniuri foarte
bine pus la punct si foarte usor de
folosit. Un exemplu clar ar fi faptul ca

n meniul principal exista un buton ce te
tronsporta direct pe terenul de golf, fara

o mai fi nevoie sa setezi tot felul de
caracteristici ce pof s@ nu spund mare
lucru unui neinifiot nerabdator sa puna
mina pe crosa si sa arficuleze mingea!

TW99 ti ofera trei terenuri de golf
pe care pofi sa-fi demonstrezi
copacitatile: Pebble Beach Golf Links,
TPC at Sawgrass si TPC at Summerlin si
nu mai pufin de noua tipuri diferite de
jocuri de golf (de la nvatare si practica
pe teren pina la modul turneu). Pe
finga toate aceste bunatati pe CD-ul
auxiliar cei de la EA au pus pentru
"golferii” Tnraifi Tnca cinci terenuri de
joc, sa tot dai cu crosa si altceva nimic!

Tfi poti alege jucatorul si adversarii
dintre cei opt jucatori profesionisti
"livrati" odata cu jocul sau T poti crea
propriii jucatori.

Incepatorii n-au de ce sa se teama:
exista patru nivele de dificultate
presetate Tn joc si multe opfiuni ce
odata activate 7 sunt de mare ajutor Tn

: anfelege ce vrea golful de la un

: guaker nevinovat ca tine.

: Daca tot nu te descurci pe display-ul
din dreapta jos al ecranului exista doua
: butoane ce-ti dou mura-n gura toate

: indicatiile necesare pentru a execufd o

lovitura buna in situafia data.

i 20 mm coloand de mercur
: Fiind un joc lipsit de elementul numit
i spectacol si avind un ritm destul de lent

devine clar ca reproducerea dr mai

: fidela o mediului in care se desfasoara

partidele de golf este un lucru esential

* pentru succesul unui astfel de joc. Din




pacate
celor de lo
EA nu prea le-u iesit trecba de data
asfa.

Desi ne anunta plini de
importanta ca jocul ne ofera
posibilitatea de a opto pentru o
redare software, prin Direct 3D sau
3Dfx, acest lucru nu se observa mai
deloc. Absolut stupefianta decizia
celor de la EA de a pune pe un
teren modelat 3D (poligoane cu
texturi) imagini stafice bitmapate
deci nici macar sprite-uri in chip de
copaci, buruieni si chior spectatori!

Despre animatie (niscaiva
pasarele zburind, fruze frematind in
bataia vintului, un norisor miscindu-
se pe cer, o bucatica de iepure
fopaind, ceva acolo)... nici nu mai
incape vorba osta daca nu cumva
fanionul ce se misca in bataia
vintului - chiar daca acesta nu bate
deloc- sou fentativa de apa valurita
de vint reprezintd Tn opinia celor de
la EA animatia, co sa nu mai spun
despre efectele atmosferice ce sunt
sublim realizate dar lipsesc cu
desavirsire!

Animatie exista totusi in joc, dar
consta dintr-un singur sprite:
jucatorul. Toate animatiile jucatorilor,
in numar de opt, sunt de fapt sprite-
uri fotografice iar fot ceea ce au
reusit sa obfina cei de la EA prin
suprapunerea acestor bitmap-uri si
sprite-uri fotografice peste terenul de
joc modelat 3D este o grafica de
nivelul celei din jocurile de acum
citiva ani si o mare minge de golf
neagra din partea mea lo capitolul

L T T T T T T T P T TR e

e

grafica si atmosferd de joc.

Ca tot am aminfit de
atmosfera de joc trebuie
mentionat gici si sunetul care nu
este nici el excelent dar nici nu
troge jocul in jos, pe cele doud
CD-uri existind si trei track-uri

oudio acceptabile, rezultatul final
obtinut Tn privinta atmosferei de
joc create fiind unul mediu.

Realism sau suprarealism?
Ceea ce ridica jocul din prapastiile
adinci in core ko aruncat grafica nu
prea buna este simularea deosebit
de reusita a jocului de golf propriu-
zis.

Cele trei terenuri de joc sunt
reproduceri aproape perfecte ale
celor reale existente Tn State, fiecare
dintre oceste terenuri constind din
mai multe zone de joc reproduse n
amanunt de designerii jocului.
Modelul fizic tine seama de o
multitudine de factori ce pot
influenta rezultotul final al swing-ului
dumneavoastra: tipul si inclinatia
suprafetei de joc care poate fi
uscata, normala sou umeda - cu Gt
este mai uscatd cu afit mingea se
rostogoleste mai repede; daca este
neregulata sau neteda - cu cit e mai
neregulata cu afit maoi mare este
forfa necesara swing-ului; daca este
lenta sau lenta de viteza : cu it e
mai lenta cu ofit mingea se vo
rostogoli mai pufin sou felul n care
lovesti mingea cu crosa, putind opta
ntre cindi fipuri de traiectorii asupra
carora poti aplica o serie de efecte.

Un alt element ce contribuie lo
realismul jocului sunt jucatorii pe

: care-i poti alege drept adversari sau
: coechipieri si care sunt, bineinfeles,
i nume sonore in materie de golf

: profesionist, tofi avind setate

i coracteristicile in functie de cele ale
: jucatorilor reali. Tot aici trebuie

: mentionat si faptul ca exista

i posibilitatea vizualizarii miscarilor

: pregdtitoare pe care le fac jucatorii

i pentru executarea loviturii si o

felului in care trateaza o “"mare
ratare”...

Mega realism
in concluzie TG99 este un joc care,
desi nu se poate lauda cu o grafica
si 0 atmosfera la nivelul celor din
The Golf Pro, ridica aspectul simularii
jocului de golf pina lo un nivel greu
de depasit pe viitor, acesta fiind si
motivul pentru care acum o obfinut
calificativul general

de bun.

TIGER WOODS5 £
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o versiune “Lite” (sau
0EM2, cum a numit-o
LucasArts) de X-Wing vs Tie
Fighter - Flight School care
cuprinde numai misiuni de
antrenament, 14 in total.
Misiunile cuprind exercifii de
tragere, exercifii de aparare
si doua 2 batalii pentru
fiecare dintre parti. Ai la dis-
pozitie 9 fightere, ofit de
partea rebelilor ¢it si a impe-
rialitor. Modulul multiplayer
este functionabil in

"yn proiect pe cit de
indraznet pe atit de
asteptat de fanii X-
Wing: realizareu
unor versiuni ale
celebrelor titluri X-
Wing si Tie-Fighter
care sd beneficieze

de “‘""“:i"l (")) rofetia s-a produs! : etc.). Ai lo dispozitie 4 fight  intregime. Din pacate nu
tehnologiilor f*': Lucas Arts a onunfarin - ere: X,A,Y si BWing.Pe fingd  functioneaza decit cu alfe
actuale” @ vara un proiect pe ¢t & engine grafic s-0 mai lucrat lo copii de Flight School.

de indraznet pe ofit de astep- : secventele de trecere, lo

tat de fonii X-Wing: i interfata si la o parte din cut-
realizarea unor versiuni ale  : scene-uri.

celebrelor titluri X-Wing si
Tie-Fighter care sa benefi-
cieze de avantajul tehnologi-
ilor actuale. Acest proiect s-o
concrefizat Tn “X-Wing
Collector Series” un produs
care cuprinde pe 2 CD-uri
variantele Collector CD ale
celor doi monstii sacri, plus o
versiune simplificata de X-
Wing vs Tie-Fighter: Flight

ADICA?
Suna tentant, nu-i asa? Nu
stiu exact care este preful

: FAZA 1

i Versiunea completa
¢ (Collector CD) de Tie-Fighter
¢ ce confine 100 de misiuni
i single-player in cadrul cam-
¢ paniilor plus un “Imperial
i training simulator” si “Virtual
: combat chamber”. Poti pilota
: 5 fightere clasice: Tie -
¢ Fighter, -Bomber, -Interceptor
School. ¢ si -Advanced plus Assault
Munca celor de la ¢ Gunboat, la care se adauga
LucasArts a fost mult usurata  : doua aparate secrete: Tie-
prin folosirea n fotalitate @ : pefender si Missile Boat.
engine-ului de lo XvT pe care S-o lucrat pufin la inter-
l-om prezentat n articolul + fata, cutscene-urile au ramas
despre XvI: Balance of i aceleosi, loolalta cu briefing-
Power. De asemenea Tntr-un
numar trecut am vorbit la
rubrica “vechi si bune”
despre X-Wing Collector CD,
de aceea nu o sa mai prezint
nimic legat de cele 3 jocuri
in sine, ¢i maoi degraba o sa
vorbesc despre oportunitatea
realizarii unor noi versiuni
pentru titluri deja consacrate
(maoi cu seama pentru ca de
curind o fost ridicata proble-
ma Dunez2000).

CE AVEM AICI?

Acum sa vedem despre ce
este vorba. Asa cum am spus
pe cele 2CD-uri incap: versi-
unea completa (Collector
(D) de X-Wing ce presupune
120 de misiuni single-player
(fata de 50 n versiunea
originala) care fac parte din
campanii la care se adougo
misiuni de antrenament
(dogfighting, pilot proving
ground, historcal combat

: acestei colectii, dar in
! momentul n care te gindesti

ca T pofi procura o supriza

: de aceste proporfii, lucrurile
¢ intra sub o alta lumina. Sper
: ca totodata se rezolva si

.

: problema reeditarii. Probabil

ca exemplul Dune 2000 nu
este elocvent, penfru ca daca
facem o paralela ntre acesta
si Collector Series, ar trebui
st ne gindim lo un Dune 2
cu un engine de Total
Anihilation.

Sa Tndraznim oare sa

¢ speram Tn multiplayer pentru
: misiunile clasice pentru X-

Wing si Tie-Fighter? Ginditi-
va cum ar ardata atacul
asupra Death Star-ului alaturi
de cel mai bun prieten.
Pentru moment ne
mulfumim cu afft. May the
Force be with you!
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ARTICOLUL LUNII

PRODUCATORI

In ultimii ani industriile comput- :
erelor si a jocurilor, aflate Infr-o
strinsd legaturd, ou cunoscut o
odevarata explozie care le-o
transformat intr-unele dintre
cele mai profitabile domenii din
istorie. Firmele de software au
rasarit ca ciupercile dupa ploaie
si nu este saptamina Tn care sa
nu auzim ca nu stiu cine a ple-
cat de la nu stiu ce producator
pentru a-si infiinfa propria lui
casa de jocuri, care va
revolutiona infregul domeniu.
Cei de la Interploy ofiseaza de
o buna bucota de timp pe site-
ul online cuvintele “by gamers
for gamers”, care se dovedesc
clar a fi mai mult decit un sim-
plu slagan daca stam sa ne -
vitam lo Fallout2 - gomeploy @
excelent, programare mizer-
abila plina de bug-uri.
Chiar daca marea majoritate o
firmelor sunt americane sau
vestice, febra producerii
jocurilor i-a cuprins si pe cei
recent scapafi de comunism, ca
polonezii, bulgarii, cehii si rusi,
acestio din urma fiind respons-
abili pentru Vangers, prezentat  :
si in PC Gaming si Rage Of :
Mages, o excelenta clona RPG-
RTS, cu ample influenfe
rasaritene.

0k, toate bune si fru-
moase, dar probabil ca va intre-
bati care este situatia la noi,
sou mai exact doca nu suntem
si in acest domeniu pe penul-
timul loc n Europa, Tnaintea
Albaniei. Raspunsul este destul
de simplu - nu, nu suntem.

Intentiile legate de :
realizarea unor jocuri in
Romania dateaza de citiva oni
buni, iar unele ou depasit
aceasto fozo transformindu-se
n proiecte, unele destul de
serioase cum a fost cel al
fidonautilor (esuat datorita :
schimbarilor permanente in
cadrul echipei realizatoare),
altele mai n gluma dar care qu
reusit sa ajunga relafiv [iepm're,
trecind de etapa de programare
a engine-ului. Dar toate acesteqa

.

se nfimplau pina prin 95, anul

considerat fatidic de catre multi
deoarece otunci Microsoft ne-a
facut codou (a se citi baga pe
git) Windows 95, iar vremurile
n care un joc se realiza cu
cunostinfe de C++&ASM, un

compilator si ceva Incapafinare

: au apus definifiv.
: Actualmente se discuta de

DirectX (Direct3D), OpenGL si

¢ VisualC++, primele doua nece-
: sitind ceva timp pentru Tnvafare

iar VC-ul o multime de spafiu
pe hdd, memorie si microproce-

: sor rapid. Probabil se vor gasi
i civiva sa ofirme sus si tare ca

Borland (Inprise) Delphi si
Builder sunt excelente, extroor

: dinare, merg perfect si ou com-

ponente de OpenGL si DX, dar

¢ adevarul este ca utilizarea lor

pentru asemened scopuri aduce

o multime de probleme, dintre
: care bug-urile si viteza redusa
: de execufie a codului sunt cele

mai semnificative.

Revenind la subiect, in ulti-
ma vreme am dat ¢teva
anunturi pe lista PCGAMES de
pe PCNet si interesant este ca
mi-au raspuns in particular des-

: tui oameni dispusi sa se apuce

de un asemenea proiect -
realizarea unui joc.
Dar sunt deja unii care au

: trecut lo treaba.ln ciuda tuturor

obstacolelor si spre bucuria
noastra exista in Romania cel
pufin patru-cinci grupuri sau

: firme care se ocupa cu dez-
¢ voltarea de jocuri si/sau pro-
: duse multimedia, unele dintre

ele cu un real succes.
Acum dtevo saptamini am

¢ avut ocozio sa jucam Rival

Realms, publicat de Digital
Integration UK si produs de

: catre Active Pub - firma
! romineasca din cife scria pe

pagina de web, din nefericire

com secretoasa si imposibil de
¢ contactat. Cit despre joc, este
: un RTS core o imprumutat o

mulfime de elemente de lo

Warcraft & 7Kingdoms,

raminind inovativ si interesant,
fiind stricat doar de grafica cu

¢ culori sterse si sunetele prea

repetitive. Oricum, este un

important pos Tnainte deoarece

jocul se vinde actualmente Tn
Marea Britanie.

Pe linga Active Pub pe care
nu i-am putut conecta, am
reusit sa discutam Tn final cu o

: firma si trei grupuri, iar infor-

matiile primite de la ei sunt
foarte interesante.

ALEx Barnc

ENITER

itman nu este un

nume focmai

necunoscut pentru
noi, el fiind prezentat la
Canalul de Stiri din
numarul 12. Jocul este un
3D shooter care Tsi prop-

une revitalizarea domeniu- :

lui singleplayer, com

slabut in ultima vreme
(exceptind HalfLife si
Thief), fara Tnsa a neglija
partea de multiplaysr, afit
de importanta pentru tofi
cei care au o retea la dis-
pozitie. Ca noutate echipo
realizatoare doreste sa
infroduca monstrii cu

adevarat inteligenfi, care
sa se retraga daca sunt
singuri, sa ceara ajutorul
confrafilor, so atoce n
grup sou s fuga daca

: sunt grav ronifi. Veti spune
. ca foafe ocesten existo
¢ deja, dor adevarul este ca

au fost numai promise




pentru Unreal, rezultatul final
fiind tnsa departe de adevar.
Pina si in HalfLife, o capodapera
a scripturilor si mai pufin a Al-
ului, monstrii sunt destul de
natarai, compensind prostia prin
putere de foc pe dificultate
maxima. Varianta Hitman pre-
alpha pe care am avut ocazia sa
o vad seamana mai mult cu
Unreal dedt cu Quake, are o
paleta de culori foarte bogata si
sunet 3D functfional, dar in
acelosi fimp va mai frece o buna
perioada pina va fi terminata.
Programatorul principal si
seful proiectului este Dan Pirvu,
directorul firmei Enter SRL, cu
vechi state Tn domeniul engine-
urilor 3D. Prima sa Tncercare
dateaza din anul 1995, final
izata in 1996 prin frimiterea
catre Epic Megagames (realiza-

torii Unrealului) a dtorva imagi-
ni din engine-ul raycasting (fip
Doom). Raspunsul a fost tncura-
jotor. In 1997 l-a Tnfilnit lo un

: forum de dezvoltare a jocurilor

pe Terry Morgan, un american
de 46 de oni din Arizona, care
actualmente lucreaza lo un joc
bazat tot pe noul engine folosit
si in Hitman. Ceilalti membrii oi
echipei sunt Axel - 30 ani, ger-
man si Florin Jude - 14 ani,
romdn, ambii graficieni. Proiectul
Hitman se confrunta cu anumite
probleme, closice din punctul
meu de vedere: lipsa graficienilor
si a designerlor de nivele.
Hitman este genul de joc realizat
din pasiune, la core se lucreaza
benevol, iar cei care se simt
capabili, au cunostintele si fim-
pul necesar 1l pot contacta pe
Dan Pirvu lo enter@fx.ro.

PRODUCATORI ROMANM DE JOCURI

ure Power este

proiectul la care

lucrenza cei de la
Piron, un grup cu o isto-
rie care porneste din
1993.

PP este ceea ce se
numeste un wargame,
adica un RTS lipsit de
parfe economica n fim-

pul misiunii, jucatorul
avind lo dispozifie un
numar limitat de unitafi
(cel mult 24) cu care

DE JOGURI

POLCH
PIRON

trebuie sa faca f
obiectivelor. Ca si lo alte

: WG-uri co Mech

Commander sau




ARTICOLUL LUNH

Warhammer Dark

Omen unitatilor

supraviefuitoare le
creste experienfa Tmbunatafindu-le
anumite capabilitati, Tntr-un mod
apropiat RPG-urilor. Totusi aceasta
parte cu lupte va fi door un ospect al
universului format din peste 200 de
planete, dotate cu coracteristici speci-
fice si care trebuiesc administrate in
pauzele dintre batali. Jocul promite
30 de unitati diferite Tn care pot fi
puse echipaije si pilofi, o poveste
bozata pe un scenariu stil Asimoy,
poare un pic prea siropoasa (din
moment ce are dragoste, eroism si

conspirafii), teren 3D sfil TA, totul
fiind reprezentat in 16 bpp. Suportul
de multiplayer este anunfat doar ca
ceva care va fi adougat daca se va
gasi un publisher serios, eventual intr-
un patch, formularea lasind putin loc
interpretarilor. Purepower, Tn ciuda
celor ofirmate de mine la Tnceputul
articolului este realizat cu ajutorul
DirectDraw si al Borlond Builderului
(care este totusi “un fel” de C++).
Membrii Piron sunt studenti, si,
din motive inexplicabile, prefera
sa-si pastreze anonimatul. Karg
oka Dicu Stefan (22 ani) este
fondatorul si programatorul
principal, activind nsa si co
designer & manager de proiect. Lo
fel ca marea majoritate a celor carora
le-a infrat in cop ideea fixa a
realizarii unui joc a trecut prin diverse
experimente, de simulatoare de zbor
neferminate pina la arcade-uri in 16
culori si demo-uri, cindva foarte la
moda. Steli - grafica si modelare,
Grab - progromare, Al tot ceea ce
misca fiind responsabilitaten lui.
Kafka se ocupa de poveste si progra-
mare, Karg - project managing, infer-
fata si programare. In final,
mr.E - grofica si muzica.

SOLDIERS
OF FORTUNE
MECOSOFT

oldiers Of Fortune, T lucru la

Mecosoft, este un fel de

combinatie nire mai multe
jocuri de succes: Heroes of Might
and Magic, Monopoly si (nu
rideti) Pificot, bozat de asemeneq
pe turn-uri. SoF este de fapf cursa
ntre mai multe personaje diferite
(dintre care o parte sunt contro-
late de computer), Tn care intervin
ottt elemente random (numarul
maxim de pasi posibili) ¢t si
vraji, obiecte unice si diverse
cunostinfe cum or fi cele de
Logistica (conferind posibilitatea

strabaterii unor distanfe mai
mari).

De-o lungul jocului se ntilnesc
diverse cladiri, feleportoare, per-
sonaje pozitive sau negative si
orase in care se fac cumparaturile
necesare unui aventurier. Exista
un sistem de experienta cu aju-
torul caruia anumite caracteristici
ca atacul, apararea, norocul si
magia cresc. Partea de multiplayer
nu va lipsi nici ea, fiind posibile
schimburile de obiecte Tntre
jocatori in modul cooperativ si evi
dent luptele intre adversari.




PRODUCATORI ROMANI DE JOCURI

Soldiers of Fortune va avea n final
un engine izometric, ior stilul grafici
va fi osemanator cu cel din Heroes
Of Might Magic, insa cu filme inter-
calafe Tntre misiuni.

Mecosoft este un grup creaf in
1990 de catre lonuy Ghionea si
Adrian Chivu, avind ca domeniu de
activitate lo vremea respectiva pro-
gramele de Spectrum. Eveluind lo
PC-uri, Mecosoft o realizat citeva
programe utilitare de DOS (CD
Player 2, Lentile, Agenda,
SoundBox) si un joc asemanafor
Damelor numit Triads.

Aparitio Windows 95-ului a dus
si ea lo mutarea anumitor proiecte
pe acesta, grupul lucrind actuak
mente la SoF si Remover 98, un
program care sd monitorizeze si sa

dezinstaleze diversele aplicafii insta-

late pe sistem, oflat inca Tn faza
beta.

La cei doi membrii inifiali s-au
mai adaugat Dan Oprea, respons-
abil cu grofica si conceptio, Radu
Lazar - pagini de web, Adrion Bucur
si Florin Hangonu, avind ca dome-
niv de activitate sunetul si muzica.
lonut Ghionea si Adrian Chivu sunt
ambii studenti la Politehnica, unul
la IMTS iar celalolt la Automatica,
si cunosc bine 3D Studio 4 si MAX.
Adrian Chivu, Tn calitate de pro-
gramator, lucreaza aft n Visual
C++ it si in Builder. O mare parte
din grafica 2D este realizata cu aju-
torul unui program de uz infern,
dezvoltat de-a ungul timpului spe-
cial pentru a acoperi nevoile proprii
ale grupului. Mecosoft poate fi con-
tactat la mecosoft@k.ro iar lonut
Ghionea la
ghionea@imst.mus.pub.ro.

SPEED BUSTERS
UBISOFT

bi Soft. De ce Ubi? Desi Ubi

nu este o firma romdneasca de

jocuri, aproape tofi angajafii
reprezentantei sale de aici sunt

Sucursala romineasca a frecut si
ea prin doua etape, pregatindu-se
sa intre n cea de-a freio. Imediat
dupa aparifie, ca un fel de test, Ubi
romini, deci toata programarea Romania a realizat singura Action
este realizata de programatori auto- & Soccer, un fotbal dupa cum fi spune
htoni. ¢ si numele. O a doua perioada, core

In perioada 1986-1988 cei i tocmai se incheie, cuprinde dez-
cinci frati Guillemot au creat n : voltarea in colaborare cu firma
Franta Ubi Soft, mai inffi ca pe o : mama din Franta si filialele din
firma de software, transformind-o  § Canada si China a diverselor jocuri
de-a lungul timpului si in publisher si ¢ ca Tonic Trouble (engine), D-Jump
distribuitor al produselor altor pro-  : (grafica) si seria Playmobile (grafi-
ducatori. i ca) plus o mica contributie lo partea

Tn 1993 Michel Guillmot, unul  } de cod o Speed Busters, lansat deja
din cei patru vice-presedinfi, a venit i Tn SUA si T curind si in Evropa. Ce-n
n Romania si o pus pe picioare stu- & de-a treia etapa in care Ubi se
dioul de productie din Bucuresti, avinta este aproape o revenire la
care s-a extins de-a lungul timpului  : inceputurile firmei, urmind ca
de lao doar cifiva oameni lo cca 100 : fiecare filiolo sa treaca din nou lo
dti sunt lo ora actuala. Tntre timp realizarea unor proiecte n
Ubi si-o mai deschis asemenea i intregime.
sateliti in Canada, China si mai nou Structura Ubisoft Rominia este
in Maroc, fofi acestio adaugindu-se ¢ destul de simpla, firma avind cam
grupului principal oflat in Franfa. : 25 graficieni, 10 beta-testeri (impli-
in materie de distributie Ubi are i cafi si in proiecte realizate exclusiv
reprezentante in marea majoritate a ¢ in exterior) si aproape 70 de pro-
statelor europene, Tn Australia si gramatori, toti fiind absolventi de
SUA. Pe finga jocuri, care au fost facultate. Ca cerinte la angojarea
prima lor mare iubire dupa cum programatorilor sunt C si C++ iar
recunosc chiar ei, Ubi Soft produce pentru graficieni PhotoShop si 3D
si distribuie software educativ pen- Studio MAX. Chiar daca marea lor
tru copii (nvararea matematicii, majoritate au peste 25 de ani cu

a firmelor din tard. In ceea ce
priveste planurile de viitor, se aude
ceva de Tonic Adventures, dar deo-
camdata fitlul este tot ce se stie
despre el. In junie 1998 Ubi sia
deschis si reprezentanfa comerciala,
: aducind n tara diverse produse

: hardware Guillmat, in special placi

saassesssssssnREssesRRe

wnn

geografiei, istoriei si a limbilor * tofii sunt jucdtori Tnraifi, acesta nefi- : arafice si de sunet

franceza si germana) si produse : ind insa un element principal lo : Pe finga ucesréu Ubisoft
mu'lnme_(lm (Ar_rlsT!, Piano Hits si seiec:rlonureu Igr. Spmlml de_echlpo ! urmeozi s distibuie in Romfnia i
Guitar Hits, ultimul dezvoltat chiar  : este Tnsa o cerinfa obligatorie si :

Heroes of Might ond Magic 3,
osteptat de o mulfime de gameri
rom@ni.

n Rominia, si culmea pentru o piofa care Tn final face lucurile sa mearga
safurata de produse piratate ca a ¢ moai bine dedt la marea majoritate
noastra, vindut chiar foarte bine).
Cele mai mari succese de-a lungul
timpului ou fost F1 Racing
Simulation, Rayman, POD, Sub
Culture, Kick Off 98 si Tonic Trouble,
recent aparut si vindut ping si ca
OEM Tmpreuna cu placile grofice din
ultima generatie.

Ubi Soft este cunascut pentru
realizarea unuia din primele jocuri
care a utilizat tehnologia MMX
(noua lo acea ora) - POD, ior mai
nou Tonic Trouble foloseste din plin
capabilitatile AGP de pe placile de
P2 si Super 7. Firma mai are printre
proiectele principale realizarea unui
SDK - un set de obiecte care sa
fncapsuleze un engine generic,
folosibil Tn toate jocurile, permifind
o usurare majora a lucrului si
folosirea resurselor intr-un mod mai
eficient.




CANALUL DE CHEAT

|CANALUL DE CHER

Se va folosi consola, lo fel ca Tn Quoke.
Codurile sunt:

playbetter - toggle pentru god
twoweeks - toggle pentru power up :
meatwagon - omoarad tofi monstrii (nu si :

BOSS-ii) :
victor - omoara absolut tofi monstrii
angermonsters - monstri furiosi .

crazymonsters - monstri si mai furiosi
kiwi - toggle pentru fly (treci prin perefi)
showcoords - arata coordonatele

weapprev - selecteaza arma precedenta
weapnext - selecteaza arma urmatoare

CODURI PENTRU OBIECTE:
Spawn <xooc- - creeaza obiectul

HALF LIFE

Jocul trebuie pornit cu
comanda “hl.exe -
console” pentru a putea
folosi codurile. Pentru
comanda /GIVE va trebui
sa lansati chiar “hl.exe -
dev -console”. Tn timpul
jocului consola va fi
activata cu tasta “~" ca
in Quake. S-ar putea sa
fiti nevoiti sa dafi in

consola mai nfii »

<xxxx=. lata si codurile pentru arme,
mana si sanatate.

item_ weapon__firewall

item_ weapon_ maceballs
item__weapon_ magicmissile

item_ weapon__phoenixbow
item_weapon__redrain_bow

item_ weapon__sphereofannihilation
item__health_full

item__health_ half

: item_mana_combo_ half
: item_mana__combo_ quarter

item_mana__defensive_full
item_mana_defensive_ half
itern__mana__offensive_full
itern__mana__offensive__half

“sv_cheats 1”.

IMPULSE 101 - toate
armele si munitie
/GOD - god...
/NOCLIP - fly /treci prin
pereti

/GIVE xxxx - iti da
obiectul xxxx. lata si
ateva dintre armele si
obiectele disponibile

item__airtank ;
item__antidote :
item__battery
item__healthkit ;
item__longjump ;
item__security
itern__sodacan ;
itern__suit
weapon__ 357 ;
weapon__9mmAR ;
weapon__9mmhandgun

! weapon__crosshow ;

messsssenasenNE

weapon_crowbar ;
weapon_egon
weapon__gauss ;
weapon__glock ;
weapon__handgrenade
weapon_hornetgun ;

¢ weapon_mp5 ;

weapon__python
weapon_ipg ;
weapon_satchel ;

¢ weapon_shotgun
¢ weapon_snark ;

consola ca la Quake; codurile sunt:
/health 999 - sanatate 999
/wuss - toate armele

/superfuzz - God

/nocollision - fly

/wallflower - nici o finta

lata comenzile pentru arme:
/spawn magnum

/'spawn shotgun

/spawn assaultrifle

/'spawn rocketlouncher

/'spawn sniperrifle

/spawn heligun

Idem pentru obiecte:

/spawn reactiveshields

/spawn rockets

/spawn coin

/spawn health

/spawn cookies

/spawn lensflare

Pentru o obfine arme secrete:
“Give Thrallgun”. Folositor este si
“use thrallgun” (2 moduri de foc).

Obiecte care pot fi obfinute prin
comanda “/spawn 00x":
ChainGun - chaingun

BlueCard - blue Identcard
OrangeCard - orange Identcard
YellowCard - yellow Identcard
GreenCard - green |dentcard

KeyRing - cheie mica

MoneyBag - geanta de la jaful handii
Evidence - hirtia cu dovada
PulsePart1 - Pulse Cannon - partea 1
PulsePart2 - Pulse Cannon - partea 2
PulsePart3 - Pulse Cannon - partea 3
Chemsuit - protection suit

Silencer - surdina




CANALUL DE CHEAT

N.I.C.E. 2

Introducefi codurile lo inceputul
jocului sau puneti pouza:

MACHTHREE - 0 masina noud cu
viteza de 600 km/h la fiecare
cursa

IMPACT - munifie nelimitata in
deathmatch

OVERKILL - weaponmode n
campionat

ALLOFF - cheats off

BUGGYBOY - infroduce jocul Tn
debug mode, acum se pot infroduce
codurile:

A - Autopilot

F - arata framerate

G - schimba masinile (trebuie sa fiti
n autopilot)

| - informatii de sistem

P - screenshot

Star Wars Rogue
Squadron

CREDITS - apare scrisul similar cu
sfirsitul filmului STARWARS
LEIAWORKOUT - activeaza force
feedback pt Joystick

GUNDARK - modifica force feedback
CHICKEN - joci ca un AT-ST
DIRECTOR - vezi toate cut-scenes
MAESTRO - toate sunetele disponibile
IAMDOLLY - vieti infinite
TOUGHGUY - teoate powerup-urile
USEDAFORCE - ???

rive 9

Puneti ON peniru checkpoinfs,
intrati n toplist si mai puteti folosi
codurile:

knacked - traseele pe dos
whoooosh - Nitro (claxonafi n
fimpul cursei pentru efect)
micim.rc - masinile mai mici
sausage - masini bonus

Test |

Infrafi in primul meniu Options si
apasari:

cup of choice - toate masinile

that tokes me back - pofi merge n
sens invers

i have the key - toote masinile si
traseele

maxim

CAESAR 3

In timpul jocului se
construieste un Well si se
right-clickeaza pe
aceasta.Se apasa Alt+K si
astfel cheatul este activat:
Alt+C - cite 1000 denari
numai in cazul in care aveti
mai putin de 5000 denari

Al+V - victorie lo nivelul in
cauza

pentru a activa chat-
urile. Tn meniul de
cheat introducefi unul

WCWINITHU _

Pentru o avea fofi

luptatorii: din codurile:

Evade de 4 ori GLOBAL - toate traseele
Block de 4 oi disponibile

Tag de 4 ori DEVé - toate masinile
Tount de 4 ori disponibile

Help o data (acum ar
trebui sa auzifi o
confimare sonora)

RAE CORPS - toate
sezoanele disponibile

RECOIL

TRESPASSER

Ancient
Conquest

Tn timpul jocului apasati

Pentru a activa codurile, tostati Ctrl-
F11, codul, ENTER. La final, din nou
CtrlF11. Codurile sunt:
BIONICWOMAN - miscare Tnceatd

INVUL - invulnerabilitate

LOC - arata locatio ta

GORE 2 - mareste cantitatea de singe
DINOS - pune pauza pentru dinozauri
BONES - arata obiectele cu care pofi
interactiona

WOO - munitie infinita

TNEXT - te duce in zonele importante

WIN - temina montumdestabilizatorul.

Enter, apoi "EXITON" si
Enter din nou. Vefi
primi 50000 amber si
30000 fish.

DETHKARZ

In meniul principal
apasafi Shift + Ctrl + C

Tn timpul jocului apasafi
CtrlX si apoi unul din
codurile:

Cavalry - invincibilitate
Hemmit - foate armele
Medic - shield-urile la

Toms RAIDER 3

Sarit peste nivele: Toate armele:

- scoate pistoalele - scoate pistoalele

- pas n spate - pas in spate

- pas Tn fata - pas in fafa

- duck, stat in picioare - duck, stat in picioare
- nvirtit de 3 ori - Tnvirtit de 3 ori

- salt in fata - salt in spate

N



CAZARMA PC GAMING

REDUCERI PENTRU CAZARMELE REDUCERI PENTRU CAZARMELE
DIN BUCURESTI l'- .ue e DIN AFARA BUCURESTIULUI
Obiectiv: | Greeen Computers a.'-.-l-n ate. Soldatii din cuzarma Galafi
3.5 % -
m Calcwlatoare, accesoril, placi SECE :
Voodoo, imprimante
m Fara restrictii T . ;
CLIEERAN BEST GERYT
T 3 %
m JOCURI, calculatoare, acce-
sorii, imprimante
m Suma achizitie > 1.000.000

S80SO PO PIPDRIOSISISSISISIOTOTRBEOIERREDY >

3 Gateway.
IR 3 %
m Calculatoare, accesorii, con-

sumabile, periferice, soft

Alte alea: IOCRT
m 230.53.10; 230.43.75

Gaming § _ Ear_hmg -

Calculatoare, accesorii, plad
de sunet, imprimante

m Fara restrictii

(&)1 4 {4 a4 036-474000/fax 036-472222

Soldatii din cazarma lasi

Calcwlatoare, accesorii, plac
de sunet, imprimante

m Fara restrictii
moszm 7594 / 032-217595

Soldatii din cazarma Harghita

3%
m Calcwlatoare, acesorii, placd
de sunet, imprimante

m Fara restrictii
m 066-171745 / 066-171856

Soldatii din cazarma Buzav
Arca Inf SRL

3 %

Sc iau: |

m Calculatoare, accesorii, plac
de sunet, imprimante
N F el [el- B Fara restrictii

S0 0 SERSRPRPRGOROSOERSREERSTEROSERRRTRY

GO ENTER Computers
[Reducere: KT
m Calculatoare, accesorii, placd

Calculatoare, accesorii, placi
de sunet, imprimante

VB (o Fara restrictii
m 038-414949 / 038-424016

Soldatii din cazarma Brasov

2
f"f”ﬂ‘lrfr
3%
Calculatoare, nccesorii, placi
de sunet, imprimante

m Fara restrictii
068-418000 / 068-154000

Soldatii din cazarma Bistrita

[Obiectiv: |COMPUTER SHOP
=t | g7 =M T o %

Calcvlatoure, accesorii, plad ; u. m Calculatoare, accesorii, placi

de sunet, imprimante de sunet, imprimante

EXITIEILETN Maxim reducere 1.000.000 T o i ¢ 4 g- INETIETLETN Valabil la achizitia de jocurd

k-E_

de sunet, imprimante
Fara restrictii

[ EF RN R RN NN R R R R RN NN NN R

m Advances in High Technology

IR 2 %

m Calculatoare, accesorii, imp-
rimante, placi Voodoo

m Suma achizitie > 1.000.000

[ EE R RN NN R R E RN NN NN N RN RN NN

INTERNATIGNAL

[Reducere: JpRA




CA ARMA PC GAMING

F - l I t p c Revista in care putell cistiga jocurl despre core dtiti @

«..si beneficiaza de cele mai bune preturi si arme

acum si vei beneficia de cele mai tari reduceri la touie

firmele de calculatoare din tara! Acum este momentul cind
pe l'l‘ngi o excelentd revista vei beneficia de faciliatati care nu av
II'II:II fost oferite ln noi in fard. NU mai conteaza modul de uhonure.

----- e Es SRS EEEEN RIS E SN ENEEesEesssleNININININTIENNBERENEIRERRERETRTS

T RIT I -este de a mobiliza soldatii

Orice membru al armatei PC Gaming beneficiazid de reduceri in
toata tara la o multime de firme de calculatoare. Cu cit armata va
deveni mai numeroasa si reducerile vor creste deci nu ezitati sa va
fnrolatil Alaturi de aceste reduceri orice soldat-abonat beneficiaza de

clasicele facilitati oferite de noi CERERE DE iNROLARE

L NG ERT I LIS - pentru o pornire usoard AR R e e SAtcRaa

Doresti s& te aflii in armata PC Gaming? Nimic mai simplul D’“D‘f;?f;jiﬁ’g;f;‘f;ﬁm"ez laPC Ga’“'“g o
Aboneaza-te pe un an si esti incorporat! Pina la primirea noilor :pajrDoresc unul dintre nume,me‘amn%m
ordine vei primi prin posta Adeverinta De [nrolare cu care te vei legit-

ima si o realizare anterioard a armatei pe care o vei putea savura
pin la primirea urmatoarei productii

T NELRITIEH - este cheia victoriei

Cum te abonezi primesti prin posta Adeverinta De inrolare. Aceasta
este individualizatd pentru tine si parafata de noi. Ea dovedeste ca
te aflii in armata PC Gaming si ca ai dreptul sa impusti reduceri la
firmele de calculatoare mentionate de noi. Asa deci soldat, cum ai
primit Adeverinta iei banii si fuga la jaf. Caci acum preturile la toate
marile firme de calculatoare pentru tine au scazut.

w - pentru pistrarea disciplinei

Exista si citeva reguli care trebuiesc respectate! Este o armata, ce
naiba? Daca firmele au vreo restrictie la sume sau la discount-urile
acordate este mentionata in dreptul lor. Adeverintele nu sunt cumu-
lative si sunt individuale. Odata cu primirea Adeverintei se confirma
c4 esti soldat matur si capabil sa pornesti un calculator

- sa nu fii surprins de postas

Mai jos poti vedea un exemplu de Adeverinta de fnrolare. Nu o decu-
pa, nu este cea originala ci doar un exemplu asemanator.

Perioada de inrolare
Doresc sa ma inrolez pentru o penoada def ta pretul de
16 luni e 120P0pe
J1an - 240.000lei

taliile tal S
Nume Prenume
Adresa ;

Telefon

sesencsssvasanesann GsssenssscnssensasEnnnnn sawmuna Errenevan aranana S

Modalitati la f dulm i-'
. Mandat postal 2. Ramburs o

urmatoare: Camil Perian - Strada Nicolae S
Constantinescu 10, Bl 11A Sc B, Et 2, Apt 2D',_. i
Bucuresti 1. S-a platit cu mandat postal nr.....

] Ramburs - cea mai usoara si comoda modahtate de a i
realiza un abonament. Este suficient sa ne tnmstetl acest-
talon completat iar noi va vom trimite luna de luna revista'
pentru perioada spec;f:caté urmind ca dvs sa c piatl:: m,
clipa in care o primitl . T

GAMING Adevermta De Inrolare ff
- reducerile sunt adevaratele merite ale unui soldat - esti
Atentie soldat! inregistrat
soldat. Nu
incerca sa fugi céci
nol te vom prinde

------------ L L R )
Acum este momentul sa actionezi. Primul stagiu l-ai : :
indeplinit cu succes abonindu-te la PC Gaming. Acum
urmeaza a doua parte a misiunii 1ale. Ce a fost greu a
trecut, dar nu iti fa sperante ca s-a lerminal. Citeste
cw sla si vezi firmele care frebuiesc atacate.

Misiunea nu este simpa. Ele sunt din toata NUMELE TAU VA FI AICI

Avantaje de a fi soldat

1. Cresterea pretului nu te va afecta. Dacé 91 creste |n
perioada de abonament il vei plati pe cel vechi '_

2. Reducerea de la abonamentele platite de 1 an re
Tnseamna ca platesti 11 reviste Si primestl ‘13

3. Vei beneficia de cele mai bune concursuri, numai cu
jocuri originale si megacomponente ¢ de calculator

4. Orice abonat pe 1 an doreste unul dintrei numere{e
anterioare 1l va primi gratuit .

5. Veti beneficia de toate reducerile date de firmefe de

Scopul 14u: ia talonul, prezinta-te si

it de un procent din marfa Adresii soldat PC Gaming

arata. Procentul de jaf = 2
admis esle prezentat alaturi 3 M‘I 0 SA HE TRECUIA ADRESA “ .........

de .r.}umx?le |r-1a|.l'||l(r:||0r. §| AICI DACA ESTE L
Ir““.1 mf]l ek'h ("C‘) llllllllllllllllllllllllllllllllll -

F"fgi_ ,i"" jocin Avtorizare soldat PC Gaming
placi si tot

ba vroil Se adeverests ca mai sus mentionatul este

soldat-abonat pina la_SFIRSIT DE ABONAMENT
si are dreptul la toate reducerile din revista

calculatoare din tara soldatilor PC Gammg :
6. Urmeaza sa apara Age of Empires 2, Diablo 2, Aliens
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i versus Predator, sitoate vor fi prezente in P_G Ga_mlng




CASUTA POSTALA

CHSUTH POSTALA

CARE ESTE ADRESA?
crieti adresa lo concursuri
Spemru ca am trimis la un
concurs pe adresa voastra

si nu stiv daca am facut bine.
Stefan Leonte - Tulcea

Ai facut foarte bine. TOATE
taloanele trebuiesc trimise

pe adresa revistei, in cazul in
care nu este menfionat
expres pe el sd fie trimis pe
adresa firmei care orga-
nizeaza concursul.

AUTO AMAGIRI

ineva de pe la topul lunii
Espuneu ca 1l surprinde fap-

tul ca pe acolo nu frec si
jocuri noi. Pai ce, sunt mulfi
care au caolculatoare asa de
performante? Sunt mulfi care
au acces la jocuri noi nepi-
ratate? Sunt multi care ou
posibilitatea sa vada jocurile
asa repede co voi? Eu spun ca
nu. Am un calculator bunicel
acasa, Pentium 200, Voodoo
care o sa devina Pentium |l
400 luna viitoare.Eu nu pof sa
mi pling de calculator ci doar
de jocurile noi

Paul Apostol - Ploiesti.

Nici ca voi sa te inspaimint
dar ceea ce spui nu are nid
cap si nid coada. Tncepi prin
a zice “ce, noi avem calcula-
toare bune?”, pentru ca apoi
sa spui ca ai un mega calcu-
lator. Apoi, spui ¢d nu sunt
jocuri noi. Unde nu sunt
jocuri noi? in Zambia poate,
pentru cd nid nu apar
jocurile originale in
strainatate si la noi se si
gasesc versiunile lor piratate,
iar cele originale apar cam
in paralel cu cele din
strainatate. Ded avem si
jocuri si caleulatoare. Si
atundi intrebarea ramine: de
ce sunt numai jocuri vechi in
topul lunii?

LOS TELENOVELINOS

a numesc Diana, am
19 ani si sunt din
Bucuresti. Chiar cre-

deati co fete sunt numai cele
care stau cu achii lipiti de cre-
onul TVdela 14 la 19
savurind toate “telenovelurile”
si alergind apoi cu limba
scoasa dupa postere cu cutare
sau cutare? Sorry guys but
you’re very WRONG!. Eu ma
pregatesc pentru medicina dar
mai am timp si pentru un
Quake, Hexen, Heretic sau
niste RPG-uri. Am terminat
Tomb Raider iar acum Tmi
maninc zilele cu Tomb Raider

2. As aven nevoie de un sfar.
La un P2/333, 64 RAM,
Monitor 15" ce 3DFx Tmi reco-
mandati (poate un Voodoo
Banshee?)

MNu cred ca am sugerat ca
fete sunt cele care se vita la
telenovele d mai repede
ceva in genul fetelE sunt
cele care se uvita la telenov-
ele. Desigur nu foate, dar
afirmatia nu este departe de
adevar. Referitor la placa
care fi-o vei lua un Voodoo
Banshee este bun sau un
nVIDIA Riva TNT. Atentie insa
la firma. De exemplu in
comerf acum misuna niste
Banshee-uri de firme fan-
toma => performante slabe,
driveri inexistenti, etc.

STIRE FALSA
oresc sa va felicit pentru
Drevisfu. Fiind un pasionat
al strategiilor Westwood
doresc sa va intreb cind veti
mai vorbi despre Tiberian Sun.

Ca doar a aparut dejo. Valentin
Voiculescu - Bucuresti

Acum ceva timp, mai exact
in vara anului trecut am fost
prima revista din Roménia
ce a prezentat publicului
primele informatii, stiri si
poze despre Tiberian Sun,
avind si o coperta la
numarul respectiv (PCG6) cu
acest joc. El inca nu a aparut,
probabil intr-o luna doud va
fi pe piata.

JEAN CLAUDE!

a numesc Jean Claude
Diamandescu, am
Tnceput sa cumpar

revista dvs chiar de la primul
numar Tn primul find pentru
confinut si mai pufin penfru
CD...nu am unde sa- rulez.
Ping acum dispuneam de un

DX2 /66 la locul de munca dar’

n urma defectarii controller-
ului 1/0 a fost luat pentru
reparatii si luat o ramas.
Acasa, nici vorba de calculator
in urmatorii 10 ani, cei 2 copii
ai mei, cls | si cls Ill mai avind
mult pina so poata produce
ceva pentru bugetul familiei.
La rubrica de hardware am
aflot lucruri care nu apar in alte
reviste de IT. Poate ar trebui sa
diversificati rubrica respectiva,
axafa pina acum pe partea
video si audio. Tncercati
prezentarea si altor compo-
nente, placi de boza, hard-disk-
uri, efc.

Dintr-un raspuns lo casuta
postala am aflat cu surprindere

ca sunt un sarac infr-o fara
plina de bogati...deduc ca sunt
inca neadaptat la noile
“legitari istorice” - fura ¢t mai
mult sa ai dr frebuie. Sau nu?

Prezentarile din rubrica de
hardware au vizat direc
componente legate de dome-
niul jocurilor. Hard-disk-urile
de exemplu sunt ele impor-
tante dar nu sunt cele ded-
sive in materie de jocuri.
Cum ai zis si fu exista reviste
de IT care se ocupa de astfel
de probleme.

Sa stii ca ce ne omoara
pe noi in Romdnia nu este
furatul d modul de viata
comunist.

DA DOMNE’ DA!

e pare ca mergeti din ce
STn ce mai bine. Stifi ce va

lipseste la revista?
Interactivitatea cu publicul. Cu
topul e aproope Ok, ca e facut
de cititori. De ce nu facefi pe
larg anuntul ca putem pune pe
CD harfi facute de noi, demo-
uri ca cele de la Assembly sau
de la Draculo Party din Brasov,
poate chior demo-uri praduse si
facute de cititorii revistei. Sau
muzica facuta de noi, poate
chiar concursuri. Cu toata pri-
etenia
Piratu’

Stii ceva...stii ceva.._.ithhh..
uhhh (fierbere intensa) , stii
ceva? Ai dreptate. Este o
metoda foarte buna de inter-
cunoastere a dtitorilor. Vom
face anuntul. insd nu vom
recunoasie nicodata ca tu
ne-ai dat ideea pentru ca
suntem prea ingimfati.
Niciodata! insa acum, si nu
vom recunoaste ca am zis
asta nidodata, iti multumim
pentru idee, care desi simpla
este foarte utila si foarte
folositoare.

V0ODO0O PEOPLE

elicitarile mele pentru
Fnouq imagine a revistei.

Folosesc aceasta metoda
pentru a publica protestul meu
lo adresa neamului Voodoo -
3DFx. Nu ma infelegeti gresir,
e chiar beton sa ai asa ceva
dar ce facem noi care nu
posedam obiectul cu pricina?
Stam si ne vitam pe perefi sau
mergem prin vecini 50 ne
milogim sa ne lose si pe noi
10 minute sa ne delectam cu
privirea sau mai rau scoatem
hirtiute roz pe care le cheltuim
la cluburi ca sa punem si noi

mina pe un calculator cu
Voodoo. Lamuriti-ma si pe
mine ce e acelo Banshee
Anastasiu Adrian - Bucuresti

Pentru prima parte a
scrisorii, ce ai zis tu este
motivul pentru care s-a
inventat expresia "life
sucks”. Banshee este o placa
ce are lu baza tehnologia
Voodoo 2, indude placa 2D,
are 16 Mb si este mai rapida
ca Voodoo 2.

CHEATING
in sa va felicit pentru
-I-uirimele numere care au
fost super-mega...Se aude
ca bagati cheo-uri. Pentru ce
oameni buni vrefi sa ne luafi
bucuria de o juca pe bune?
Daca esti un gamer cum scrie
la carte termini orice joc fara
coduri
Comel Bursuc - Brasov

Din contra. Cheat-urile nu
iau bucuria de a juca un joc
pe bune d dau unora bucu-
ria de a frece de prima
camerd a primului nivel. Sau
celor care vor sa exploreze
unele jocuri dar sunt stresafi
de monstrii sau timp, etc.

VALUE VS RETAIL
are este diferenta dintre
Eun produs VALUE si
RETAIL? Care ploca de
sunet este mai buna: Sound
Blaster Live sau placile de

sunet Aureal?
Vega Tiberiu - Bucuresti

Produsele value, denumite si
OEM, fie nu indud unele
fadilitati ale produselor
Retail, fie pur si simplu nu
au doar cutie, fata de cele-
lalte. Depinde de la produs
la produs. Pentru jocuri, se
pare ca lo ora aduala cea
mai performanta placa este
Diamond MX3000 care
suporta Aureal 2.0. Ca val-
oare, imediat dupa ea vine
Sound Blaster Live.

ALTE PRETURI?
r fi posibil ca in revista sa

nupurﬁ preturi la PC-uri si
coponente?

Dragos Pinzari - lasi

Deja apar, exista rubrica
Ghidul Cumpdratorului.




'CASUTA POSTALA

A SINGE N UINE = RUBRICA

DE MOLESTARE UERBALA

pentru ¢t m-a surprins spatiul acordat

unui joc cu tematica simpluta. Am fre-
cut peste introducere lo articolul propriu-zis
cu convingerea ca nu sunt un fip “mai
pasnic”. Articolul se caracterizeaza prin trei
elemente: tulburare adolescentina, o unda
de prost gust si o fraza de final teribilista
dar obositd. Si eu imi exprim violenta Tn
lumea virtuala dar nu in mod grotuit. E o
diferenfa intre @ arunca in oer comanda-
mentul germal (BEL), o omori un monsiru
agresiv (Quake) si o calca pietoni sau a
lovi un dine cu mosing. Eu nu am mai jucat
Wolfenstein pentru ca am impuscat un dine
din care o fisnit singe pe fondul sonor al
unui scheldalait. Vreau prin aceosta scrisoare
s protestez Tmpotriva prostiei grafuite prin
care se produce violenfa Tn unele jocuri pe
PC. Referitor lo “cele 2 scene mirifice” de
care vorbeste D-l Camil Perian vreau sa
ntreb daca tot el a scris orficolul cu
adevarat interesant “Are influenta asupra
noastra violenta din jocuri?”. Nu era mai
potrivit ca articolul de Carmageddon 2 sa
fie scris de Cam llper lan sou de fiul sau
din Ugando (cu procent de_scolarizare de
61%) si nu de cine stium noi in Romaniao

"m citit articolul de Carmageddon 2

(cu peste 95%) ? A devenit PC Gaming
revista maniacilor si o sadicilor din
Romdnia? Pentru a nu se ntelege prost
ideea exprimafa de mine mentionez ca am
18 ani si protestez, nu fac morala.

Florin Buharu

nuco te-a mirat spatiul acordat unui

subiect asa slab banuiesc ca te

socheaza ca ti-am raspuns la asa
scrisoare. In primul rind pentru copii de 18
ani care Tncep so plinga ¢ind vad singe
exista si versiunea englezeasca a jocului cu
monstrii cu singe verde Tn loc de oameni.
|deea este alta. Intre activitatea zilnica de
0 omorf ¢iini sou a da foc la pisici, caracter-
istica multor imbecili in zivo de ozi 5i 0
calca mai stiv eu ce prin Carmageddon 2
este o mare diferenta. Exista o linie de
demarcatie pe care cei sanatosi, normali o
vad. Cei mai putin normali au impresia ca
jocurile si viata reala sunt acelasi lucru,
ceea ce nu este adevarat si tind sa con-
domne violenfo din jocuri confundind-o cu
ceo realo.

Referitor lo Ugando, la 61% dt fac
scoala acolo sunt convins ca ies mai mult
inteligenti decit din 95% ai nostri.

RIVAL REALMS
e parere avefi despre
ERivul Realms? (parca e
facut de romini)
El Maestro - Bucuresti

Din ce-am vazut este un
joc cu citeva idei foarte
interesante. Din pacate
este o concepfie cam veche
iar producatorii lui nu s-au
obosit sa ni-l frimita, chiar
daca sunt romdni.

NO POSIBLO
veti 19 demo-uri. Nu
Hcredeti ca ntre ele se
putea gasi si unul mai
vechi Quake 1, Caesar 2,
Duke 3D sou Heretic 27
Bogdon Mocinescu - Buc

Aceste demo-uri s-au aflat
pe D, unele la vremea lor
altele nicodata pentru ca
sunt extrem de vechi. Ce
rost ar avea sa punem o
data la citeva numere iar
juma’ din demo-urile vechi
pe (D?

DUNE 2000 0 DATA

are eroare. Pagina
84 (nr trecut) titlul
este incomplet.

Corect era “Am singe-n vine
si ...multa apa-n creier”.

Tipul m-a lasat perplex, asta
dupa ce m-a interzis com-
plet. Pai in primul rind s-a
luat de un redactor care nu a
facut decit sa fie obiectiv.
Apoi, fiind pus pe harta Fo
jignit complet pe Frank
Herbert. Dune 2000 a primit
51 fiindca a fost privit ca un
joc de sine statator al anului
98. Daca-l privim ca un
remake al lui Dune 2 cred ca
30 e mult. lar daca-| mai si
alaturam romanelor lui
Herbert se duce linistit lo
subsol. Parerea mea este ca
Westwood a incercat sa faca
bani mulfi cu munca pufina.
Banii i-au luat pe nemeri-
tate, dar, in compensatie au
pierdut din respectul gamer-
ilor. Valentin Burghisan -
Focsani

Da, ca bine zid.

DUNE 2000 DE 2 ORI

unt de ocord cu voi n
Sprivinru lui Dune 2000

. E cea mai mare
dezamadgire a anului. Sincer
mi-o placut sa joc Dune 2
mai mult decit Dune 2000,
chiar cu aceste diferente
enorme e grafica, Al si infer-
fata. Cind o sa scrieti de
Tiberian Sun? A si aparut

deja. Cealicu Alexandru
Ciprion Bucuresti

Tiberian Sun nu a aparut.
PCG#6 confine, cum am
mai zis, prima avanpre-
miera din Romdnia a aces-
tui joc iar cititotorii fideli
nu cred cé au ratat-o.

MATEMATICA ASTA...

na bucatd Diamond
onster Voodoo 2 cu
12 Mb respira in PC-

ul meu. M-a costat numai
2205 si cred ca are
aceeasi performanta cu
Wicked 3D care este 4505S.
Asa ca nu stiu cine va

SR

JELERON. ... . .. .
[RASPUNS ...

cumpiara placa Wicked 3D
pentru ca este foarte
scumpda. 3
Ha, ha ha si de 10 ori Ha
ha ha. Ne-a fost greu sa
ne dumirim cum costd
Widked 3D 4505 pentru
fine, pind dind am infeles
ai infeles tu. Redama
care a fost la noi in revista
spunea cd placo costa
450$ mai pufin dedt
600S. Asta este 600-
450=150S, matematica de
dase primare. Si este mult
mai buna dedt noua ta
placi. Ne pare rdu pentru
vestea proasta.

DESPRE CARMA2

celent joc
Carmageddon 2.
Parerea mea este ca

acesta este cel mai bun
simulator cu masini, mai
bun chiar decit NFS 3,
Speed Busters. Cit despre
partea cu violenta in acest
joc mi se pare nedreapta
cenzurarea jocului sau
introducerea robotilor si
zombiilor in loc de
oameni.

Liviu Preda - Bucuresti

Schimbarea oamenilor cu
monsirii stricd orice
farmec al jocului.
Cenzurarea insd, in sensul
plosdrii unui stidker cu
"interzis sub 18 ani” pe
aufie este foarte normala.

KILLING BASTARD
e ce nu bagati pe (D
programe de uds IP-
uri ca Nukke? Daca
cistigafi miliardul la PROTV
ce faceti cu el? Facetfi cea

mai tare revistd de gumes
din Europa sau va mutati

Nu bagam asa ceva pe (D
din acelasi mofiv din care
nu putem programe de
spam sau in ulfima
instantd carfi de credit
false. Din pécate miliardul
nu l-am dstigat, dar, daci
existd dneva care ne
uraste afit de mult indt ne
vrea la mii de kilometri
distanta de Romdnia, pe la
Miami de exemplu, ii reco-
mandam sa ne dea un mil-
iard.

CONTRA E LA DINAMO
alut. La articolul de
Railroad Tycoon 2 nu
'm-am prins la Contra:
joaca la Dinamo. De unde
pot sa fac rost de Populous
3, Half Life, Carmageddon
2.... Punem pariu ca stiu
te-o sa-mi raspundeti? 0
sa-mi spunefi ca Best
Computers.
Vlad Miricescu - Craoiova

Primul era un banc. Contra
aeste un jucator de fotbal
care joaci la echipa
Dinamo. A doua oara, fi-ai
rdspuns singur.

DE CE DARE?

ad ¢ n-am primit
aspuns la vltima
scrisoare ce v-am

trimis-o. Ma oftica un
lucru, Tntr-un numar trecut
afi scris niste starcrategii.
Din ce-am ditit....(si acum
urmeaza o lista lunga de
calcule care dovedesc
matematic ¢@ un rush
recomandat de redaciorul
nostru poate fi invins-Ed).
Adrian Balan - Rm Valcea

Dupd ce ai trimis prima
scrisoare nu te-ai infrebat

cu totii pe plaja in Miami?  de ce nu ai primit raspuns?
Mihai lonescu - lasi la ea?
Jules Michelet 9
el 6597520
6597550
fax 6592917
il: enter
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3Dfx Voodoo Banshee™
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' Contact Metabyte for SGRAM availability
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Higher resolutions than any other
Unmatched 2D and stunning 3D accele
Full frame rate DVD video acceleration
Driver and performance optimization from the industry leader
Exclusive stereoscopic eyewear support for over 100 games
Full support for 3Dfx Glide”, Direct3D and OpenGL Games




