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AKTUALNI CJENICI NALAZE SE NA
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VELIKI USPOREDNI TEST JOYSTICA | VOLANA U SLIEDECEM BROJU HACKERA

DEALERI - VELEPRODAJA: GLOBUS PARTNER (01) 481 77 00, TEHNICAR COMPUTERS (01) 3837 163,

KERNER (01) Zagreb 3862 141, RODAR (031) Osijek 209 395, INFRA (031) Osijek 297 132, TEXPERT MelComp d.o.0. |
(031) Dakovo 816 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 621 823,COMWARE (021) Split 40 096, KOM- Zagrebacka 63, HR - 42000 Varai«
PAST (049) Krapina 371 409, IRl ECONOMIC (051) Opatija 422 749, OFFICE COMPUTERS (021) Hvar tel. 042 / 312 280, 312 281

741 749, FOTON (049) Krapina 376 710, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656, fax 042 / 311 092, 214 349

Cjenik BBS: 042 / 312 282,

KONTO (034) Pozega 272 069, ARKA SERVIS (048) Koprivnica 642 322, JES (035) Nova Gradiska 362 2400-28800, N/&

482, FARN d.o.0. (052) Rovinj 830 333, IBIS (048) Virje 897 232, PRO-TRADE (021) Split 357 150
DEALERI - MALOPRODAJA: BIROSTROJ COMPUTERS (01) 3841 439, HOBIT (O51) Rijeka 215 566,
IN SERVIS (042) 665 074, PRODAINI CENTAR 93 (01) 481 77 01, MISLAV (035) SI. Brod 443 149,
MISLAV INFORMATIKA (00387 86) Odzak 761 901

http://www.melcomp.hr
E-mail: melnjak@melcomp.hr
servis@melcomp.hr




AUTRONIC P36 € (poslovaa linija)

AUTRONIC PlI 400' C (obiteljska linija)

POSLOVANJE BEZ AVANTURE

CPU Intel® PII CELERON 366A, Socket 370, PPGA, 366 Mz,
128k cash

FIC CE31-A PENTIUM I, SOCKET 370, CHIPSET SIS EAGLE, V6A
SIS 620 3D AGP 8 MB | AUDIO ESS ES1938 ONBOARD

ULTRA ATA/66, KONTROLER ATA/66

DIMM 32 MB PC100 8ns

HDD WESTERN DIGITAL 4.3 GB EIDE Uttra ATA/66 S.MART.,
Data Lifeguard

CD-ROM 40 x SPEED PHILIPS,MOUSE + PAD,KEY TRONIC, TAS-
TATURA KT900 EURO, PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI,
DIGITAL KONTROL

CPY Intel® PH CELERON 400A, Socket 370, PPGA, 400MHz, 128k cash
FIC CP33, VIA Apollo Pro Pius, Sound Balster Pro on board, Ufira
DMA/66, 3xDIMM (up to 768 MB,ECC)

DIMM 64 MB PC100 Tns

HDD WESTERN DIGITAL 6.4 6B, EIDE, Uttra ATA/66, SMART. Data

Lifeguard

CREATIVE LABS GRAPHICS BLASTER RIVA 128 TNT, AGP, 16 MB SDRAM-
SONY DDU220E/H DVD KIT (5K DVD/24X CD + MPEG If CARD),JATON
mm—vmmmm NICI 120 W,KEY TROKIC
TASTATURA KT900 EURO, MOUSE + PAD

PHILIPS COLOR MONITOR 105E 15" LR, NI, DIGITAL KONTROL

1.320 kn

14200 kn
CPU Intel® PENTIUM 11l 450 Miz
Intel® SEATTLE-2, SE440BX (66/100 MHz FSB), AGP, ATX

DIMM 128 MB PC100 Tns
DIIIKJGI(IBISIIIMWAM 5400 RPM, Ultra

, EIDE)
mmmmunmmmm.
TV/S-VIDEO 0UT
DVD-ROM HITACHI GD2500 (4X DYD/24X CD), IDE
CREATIVE LABS LIVE VALUE SB4670 SOUND BLASTER
US ROBOTICS FAX-MODEM-VOICE 56K V,90 INTERNI
MICROSOFT INTELLI MOUSE + MOUSE PAD
KEY TRONIC TASTATURA KT-2001 ERGOFORCE
PHILIPS COLOR MONITOR 107 BRILLIANCE 17", 1600*1200, LR, NI,

3D Soround sound, Built-in mikrofon, Built-in stereo Speakers
PCMCIA TYPE 11 & I

121" TFT LCD DISPLAY, max. 800x600 (SYGA)

Built-in Touch-Pad sa

COM(Serial port), Expansion
ADAPTER, Dimenzije- 299x247x39 mm; 2.9 Ky
14.152 Kn

mMmuMMM|m
POSEBNE POSODNOSTI POGLEDAJITE NA WWWAUTRONIC.0PEN IR

Zagreb, Gruska 22, tel. 01/6153 - 500, fax. 01/6152-733
; m::lmmmm autronic@open.hr
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(VFINIT YNTYNOIS340Ud) 0S¥ likd JINOULOV

MATICNE PLOCE
r.|.;mmncmuis Chipset, 66/100 Miz FSB, Intel Celeron
Video on board, ESS ESI938 audio on board, 2xDIMM, 3xPCI / IISA slots,

FLC. Pﬂﬂﬂlﬂmmlﬂlﬂn & Super, 66/100 Mz FSB,
board, 3xDIMM, TXAGP / 3xPC1 / 1xISA slots, Ultra

ummsml

1BM HARD DISK 166P DTTASSI00 10.16B Ultra ATA/33, 5400 RPM

1BM HARD DISK 166P DTTA351680 16.8 6B Uttra ATA/33, 5400 RPM

1B HARD DISK 9LP DGHSOTIO 9.1 6B UZW, LD, Uitra 2 SCSI

GRAFIEKE KARTICE

DIAMOND VIPER V550, AGP, 16 MB SDRAM, 0EM

DIAMOND VIPER V770, AGP 4, RIVA TNTZ, 16 MB SORAM, OEM

DIAMOND VIPER V770 ULTRA, AGP 4X, RIVA TNTZ ULTRA, 32 MB SDRAM, RETAIL
DIAMOND STEALTH Il $540, AGP 4%, S3 SAVAGE4 PRO+, RETAIL

STB ¥00DOO3 3000, AGP, 16 MB SDRAM, DYD HARDWARE ASSIST, TV/S-VIDEO 0UT
ATI RAGE FURRY 12861, AGP, 32 MB SDRAM, TV-0UT

TVUENE KARTICE

CREATIVE LABS SOUND BLASTER AWE 64

CREATIVE LABS SOUND BLASTER LIVE VALUE SB4670, P, RETAIL

DVD-ROM / DVD-KIT / €D RECORDERI

DYD-ROM HITACHI 6D2500 (4X DCD/24X CD), IDE

DVD KIT TOSHIBA SD-M1202 DVD-ROM (5K DVD/32X CD)+ MPEG Il CARD, BOX

DVD KIT SONY DDUZZ0E/H (5X DVD/24X CD) + MPEG Il CARD, PP, RETAIL

DVE-KIT CREATIVE PC-DVD ENCORE 6X (6X DYD/24X D) + Dxr3 MPEG Il CARD, RETAIL
MODEM!

3Com Alana DFI P, Yoice FaxModem, V.90, PC), Interni (Product ID: 662974-81)
3Com US Robotics 56K Voice FaxModem, V.90 / X2, Externi, RETAIL (odel No. 5663)
Jaton Communicator 11 V.90, Voice FaxModem, V.90 / K56fiex, Interni, RETAIL
Jaton Commanicator USB, Voice FaxModem, Rockwell, V.90, USB, RETAIL
TIPHOVNICE

NEY TRONIC KT-800, PS/2, AT

XEY TRONIC KT-2001 ergoforce, PS/2

Pisatt

EPSON STYLUS COLOR 440 (win) ik jet, A, 4 str/min, 720 dpi

HP LASERJET 1100 A4, 600 dpi, 8 str/min, 2 MB

SKENER!

Phantom 336 CX, M, 1 prolaz, 36 bitni, opt.300x600, max. 9600, USB, Portabl (416 x 264 x 43 mm)
Phiantom 636, M, 1 prolaz, 36 bitn, opt.600x1200,max.9600, parallel port
ScanMaker X6, M, 1 prolaz, 36 bitni,opt.600x1200,max.9600, SCSI kontroler i kabel




POSLJEDNJA PRILIKA

Voodoo 3
kartica

PRVU KARTICU DARUJE AUTRONIC
DRUGU KARTICU DARUJE INFOGAMA

PlayStation Sidewinder
DARUJE éAsopjs Péx FF Vo [ an

pARUJE MICROSOFT

A 15-23 )

Joy Boy Fighter Game Pad P
PC FM Radio Card Windows : )
Smart Game Card o
za dva joysticka X2 — -
i-Mac/PC USB prozirni mi3 X5

i - Condenser Microphone X2
TopGun joystick

\ DARUJE ASSMANN ELEKTRONIKA

@ TopGun Platinum ]oyénck :

DARUJE CONTINUUM

" Genius F 22 jowtsck

DARUJE MACRO-MICRO

pARUJE CONTINENTAL MEGASTORE

_t} Eﬂ'f Series Product

) 3Dpx Banshee 16 Mb

ubrzivacka kartica
DARUJE Assmann ELEKTRONIKA

PC Media/Data Fax 56 K modem

pARuJE EDINKOM s

28 4% @

mjeseéna pretplata za Internet X2
3-mjeseéna pretplata za israci server X2
DARUJE GLOBAL NET

X Wave 192 PCI zvucna kartica SR
EN : Ms Encarta Standard ’f;g?i; =
<y pARUJE RECRO R

Missoson
LNCAPTA
3 &

DTK Computer
Stereo Sound System
. DARUJE SENSO

Joyatick

DARUJE HG SPOT

10 CD medija za snimanje X3

DARUJE WSP




Digital Sound

System 8o

DARUJE MICROSOFT

HARE

AU R4

Lands of Lore I  CENT
Alpha Centauri
Turok 2
Superbike

Need jor Speed 4

K IGRE DARUJE ALGORITAM

3

Dardevil
volan

pARUJE MELCOMP

3D Pad

DARUJE ZOLA

Hacker majica X2

DPARUJE HACKER

Deer Hunter za Mac

16RU DARUJE FILEX

SPECIJALNO U 51. BROJU
DODALI SMO 51. NAGRADU!
0SVO0JI VRHUNSKI | VISETRUKO
NAGRADIVANI ALAT ZA IZRADU
WWW STRANICA (MAC VERZIJA)

DARUJE ACS

Macromedia Dreamweaver 4

REAMWEAVER
8

Zahvaljujemo svim sponzorima koji su osigurali nagrade za nase citatelje.

10000 Zagreb

/yi \ /
3D Studio Max 2 X2 | o : : e
Internet X2 g o i f Izrezi nagradni kupon br. 2 iz ovog i br.1iz
Corel Draw 8 X2 % W prethodnog broja i zajedno ih zalijepi na
A N § dopisnicu te ih sa svojim imenom,
s adresom, brojem telefona i e-mail
adresom posalji na nasu adresu:
Savrieno ubojstvo * Armadeddon ° J
Pregovarac * Svemirski vojnici * Vojnik Janus Press / At
DVD FILMOVE DARUJE ISSA FILM | VIDEO Petrinjska 11 —

PlayStation

>




. EPIZODA MCMXCIX

INFORMATICKE KNJIGE

Kako koristiti MS Word 97 = 10 minuta .
do uspjeha! Vodié kroz Internet
Exporer - SluZbeni priruécnik za
Netscape Communlcator - Otkrute‘
lnternet

QuarkXPess,4 biblija = Photoshop a
biblija = Oracle 8 biblija = Visual Basic
5 biblija - CorelDRAW 7 biblija
AutoCAD14 blblija . C za nezna\\ce

PC6uil.

Poslovno raéunarstvo - 10 mmuta do
uspleha' Vodi¢ kroz Wmdows o8

‘Windows 98 za neznah&e Wmdows |
98 tajne - 3D Studlo MAX - tako \ako

' CorelDRAW 8 Wmdowg 98 sistemski

prisruénik - Problem 2000 - Kako
;uduec:kaos.""_
\.

@

Sterétijelac d.o.o. * Buzanova 7, 10000 Zagreb, PP. 951, Hrvatska
-parwse SENfoni: 01/219-305 » Telefaks: 01/219-305
-a: llica 14 (prolaz Lovacki rog), Zagreb ¢ Telefon: 01/483-01 86 Telefaks: 01/483-0187
Joystick Ysa: http /Iwww.tel. hr/znak/ E- mall znak@znak. tei hr
paRuJE HG SPOT 2
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3.699,99 kn*

3.799,99 kn*

4.199,99 kn*

| () Pt

4.199,99 kn*

4.799,99 kn*

5.799,99 kn*

529.99 kn*

*Cijene za gotovinsko placanje
(ne ukljuéuju PDV)

(D )
Diners Chib
International

> cekovi gradana do 6 rata 4
" ) potrozatki krediti do 36 rata



KOLOVOZ 1999.

Na nasem stolu za testi-
ranje nasla se japanska
verzija Dreamcasta -
Segine superkonzole.
Predstavlja li Dreamcast
ozbiljnu prijetnju

BROJ 51

HACKER ;.
:  ISSUE 51

UVODNIK

PISMA CITATELJA
HACKER.NET
FILMOVIES

STRIP

Sonyjevoj dominaciji na
trzistu igara

HELP-LINE

100 POTPUNI PROHOD:

TA: KINGDOMS

Donosimo vam opSirnu recenziju dugo
iScekivane RTS strategije koju nismo, zhog
neznatne odgode od strane GT Interactivea,
uspjeli dobiti na vrijeme za prosli broj
Hackera.

PRVI PRIKAZ

oy

LEGACY OF KAIN

SOI.II. REAVER p

Damir “P” o8
Rukavina vam &
u nastavku

svojih pus-

tolovina pred-
stavlja naslov

koji cete

pozeljeti igrati

- samo zato

jer se njemu

ne svida :)

HARDWARE

MATROX G400
MACOM 19" MONITORI
DTK CELERON 500
AGFA SCANNERI

TNT2 ULTRA DVOEBOJ

HP DESKJET 610 €
ASSMAN ZA IGRAEA

MICROSOFT DIGITAL
SOUND SYSTEM 80

RECENZIJE

MELCOMP s
MICROLINE
MICROSOFT

ASSMAN MT UREDSKA OPREMA . . .83

AUTRONIC

CONTINENTAL MEGASTORE .38
CONTINUUM

FOTO BADROV

GLOBAL NET

HG SPOT

INFO GAMA

et
a8

TOTAL ANNIHILATION:
KINGDOMS

HEAVY GEAR 2

OFFICIAL FORMULA 1
RACING

MIGHT AND MAGIC 7:
FOR BLOOD AND
HONOUR
BREAKNECK
OUTCAST

TARZAN

LINKS EXTREME
SEGA RALLY 2

3D ULTRA: LIONEL
TRAINTOWN

STAR OCREAN - THE
SECOND STORY

RADIO CONTROL
RACERS

CHESSMASTER 3D
€OOL POOL

ACE COMBAT 3 -
ELECTROSPHERE

FIGHTING STEEL

STARSHOT: SPACE
CIRCUS FEVER

UNREAL: RETURN TO
NA PALI

THRUST TWIST N TURN

STAR EARS:
DROIDWORKS

OUTLAW RACERS

SAGA: RAGE OF THE
VIKINGS

STAR WARS -
DROIDWORKS

KOLOVOZ 1999. HACKER 9
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CIJELI USENET BRUJI O...

hr.mag.hacker

Zelite li aktivno sudjelovati u izradi
novog broja Hackera?
SLUSAMO VAS

~Jedini casopis s kojim se igra je dobio svoju news grupu na Usenetu.
Usmjerite svoje news citace na news.tel.hr i “prikacite” se na hr.mag.hacker
Tamo vas ceka Hackerova ekipa...

JEDINI CASOPIS S KOJIM SE... AH, MA VE€ ZNATE
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PRVI HRVATSKI CASOPIS ZA

INFORMATICKE IGRE
Izlazi mjesecno

1ZDAVAC
JANUS PRESS d.o.o.
Petrinjska 11/IV, 10 000 Zagreb
tel/fax: 435 179, 427 883, 429 810
E-mail: janus@zg.tel.hr
WWW: www.hacker.hr

DIREKTOR
Senka Kuser

TEHNICKI UREDNIK
Tomislav Miji¢

GLAVNI | ODGOVORNI UREDNIK
Kristijan Zibreg

GRAFICKI UREDNIK
Igor Vranje$

PRIJELOM | PRIPREMA ZA TISAK
Zelika Mokos
Darko Poslek

SURADNICI
Alan Graf
Berislav Jozi¢
Damir Burovic¢
Damir Rukavina
Dario Rakovac
Denis Kovacic¢
Goran Raci¢
Goran Stancic¢
Hrvoje Herceg
Karlo Kolar
KresSimir Laus
Kristina Jeren
Mario Bosnjak
Miroslav Puljiz
Mislav Mataija
Patrik Pencinger
Tihomir Jauk
Vedran Janus

LEKTOR
Ankica Derek

PRETPLATE
JANUS PRESS d.o.o.
Petrinjska 11/IV, 10 000 Zagreb
tel/fax: 427 883, 429 810
Ziro racun: 30105-603-28346
E-mail: janus@zg.tel.hr

RACUNOVODSTVO
Melita Sobot
Nada Dela¢

AGENCIJA ZA KONZALTING
INTERMEDIA, Habdeli¢eva 4
tel: 431 761
fax: 427 039
E-mail: intermedia@zg.tel.hr

IZRADA FILMOVA
JANUS STUDIO
Petrinjska 11/IV, 10000 Zagreb
tel/fax: 435 179, 427 883, 429 810

TISAK
HuRV A T SEKSARTL S
Slavonska avenija 4

10000 Zagreb
tel: 6166-666
ISSN 1330-7126

UWVODNIK

S HACKEROM NA PLAZU

Stovani Citateljski auditoriju!

Cini se da je nas jubilarni pedeseti broj
odli¢no primljen jer smo dobili mnogo vasih
pisama sa pozitivnim komentarima, no red
bi bio osvrnuti se i na kritike. Naime,
odredeni broj Citatelja nam je skrenuo
paznju na nekoliko gresaka na naslovnici
Casopisa i unutar recenzije Dungeon Keepera 2
pa se ovom prilikom Zelim ispricati svima zbog
spomenutih gresaka do kojih je doslo zbog uvijek
(pre)kratkih tiskarskih rokova. Takvom razvoju dogadaja
je umnogome doprinijela i ¢injenica da Hacker izlazi sa
lietnim brojem kojeg upravo Citate, tako da smo prakti¢-
ki paralelno radili dva broja (ipak i mi moramo na
godisnji odmor). Bilo kako bilo, pred vama je ljetni broj
Hackera i to ne ljetni dvobroj kao u vecine ostalih infor-
matickih tiskovina jer Hacker ¢e odsad izlaziti 12 brojeva
godisnje tj. uredno i redovito svaki mjesec.

Za proslavu jubilarnog pedesetog broja redakcija
Jedinog Casopisa S Kojim Se Igra je u Aquariusu orag-
nizirala party o kojem se jo$ uvijek prica, a na kojem se
u ugodnoj i opustenoj atmosferi uglednog zagrebackog
disco cluba smjestenog na obali zagrebackog mora
(itaj: jezera Jarun) okupila svita ljudi koji iz izdavackog
poduzeca Janus Press, nasi poslovni partneri te oglasi-
vadi koji su, uz odli¢nu glazbu i sigurnu voditeljsku ruku
karizmati¢nog KreSimira »Virusa« Mijica, ludo tulumarili
do sitnih sati.

Vecer je kulminirala kada su hostese na stage
dovukle ogromnu Hacker tortu i prekrasnim vatrome-
tom o kojem e se jos dugo pricati te naSom sluzbenom
objavom o novoj orjentaciji ¢asopisa Hacker i PSX. O
¢emu se radi?

Od jeseni, izdavacko poduzece Janus Press najavlju-
je vecu fokusiranost ¢asopisa Hacker i PSX - od jesen-
skog broja u Hackeru vi$e ne¢emo objavijivati vijesti te
recenzije igara i hardvera za PlayStation konzolu.
Umjesto toga, sve takve sadrzaje ¢emo usmjeriti na “‘\x
»PSX« - nas ¢asopis namijenjen iskljucivo vlasnicima '
PlayStation konzola. Time ¢e se Hacker fokusirati
isklju¢ivo na PC publiku, $to je samo odraz
vasih mnogobrojnih molbi i rezultat anal-
ize trzista koju smo izradivali proteklih
nekoliko mjeseci. OK, toliko o tome...

Od dosadnog, ali obvezatnog, izdva-
janja sadrzaja novog broja Hackera, prvo
bih vam skrenuo pozornost na recenziju
TA: Kingdomsa, Kingpina i Heavy
Geara 2 od kojih smo vam TA:
Kingdoms ostali duzni jo$ od
proslog broja, no uslijed nepred-
videne

<

LJETNI HACK €D VAM PONOSNO PREDSTAVLIJA »JD BABE-A«

odgode izlaska igre od strane GT Interactivea
smo bili prisiljeni i mi odgoditi svoju recenziju.
Ostale naslove (ne i manje bitne) mozete
sami pronadi u sadrzaju, no ve¢ letimi¢nim
pogledom cete ustanoviti neuobicajeno veli-
ki broj recenzija koji je tim veci ako znamo
da smo usred prave ljetne suse glede izlaska
kvalitetnih naslova.
Sto se tice ekskluziviteta, ljubitelji Lare Croft
(necu redi »hijene Lare« da ne navu¢em na sebe bijes
Laroljubaca) mogu unutar rubrike Info vidjeti prve slike
iz Tomb Raidera 4, a obozavatelji i »oboZavatelji«
neumornog Damira Rukavine mogu i dalje pratiti nje-
gove pustolovine u rubrici Prvi Prikaz koja vam donosi
detaljnu analizu i prikaz naslova koji tek trebaju dodi.
Nadalje, redakcija se domogla i japanske verzije
Dreamcasta, Segine konzole koja je trenutno »in, tako
da u ovom broju moZete na 4 stranice procitati
ekskluzivno, iz prve ruke, $to zapravo nudi ta nova
superkonzola. Od ostalih hardverskih noviteta koji su se
nasli na nasem stolu za testiranje valja spomenuti
Matroxovu odli¢nu karticu G-400 kojom ¢e ova inova-
tivna kanadska tvrtka sigurno vratiti dobar dio trzista 3D
ubrzivaca, Microsoftove Digital Sound System 80
zvucnike te dvije TNT 2 Ultra kartice koje smo sucelili u
usporednom testu.

Iz prodlog broja smo vam ostali duzni najavu Simsa
koju sada objavljujemo (Carmageddon: TDR2000 smo
prebacili za jesenski broj), a svakako nemojte zaobici
tekst pod naslovom Covek Zvan Senka u (ponovo)
neponovljivoj reziji Damira Rukavine - za neupucene,
radi se o Shadowmanu tj. 3D shooteru kojim se Acclaim
ponovo vraca svojim istinskim arkadaskim korjenima.

Iskreno se nadam da cete, gdje-
/" god proveli lietne praznike, Citati ljet-
ni broj sa jednakim uzitkom kao Sto
ste Citali dosadasnje brojeve, te da cete
se maknuti od sparine i gradske buke.
Zelim vam ugodno kupanije i ljetni
odmor i - ¢itamo se najesen...

Kristijan Zibreg
glavni i odgovorni
urednik

U dobrom drusStvu: Horned
Reaper sa Hackerom i
dotiénim mu urednikom.

i,

OBAVIJEST CITATELJIMA

JESENSKI BROJ CASOPISA HACK-
ER MOZETE POTRAZITI KOD SVIH

PRODAVACA NOVINA VEC OD 5.
RUJNA.

Kao i uvijek, i ovomjesecna Hackerova opticka plocica vam donosi pregrst novih demoa, programa, multimedi-
jalnih sadrzaja i ostalih goodiesa. Sudeci po vasim reakcijama, proslomjese¢ni Hack CD je odli¢no primljen,
ponajvise zahvaljujuci bogatoj sekciji posvecenoj Need for Speed manijacima, a koju je pripremio redakcijski lju-
bitelj brzine Patrik Pencinger. Mi ve¢ pripremamo slicne sadrzaje za buduce CD-ove, a ovaj broj smo vam
pripremili nesto uistinu posebno. Naime, ako umetnete CD koji ste dobili uz ovaj broj Hackera u obic¢ni linijski

CD player, moci Cete poslusati audio track koji specijalno za ¢itatelje Hackera poklanja Damir Kristijan Rogina
u DJ krugovima poznatiji kao JD Babe. Radi se o remiksu »Lita« - poznatog ljetnog hita Kuzme koji je JD Babe
remiksirao u vlastitom studiju i za koji u potpunosti posjeduje neprenosiva vlasnicka prava. Dakle, radi se o
»vruéem« materijalu pa vam savjetujemo da naftljite glasnocu na vasoj glazbenoj liniji do kraja i uzivate...

KOLOVOZ 1999. HACKER 11



PISMA CITATELJA

Citatelji ne oprastaju nikome - to zna svaka redakcija - a da Hacker misljenja svojih citatelja uzima za
ozbiljno pokazuje i ovomjesecna rubrika Pisma ¢itatelja u kojoj smo objavili vase kritike na probleme sa
distribucijom casopisa pretplatnicima i omaske iz proslog broja.

POSTOM “Janus-Press d.0.0.”
: (PISMA CITATEUA),
Petrinjska 11/1V,

10 000 Zagreb

MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite

PISMA CITATEUAi
NAPOMENA

Sva vasda pisma pristigla postom ili
mailom obvezatno moraju imati
navedenu naznaku, u protivnom e
zavrsiti u Recycle Binu

Ernest Cigir nam je u pismu priloZio i simpati¢no nacrtanog i u kartonu
oblikovanog R2D2 robota iz Star Warsa kojemu na$ redakcijski Star
Wars fanatik Dario Rakovac nije moga odoljeti, tako da sad djelo
Ernestovih ruku krasi policu Dariovog dnevnog boravka. Ernestov trud
mi nagradujemo posterom za igru X-Wing Alliance.

A long time ago, in a galaxy far, far away... Nakon prolaska The Phantom
Menacea i Rogue Squadrona, 3aliem vam ovu poruku u nadi da cete je
objaviti. Isto tako, nadam se da cete u buducnosti izdati malo
opsezniji Star Wars prilog po nacelu 2 ¢asopisa u najlonu, zajed- g
no zapakirani 4+ CD za samo 50 kn -> ha, $to ¢ete sad? Hvala /
vam na Hackeru brOj 48 gdje ste opisali bar dio Star Wars svi-
2 _ jeta, a posebnu pohvalu zasluimu istin-
i Skl Jedu Damir R., Patrik P. i Damir
, te njihov mentor Obi-Wan
Chris. Toliko od mene skrom-
0g sluge pobunjenickih snaga
 te se nadam da necete moju
é R2D2 jedinicu lansirati u ko3 za
.~ smece - dao sam si truda. Kraj
. prijenosa...
z Ernest Cigir iz Zagreba

\ 4 Artuditu iz Star Warsa u
~umjetnickoj viziji Hackerovog
¢itatelja Ernesta

A2 HACKER KOLOVOZ 1999.

SIFRE ZA AVP

Ve¢ u par brojeva objavili ste Sifre

za neke igre koje ne rade. Sada

igram Aliens vs Predatori u

Hackeru sam procitao Sifre.

No, i ja sam otisao na FOX-

® ove stranice i pozornije

¥ proucio README gdje

. piSe da su sve Sifre

B\ koje ste vi objavili za

beta verziju igre. O

cemu se radi?

Davor iz glavnog
grada

Situacija sa Siframa
se u posljednje vri-
_ jeme nevjerojatno
zakomplicirala.
Naime, ne samo

da su Sifre za istu igru razlicite na
PC-u, MAC-u, PSX-u itd, nego
proizvodaci u posljednje vrijeme
objavljuju Sifre za beta verziju i
prodajnu verziju igre. Beta verzije
cesto dobivamo na recenziju, a
rijec je 0 90% zavr$enim igrama
koje nam proizvodac isporuci
snimljene na zlatnom CD-u (otuda
i izraz review code, golden disc
itd). Takve verzije u posljednje vri-
jeme imaju ugradene Sifre koje ne
postoje u punoj, prodajnoj verziji,
a sluze recenzentima da bi sto
brze mogli prouciti igru zbog uvi-
jek prekratkih rokova predaje tek-
stova. Sifre koje smo objavili za
AvP su, kao $to si to i sam ustvr-
dio, za beta verziju, a kako je igra
tek usla u prodaju, Fox jos$ nije
odlucio javnosti obznaniti cheat
kodove. Kada ih objave, mi ¢emo
ih prenijeti i nasim citateljima.

Dali ste nam Hacker, nedavno smo dobili PSX,
| Sto je sljedece: casopis za film?

Hrvoje Muzina, Zgb




PITANJE ZA ANKICU
Postovani Citatelji Hackera i

Opoétovana redakcijo!
“akon $to sam uvidio da su sva vasa
“sma mjeseca bila ili pisma kritike ili
©sma pohvale ili u naj¢eséem sluca-
. pisma s pitanjima u vezi igara ili
“ekog clana vase redakcije, odlucio
am reagirati. Naime, nitko nije
“ita pitao jednu od najvacnijih
»soba u redakciji Hackera
Barem po meni) gospodu ili
sospodicu Ankicu Derek. Ona
sdlucuje cija Ce se pisma
2bjaviti | nagraditi, a ja bih je
2am putem Zelio zamoliti da
= odgovori na sljedece pitanja:

¥oliko otprilike stigne mjese¢no
otanja u vasu redakciju?
. ¥oji su najvazniji, a koji sporedni
«riteriji po kojem se odabire pismo za
“ojavljivanje i nagradivanje?
2 Je li zabavno igrati ko3arku s pis-
wvma i lansirati ih u Recycle Bin
#5. Nadam se da moje pismo nece
“avrsiti u Recycle Binu jer znam koje
& tajno krsno ime Kristijana Zibrega
10 Je Horned Reaper. Dakle,
zasluzio sam baklavu (evoluiranu).

Tomislav Dzoi¢ iz Zupanje

QNaéa samozatajna Ankica je
uljudno odbila odgovoriti na
fvoja pitanja jer smatra da »jos nije
kucnuo cas da se demistificira njena
persona Citateljima ovog Casopisa«.
No, mogu ti priSapnuti glasine koje
kruze redakcijskim prostorijama za
koje opravdano sumnjamo da pot-
jecu od same Ankice, a ti¢u se vasih
pisama. U redakciju otprilike mje-
secno stigne toliko pisama da ih
Ankica jedva uspije procesirati, ¢ak i
po brzom principu »procitaj prvi
paragraf - prosudi - lansiraj u
Recycle Bin ili prilozi na urednikov
stol«. Zapravo, doticna je toliko
izmozdena koli¢inom posla
koji se prelama na njenim
ledima da je odlucila uzeti

neplanirani godisnji odmor, a i;t-:

kruze price da je posljednji
puta videna u pratnji
markantnog i lijepo gradenog
muskarca kako u zagrebackoj
zracnoj luci kupuje kartu u jednom
smjeru do Karipskih otogja. Sto se
tice kriterija, odgovorno tvrdim da
svako pismo koje uspije od Ankice
izmamiti lagani osmjeh u kutku
usana ili lagano podizanje desne
obrve, ima velike $anse uci u drugi
krug selekcije, a otkad smo joj kupili
stroj za unistavanje/rezanje dokume-
nata - sada je igranje

kosarke zamijenio
puno elegantniji i brzi
»push'n'play« postu-
pak. A $to se baklava
tice, »D« Rukavina je
njihov strastveni
ljubitelj, tako du
sumnjam da bi se
covjek slozio da
mu trgas od usta.

Baklava, pogotovo ako se mice, je omi-
liena hrana dezurnog ljubitelja Star-
crafta - Damira »B« Rukavine.

}zﬁ

ZELJE | POZDRAVI
OK, ovo mozda ne spada u

Qpisma ditatelja, nego u poz-
drave i lijepe Zelje, ali... Konacno,
nakon par godina pauze, IDEM NA
MORE! Izaci ¢u iz ovih sivih i
klaustofobi¢nih hodnika, uzivat ¢u
pod suncem s lens farovima za koje
mi ne treba neka ultra zblj-klj 3D
kartica, brckat ¢u se i plivati u vodi

koja nije redendirana, a oci

¢u odmarati ne na nekim 3D
poligonima Miss. Lare, vec na
onim pravim od krvi i mesa -
mislo sam na odi, a vi ? (ljepsi
i njezniji dio populacije neka mi

j oprosti na ovoj mozda Sovinisti¢koj
| izjavi..njezniji? hmmm :)

Stoga zelim i cijeloj redakciji

| Hackera dugo i toplo ljeto, odmorite

se od posla i kompjutora, uZivajte
suncu i moru, a vratite se s napun-
jenim baterijama i onim ubilackim
pogledom u o¢ima :)

Jedan mali prijedlog:

Horned Reapera ostavite u prihvatilis-
tu za kudne ljubimce da ga nemorate
vuci sa sobom, a da ne umre od

| gladi (barem ce odistiti prihvatiliste)

Slaven
PS.
Ah, daaa! Pa vi morate napraviti i
kolovoski broj, shit! (sorry, nisam

| mogao izdrzati). Neka - ako vas to

tjesi, barem ¢u mislit na vas dok

| budem uzivao u suncu, moru i

vidiku. Nadam se da ¢u vas moci

| nabaviti i na otoku.

Odat ¢emo ti tajnu: uposlenici
u tornjevima Janus Pressa nisu
nikada niti radili na casopisu.
Zna$, mi smo ti u stvari inteligent-
na alienska rasa iz drugog sustava
(u stvarnosti izgledamo kao Horned
Reaper) i raspolazemo tehnologi-
jom vremenskog putovanja. Tako
smo po pokretanju ovog
Casopisa otputovali u
buduénost da saznamo sve
relevantne novitete, nastam-
pali sljedecih nekoliko stotina
brojeva i sada samo uzivamo -
zato i obilujemo svim tim
ekskluzivitetima. Hvala na pozdrav-
ima, samo se pozuri s ljetovanja jer

¢e uskoro biti smak svijeta, znas.

Vjeruj mi, »been there, done that.

JA SAM NAJBOLIJI
Ovim pismom bih se htio osvr-
nuti na kvalitete vasi rezencenata i
njihovih recenzija. Ne znam je li
vama, ali meni je vise dosta da' se
Mr. D fura na staru foru »ja sam
ovdje najbolji od svih i ja
imam pravo da igru
ocijenim kako Zelim jer
sam jako strog i
pametan«. Gospodinu
Damiru Rukavini bih
samo porucio, daj se"
spusti na zemlju.
Inace, casopis je izvrstan i
jako informativan osim
broja 49 kojeg se nisam
trudio ni itati jer nije bilo u njemu
mnogo toga zanimljivoga, no jubi-
larnim brojem ste premasili sva

Stovana gospodo kompjuter-

ski gurui. U proslom broju
primili ste (ako ste primili) pismo
puno hvale i postovanja koje po
meni uopce nije pretjerano (3atro),
ali to ne umanjuje vasu vrijednost i
marljivost. Da se ne ponavljam za
masom koja vas hvali, ja ¢u biti
onaj netko iz mase koji ¢e vas
pogoditi nekim paradajzom ili
slicnim adekvatnim kuhinjskim
potrepstinama sumnjive kakvoce.
Naime, recite vi meni, gospodo,
kakva je prednost u tome da ¢ov-
jek bude vas pretplatnik? Ja i moj
frend (M.K.) smo pretplatnici ve¢

dvije godine i osnovni razlog pret- |

plate je bio u tome da dobijem
svoj Hacker prije drugih i onda se
nasladujem kako sam ja pametan.
A vidi sad, vec tri-Cetiri mjeseca
Hacker izade na kiosk, a ja svog
postara ¢ekam s "utorkom" jer mis-
lim da mi je popalil novine, kad on
to meni donese cetri-pet dana
poslije izlaska na kiosk. | kaj da ja
delam, patim se dok gledam kak
drugi kupuju novine i mislim si koji
sam ja bedak, pa mogel sam si i ja
kupit, ali kad onda s onim kojeg
mi postar donese (ak' mi donese?).

T

ocekivanja i taj broj vrijedi kao svi
do sada. Sto se ti¢e CD-a imam par
prijedloga: izbacite ScreenSavere,
Najave, Teme, sada bih rekao i da

| Radove Citatelja stavljate na prvu

stranicu casopisa, ali znam da bih
razbuktao narodne mase pa ¢u Sut-
jeti. Stavite mnogo dodatnih nivoa,
patcheva, goodiesa (kao $to je bilo
na proslom, ali jos vise). Mislim da
bih se onda i preplatio i da bi vas

| moji prijatelji poceli kupovati jer
| satima vise na netu mjesto da vi to

radite za nas (niste mogli ni Quake

| 3 GL drivere staviti na CD). Ja vam
| kazem ovo - ¢itam vas od 8. broja i

vise nisam mali, a niste ni vi, zato je
vrijeme da prionete poslu. Usput,
bravo za Quake 3 demo na vasem
CD-u. Moj savjet: uvijek Citajte mala
slova i skupite kojih miljun $ kada
vas tuze, ali nema veze jer vam mje-
se¢no sponozori koji su pretrpali
vase stranice toliko donose da
mozZete staviti i gold verziju neke
igre i smijati se novoj tuzbi. Nadam
se da ovim pismom nisam nikoga
uvrijedio i za kraj bih rekao - mislite

na Citatelje.

Josip Dell'Olio

Draga gospodo gurui, dajte nekaj
napravite po tom pitanju jer bum
ja moral "kancelirati" pretplatu jer
me bu slag strefil kad mi prijatelji
pocnu govoriti: "di si pretplatnik,
kaj je novo u Hackeru?". Prosim
lepo, shvatite ovo kao dobronam-
jernu, ali i ostru, kritiku i nemojte
se izvlaciti na HPT (a na kaj bi
drugo). Do pisanja.

Vedran Galeta iz Belis¢a

QDragi Vedrane, prednosti
pretplate si i sam uvidio jer
ste ti i tvoj prijatelj, kao sto i
sam kazes, pretplatnici vec¢ dvije
godine. Nazalost, svjesni smo
privremenog problema s dis-
tribucijom tiskovine pretplatnici-
ma i ovom prilikom se ispricava-
mo svim pretplatnicima radi
takvog razvoja dogadaja. Od
trenutka kada Hacker ode u
tiskaru, distribucija novina na
prodajna mjesta je potpuno u
nadleznosti Tiska i poste. Do
problema dolazi zbog toga $to
ovaj posao ipak rade samo ljudi,
no trudimo se iznaci nacina
rijesiti problem s kojem su
suoceni i ostali izdavadi.
Vjerujem da su mogucnost kupn-
je s popustom uz karticu
Hacker Cluba, nagradne igre
samo za pretplatnike, niza
cijena casopisa i osiguran
primjerak samo neki

~_ od mnogob-
- rojnih razloga
- zasto se
 isplati pret-
platiti.

. Vedran nam je posiao i »Postar
Huntera« koji bi, pretpostavijamo,
trebao stititi prava pretplatnika :)

Qlabava je nas posao, a mi ne
visimo na Netu satima nego ga,

bududi da imamo stalni link, nor-
malno koristimo cijelo vrijeme.
Hvala na prijedlozima, no necemo
sa CD-a izbaciti sekcije koje si
spomenuo bududéi da one, osim
igara i programa koje svi imaju,
HackCD-u daju novu vrijednost, a
nove koje si spomenuo ¢emo usko-
ro ubaciti. I dugujes nam ispriku -
Quake 3 GL drivere smo imali na
CD-u uz 49.broj Hackera, kada je
bio objavljen i Quake 3 Test demo.

| Provjeri, u sekciji Igre se nalazi GL

Setup koji sadrzi Open GL drivere

| za Quake 3. Citaj i dalje Rukavinu u

ovom broju. Inace, doti¢ni je uistinu
jako pametan i strog, kao §to si i
sam ustvrdio, i svi ga se u redakciji
pribojavamo zbog njegovih meta-
morfoza u Horned Reapera pa mu
zato i dopustamo da igre secira
uzduz i poprijeko i izvrgne ih stro-

goj kritici. Zato i pos-
tojimo, zar ne? ’ﬂi
t:

™

e
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INFO

Dragi citatelji, ponosno vam predstavljamo jos vruce slike iz Tomb Raidera 4 koje su
se netom po zakljucenju broja pojavile na Internetu, zbog ¢ega smo u posljednji tren

intervenirali u tiskari. Ljubitelji Lare Croft - uzivajte!

NAVALA QUAKE 3 ENGINEA

Po broju prodanih licenci id Softwareov novi engine

UKRATKO

South Puark na
kotaéima

South Park, sada vec leg-
endarno ime i trenu-
tacno jedan od najkon-
troverznijih crtanih fil-
mova na americkom
trzistu, nakon prebaci-
vanja u racunalni svijet u
obliku 3D arkadne igre
trebao bi tijekom jeseni
dozivjeti inkarnaciju u
jos jednoj racunalnoj igri
malo drugacdijeg karak-
tera. South Park Relly ¢e
na vasa racunala donijeti
ugodaj ludog, totaino
otkac¢enog naganjanja
po ulicama South Parka
uz uporabu nekih u seri-
jalu videnih vozila koja
su sve samo ne normal-
na. Naravno, da bi
ugodaj bio potpun, igra
je “obogacena” kontro-
verznim humorom po
kojem je South Park seri-
jal toliko poznat.

Iinfogrames i crvi
Stjecajem okolnosti
prava na izdavanje svih
buducih nastavaka
Wormsa, popularne i
zabavne strategije
veselih britanaca iz
Teama 17, stekao je
Infogrames koji, glasine
kazu, za ovaj serijal ima
velike planove koje ce,
nadajmo se, i ostvariti.

Alpha Centauri
uskoro dobiva
expansion .

Jedna od rijetkih
Electronic Artsovih igara
koja je ostala nenajavlje-
na na ovogodisnjoj E3
konvenciji je novi expan-
sion za Alpha Centauri
zasad pod radnim
imenom Alien Crossfire.
Vise detalja o spomenu-
tom naslovu, ¢&iji se
izlazak oc¢ekuje sredinom
jeseni, objavit ¢emo ¢im
budu dostupni.

Bileemov pohod u trgovine

ponovno u vrhu

Posljednja dva natjecatelja za Celnu
poziciju najlicenciranijeg grafickog
enginea bili su dobro nam poznati
Unrealov engine iz Epica i Quake 2 engine
napravljen od strane genijalaca iz id
Softwarea. Ipak, tendencije se polako
mijenjaju napretkom igrace tehnologije pa
je tako doslo i do pojave velikog broja
novih enginea gdje su se ponovno izdvoji-

jek u javnosti nedovoljno prezentirani
LithTech 2.0 i id Softwareov fenomenalni
Quake 3 engine koji je vizualne standardne
u 3D igrama na PC racunalima pomaknuo

punom snagom naprijed. UCinak koji ¢e

¢ Quake 3, tognije njegove mogucnosti,
imati na industriju raCunalnih igara zasad
¢ jo§ nije vidljiv, no pametniji medu velikim

izdavackim ku¢ama ve¢ su se mudro

odlucili na licenciranje iskuSanog recepta,
i ovaj put u obliku Quake 3 enginea koji bi u :
i iducih godinu dana trebao pokretati dese-
i tak igara od kojih se vecina nalazi tek u

la dva vaznija, zasad nesto slabiji i jo§ uvi- :

zacecima kao ambiciozni projekti hripce

fanatika te do nekih Ciji su se razvoji pril-
¢ itno primakli kraju. Od istaknutijih u ovoj
drugoj, nama zasad znacajnijoj, skupini
¢ glavnu ulogu bi trebali imati F.AKK. 2,

Quake 3 egnine u punoj svojoj snazi i fenomenalnoj ljepoti

Star Trek Voyager: Elite Force i posebno

¢ zanimljiv projekt Cije postojanje jo$ uvijek
£ nije sluzbeno provjereno, nastavak

i Wolfensteina napravljen u fantasticnom

¢ vizualnom okruzju Quake 3 3D enginea
potpomognut kreativnom snagom kontro-

verznih stvaraoca iz Xatrix Entertainmenta

i (Redneck Rampage, Kingpin). Bilo kako

i bilo, id Software je ve¢ treci put zapoceo
novu, ako ne revoluciju, onda barem

i evoluciju u svijetu 3D enginea danasnjice,
i §to 6e se u skoroj buduénosti odraziti, a

£ vec se polako i odrazava na vizualnu

i kvalitetu racunalnih igara opcenito.

Star Trek Voyager: Elite Force

FAKK. 2

Famozni Playstation emulator nhakon brda prepreka u slobodnoj prodaji

ony je totalno popusio, zakljucak je koji bi donijela svaka razboritija osoba koja je pratila razvoj dogadaja i parnicenja velikog korporacijskog diva
Sonyja s dvojicom decki koji su proizvodaci trenutatno najpopularnijeg emulatora (za

Playstation konzolu) svih viemena, Bleema. Nakon Sonyjevog zalaganja da uz brdo pravnika
unisiti financijski ne bas najbolje stojece Bleemovce, javnost je bumno reagirala, na

trenutak uSutkavsi horde odvjetnika koji su iz dana u dan pokretali nove tuzbe protiv njin.

Na E3-u se Bleem pojavio u svojoj finalnoj inacici i ponovno prezivio teror od strane
Sonyjevih ljudi u crnom. Ipak, stvari su se konacno stiSale pa se s Bleemom krenulo u svjet-
sku marketinSku kampanju i prodaju (donedavno, ovaj se Playstation emulator mogao nabaviti
samo putem Interneta), tako da bi, posluzi li nas sreca, uskoro i kod naSih distributera softvera

mogli kupiti ovaj zanimljiv program¢ic.

44 HACKER KOLOVOZ 1999.




NOVOSTI

stop the press..stop the press...stop the press..stop the press..stop the press...stop the press...

SGl je objavio da ¢e u suradniji s jo§ nekim
vecéim tvrtkama, uglavnom proizvodacéima
grafickih kartica ili stvaraocima softverske
podrske za iste, poraditi na usavrSavaniju i
izdavanju nove verzije jednog od najrasirenijih
grafickih 3D API-a koji je iznimno veliku
uporahu dozZivio u industriji racunalnih igara.

Nastavak pomalo kontroverzne utrke koja
vas je stavljala u ulogu odbjeglog krimi-
nalca koji divija u prenapuc¢enim scenama
konaéno je na pomolu, $to ¢e, vjerujemo,
odusSeviti sve fanove orginala kojih je
uistinu mnogo. Izazak dvojke zasad je
zahiljezen za jesen ove godine.

Electronic Arts je potvrdio da tijekom ove i u prvoj
polovici iduée godine kani izdati barem dva add-ona za
svoju trenutaéno vrlo popularanu 3D pucacinu Aliens vs.
Predator. Spomenuti add-onovi bi, prema prvim naznaka-
ma, trehali ponuditi iznimno mnogo, od daleko veceg
broja multiplayer mapa pa do sasvim novih single player
campaigna.

HANGSIM G

0 tko zna koji put uvjerili smo se u ¢injenicu da je u ra¢unalnim igarama

moguce simulirati Sto god kome padne na pament. Wilco Publishing upra-
/0 Je radi toga odlucio izdati Hangsim, prvu “pravu” simulaciju glidera (da, to su
ane spravice na kojima Covjek visi na par niti nadajuci se da ¢e svojim upravl- =~ -
ackim mocima uspijeti spustiti sigurno na zemlju). Kako razvojni tim ove igre l-ﬂru konucno ruZOtkrlvenu
wwrdi, ona Ce, osim fotorealisticnog okoliSa, ponuditi i potpuno realni model ool ) ik
“zikalnih svojstava prema kojem Ge se igra ponasati totalno vierno emulirajuci D°5'°"“° u P"fi':z“’:cl_'_:"_e"ri“ nam :it::l': ?':":;“ek"

ot ; tra §ali®ni ; vane prve in ije i slike o no vanturama

i Jetesvarnosn poput upadnog ta vietra i §I>|cn|h stvgn. , R A A5 W
i i odvijaju na jednoj jedinoj lokaciji — Egiptu — a scenarij i
nacin igre u dobroj mjeri predstavlja povratak prvom dijelu
koji je, po misljenjima mnogih, jos uvijek najigriviji.

Programeri Core Designea su ponovo napisali cijeli kod
tako da igra predstavlja neprekinutu cjelinu. Navodno nove
rutine omogucuju besprijekoran prelaz akcije u FMV
sekvencu, a dijelovi mape se uéitavaju po potrebi tako da
je ucitavanje nivoa u potpunosti eliminirano. Promijenjen
je i priliéno nespretan sustav upravljanja igraéevim inven-
tarom koji je sada jednostavniji, pristupaéniji i omogucéuje
vam kombiniranje predmeta, $to zna¢i da ée opet trebati
rjeSavati zagonetke. Takoder, Lara sada posjeduje i svoj
dnevnik koji se automatski azurira njenim “osobnim
komentarima” napredovanjem kroz igru i sadrzi mapu koja
pomaze lak$em snalazenju.

Princip igranja je ostao isti kao i u prethodnim nastavci-
ma, samo Sto ce sada biti manje iritantnog skakanja i pen-
janja do nedostupnih platformi jer je naglasak prebacen na
okolis u kojem se krecete, tako da se rjesavanje zagonetki
svodi na interakciju sa neprijateljima i raznim nepokretnim
objektima.

Kako znamo da vas najvise zanima kako ée Lara izgle-
dati, upucujemo vas da detaljno prouéite slike koje ovdje
objavljujemo, a iz kojih je vidljivo da su Eidosovci opet
pretjerali suzivsi joj struk do maksimuma, a prevelike grudi
ovaj puta zamjenjuje prevelika guza. Tehnicki, nasa djevoj-
ka ¢e imati viSe poligona, bolju animaciju i nove pokrete.
To su otprilike i sve informacije koje su nam bile dostupne
u vrijeme pisanja ovog teksta, a Eidos (kao i uvijek) zna sto
radi plasirajuci informacije na kapaljku kako bi stvorio
nevidenu medijsku galamu za udarni prodajni termin -
Bozi¢. Nove informacije éemo objaviti ¢im budu dostupne.
Tomb Raider: The Last Revelation se oéekuje u studenom
ove godine, u verziji za PC i Playstation

o000 OOISIOIOLOLOOLOINOSNISDS
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NUVU MR PSX INFO

PSX INFO

Evo nas u posljednjem izdanju PSX infoa u Hackeru! Naime, redakcija ovog ¢asopisa je u skladu sa
novom orjentacijom odlucila u potpunosti iz Hackera izbaciti PlayStation novitete i recenzije s obzirom
da nasa izdavacka kuca izdaje “PSX” - Casopis u potpunosti posvecen vlasnicima PlayStationa koji od
rujna izlazi na 16 stranica vise! Dakle, dragi PSX-asi, zahvaljujemo vam na va3oj paznji i ovo nije “zbo-

2

gom”, ve¢ “dovidenja” uz uzdanje s nase strane da se i dalje ¢itamo u “PSX-u”.

id®  SNIJEG USRED LJETA

Wi e

0Osim posloviéno dobre EA Sports grafike, Sled Storm obeéava
i mnogo uzbudenja, staze koje skrivaju precace i alternativne
zavrSetke te razliCito sklizave terene — od nekoliko vrsta snije-
ga i leda pa sve do vodom natopljenog blata. Nakon uspjesno
zavrSenih utrka bit ¢e moguce nadograditi svoje vozilo, a ovis-
no 0 njegovoj brzini i pokretljivosti, moci cete na stazama

Playstauation i PC
Ohrabreni uspjehom
svog music-creatora
originalnog imena
Music, koji je proslo-
godisnju bozi¢nu sezonu
zavrsio medu 10
najkupovanijih

Playstation naslova,
Codesmasters za ovu
zimu najavijuju nastavak
jos veéih moguénosti.
Osim za Playstation,
Music 2000 ¢e izaci i u
verziji za PC, s podrskom
za MIDI uredaje i mikro-
fon, a obje ¢e verzije
“pruziti jos viSe prilike
za kreativnost, kako
poéetniku, tako i profe-
sionalnom glazbeniku”.
Zvudi zanimljivo, no
ugodaj “profesionalnos-
ti” je malo narusen saz-
nanjem da ¢e Music
2000 u kompletu
sadrzavati i igru Music
Jam, koja omogucéuje
natjecanje u plesu
ucetvero (nesto kao
Boost-A-Groove). Netko
je spomenuo profesion-
alce?

Novi nogomet iz
EA Sportsa

EA Sports kani do kraja
iskoristiti svoju FA licen-
cu pa, uz serijal FIFA
igara, za ovo ljeto spre-
ma jos jednu simulaciju
nogometa. Igra ce se
zvati FA Premiere
League STARS i oéekuje
se u osmom mjesecu. Uz
Playstation, predvidena
platforma je i PC, no
nikakve slike jo$ nisu

a ove vruce dane EA Sports nam sprema novu simu-

laciju zimskog sporta. Ne, ne bojte se, nije rije¢ o jo$
jednom snowboardingu. Ovaj put cemo se niza zamrznute i
snijegom pokrivene padine spustati u snjeznim skuterima —
snowmobilima.

izvesti i do 50 razlicitih akrobacija — za Sto ¢ete, naravno, dobi-
vati nagradne bodove. Programeri nisu zaboravili ni da je
igranje u drustvu najveca zabava pa Gete u ovoj igri moci rabiti
i svoj multitap te zaigrati ucetvero. Sve u svemu, Sled Storm
2vuci kao potencijalno vruca zabava na snijegu.

REDNECK
DRIVING

relrana prema kod nas potpuno nepoznatoj seriji, Dukes Of

azard Race for Home bit ¢e neSto kao Redneck Rampage
na kota¢ima. Vozeci narancasti auto sa zastavom konfederacije poz-

WIPEOUT 3

reci nastavak u seriji futuristiénih jurnjava

jo$ éemo malo pricekati, no prvi dojmovi

ohecaju da ¢e nam se ¢ekanje isplatiti.
Psygnosis se ovaj put doista potrudio da posljednji
nastavak na ovom Playstationu ostane svima u
pamcenju kako bi, nagadamo, Wipeout 4 Sto brze

nat pod imenom «General Lee», igra¢ e izvrSavati misije u stilu
hvatanja kradljivaca stoke, dostavljanja sijena gladnoj stoci ili jed-
nostavno stigni-negdje-prije-ostalih (stoke). Zasad ne mozemo
mnogo suditi o grafici i kvaliteti igre, ali programeri (Engineering
Animations Inc.) obecavaju divlju jurnjavu u stilu Drivera i slicnih
igara u kojoj prolijetanje automobilom kroz staje i blatnjave jarke
nece biti rjede od napucavanja policije po pradnjavim cestama
Hazard Countyja. Spomenuta programerska kuca poznata je po kom-
pjutorskoj simulaciji sudara princeze Dijane pa valjda znaju $to
rade. lako Ce igra izaci i za druge platforme, jedino Ce Playstation
dobiti i multiplayer mode, o kojem se zasad ne zna mnogo. Dukes
Of Hazard trebao bi biti spreman za
prodaju koncem jeseni pa
oCekujemo uskoro
vie detalja.

objavijene.

skupio poklonike ako (kada) se ikada pojavi na PS2.
Igra koju ¢éemo dobiti ove zime trebala bi dodatno
potencirati osnovnu karakteristiku prva dva dijela -
brzinu. Dodavanjem TURBO gumba i smanjivanjem
kompleksnosti staza programeri ¢e nam dopustiti da
uistinu osjetimo kako nam srce odlazi u trbuh od
akceleracije, bez stalnog koéenja i usporavanja koje

GT na prodaju!
Prema objavama u
«Computer Trade
Weekly», GT Interactive
je u prosloj fiskalnoj
godini imao vise od 50
milijuna dolara gubitka,
stoga se velika kompani-
ja sada nudi na prodaju
najboljem ponudaéu.
Nakon izlaska Drivera
koji se odmah nasao na
vrhovima svih svjetskih
top ljestvica, mozemo
ocekivati da ¢e potenci-
jalnih kupaca biti
mnogo.

je karakteriziralo neke teze staze u Wipeoutu 2097.
Grafika je skocila u High-Res, a za tradicionaino
dobri Wipeout soundtrack ovaj put je odgovoran DJ
Sasha. Sto drugo reci, doli - legenda se rada.

MGS Integral veé
u listopadu

Konami je objavio da ¢e
nastavak popularne igre
sti¢i u trgovine ¢ak dva
mjeseca prije nego $to je
planirano. | cijena ce
vjerojatno biti niza od
ocekivane, no definiti-
van iznos jo$ nije
odreden. Pitanje je
koliko je pametno izda-
vati igru tijekom mjese-
ca u kojem ce se pojaviti
Wipeout 3 i Resident Evil
3
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Detonator [RLUHER B

SKA I E AN D Westwoodowa real time

strategija, koja nije bas

najbolje prosla na PC-u,
DESTRov uskoro ce se pojaviti na

Playstationu. Ovaj

: . ' " . : epoznata izdavacka kuca s o T
lzdan nedavno u Japanu pod imenom Epica Stella, ovaj strategiski RPG stekao je dovoljno Rockstar sprema igru za koju donio dovoljno noviteta
popularnosti za skok preko oceana na americko i europsko trziSte. Utemeljena na viSe od tvrdi da ce biti prva realisticna simu- :éjl"'"*:an';i i ;s't*’a'::gn'r
50 misija, igra donosi vrlo neuobicajeno obiljeZje za Japance — nelinearnost, jer vas izbor i lacija skateboardinga na Playstationu. gdje su sliéne igre pril-
%e/izvisavanje zadaca mogu dovesti do Gak pet razliGitih zavrsetaka. Za razliku od slobodno  Programeri su posebnu pozomost e i e i
Jtajucih igara poput FF7, Detonator Gauntlet se svodi na kretanje po 2D mapi od bitke do posvetili realnosti — stvarnoj brzini i rezultate. $ansa dobre
oitke i nadogradivanje vlastitog borca-robota nakon nje. Smijestena u cudan svijet gdje se teZini ovog sporta te stvarnim, a ne :’i::‘;i;ii‘fi::;“;iiﬁ
mat | magija» mijeSaju s naprednom tehnologijom te zacinjena Sarenim anime scenama, magicnim, pokretima i akrobacijama. izravno prebacivanje,
va bi polllustraltegua moglo sasvim solidno proci i s ove obale Atlantika — Steta samo zbog Da bi to zvutalo vjerojatnije, momci iz ::g:a;fi;?‘?ub;é i
nerazumljivog imena. Rockstara su se potrudili i kao partnera LR e Al

i i i ili o - ili Command & Conquer
u izradnji igre pndoﬂtph <Trasher na N6d, Igra e donijeti |
jedan od najpoznatijih magazina za link mode, u kojem dva

. : igraca mogu igrati jedan
skqtere i skatepogrdmg. o S
Osim realnosti, igra ¢e pruziti i zani- povezanim konzolama

mijiv nacin igranja. Osim Uobicajenin AL
modova, tu je i Career mode, U kojem T R C T
Cete se svojim likom natjecati na tunir- [
ima po poznatim americkim gradovima
(New York, Los Angeles, San Franciso),

mijenjati sponzore, ¢ime Cete mijenjati

Jade Cocoon: Story o ot i L
Of The Tamamaoayu

naslovnoj stranici Trasher magazina.
ko prema naslovu i slikama nije znao da je
rije¢ o japanskom RPG-u neka digne ruku! Vidi
se da ucimo iz iskustva. U moru sliénih igara koje
nas ocekuju ove jeseni, svaka igra koja ima ten-
dencije popeti se na top ljestvice mora donijeti
nesto novo i zanimljivo. Ovdije je to nacin borbe.
lako Jade Coocoon dosta nalikuje na FF7 (poligonalni karakteri u preren-
deriranom okolisu, 3D horbe...), glavna fora u igri je hvatanje Zivotinja koje
mozete kombinirati i stvarati ¢udoviSta razli¢itih mo¢i koja ¢e vam pomo¢ci
potuci raznolike neprijatelje u vaSoj misiji spasavanja ¢ovje¢anstva (zar ste
sumnjali?). Dobro, i lijepa grafika prepuna detalja zacijelo ¢e pripomo¢i da
igra koju je kreirao Genki dobro prode na americkom trzistu. A u Europi? Ne Fu tu I F u rV'
P4 znam, ovdje smo ve¢ pomalo zasiéeni anime sekven- -
cama i slatkastim Barbie i Ken facama, no nikad ne

’ ( reci nikad - ili barem dok ne pogledamo zavrSnu Wi I d Am b i t i o “

o verziju igre koja hi se trebhala pojaviti tijekom ljeta.

h, ne! Jos$ jedna 2D

tuénjava u stilu Street
Fightera! Ipak, rijec je o kon-
verziji s nekakva opskurna
arkadnog stroja po imenu
Hyper Neo Geo, $to
barem jam¢i da ¢e
Playstation verz-
ija biti bolja od
originala.
Sama igra ne
zasluzuje
A mnogo price:
AF-IABRCRYET jednostavna
tuénjava s jednim
Bl 0 /% o gumbom za udarac rukom,
' : ’ jednim za nogu i jednim za
specijalne udarce (koji se iz
nekog razloga ovdije zovu
HEAT udarci). Ipak, ima tu
jedan zanimljiv detalj: igru bi u Americi i Europi trebao izdati
Electronic Arts, $to mozda znaCi da Fatal Fury: Wild Ambition ipak
skriva neke kvalitete koje nisu ocite na prvi pogled.

TERPELIT e

AR EnOIESID
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Ljeto prolazi u znaku AMD-a i njegovog novog procesora kojim bi oko Bozica morao
izbiti na celo po snazi procesora, po prvi puta u povijesti. Intel, pazi se....

1 GHz BEZ RIZIKA OVERCLOCKANIJA!

Kompanija Computer Renaissance je za nadolazeci California Computer Expo napravila, na
osnovi AMD-ova novog Athliona, pravu zvjerku od racunala! Zahvaljujuéi rjesenju hiladenja
§to ga je razvila ekipa iz Kryotecha, stabilno radi na 1000 MHz, iliti 1 GHz!

Prema prvim testovima, Cini se da je novi K7
(Athlon) moguce mnogo lakSe i mnogo vise
overclockati nego prijasnje

AMD-ove procesore. Racunalo Sto vam ga predstav-
ljamo bit ¢e na trZiStu pocetkom jeseni i, kazu, pril-

ovaj put pop*Sio od AMD-a. lako su ovog proljeca
Intelovci demonstrirali “nesto” Sto je radilo na 1 GHz,
nisu pokazali o kakvom je ku€iStu rijec i Cini se da je
rabljena neka egzoticna metoda hladenja skupa kao Sto

SupcGr—

iéno skupo, no budite sigurni da e najbrze osobno
racunalo na svijetu naci svoju publiku bez obzira na
cijenu. Super-G, kako mu
je sluzbeno ime, rezultat je
dvogodisnje suradnje
AMD-a i Kryotecha, a ono
G u imenu znaci da je prvi
put dostignut magicni G, tj
GHz, a tako se zove i alps- &
ka disciplina ultrabrzog
spusta na skijama. Intel je

MICROSOFT
MELTDOWN

Dosta je toga zanimljivog videno
na ovogodisnjem Meltdownu.
Nova tehnologija koja ée dodatno
poboljsati igre je pred vratima...

Tvrtke nVidia, 3Dfx, Matrox, S3 i Videologic bile su zastu-
pliene na nedavnom Microsoftovom Meltdownu u Seattleu
gdje je, navodno, mnogo toga novog pokazano, no malo je toga
uspjelo procuriti u javnost. Jedna od uzbudljivih novih stvari je
T&L (Transformation & Lightning) koji razvija nVidia. Na P3 racu-
nalu s Ultra TNT2 karticom predstavljen je demo koji je prikazi-
vao jezero s valovima napravljenim od odvratno mnogo poligona.
Ipak, prema izvijeS¢ima, mozZe se zakljuciti da ni masivna proce-
sorska snaga Sto je daje ova kombinacija nije dostatna te da se
3d akceleriranim funkcijama moraju dodati one za transformaciju
i osvjetljenje. Transformation&Lightning (transformacija 3D
objekata i osvjetljenje, sve se izratunava na grafickoj) inkorpori-
ran je u DirectX7, a upravo ¢e nVidia prva ponuditi hardversku
podrsku svojom karticom obavijenom velom tajne, NV10.
Doti¢na kartica ocekuje se na trzistu za Bozi¢, a prvi naslovi
podrskom za T&L negdije u prvom kvartalu sljedece godine
(pripazite na Blask&White. ..). Uz hardversku akceleraciju
T&L funkcija, bit ¢e dovoljan i Pentiumcic 2 na 300
MHz za uZivanje u prekrasnim 3D svjetovima.
Sljedece pitanje koje se namece je, kako dugo ce
Intel (AMD) trpjeti da mu veéinu procesiranja kradu
graficke kartice? Eto, s NV10 Ce vec i zastarjeli P2
300 moéi prihvatljivom brzinom vrtjeti sve Sto mu se
baci u kljun, Cine¢i procesor joS nepotrebnijim.
Intelovci tvrde da ce T&L za mase ostati na procesoru.
Kazu da je CPU fleksibilniji. ..
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! f' je tekuci dusik. Prva raCunala na

trziStu s 1 Ghz Ge definitivno biti
temeljena na AMD-ovim proce-
sorima. Upitani je li rije¢ samo o
overclockanom procesoru, odgov-
&= 0r je bio odlucan - ne!
Overclockanje je tjeranje proceso-
- ranarad izvan proizvodacevih
specifikacija, dok je Super-G
razvijen pod budnim okom AMD-

5

Condenser
a, tako da nema rizika od spalji- WWW.KRYOTECH.COM
vanja procesora. AMDZI

STO JE S AUREALOM?

Na Meltdownu se s prilicnom tocno$céu moze vidjeti tijek razvoja (zabavne)
racunalne industrije u sljedeéih godinu dana, pogotovo ako pogledamo
DirectX7 i 8. Velika hitka vodena je izmedu Creativea i Aureala po pitanju 3D
zvuénog standarda. Cini se ipak da je Creative dobio, te ée njegov EAX biti
uklju¢en u DirectX8. Iako, kako razvojni timovi softvera kazu, Aureal ima
bolju tehnologiju, s veéim potencijalom, samo programiranje je daleko teze i
dugotrajnije. Znaéi, baj,baj Aurealu... Mnogo se oéekuje od EAX 2.0 i nje-
gove premijere u Direct X osmici.

AMIGA 3 Avica s

Hoce li se ikada odluciti za operativni sustav?

Amiga, trenutaéno u vlasnistvu Gatewaya, se prije nekog vremena odlucila za gradnju novih
racunala na hibridnom operativnom sustavu QNX, no nedavno je preinacila tu odluku u
Linux. Ovo je, po mnogima, bolje rjeSenje zahvaljujuéi mnogim korisnicima Linuxa. Nova, dugo
najavljivana racunalna platforma (“Koja ¢e izmijeniti nacin gledanja na racunala.”) ¢e se
pomocu tehnologije AMIGA Objects moGi rabiti u mnogim uredajima, a ne samo u Ciste racu-
nalne svrhe, npr. u set-top uredajima, kuéanskim uredajima. .. Svi e oni biti povezani u jed-
nostvenu mrezu te zajednicki rjeSavati probleme. Vjerovat éemo kada vidimo jer nas je AMIGA,
davna nam ljubav, jednostavno previSe puta razocarala proslih godina. ..

Veliki ljetni shopping

Eto, Diamond i S3 se spojiSe. Ovo je priliéno siguran pokaza-
telj da Diamond neée raditi nVidiine
nove NV10 kartice. Znagi li to da ce
Diamondovo mjesto drugog po veliéini
nVidiinog partnera preuzeti
Guillemot, ili ¢e jednostavne Creative
kupiti nVidiu. Ovo bi bilo zanimljivo...




ADOBE SPECIAL

Na veliko zadovoljstvo ¢itatelja informaticke literature, kako
profesionalnih korisnika, tako i onih kojima rad s racunalima
predstavlja izazov i razonodu, na nasem se trziStu pojavila knjiga
“Photoshop u 10 koraka™ autora Kristiana Vlasi¢a u izdanju
KristalPrinta. Knjiga je prvo domace izdanje posveéeno “majci”
svih programa za fotorealisti¢nu obradu - Adohe Photoshopu i kroz
praktiéne primjene daje odgovore na mnoga pitanja: U éemu se
razlikuju RGB | CMYK slike? Sto je to kalibracija? Sto su to alfa
kanali? Sto Adobe Photoshop moze uéiniti da bi Vase slike
izgledale bolje, atraktivnije i mastovitije?.... Knjiga se, zasad, moze
naruciti preko e-maila HSM Informatike a uskoro
¢e se naci i u svim boljim knjizarama u Zagrebu po cijeni od 149 kn

JOS SOLID STATE
MP3 PLAYERA

Mp3 glazba u pokretu je posljecdnji veliki modni hit.
Pobjeda RIO mp3 playera u sudskoj parnici protiv
RIAA-e pokrenula je lavinu novih modela na trzistu

Prvi je player tvrtke Pine Technology koji, osim §to svira Mpegove,
ima ugraden i FM tuner. Ima 32 MB memorije, moguée ga je
autem ugradenog mikrofona rabiti kao diktafon, a tezi svega 47 grama i
£170. Schneider je takoder na trziste izbacio solid state player imena
YpMan F20 nesto jeftiniji od prethodnog modela. Ima 32 MB memori-
2 proSirivih
a 64 MB, nazalost, nema FM tuner, ali je zato sposoban prenositi bilo
kakvu vrstu podataka. Uz 32 MB memorije moze reproducirati 30-
' ak min glazbe gotovo CD kvalitete, ili 60-ak minuta
radio kvalitete. Sve to u ugodno dizajniranih 95
grama. OCekujte strmoglav pad cijena Solid
state mp3 playera! Ve¢ do kraja ljeta morao
bi izaci LG-ov zavojit model AHA-A1F po
cijeni od $150 (32 MB), a singapurska kom-
panija ZIPAudio najavljuje do kraja godine
. player s 634 MB za samo $99! Prekrasno. ..

AMD

Golem skok u radnim frekvencijama..
AMD-ova tvornica u Dresdenu je zavr$ena i uskoro e punom parom
AMD:‘ krenuti u proizvodnju Athlona (bivsih K7). Glasine kazu da ¢e od sijeénja pogeti
proizvoditi .18 mikronske K sedmice. Prema prija$njim najavama, AMD je trebao 1
GHHz probiti tek negdje koncem prvog kvartala sljedece godine, no taj rok pomaknut je
otprilike 3 mjeseca unaprijed... Potencijalni problem lezi u dobavljacu novih mati¢nih
ploca potrebnih za Athlone jer AMD zasada ima samo Getiri partnera. (Slot-A ploce)

Top ljestvica

POWEREY By

.
G400

MAX

NViO
Creative Labs FPS 2000

Microsoft Intellimouse Explorer

Matrox Millenium G400 MAX 4

vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca... vijest mjeseca...
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vijest mjeseca...

(PDV uraéunat u cijenu).

Dolaskom vruéih ljetnih dana HSM
informatika pripremila je jo$ jednu EH
vruéu ljetnu Adobe ponudu:
Photoshop 5.0, hrvatska inacica za
samo 2.999 Kn (+ PDV)! | to nije sve ‘
- svakom kupcu dar - najnovija knji-
ga u izdanju Kristal printa

“Photoshop u 10 koraka”; maloprije
opisana. (U ljetnoj ponudi koli¢ine su
ogranicene). lllustrator 8.0 -
IZACIJSKA PONUDA - samo 1.199 Kn

(+PDV)! Trenutaéni hestseler iz ' ; :
Adobove ponude je i dalje Adobe Acrobat 4.0 po cuem od 2 149 kn
(+ PDV) i upgrade po 849 Kn (+ PDV).

owm

LEGAL-

Voodoo 3 ipak
najprodavaniji...

Voodoo 2000 i 3000 ulovile su u petom mjese-
cu prvo i drugo mjesto najprodavanijih grafick-
ih kartica u Americi. Prilicno dobar uspjeh za
zastarjelu tehnologiju... Sve je u marketingu...
Po ovome, lako je zakljugiti da ¢e Voodoo 3500
(koji svoju premijeru doZivljava dok ovo éitate)
priliéno lako zasjesti na prvo mjesto prodaje
grafickih kartica...

= 3d

ADSL, uskoro
1 kod nas?

to, i dok (zapadni) ostatak svijeta uziva u brzom pris-

tupu, bilo putem kabela, ADS-a ili, u najgorem
slucaju, ISDN-a, mi smo osudeni na V.90 preko obicne
telefonske parice, u najboljem slucaju. No, The
International Telecommunications Union (ITU) su se
nedavno u cijelosti dogovorili oko novog obecavajuceg
standarda nazvanog ADSL (asymmetric digital subscriber
line) koji dopusta brzine prijenosa od ISP-a prema koris-
niku od 1,5 megabita u sekundi preko obicne telefonske
bakrene parice. ADSL, koji je dosad bio dostupan sretnici-
ma nekih zemalja, ovisio je u cijelosti od telekomunikaci-
jske tvrtke i njene podrSke, no sada je sve konacno stan-
dardizirano. Sada , kada je ADSL konagno standardiziran,
morali bi se do kraja godine pojavljivati ADSL “modemi”
ili, bolje reci, adapteri na trzistu. Nadamo se da ¢e domaci
Internet Provideri prihvatiti ovu novu tehnologiju.
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HEEEREEN AJAVE igra koja ¢e vasem virtudainom ja ponudi

THE SIMS

Virtualna imitacija zivota iz ruku stvaraoca Sim City serijala

Vas virtualni neighbourhood...

NAJAVUUJE Damir Durovi¢ WIRTUALNI svijet u malom
je jedan od marketinskih slo-
_ gana koje izdavaci cesto rabe.
PROIZVI]I]A£ ........................................... :M?’.’.‘!S.. No kada netko uzme taj slogan i
L e Electronic Arts. 1y temelju njega stvori igru,
IPZLM Jesen 93 onda je rije¢ o necem sasvim

drugacijem i zanimljivom. A ako
jos$ Cujete da je osoba koja se
nalazi iza te kreacije Will
Wright, covjek koji je stvorio
Sim City serijal, mozete biti sig-
urni da je rijec o kvalitetnom i

:  vrlo inovativnom nalovu.

Kad bismo u nekoliko rijeci
pokusali opisati Wrightovu novu
igru The Sims, vjerojatno bismo se
odlucili za jednu od izjava kojih
smo se naslusali na ovogodisnjem
E3-u, a ona otprilike glasi: ovaj je

naslov “virtualni tamagotchi za

Topla susjedska dohro&osllca pnredéna sims-dosljaku u novom kvartu ...

odrasle.” O ¢emu je zapravo totalno uvudi u svoj mali virtu- ZIVOT JE IGRA
rije¢? U poznatom simu- alni svijet i natjerati da se Potpuno cete upravljati Zivotima svojih
lacijsko-strategijskom brinete o svojim virtualnim ¢ov- simsa, od njih stvoriti uspjesne poslovne
stilu Maxis je nasto- jeculjcima, simsima, koji ¢e na ljude sa simpati¢nim obiteljima koje svi
jao stvoriti nesto vagim malim ekranima u susjedi vole ili opasne poremecene
sasvim novo, odredenoj gradskoj cetvrti provalnike kojima je jedini smisao
igru koja proZivjeti svoje virtualne Zivote, Zivota postati glavnim mafijaskim
¢e vas od rodenja do smrti. bossom u svojoj etvrti. Svaki aspekt
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Zivota vase odabrane virtualne
osobe bit ¢e temeljito obraden u
igri, od velikih i vaznih dogadaja
kakvi su Zenidba do zaposlenja i
zgradnje doma. O vama ovisi
koliko cete svom virtualnom cov-
jeculjku posvetiti vremena pazeci
na njegove navike koje bi od njega
mogle stvoriti vrlo ugodnu osobu ili
izrazito antipaticnog, izopacenog
covjeculjka neuredna Zivota i pore-
mecena razmisljanja. Igru mozete
zapoceti odabirom jednog u nizu
vec postojecih virtualnih ¢ovjeculja-
ka nekih vec predodredenih zivot-
nih osobina ili moZzete stvoriti svoj
novi neighbourhood i izgraditi svog
simsa od pocetka; naciniti ga, reci-
mo, osobom koja vam je ponasan-
jem i nacinom Zivota vrlo sli¢na.
Zanimljivo je reci da je The Sims jos
jedan od standardnih Maxisovih
naslova cija je ideja bila da igra
zavrSava tek onda kada vi to
zazelite, tocnije, ne postoji nekakav
zacrtan kraj, nego se od vas kao
igraca ocekuje da sami sebi, kao i u

S il
Tulumi i sliéna druzenja po kvartu
nabolji su nac¢in da upoznate Sto viSe
ljudi od éega cete imati velike koristi
poslije u svom virtualnom Zivotu

Evo $to se dogodi ako nemarno vodite
Zivot, pa i onaj virtualni, no sve se to da
srediti za par sati provedenih s metiom u
ruci

pravom zivotu, odredite neke ci-
ljeve koje Zelite postici, npr. postati
bogat, posjedovati vilu u otmjenoj
Cetvrti, imati sretnu obitelj i vozni
park od desetak automobila...
Dizajneri The Simsa otisli su toliko
daleko u realizaciji interaktivnosti i
nelinearnosti svog naslova da su
vam ¢ak omogucili zadiranje u
najvece detalje Zivota vaseg simsa
kao $to je uredenije virtualnog
stana/kuce u kojoj Zivi, tako da cete
ovisno o financijskim moguénostima
modi interijer nastambe preuredivati
do mile volje kupnjom novoga
namjestaja, kucanskih aparata
nuznih za zivot i luksuznih stvari.
Ipak, mozda najveci naglasak dan je
na “meduljudske” odnose u igri,
to¢nije na socijalizaciju vase virtu-
alne osobe koja ¢e odlaskom na
tulume u kvartu, pripremanjem istih
kod sebe ili tek uobicajnim
druzenjem po kvartu upoznati
stanovnike ovog virtualnog svijeta
koji ¢e zahvaljujuci izrazito dobro
razradenom Al engineu vrlo realno
reagirati na vas razgovor i
ponasanje prema
njima.

Enosti koje ste oduvijek htjeli iskusati U stvarnome zivotu!

]

» ]

Provedite svoje vir- g
tualne dane u novo-
me Maxisovom na- F
slovu provodit cete
na najrazlicitije mo-
guce nacine, bit ce [
tu ugodnih trenuta-
ka u krugu obitelji
do malih katastrofa
koje ce vam se
dogadati u kudi -
pregaranja kucan-
skih aparata, provala
u kucu te Zestokih
svada sa susjedima

Pl Y,
) LR 2
TN ig#
‘ W) A 15
Wi “i‘ g_ii‘

o

“"Okusite nov nacin zivota, iskusajte

stvari koje nikada niste mogli ili ste

ih se bojali uciniti u stvarnom zivotu

jer The Sims vam jednostavno nudi

sve moguénosti, ili barem one kojih
SMo se uspjeli sjetiti”

Will Wright, game designer, Maxis

DEUS EX... KRNTIJA

Na prvi pogled The Sims tehnicki
nije prezahtjevan i bez obzira na
svoju donekle jednostavnu vizual-
nost ostavlja upecatljiv dojam pona-
jprije zahvaljujuci detaljima pre-
bogatoj 2D grafici, sto se, bez obzi-
ra na brojne prednosti 3D grafike,
ne bi u njoj moglo zasad ucinkovito
izvesti. Kao i za pokretanje
dosadasnjih Maxisovih simulacijskih
izdanaka, nece vam biti potreban
pretjerano snazan stroj,
jedan od jacih proce-
sora iz osnovne
Pentium linije trebao
bi zadovoljiti svu
procesorsku glad,
a 32 MB rama
trebalo bi biti
dostatno za
smjestanje
virtualnih
umova
malih
simsa u
vade racuna-

lo. Kao jednu
od zavrsnih zan-
imljivosti valjalo bi

napomenuti da Maxis razmatra
ideju kojom bi se omogucilo pre-
bacivanje barem nekog dijela grada
iz uspjesnog Sim Cityja 3000 u ovu
igru, ¢ime bi se ova dva naslova
donekle povezala i stvorila jednu
prilicno zanimljivu cjelinu. Maxis
nam je, u svakom slucaju, i ove
godine priredio ugodno iznenade-
nje koje Ce igraca publika objerucke
prihvatiti. 4

- ste oduvijek Zzeljeli biti jedan od glavnih likova u Maxisovoj igri
+ Cete konacno moci iskusati sve sto vam Zivot(virtualni) nudi

ZATO JER:

- zelite znati kakav je osjecaj biti stanovnik virtualnog svijeta
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NOVOSTIENWNRN:

SHADOWMAN

Covek zvan Senka

NAJAVUUJE ~ Damir Rukavina

PROIZVOBAG
\ZDAVAG
|

Electronic Arts
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To je on...glavom, te bez brade.

NEDAVNO smo imali Tomb

Raidera. Nakon toga Dvojku pa
Trojku pa majku pa babu pa
bicikl pa bla bla bla. Uglavnom,
Acclaim ocito Zeli dio kolaca
pod imenom 3rd person
shooteri. A za to ima i licencu.

| to strip licencu, aha. | to ne
neku bezveznu Superhrvoje licen-
cu. Vjerovali ili ne, rije¢ je o licenci
za Shadowmana. U redu.
Predvidljiv sam. Konkretno
gledano, ovakva sporadicna
komedija imitiranja Tomb Raidera
uz pomalo izmijenjeni koncept bi
se, ma kako ovo blesavo zvucalo,

mogla pokazati iznimno produk-
tivnom glede same igre. No
poc¢nem li s nabrajanjem onoga sto
Shadowman nudi...ne bih imao o
¢emu pisati na dvije stranice.

VubuU

Dakle, vi ste u ulozi Sedomena,

@ iz sjenke. Razlika izmedu
Shadowmana i obi¢nog covjeka je
komad maske zapiknut mu u prsni
kos. E vidite, nije to obi¢na
maska. Da, to je ¢arobna voodoo
maska koju je ta o alocirala
voodoo svecenica. Tog trenutka
bivsi hitmen Mark Le Roi postaje

Shadowman, borac protiv masovnih
ubojica (ubojice koje dolaze u
masama). Ako ste pomislili da sam
ovo prepisao s poledine kutije
Teksaskog Masakra Motornom
Testerom, prevarili ste se. Rijec je o
stripu. Ne nekom bezveznom
stripu. Nego o Acclaim Comics
stripu. Kako dobro, a? Proizvodaci
igre su i izdave ripa,

jerojatno. Mislim, ako sam ikada
¢uo rije¢ domisljato, onda je
Acclaim domisljat kao um.....nema
veze. Uglavnom, ¢injenica je da na
Shadowman licencu nije potrosen
nijedan cent. A da bude jo3 bolje,




Lighting efekt u onosvjetskom settingu

Jos samo da dodem do onog BFG-a i onda éu da im ‘bem majku.

glavni lik i pri¢ica nisu ni tako
adni. lako se bojim da ¢e mnoge
gre poprimiti zadivljujuce sli¢an
koncept tijekom sljedecih mjese-
i. Vec sve vidim: Vudu Vumn,
Vudu Rejsing. Uglavnom, u igri
ste u ulozi hitmana koji se bori
protiv fizickih i astralnih entiteta
koji su stravi¢no zli i jednostavno
moraju biti ubijeni. A kako se to
reklo jo§ u Doomu, the only way
ut is through. Stoga, kao 3to i
treba, vi koljete i koljete - od
pocetka igre pa sve do jednog od
5 razlicitih zavrsetaka koje nitko
nikada nije mogao naslutiti.
Koncepcijski, Shadowman je zas-
trasujuce slican Tomb Raideru.
Naime, glavni lik tr¢kara po
razli¢itim (golemim)
mapama....i...5ta ja dalje imam
pisat. Kraj paragrafa.

Ekste]’ijeri su fenomenalni. Eto...jos$ jed-
na slika je opisana.

DRUGI PARAGRAF

Shadowman je sam po sebi jednos-
tavno nevjerojatan. Ne biste
vjerovali $to taj «Covek moze».
Shadowman mozZe skakati, hodati,
trcati, repetirati sa¢maricu, rabiti
healthpackove, plivati, penjati se,
nositi naocale, prékati po nosu i
hodati..ups..ponavljam se. Naravno,
tu su i oruzja koja rabi. Naime, osim
ovosvjetskih igracaka kao .50 desert
eaglea ili sa¢marice, nas junak ¢e
modi rabiti i onostrana ¢arobna
oruzja stravi¢nih sposobnosti. Plus za
stil. Interakcija s drugim likovima
temeljit e se ili na njihovom bati-
njanju ili na visokoumnim diskusija-
ma u stilu "eeee...daj mi mrkvu, ja
¢u tebi dati zlatni kljuc¢". Nadalje,
ovdje se u bazi apsolutno nista nece
razlikovati od onoga Sto ste vidjeli
prije. Inace nemam tendenciju igre

'Munje u spilji...to je izicki nembgu(’:e,
osim ako Sedomen ne kaze da nije tako

BITKA I1ZBLIZA
Glavni adut Shadowmana je ¢udna i jeziva atmosfera. Cudovista s kojima se
borite su iznimno inteligentna (sudeci prema avi-ima). No, ke¢ koji se vrti oko
svega je definitivno to da s jednim potezom na raspolaganju close combat ispa-
da vise iritantan nego zabavan.

Nista ne

vidim od

svih tih
senki

najavljivati i kritizirati u isto vrijeme, no
ovdje ¢u napraviti iznimku. Shadowman
skoro u svakom aspektu izgleda
pateticno. Osim grafike, dakako. Po
onome 3to sam bio u prigodi vidjeti,
vizualni aspekt Shadowmana ce postati i
njegov glavni adut. Uostalom, igra koja,
osim na PC-u, izlazi i na Nintendu 64,
savrSeno odgovara na sva pitanja vrlo
ocitim odgovorom. Od ostalih aspekata
ovog nadolazeceg proizvoda, spomeni-
mo interaktivhu glazbu. Woojoo.

Kakav ce finalni efekt ostaviti
Shadwman kad izade, ne znam, ali zasad
ne obecaje nita novo. Nadajmo se
najboljemu. 4

SHADOWMAN CETE POZELJETI
IGRATI ZBOG TOGA JER:

* vodite lik s vudu maskom zapiknutom u prsni ko3
* igra ima lijepu grafiku
* se meni ne svida

#

S bakliom u rubi u nepznato

Inieriieri podsjecaju na Quake
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lBViSTlPRVI PRIKAZ.

Boqaml ova qlad seze do koske

S]ecate li se prvog Legacy Of Kama? Ne? Super. Onda €u s iznimnim zadovoljstvom dio najave
|spun|t| nepotrebmm podauma o proslom nastavku. A ima tu nesto i o novome...

NAJAVUUJE Damir Rukavina

§$.B.B.K.B.B.

Koliko je ljudi barem jednom
u zivotu pokosilo pitanje
! kako je to biti ZETovac? Krivo
/- pitanje....kako je
/  to biti vampir? To je, iako
 _manje zastrasujuée, gotovo
jednako intrigantno stanje
; svijesti. Naime, biti bice noci,
/- hraniti se na krvi drugih,
s - praviti se vazan sa starinskim
. - naglaskom, ¢udno se odje-
vati i ne ¢ekati kruh svako
jutro... e, to bi bio zivot za
neke. No, ako s druge strane
gledamo, koji bi sve ljudi
mogli biti vampiri, ideja inici-
jacije u nezivot bi vjerojatno
trebala biti potvrdena
domovnicom...ili ne¢im Sto
definitivno eliminira
“greske”. Zamislite samo
naglaske...hehe.

Uglavnom, ljudska fascinira-
nost nezivotom i suptilnom
dekadencijom ima duboke
korijene u ljudskoj podsvi-
jesti definirajuci blisku
povezanost sa seksualnoséu.
Naravno, Legacy Of Kain
nema apsolutno nikakve veze
ni s jednom od tih

~ moguénosti. U njemu se,
naime, sve suzuje ne predi-
van i najjednostavniji kon-
cept Cistokrvnog masakriran-
ja ¢udovista. Prvi nastavak
se, naime, itekako ticao ljudi,

s obzirom da ste radili stra-
hovite stvari ubijajudi njih,
zivotinje i tko zna Sto jos.
Dakako, igra je zasluzila veli-
ki "R” na kutiji, Sto je na

~ divan naéin reklamiralo igru,
dajuéi upravo smijesan

“KER KOLOVOZ
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NOVOSTI

4. Uliéna tucénjava za posljednju pivu-

4 Gde si, baho?

karakter vrlo visoke popu-
larizacije medu mladim
igracima. No, bilo kako
bilo, na kraju smo dobili
neodoljiv linearni unistavac
vremena vjesto orijentiran i
napravljen da igraca
zaokupi svojom jedinstven-
om ali i klisejski jednos-
tavnom radnjom. No, kako
za sve greske postoji ispri-
ka, postoji i za slué¢aj Kaina.
Naime, igra je izasla prije
nekoliko godina... a tada
nije postojala logika ni kon-
struktivnost, zar ne?
Uglavnom. :

Prakticki, na svitanju mod-
erne Playstation igre, ovaj
2d slugfest je imao atmos-
feru i nekakvu pricu.
Definitivan karakter ubro-
jen u misticizam vampiriz-

4 Bitka unutar zatvorene kocke dobija na zanosu. Sad-ih ‘ie' tu dvojica.

£ £ |

%,
| &

4. Je’s li u spektrl relmu, a?

ma i ovdje je postao
neizbjezan faktor ponudi-
vsi igracu neodoljiv
dogadaj. Uuuu....jesam ga
namlatio. | tako, nakon
dobrog vremena Crystal
Dynamics je odlucio
napraviti novu igru usko
vezenu uz vampirsku pricu
p(r)ogonjenu Akuji the
Heartless engineom.

" Sasvim usputni piece of

useless info: trailer za
Akujia je bio na Legacy of
Kain CD-u koji je izasao
prije gotovo cetiri godine.
U svakom sluéaju, posao

mi je da malo naciji prib- .

lizim neke blagodati koje
Soul Reaver nudi. Ili -

barem one koje ¢e nuditi
za par mjeseci, s obzirom

na oficijalni press release.

4. Podzemni grad...bas me zanima ima li iamo,neka decentna birtija...

4 Bitka u Shadowrealmu. Prokleti hipici! -

' 'Bloodcurdlmq
tale of 8

“$to ovaj mlati? pitate se. Pa,

prema najavama i avi fileovi--
ma, glavni lik pod imenom -
Raziel je jedan od drevnih -
vampira ¢iji mu je “dar” dao .
privilegiju da zamijeni samog -
Kaina. Prema drevnim spisi-
ma, desna ruka poglavara“
(vampira, mislim... nema tu

‘nekih asocijacija) dolazi na

prijestolje kada dobije krajnji-
"gift”, tj. sposobnost koja
vampire sve vise pretvara u
nadbiéa, a sve manje u

-humanoide. No, posto se

starome nije dalo skidati s

prijestolja, Raziel je jednos-

tavno bacen u Nozgoth, vam-
pirsku verziju pakla. Nozgoth

je zapravo nesto kao Pain
. Amplifier, samo Sto se u
. njemu kon- .

.stantno Ay J
- gori; a Y ) i
R g

- nikada ne

umire..”
Naravno, sad :
kad ste ovo ¢uli,
veé vam je jasno
Sto ce biti na’
‘kraju. Kain ¢e dobiti

batine. Nista nova. No, “3”

nas kao igrace privlaci ono
Sto Raziel ¢ini do tog trenut-
ka. A to je, ljudi, ono o éemu

. 'Soul Reaver govori. O putu

kroz pakao. Naravno, put je
ispunjen gomilama nepri-
jatelja ¢ije duse nas$ junak.
mora progutati ne bi li

.postao jak kao Kain i ne bi li

“Ne limi're'?"' :

i
A Svjetlo na kraiu .tunela

ublo boga u nJemu A da

‘bude jo¥ bolje, sve je u3D-u, -
-a glavni je-lik jedan od najl-
" jep3e dizajniranih protago-+
' nista-beat’em-solveova -

dosad. Pokraj ‘Akujia, ovaj -

-nezivi ratnik ¢e biti naoruzan e

kandzama, asortimanom .
neizvedivih- udaraca te poko-
-jom maguom. Novo, nema -

sto 7 :

Jedna od zammljlvuh ‘karak- ~
teristika vampira je, osim nji-

“hove famozne zedi za krvlju,
"besmrtnost A Razielov dar je

upravo takav. Naime, s
obzirom da ima:problem s

Vumlranjem, njegova verzija

umiranja je prebacivanje u
spectral plane. Ovaj ekviva-
lent astrala je i glavni adut
Soul Reavera. Naime, Raziel
ima sposobnost putovanja
izmedu tih dviju razi-
7.5 na, $to je zasad,
Lol prema izdanim
. podacima, definira-
no kao vrlo ||jep
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NOVOSTI

PRVI PRIKAZ

“. Efektivna uporaba hand to hand
oruzja

‘vizualni efekt. No, prema
onome $to smo zakljucili,

_ <¢injenica je da se na toj
razini moze letjeti, i bacati
jace carolije. Zanimljiva
karakteristika tog segmen-
ta je i to Sto svaka scena-
ima svoj ekvivalent u sjeni,
$to je, ako nista drugo,

2223 HACKER KOLOVOZ 1999.

4. Znas, ovo ti je posljednji put da te
ovako pijanog npsim doma

% vrlo tesko napraviti. No, kada.

malo bolje razmislim,
Shadowman je takoder vrlo
usko vezan uz putovanje

izmedu razina, sto se u kon- - -

ceptu vrlo kosi sa Soul
Reaverom. Ono $to ¢e zapra-

vo presuditi u trziSnoj nad-
modi je vrijeme izlaska. Nije li

Lov na Vampire

Kao Sto ste i predpostavili,
¢ak smo i mi svojedobno imali
velikih problema s krvopija-
ma. Uglavnom, morali smo ih
pobiti. Za posao se prijavio
nitko drugi doli redakcijski
Van Helsing: Kristijan. S
odvaznim pogledom u o€ima,

na$ se redakcijski junak bez ikakvog drhtaja (zavezali smo ga za
stolac) odluéno okrenuo i pripremio da jednom zauvijek unisti izvor

endemiéne redakcijske anemije.

Spreman i voljan, Kristijan
je na izlasku iz redakcije
odluéno tvrdio da ce pobiti
sve vampire svijeta, a ne
samo redakcijske. “ldem
lovit sv...vampire...ajd,
bog”. Sa suzama na ocima,
jednostavno nismo mogli
suzdrZati nabijene emocije i
svi smo plakali, svi

dva tjedna nakon toga dobili smo vjest da se sreo s nekoliko alko-
ho....lovaca na vampire, tako da su proklete krvopije dobile jo$ vecu
prijetnju u obliku hladnokrvnih profesionalaca. Aha...da vas sad

vidim.

Poslijednja je vijest bila
zastrasujuca. Naime, za
vrijeme lova na
jarebi....vampire

Kristijan je imao nezgo-

du. Naime, njegovi su psi
gonié¢i namirisali gomilu

ani$ bombon¢ica Sto ih

je drzao u jakni. Bas u
trenutku kada smo B

.

pomislili da smo ostali bez urednika, stigla je vijest da je Ziv i da se
vraca na staro radno mjesto. Sveukupni rezultat je bio: dvadeset
vampira od po dvadeset kila i pet veéih vepr...vampiréuga. E, jesmo
ih mi smo da je a ono kao grize...nece viSe, majke mu gi spalim.

divno gledati kako se firme
natezu oko toga koja ce prije
izdati svoju verziju. Sto to
znadi za nas? Pa, nesto vrlo
oéito: zaigrat ¢emo barem
jednu od igara do kraja
osmog mjeseca. A sto se
osobnog favorita tice, sasvim
sam siguran da ¢e Crystal
Dynamics pokazati jedan sol-
idan nivo profesionalnosti
koji je oduvijek zracio iz nji-
hovih igara. Vjerojatno.

Gotika

Sto se dizajna svjetova tice,

- sasvim je ocito da je rijec o

&istoj gotici. Definiran oko

hladnokrvnog masakriranja,
ovaj okljastreni ekvivalent
Masqueradea ima neke
posebne i do nekog nivoa
individualne efekte koji su
savr$eno slozeni ne bi li
privukli prosje¢nog igraca.
Naravno, tu postoji i prica.
Relativno jedostavna pric¢a
usko vezana uz radnju koja je
pak usko vezana uz klanje. U
krajnjoj liniji, tu ¢e biti sve
$to smo dosada vidjeli.
Borbe, bossovi i slagalice su
takoder vrlo prisutni, tako da
tu, nazalost, ne postoje fak-
tori o kojima bih mogao
mnogo pisati.



_ 4 (Ova scena jednostavno oduzima dah

& Vrebanje s vrha krn

“. Jos jedan boksacki meé u spectral
planeu

Sve do osnova

S tehnoloske strane, Legacy
of Kain: Soul Reaver je
takoder na sasvim solidnom
nivou. Stoga, ako ne zamjer-
ate, citirat ¢u sto to Soul
Reaver predstavlja prema ofi-
cijanom press releaseu.
Dakle, za pocetak tu je nesto
pod imenom Single Skin
Technology. Postavljeno na
lai¢ku razinu, ovaj napredak

omogucuje sjedinjavanje tek- -

stura na razinu “koze” koja
umanjuje efekt rupa na
zglobovima dajuci likovima
mnogo zivopisniji oblik.
Drugi faktor ¢e biti
Segmented Skeleton and

“. Eto...ja uSo u grad a nigdje nema

- hirtije

Joint Interpolation koji
likovima daje na raspola-
ganje, doslovce, tisuce
poteza preko real time
kalkuliranja odgovarajuéeg
fitikalnog stimulusa (¢éitaj:
primljenih udaraca). Glavni
lik ¢e, recimo, biti sastaviljen
od petstotinjak poligona, a
neprijatelja ¢e biti dvadese-
tak vrsta. Tu ¢e, naravno,
biti i softverski Z-buffering.
Na kraju, najavljuje se i izn-
imno intuitivan mterface
utemeljen na 3D borbi. Sto
to znaéi, nemam pojma.
Uglavnom, zna se da ¢e igra
biti izrazito zabavna jer su
tui fotoreahstlcne lokacije.
Uh

Pametni

neprijatelji?

Tako je! Neprijatelji u Legacy
Of Kain su spremni na vase
napade. Naime, razli¢itost
‘koju Soul Reaver daje kod
same borbe (koja je, nar-
‘avno, najvise izrazena) jest
upravo u negativéevim reak-
cijama, Naoruzani s “Pack
Behaviour” algoritmima, .
neprijatelji imaju jedinstvene
nacine napada i jedinstvene
reakcije koje ih razlikuju od

~ ostalih negativaca u sliénim

igrama. | kao Secer na kraju,
tu je definitivho najpopu-
larniji “learning” koji im daje

- jedinstven nacin obrane i

savrien razlog za igraéevu
finalnu odluku: da napokon

- poéne rabiti razli¢ite udarce. .

Eh, $to se udaraca ti¢e, Raziel
ce raspolagati s gomilom

- njih, dajuéi igraéu

moguénost prebacuvanja,

uporabe oruzja, a ponekad i
. -okoli$a ne bi li nanio sto

veéu stetu.

1 kad ce to onda"

Legacynf Kam Soul Reaver-"
planira ustati iz mrtvih na
PC-uina PIaystatlonu za -

mjesec dana, $to je pravo -
jeme - tada ¢e se mnogi ljudi - -

vratiti s mora ocekulua

nesto novo na svojem lju- -

bimcu. Sto se pak ove najave

ti¢e, sasvim sam siguran da
sam vam igru barem malo
pribliZio, znat éete o éemu je
rije¢ i kad dolazi. A ako vam
to nije dosta, odite na net,
pronadite Crystal-
Dynamicsovu adresu i ukra-

y dlte beta kopiju:) 4
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TEREESE] @specint REPORT
Ekskluzivno, predstavijamo vam...

oznato je da EA
Sports svoju golemu
liniju naslova
obnavlja svake
godine, ¢esce i
opseznije od bilo koje
konkurentske firme. Mada je
bilo nekih pokusaja, poput Fox
Sportsa, nitko se nije uspio pri-
bliziti EA Sportsu komu se
mora priznati da je stvorio fino
ugodenu industrijsku masineri-
ju koja nevjerojatnom brzinom
i uvijek pouzdanom kvalitetom
“$tanca” seriju naslova.
Tijekom posljednih godina,
mnogi su im zamjerali neinven-
tivnost i pretjeranu komercijal-
nost jer su novi nastavci
donosili relativno malo promje-
rna u odnosu na prijasnje verzi-
je. No, moramo primjetiti da,
iako su te optuzbe u prosiosti
imale odredene temelje, ove
godine EA Sports unosi cijeli
niz pobolj$anja u svoje naslove
koja ée pobiti te primjedbe...

NOGOMET |
KOSARKA

Prvo éemo se pozabaviti tradi-
cionalnim i u nasim krajevima
najpopularnijim igrama. Prva je,
dakako, FIFA 2000. U ovoj inkar-
naciji serijala moZemo ocekivati
pobolj$ani engine i kvalitetniji
motion capture. Sudeéi po slikama
i animacijama, igraci ¢e se pon-
asati mnogo realnije i sluziti se
veCim brojem poteza. Osim toga,
igra donosi i daleko napredniji
sezonski mod (osobno, ne znam
nikoga tko je u prijadnjim verzijama
imao Zivaca odigrati jednu cijelu
sezonu) koji ima integrirane utak-
mice lige i kupa uz mogucnost rele-
gacije, itd. Postojat Ce i poznati
klubovi i reprezentacije iz proslosti,
kojima cete takoder moci upravl-
jati. Cini se da je to trend u
velikom broju ovogodisnjih EA

Sportsovih naslova pa tako i u
NBA Live 2000 gdje ¢ete moci
sudjelovati u slavnim utakmicama
iz povijesti koSarke. No, to nije
jedino vazno poboljSanje u novom
NBA-u. Konacéno ¢ete modi igrati
jedan uliéni hakl 1 na 1. Nadalje,
grafika je znacCajno poboljSana,
naro¢ito animacija igraca koji ¢e i
dalje imati realisticna lica, i to
zajedno s govorom, za potpuno
“trash-talk” iskustvo. Kao posebni
ekskluziv, predstavljamo vam i pot-
puno novu seriju nogometnih
naslova koja e zasigurno postici
odlican uspjeh i ustaliti se kao
jedna od najuspjesnijin EA
Sportsovih franSiza: The F.A.
Premier League Stars, naslov koji
rabi engine sli¢an onom u FIFA-,
ali se igra svodi iskljucivo na ligu,
koja bi trebala biti vrlo realisti¢no
dizajnirana, s blagim menad er-
skim aspektima koji nece igru
uéiniti kompliciranom - korisnik ¢e

=A | EASports

Kao i svake godine, i ove o¢ekujemo niz novih blockbuster naslo-
va iz kanadske softverske kuce. Za 21. stoljece EA Sports
priprema mnoga iznenadenja!

FA Premier L Football M.
2000 - vrlo dobar 3D engine

imati odre?enu koliinu “zvijezda”
koje moze rasporedivati svojim
igraCima prilagodavajuci njihove
statistike i sposobnosti na
odredenim podrucjima, tako da ce
uvijek moéi imati vlastitu i jedin-
stvenu momcad. Osim autenti¢nih
komentatora sa SKY Sports tele-
vizije, igra €e imati i vrlo kvalitetnu
grafiku, Sto ¢e, uz iznimno tocne
statistike i sve igrace
Premiershipa, prenijeti ludu atmos-
feru engleske lige na nasa rau-
nala. Ta bi se igra trebala najvise

EA Sports, kanadski razvojni studio unutar giganta industrije Electronic
Artsa, je svakako jedna od najprofitabilnijin programerskih kuca i defini-
tivno legenda kad je o sportskim igrama rije¢. Konkurenciju gazi vec
samim brojem i raznovrsnoséu izdanih naslova, a o kvaliteti da ne
pricamo. U svom kanadskom srediStu posjeduju i motion capture studio
koji je daleko najnapredniji svoje vrste, Sto je i uocljivo u njihovim igra-
ma. Sve svoje fransSize EA Sports sezonski obnavlja, godinu za godi-

Ovo je motion captufe za FIFA-u 2000
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svidjeti ljubiteljima te lige i igraci-

nom, bez iznimke, Sto ih uvijek ¢ini aktualnim, uz konstantna poboljSa-
vanja enginea. Svi naslovi EA Sportsa se lokaliziraju, Sto se odnedavno
radi i u Algoritmu (Superbike 99), a to mozemo ocekivati i za igre iz
2000 serije. Konkurencija EA Sportsu je priliéno inferiorna,svodi se
manje-viSe na Cetiri firme: Fox Sports, Gremlinova Actua serija, Sierra
Sports i Eidos Interactive. Dok Fox Sports ima samo tri fransize (golf,
NCAA koSarka i nogomet), a Actua najkonkurentniji nogometni naslov
Actua Soccer 3, Sierra Sports je potpuno deplasiran u ovom drustvu jer
im je veéina igara radena za americko trZiSte, zastupljeni su sportovi
kao Sto su pecanje, lov, rodeo (?), golf i dr. Iskupljuju ih relativno dobri
skijaski naslovi i odlicne simulacije voznje poput Grand Prix Legendsa.
Eidos, pak, ima dosta dobre nogomete poput Michael Owen s World
League Soccera, te odnedavno licencu F1 tima McLaren za njihovu novu
simulaciju Formule 1.

Lara nece
sjesti u bolid, =
ali ¢e navijati

za Eidosovu
novu Formula
1 simulaciju
koja bi tre-"
bala konkuri- =~
rati EA
Sportsovoj
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inijaigaraza2000.godinu!

FA Premier League Stars - gotovo kao
FIFA

ma nogometnih menadZera koji se
uz malo Cistog nogometa Zele
odmoriti od Championship
Managera 3. Iste ¢e vjerojatno
zainteresirati i The F.A. Premier
League Football Manager 2000,
novi nastavak istoimenog serijala
zapocetog koncem prosle godine
koji je bio priliéno dobro i opsezno
dizajniran, ali je imao vrlo zatrpano
| komplicirano sucelje. U novom bi
Manageru to trebalo biti donekle
ispravljeno nesto preglednijim
suceljem, ali, osim poboljSanog 3D
enginea, nece postojati bitnijih
promjena u konceptu, $to je i
razumljivo jer je rije€ o prilicno
mladom serijalu.

Postojat ¢e i njemacki pandan igri
F.A. Premier League Stars pod
nazivom Die Bundesliga Stars, na
njemackom jeziku i s njemackom

Supercross 2000 - realan fizi¢ki
engine

trolu nad neuspjesnim klubom i
dovesti ga na stazu uspjeha, te
potpuni multiplayer preko
Interneta. Novost je tzv. Big Hit
tipka koja ¢e vam omoguciti da pri-
jedete protivnika specijalnim pote-
zom ili ga jednostavno umlatite
(uostalom, to je daleko najzan-
pitate). Moci ¢ete ¢ak donekle
upravljati reakcijama publike kad
vasim momcima bude trebala
podrSka. Novi NHL ¢e imati mnogo
veéi frame rate, $to bi trebalo

nim igranjem. Za PSX, a u novom
nastavku i za N64, dolazi
Knockout Kings 2000, novi naslov
svjezeg EA Sportsovog serijala.
Naravno, za boks se ne moZze reéi
da je nepopularan, kako smo rekli
na poCetku odlomka, ali je to sport

EA je jos koncem 1998. otkupio prava
na svjetska nogometna prvenstva 2002.
i 2006. te na europsko nogometno

prvenstvo 2000.

ligom, koncepcijski i graficki jed-
nak engleskoj verziji. Isto ¢e vrijedi-
ti i za FA Premier League FM
2000 koji ¢e dobiti njemacku verzi-
ju Bundeslige 2000 - Der Fussball
Manager i verziju na $panjolskom
jeziku za juznoamericko trziSte La
Liga de Futbol 1999.-2000.

Ostali sportovi

EA Sports, kao Sto je poznato, u
svom serijalu predstavlja i neke
priliéno nepopularne sportove u
Hrvatskoj, no zahvaljujuci tome Sto
je ipak rije¢ o vrlo kvalitetnim igra-
ma, mnogi su ih zaigrali i zavoljeli
te sportove. Medu najpopularniji-
ma je hokej i NHL serijal. NHL
2000 ¢e imati novi Dynasty nacin
igranja, gdje mozete preuzeti kon-

kojim se vecina ljudi imala priliku
baviti samo na racunalu. Novi KK
Ce predstaviti preko pedeset
slavnih boksaca iz proslosti i
sadasnjosti, Lennoxa Lewisa (koji
ée biti na cover slici CD-a),
Muhammeda Alija, Oscara De La
Hoyu, Joea Fraziera i dr, s kojima
Cete se boriti u Great Fights modu
u legendarnim mecéevima. Ovo je
jo$ jedan naslov s implementiran-
im elementima povijesti sporta,
Sto je itekako dobrodoSla vijest.
Naravno, moci ¢ete stvoriti vlasti-
tog boksaca i upravljati njegovom
karijerom. Mo¢i ¢ete ga i trenirati, i
to u jednoj od razlicitih teretana u
svijetu. Za ljubitelje dzentimenskog
sporta, golfa, EA vam donosi Tiger

Superbike 2000 - nazalost, slika
mnogo ne govori

NHL 2000 - novi arkadniji
ugodaj

FIFA 2000

EA Sports je u novu FIFA-u morao unijeti doista zna¢ajne novine jer su
u godinu dana izdali tri igre vrlo slicna sadrzaja i bez nekih revolu-
cionarnih novosti, Sto je prijetilo zasiéenjem trZiSta. No, nasrecu, to su
i oni uvidjeli pa e krenuti pozitivnim smjerom u novoj FIFA-. Kao prvo,
igranje sezone Ce biti mnogo naprednije nego dosad. Necete igrati
samo ligu, nego paralelno i drzavni kup i internacionalna natjecanja.
Osim toga, moci Cete igrati i nakon zavrSene sezone, zaradivsi tako
unapredenje u visu ligu ili relegaciju u nizu. Stoga Ce igra sadrzavati
preko 15 razli€itih liga s toénim statistikama. Daleko najbolja novina u
FIFA-i 2000 ¢e biti moguénost suceljavanja s legendarnim nogometasi-
ma — s 40 najpoznatijih klubova i reprezentacija u povijesti! Po prvi
put ¢emo iz prve ruke saznati bi li Pele na vrhuncu karijere probio
obranu Manchester Uniteda... Naravno, mog¢i ¢ete i upravijati slavnim
mom¢adima. Motion capture u novom nastavku ¢e biti daleko napred-
niji nego dosad, ukljucujuci i pokrete lica, Sto bi najizraZenije trebalo
biti u situacijama kad se igra¢ Zali na sucevu odluku. Fizicki engine,
dakle, reakcije igrata u samoj igri ¢e takoder biti znacajno unapri-

jedene, sa sudarima igraca u zraku, guranjem i sl.

Woods 2000 PGA Tour Golf, nas-
tavak proslogodisnjeg naslova koji
bi trebao unaprijediti grafiku i real-
izam u odnosu na pro$lu verziju.
Moéi Cete igrati od Rookieja pa sve
do prestiznog PGA Toura razvijajuci
svog igraca i pobjedujuci na turniri-
ma, i to na viSe od deset razliCitih
terena koji bi trebaii biti vrlo realis-
ti€no i atmosferi¢no prikazani, s
vodom, vjetrom, pticama na drvecu
itd. Likovi ée biti u punom 3D-u,
poligonalni. Raznolik i dinamican
sustav kamera ¢e, po svoj prilici
prvi put na racunalu, uciniti golf

Efekti sjene £e biti sjajno pre-
doceni

zanimljivim i uzbudljivim ¢ak i
onima koji nisu ljubitelji tog sporta.
Za konzole ¢Ee, pak, izaCi nesto
drugacija, fantazijska, verzija igre s
neobi¢nim terenima i vrlo arkadnim
nacinom igranja. Ljubitelje nesto
dinamicnijeg sporta, americkog
nogometa, ne bi smio razoCarati
Madden NFL 2000. | opet ¢e
frame rate biti u velikoj mjeri
ubrzan, §to Ze i igru uciniti brzom i
uvrstiti je medu akade, ¢emu ce
doprinijeti i pregrst novih poteza,
udaraca, hvatanja i ostalih gadarija
prikazanih dvostruko vecim brojem

Knockout Kings 2000 - kompjutorski
boksadi vjerni svojim stvarnim uzorima

Tiger Woods 2000 PGA Tour Golf
- sjajno modelirani tereni

NASCAR 2000 - siika iz PSX
verzije

Madden NFL 2000 - sjajno
modelirani poligonalni igraci
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Zasad samo jedna slika glavnog sponzora igre, Tima Duncana

Novi NBA Live 2000 Ge imati i igranje 1 na 1, tako da éete moci odigrati
hakl protiv bilo kojeg koSarkasa. Igradi Ge biti vrlo realno animirani, a
narogito animacije lica. Po prvi ¢e put biti implementiran govor, iako ne
znamo u kojim ¢e se situacijama to

ocitovati, po svoj prilici u napadi-

ma na suca. Grafika ¢e biti “

znatno kvalitetnija nego

dosad te moZete ocekivati

&ak raznolikije i bolje defini-

rane modele igraa nego u

FIFA-, iako ne moZemo

mnogo tvrditi zbog toga

Sto posjedujemo samo

jednu sliku same igre.

Moci Cete igrati klasicne utakmice, s legendarnim igracima, no samo

posijednjih deset sekunda napetih zavrSnica. Mnogi kutovi kamere ¢e, uz :

brzu i dobro dizajniranu grafiku, realisticne docarati dinamicnu akciju
NBA terena.

U 2000. seriji EA Sports je otkupio cak
tri ekskluzivne sluzbene licence koje
nema nitko drugi: Formula 1, Superbike i
FA Premiership

takoder sa sufiksom 2000. lako je
Superbike 99 bio kvalitetna igra i
prva dobra simulacija pravih trkacih
motora nakon mnogo godina, pro-
dao se u, za EA Sports, mizernim
koli¢inama jer javnost nije bila
dovoljno upoznata s tom igrom. To
je takoder jedina sluzbeno licenci-
rana voznja motora, s potpuno
tocnim karakteristikama Superbike
sezone 1999. Staze, vozadi i
motori ¢e biti vrlo detaljno
prikazani, kao i fizika motora koja
€e, navodno, biti vrlo realisticna. Al
¢e biti dosta zanimljivo napravljen
pa ze kompjutorski vozaci, osim
poslovi¢ne inteligencije, €initi i
greSke. Grafika ¢e , kazu, biti joS
bolja nego u proslom nastavku, Sto
ne mozemo provjeriti jer jos uvijek
nema slika iz igre koje bi to
potvrdile. Implementirat ¢e se
mnogi novi potezi, poput wheel-
spina, jump-starta i akrobacija za
proslavljanje pobjede. Motor ¢e se
modi oStetiti pa ¢ete morati pos-
je€ivati pit-stop i paziti na koli¢inu
goriva. Osim singleplayera, na PC-u
Cete modi igrati i u splitscreenu i
preko Interneta. Pripazite da ovu
igru ne zamijenite s igrom slicnog
imena i jo$ jednim od noviteta u
ovoj EA Sportsovoj liniji koja ¢e
izai samo za PSX i N64,
Supercross 2000, gdje cete upravl-

splitscreen ili singleplayer head-to-
head utrkama ili u freestyle nacinu,
gdje ¢ete svojim motorom (u igri ¢e
postojati realni modeli — Honda
CR, Suzuki RM, Kawasaki KX i
Yamaha YZ) izvoditi najrazlicitije
akrobacije. Fizika ¢e biti prilicno
sofisticirana, §to bi igraCu trebalo
omoguciti dobru i realnu kontrolu
nad akcijom. Zanimljiva je novost
Sto e se sama staza tijekom
utrke mijenjati jer motori na zeml-
janom terenu stvaraju udubine i
sli¢ne promjene. Posljednja voznja
EA Sportsa ¢e vjerojatno biti nesto
manje zanimljiva razumnim ljudima
koji ne uzivaju u jednolicnom i
beskona¢nom kruzenju dosadnim
stazama. Da, pogodili ste, rijeC je
o NASCARU 2000. No, da bi
zabavili i neamericku publiku, EA
Sportsovci su ukljuéili i normalan
cestovni nacin igranja (nazalost,
samo na PSX-u), Sto je prilicna
novost za NASCAR naslove te osta-
je vidjeti koliko ¢e se dobro imple-
mentirati. Grafika i realizam ¢e biti
dosta unaprijedeni. Postojat ¢e pril-
i€no inovativni sezonski mod za
dva igraca, dakle multiplayer, ali
kroz cijelu NASCAR sezonu.
Naravno, mo¢i ¢ete u cijelosti
kreirati svog vozaca s kojim cete
igrati sezonu. EA-ov NASCAR je
najprodavanija sportska igra u

animacija nego u prijasnjoj verziji.
Osim toga, grafika ¢e po prvi put
biti poligonalna. Ako niste ljubitelj
ameri¢kog nogometa, mozda bi
vas mogao zainteresirati donekle
sli¢ni ragbi. Od ove godine EA
Sports uvodi novi serijal svojom
igrom Rugby World Cup 99. Rije¢
je, kako kazu, o prvom igrivom

sa sluzbenom licencom FlA-a, cen-
tralne organizacije Formule 1. Al
protivnika i tehnicki detalji vezani
uz realnost voznje bi trebali biti
nevideno dobri. Naravno, statistike
i svi detalji su sukladni sezoni
1999.

U jesen ¢emo vidjeti i novi nas-
tavak jo$ uvijek svjezeg Superbike

jati jednim od 25 najpoznatijin
vozaCa motocrossa i freestylea, i
to u sezoni Supercrossa,

Americi (toliko o inteligenciji tih
ljudi) pa bi i ova trebala privuci
ondje najvide publike.4

FIFA serija igara je najprodavaniji EA-ov
serijal, kao i najprodavanija sportska
igra u Europi
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rugby naslovu. Koristit ¢e se polig-
onalnom grafikom, s potpunim
motion captureom. Sve statistike
¢e biti u skladu s posljednjim svjet-
skim kupom. Za one Zeljne lovack-
ih uzbudenja, ekskluzivho donosi-
mo prve informacije o Master
Hunteru, novoj seriji koja je
zapoceta po svoj prilici zbog izne-
nadujuceg uspjeha sliénih lovackih
igara. Igra Ce sadrzavati karijerni
nacin igranja u kojem se izdizete
od pocetnika do tzv. Master
Huntera. Igranje moze biti kompeti-
tivno ili neobavezno, a podrzan je i
multiplayer preko Interneta. EA-ovci
se hvale superiornim Al-om Zivotin-
ja. Ipak, najbolja strana MH-a ¢e
biti grafika, bolja nego u svim
dosadasnjim lovackim igrama, no,
nazalost, jo$ uvijek nemamo slika
iz same igre.

Spomenimo jo$ i neke nedavno
iza8le naslove: Triple Play 2000 i
Cricket World Cup 99.

VOZNJA

Osim klasi¢nih sportova, EA
Sports odnedavno izraduje i vrlo
kvalitetne simulacije sportske

World Championshipa, naravno,

je svakako Formula 1 World
Championship 2000. Vrlo je vazno

napomenuti da je rije¢ o jedinoj igri Gume... gotove okrugle

ocekivati od EA Sportsa, a posebno nam se svidaju
kotaci, kaji su gotovo okrugli, ali ipak ne tako kao u
Sierrinom Grand Prix Legendsu. Bit ¢e to, zacijelo,
kvalitetni naslov koji ¢e dati realizam | dubinu dosadadn-
jim Formula 1 igrama.

Cesta je takoder realno zakrivi-
jena na rubovima

Formula 1 World Championship 2000

Zahvaljujuéi potpunoj licenci, EA Sports ¢e moci prikazati sve Formula 1 staze, ukljucujuci British
American Racing i novu malesSku stazu Sepang. Glede realnosti i fiziCkog modela vozila, mozemo oCekivati
savrsenstvo jer su dizajneri suradivali s jednim od vodeéih Formula 1 timova (neimenovanim). U igru ¢e
biti ukijucen i odreden stupanj timske strategije i suradivanja s ostalim ¢lanovima tima, Sto bi trebalo pri-
donijeti stupnju dubine i realnosti ionako sjajno dizajni-
rane igre. FAWC 2000 bi trebao postici zamjetan uspjeh
zahvaljujuéi ¢injenici da je rije¢ o jedinom licenciranom
naslovu, §to e rezultirati najveom detaljnoséu moméadi i
vozaca. Nijedan drugi naslov nee imati toliki stupanj
detaljnosti iako je konkurencija prilicno oStra, narocito
Eidosova nova igra s licencijom F1 moméadi McLaren.
Grafika Ce biti uiistinu vrio kvalitetna, kako i mozemo

Konaéno, splitscreen! Nadajmo se da
nece biti previs$e hardverski zahtjevan




NOVOSTI

fl(ompletna EA Sportsova serija izlazit ce od ljeta ove godine do konca zime slijedece qodine\

e The FA.

Premier

League
NASCAR 2000 :lootball NBA Live
idonosi nove ces- anager 2000
itovne staze i igranje 2000 v SR
isezone u dva igraca :Donosi unaprijedeno b g Ie Lhe
‘sugelie i 3D engine i1 i igranje posliednjih

ideset sekunda
islavnih utakmica

§Donosi
:sezonsko : | N
‘igranje i brzi, iDonosi preko 50 slavnih
‘arkadni stil ‘boksaCa u slavnim mede-
Tiger ivima iz proslosti
wqg,ods Knockout

: Donosi realno
ipredocenu
ienglesku ligu s
inovim sustavom
irazvijanja vjestina

nacin igran-
S novim
ipotezima

‘igraca 2000 PGA
: Tour Golf
The FA. —
Premier h
League
Stars
FIFA 2000
iDonosi klasi¢ne
‘klubove i -
eprEzE e 15 Superbike Master Rugby World
: p 2000 Hunter Cup 99
inovo, realnije,
i sezonsko igjranje Donosi veci stupanj Donosi Kkari- Donosi prvu igrivu
' realnosti u utrkama i jerni mod i simulaciju ragbija
= bolji Al opéenito
= najispoliranij Eii
- lovacki
dozZivljaj
dosad

%Donosi realniju'
igrafiku i arkadni

istil igranja
Madden Formula 1 Supercross
NFL 2000 gggglnlonshll' 2080

Donosi realni fizicki
model i staze koje se
mijenjaju tijekom utrke

Donosi sluzbenu
licencu Formule 1, ..
napredan Al i N
tehni¢ke osobine
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Dreamcast

SEGA - novi kralj konzola, posmrtni trzaj
ili nesto trece... Testirali smo novu
Seginu konzolu dva mjeseca prije
europske premijere i mjesec dana prije
americke i prenosimo vam svoje dojmove.

(® UKRATKO

)

Dreamcast je najnovija 128-bitna
Segina konzola. Vrhunske perfor-
manse zahvaljuje posebno razvijenom
CPU-u, grafickom i zvucnom sustavu.
Za 3D akceleraciju brine se PowerVr2,
S Cip turtke Video Logic, poznat nam po
svoj sudjelovanju u pionirskom
razdoblju 3D akceleracije na
. PC-u. Kvaliteta zvuka koja se
. postize Yamahinim hardverom
. usporediva je sa studijskom.
Konzola je u stanju izracunati
i prikazati preko 3 milijuna
poligona u sekundi, omogucu-
juci dosad neviden nivo real-
nosti u igrama! Osim igara,
. konzolu moZete rabiti i za
i surfanje Internetom, a premi-
jeru ovog cuda tehnike oCekujemo 23.
9. 99. diljem Europe, a uz malo srece
- i u Hrvatskoj.

Microsoft, da ne bi bilo zabune.
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PISE Patrik Pencinger

Jos§ smo prosle godine imali
¢lanak u kojem smo najavili
Seginu novu konzolu. U medu-
vremenu se mnogo toga dogodi-
lo na polju ra¢unalne tehnologi-
je, konzola i igara. Iz konzola
prethodne generacije
(Playstation, Saturn, N64)
iscijedio se i posljednji

atom snage, vrijeme je za
sliedecu generaciju. Na polju
konzola opstala su tri glavna
igrata, Sony, Nintendo i SEGA.
Od te zlatne trojke u
posljednjih godinu dana
upravo je Sony
poznjeo najvedi
uspjeh. Segin :
Saturn prvi je & ))
otpao iz

utrke, pona-

jprije radi N
visoke cijene. ‘
Zaviriv$i ispod N
Saturnove haube, uvidje- Wy
lo se da je iznimno tesko
programirati za tu konzolu pa je
polako potonula u nedostatku
igara, a proizvodadi istih prik-

lonili su se novom $efu konzola,
Sonyju. Nadamo se da je Sega
naudila lekciju. Sudedi po infor-
macijama da viSe od 350 timova
diljem svijeta proizvodi igre za
Dreamcast, ¢ini se da je pro-
gramiranje igara konacno
olak$ano. Segi je Dreamcast,
nova konzola $ansa za vralanje
na tron. Prvih 6 pilot mjeseci
Dreamcast je prozivio u zemlja-
ma Dalekog istoka pokazavsi se
vrlo uspje$nim. Japanci su
poludjeli za njim, a brojne
japanske verzije Dreamcasta
izvezene u zemlje cijelog svijeta
dokazuju da je rije¢ o iznimno
zanimljivom proizvodu.
Premijera konzole u Americi
bit ¢e 9.9.99. (pogodite zasto su
izabrali upravo taj datum), a u
ostatku svijeta nemastovitog
23.9.99. (iako mislim da taj
datum u Hrvatskoj nece biti obi-
ljeZzen lansiranjem Dreamcasta,
nego stanovitom filmskom pre-
mijerom, vidimo se u redu...).
Amerika je nevjerojatno vazno
trziste za Segu o Cemu zorno gov-
ori marketingki potez u koji je
ulozeno preko 100 milijuna
dolara. Mjesecima prije same
premijere poceo se Amerikan-
cima Dreamcast uvlaciti pod
kozu. 9.9. bit ¢e spremno 250
000 do pola milijuna konzola.
Pocetna cijena Ce biti oko $250,
tj. £199 ili 500 DEM, uz
odredene korekcije nanize nepo-
sredno prije Bozica radi bolje pro-
daje. Inace, bila bi katastrofa za
Segu da ne uspije proizvesti
dovoljno Dreamcasta da zadovolji
trziste. Naime, ve¢ na japanskoj
premijeri Sega nije uspjela
proizvesti 200000 konzola, koliko
je obecala, radi problema u
proizvodnji grafickih ¢ipova...

Za nevjerne
Tome koji misl
da smo opis
pokupili s
Interneta.



NOVOSTI

MEMORY CARD? NEEE... _
NESTO POTPUNO DRUGACIE.

Punog imena Visual Memory System data save unit (od milja VMS ili
VMU), jedna je od revolucionarnih stvari koje SEGA unosi u svijet kon-
zola. To nije samo umetak na koji snimate pozicije u igrama, nego naj-
manja svjetska konzola. Umetak veli¢ine prosjeénog tamagochija ima
LCD ekrandié. Kad ga utaknemo na kontroler (na svakom od kontrolera,
ukljucujudi i pistolj, su po dva utora za VMS-o0) VMS-a, vidi se samo LCD,
koji sluZi kao takticki ekran. Zapravo, stvar je genijalno iskoristiva, i to
u multiplayer igrama, kada ne Zelite da vam protivnik sazna §to radite.
Umetak na sebi ima nekoliko gumbiéa, a kako bi baterija koja ga pogo-
ni potrajala, ugraden je i Sleep mod. Kad _

su dva VMS-a spojena, moguée je pre-

bacivati podatke izmedu njih. Na

ove uredaje mrvicu veée od stan-

dardnih priviesaka moguée je |

downloadati igre iz Dream-

casta i igrati ih kada ste negdje

daleko od svoje omiljene kon-

zole. Bit éete najblizi shvaéanju

VMS-a ako iskrifate Gameboy, memorij-

sku karticu s PSX-a i tamagochi. Recenzi-

rani Dreamcast imao je japanski VMU, tako da

nam je bilo vrlo zabavno otkrivati sto znaéi koji

znakié...

Pticja perspektiva.

Dreamcasta $to ga gledate na
slikama docepali smo se na zan-
imljiv nacin. Vjerojatno znate da
je nedavno otvorena news-grupa,
hr.mag hacker, gdje svatko moze
izraziti svoje miSljenje, kritike,
pokude i pohvale o Hackeru. E,
pa jednog dana, na samim poce-
cima, javio nam se Davor,
zaljubljenik u nove tehnologije i,
naravno, konzole. Nabavio je
japansku verziju Dreamcasta (u
Singapuru, ako se ne varam),
zajedno s nesto dodatne
opreme, i ponudio nam svoju
omiljenu spravicu na recenzi-
iu... Skotili smo kao munjom
spaljeni! Uskoro se spravica
nasla u nasem test laboratoriju (i

kontrolere (ali i mi$a, tipkovnicu
i sli¢nu ulaznu periferiju). Tu je i
Segin logo i Microsoftov
Windows CE pecat. Da, znate,
Dreamcast nece biti samo konzo-
la, sposobnosti njegovog racu-
nalnog podsustava modi e se
primijeniti i u ne$to korisnije
svrhe, npr. surfanje Internetom,
ali i igranje igrica online. S desne
strane konzole primjecuje se
ventilator koji osigurava stabilnu
radnu temperaturu unutar ku¢is-
ta. Sa straznje strane su jos tri
utora, jedan za struju, drugi za
A/V signal i tredi, serijski, za spa-
janje modema. Odozgo se zam-
jeCuju dva gumba, Open i Power,
gdje Open ujedno ima i funkciju

Blue Stinger genijalna je avantura
nevjerojatne graficke detaljnosti u,
naravno, manga stilu.

to u onom dijelu gdje procjenju- resetiranja konzole. Spajanje se nalazi u BIOS-u. Isti vam nja. Ubacujemo CD, s kojeg 12x
jemo DVD filmove.) - i to azijska  konzole na A/V sustav trivijalan omogucava osnovne radnje, kao &ita¢ posrée podatke, i igra podi-
verzija. Pozor! Kanite li uvesti je posao i nakon dvije minute $to je odabir jezika, namjestanje nje. Prva igra koju smo odabrali
Dreamcast iz Dalekog istoka, nase procjenjivanje Seginog sata i datuma, sviranje CD-Audio bila je 3D arkada Sonic Adven-
imajte na umu da postoje dvije novog uratka pocinje. .. glazbe, pregledavanje memori- ture, sa Seginom maskotom, je-
verzije, japanska i azijska, a jedi- Kad ukljucite konzolu, na jske kartice itd. Sucelje je Sareno,  7om Sonicom u glavnoj ulozi.
na je razlika medu njima $to televizoru se pojavljuje dinami¢no i user-friendly, nar- No, umjesto da se zavalimo i
potonja nema modem! Dreamcast logo i u¢itava se avno. Jo§ nas samo nekoliko prolazimo nivo za nivoom, mi
Sto smo sve testirali? U torbi "operativni sustav” konzole koji trenutaka dijeli od pocetka igra- proucavamo graficki i zvucni
s konzolom bili su svi potrebni engine. Profesionalna deformaci-
kabeli, dva klasi¢na kontrolera, B R e e e N ja... Dreamcast je sposoban

svjetlosni pi§tolj, memory kartica
8 igara (japanskih, NTSC) i kom-
ponenta bez koje elektronika iz
Japana i Amerike umire u oblaku
bijelog (ili sivkastog) dima —
transformator koji prilagodava
nasih 220 V na Dreamcastu
potrebnih 110 V. Sama je konzo-
1a nesto manja od PSX-a (visi-
na73 x §irinal87x dubinal90
mm), ali nesto teza. Dizajn je
kompaktan i ¢ist. Sprijeda se
zamjecuju Cetiri utora za igrace

isporuditi razlucivosti do
800x0600 na vas televizor ili mo-
nitor, no vecdina igara radit ¢e u
default rezoluciji od 640x240.
Ove Ce se rezolucije sjetiti svi
amigasi. Rije¢ je o maksimal-
noj rezoluciji koju klasi¢an
50/60 Hz televizor moze
prikazati bez preplitanja (inter-
lacea). Ipak, da tako ne pise u
specifikacijama konzole, tesko
bismo povjerovali da nije rije¢ o
vi$oj rezoluciji. Ovo valja zahvali-

R
]

Prvi su komentari bili:
“Ajoj, kako je ruzna...”
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AR EREEPRVI PRIKAZ

ti ugradenom anti-aliasingu
(izgladivanju rubova) slike. Stvar
se krece u 3D-u iznimnom brzi-
nom i detaljno$cu jo§
nevidenom na PC-u. Cini li nam
se to zbog vecih tekstura,
prikaza na velikom televizoru, ili
smo jednostavno opcinjeni
novom konzolom? Vrijeme je da
se zakopamo duboko u
unutra$njost konzole i otkrijemo
vam §to je pokrece. Ako ste Citali
na$ Dreamcast ¢lanak od prije
godinu dana, znate da je SEGA u
posao oko nove kozole ugao
zajedno s nekoliko strateskih
partnera, korporacijama global-
nih razmjera (Microsoft, Hitachi,
VideoLogic, Yamaha). Za CPU
(sredi$nji, glavni procesor)
pobrinuo sa Hitachi. Rijec je o
RISC (Reduced Instruction Set
Chip) procesoru, SH-4 serije,
modelu SH7750. Doti¢ni radi na
200 MHz, a u sprezi sa posebn-
im grafickim sustavom
sposoban je izvrsiti 360
MIPS/1.4 GFLOPS. Prema

SEGI, ovo je 4 puta vise od
standardnog Pentium 2 pro-
cesora (misli se na FPU —

dio procesora koji se brine

za operacije s pomicnim
zarezom, a koji je posebno
poboljian u ovoj posebnoj
verziji Hitachijevog procesora za
Segu.) Na djelu se ovaj procesor

Idealno bi bilo kada bi uz
Dreamcast, nama Europljanima,
Sega poslala i jednu mladu Japanku
kao prevoditeljicu (morala bi izgle-
dati kao one Zzenske u manga crtici-
ma...) Sonic Adventure...

DREAMCAST NA
INTERNETU:
Povezane news-grupe :

Alt.sega.dreamcast
Rec.games.video.sega

0Od igara koje nam je Davor posu-

dio najvise smo se zadriali na (

Sori Power Stone i na Sonic

Adventureu. Sore na Dream-

castu potpuno redefiniraju |

Zanr. Arena postaje nevjero-

jatno bitna, a razli¢ite stvar-

é&ice koje moiete pokupiti i is-

koristiti u njoj su esto od pre-

sudnog znacaja za pobjedu. Moguce je razbacivati elemente arene (sto-
love, klupe, kamenje), skupljati i rabiti orufja (macevi, bacaci plamena,
strojnice...), pa i demolirati cijelu arenu. Posebno su dojmljive situaci-
je kad s likom skocite u zrak, primite se za stup, skoéite do plafona,
pokupite maé i skoéite protivniku na glavu.

Naravno, tu je mnostvo likova, comboa, arena ... E, da, neke od arena
su dimanicne, npr. postrojenje u nekakvoj industrijskoj sali koje vas
moie fino samljeti ako se nadete na krivom mjestu u krivo vrijeme.
Sonic je tipi¢na djedja arkada. Zapravo, i za one starije. Pocnete je igrati
i ne moiete se odlijepiti... Prekrasno napravljen 3D svijet dosad nije
viden na PC-u ni na konzolama. Jedini problem¢ié s ovim igrama je sto
su sve na japanskom, kako se i vidi iz priloZenog, te ih nismo ama bas
nista razumjeli... Virtua Figher 3 sadr#i dodatni disk koji simulira vi-
deomoguénosti nove konzole. Zvuk je stereo, kristalne &istoce (jedino
smeta $to je sve $to se moze ¢uti na japanskom).

@

pokazao iznimno uspjeSnim! Za
posljednji stadij u izratunavanju
3D grafike pobrinut ¢e se NEC-
ov Power VR2 ¢ip koji kuca na
100 MHz, a donosi 3-3,5 miliju-
na poligona u sekundi, podrzava
sve aspekte 3D akceleracije poz-
nate nam s PC-a, ali i podizZe
standarde, uklju¢ujudi hardver-
sku kompresiju tekstura, mnost-
vo efekata magle, detaljne svjet-
losne efekte itd. Microsoft je bio
zaduZen za proizvodnju posebne
inacice Windowsa CE koji sluze
za PDA (Personal Digital
Assistant) uredaje. Uz DirectX i
podriku za Microsoft Visual
C++ 5,0 izrada igara Ce biti

Dok radi, Dreamcastu gori crvena
trokutasta lampica.

lak$a nego ikada. Uzmite u obzir
da ¢e i konverzije biti lakse i
brze izvedive nego ikad! Eto,
prvi primjer nam je vec stigao.
Konzola ukupno ima 22 MB
memorije, od ¢ega 16 MB otpada
na glavau memoriju (rabi se
SDRAM), & na graficku (velika
iskoristivost zbog kompresije
tekstura) te 2 MB na memoriju
za zvulni podsustav.

Davor nam je uz Dreamcast
posudio i igre, medu njima i
Sega Rally 2, koji smo nedavno
dobili i na PC-u. Konverzija je
izvrsna, no nedostaje joj prila-
godljivosti na koju smo navikli
kod PC naslova. Inace, igre
izgledaju IDENTICNO na oba
sustava (prikljucili smo ¢ak racu-
nalo na TV i usporedili), jedino
$to je vedi gust igrati preko
Seginog kontrolera nego preko
tipkovnice. Sto se tice brzine
izvodenja, ona je idealna (60ak
fpsa) i na Dreamcastu i na
nasem test PC-u (Celeron 400,
128 MB, G400). Bit ¢e konverzi-
ja... Ovdje vazan faktor igra i
podrska za Direct3D i
OpenGL od strane

PowerVR2 procesora koji je

idejno razvijan za PC

trziste, ali mu ga je maznula
SEGA. Sli¢an nacin konverti-
ranja igara primjenjivat Ce se na
velike arkadne automate s kojih

Dreamcast se na TV spaja pomocu 3 RCA konektora (video, desno, lijevo). Izviesno
je da e ovo biti zamijenjeno Euro-AV Scart konektorom za europsku verziju.
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POTPUNA KONTROLA

Uz Dreamcast dolazi i odlican kon-
troler za igre. Rije¢ je o Gamepadu
koji simultano ima 8-strani D-pad i
analogni thumb-stick. Za kontrolu
akcija likova sluZe Cetiri po boji ras-
poznatljiva gumba i jog dva okidada
na kaZiprstima. Vrhunsku preciznost
kontrolera valja zahvaliti posebnoj
sabirnici preko koje su spojeni na
konzolu koja dopusta protok poda-
taka na relaciji konzola-kontroler

. do 2 MB/s. Osim

, klasicnog kontrolera, imali smo priliku iskusati i pig-
tolj u genijalnoj igrici House Of The Dead 2. Rijec je

~ \ o iznimno zabavnom naslovu gdje primarno po-

| mocu guna morate napucavati razlicite zombije i
sli¢ne kreature. Refleksi & adrenalin bilo bi po-

godno ime za ovu igru. Zamjerka pistoljéini je u

" tome ito kao ni ostali ne radi sa 100 Hz televi-

;, zorima, grrr. Za utjehu nesretnim vlasnicima 100
 Hz-a$a, HOTD 2 je moguée igrati i pomoéu obiénog

¢e naslovi biti prebacivani na
Dreamcast, za §to je Virtua
Fighter 3 odli¢an primjer.

Za zvuk se brine posebni
Yamahin procesor Yamaha ASIC s
ARM7 CPU jezgrom koji kuca na
45 MHz. PodrZava 64 kanala uz
frekvenciju uzorkovanja od
48000 Hz, te 16- bitnu dubinu
zvuka. DSP ¢e se pobrinuti za
specijalne prostorne zvucne efek-
te. InaCe, Yamaha je izmislila
Digital Signal/Sound Processing, i
nitko ga ne implementira tako
dobro kao Yummy. Nazalost, od
digitalnih visekanalskih zvu¢nih
standarda (Dolby Digital 5.1,
DTS 5.1) — ni$ta. Za takvo $to
morat ¢emo sacekati sljede¢u
generaciju konzola (ili mozda PS2
ili Nintendo Dolphin?) Konzola
moze raditi u Stereo i Mono
modu. Jako je tako moguce
postici 4-kanala pomo¢u Dolby
Surround Pro Logic analogne
enkripcije zvuka, nismo naigli na
takav primjer ni u jednoj od 8
nam ponudenih igara. Za bolje
docaravanje ambijenta rabe se
neki polustandardi tipa Q-sound
(npr. u Sonic Adventureu).
Yamahin udio u stvaranju nove
konzole je, osim zvuka, u razvoju
Citaca optickih medija kojima se
Dreamcast sluzi. Rije¢ je o GD-
ROM standardu, novom stan-

Narucite Dreamcast iz Nippona,
dode vam doma i skuzite da ga
nemate gdje ustekati...

kontrolera, ali nije ni upola zabavno...

dardu o kojem SEGA krije infor-
macije kao zmija noge, no nesto
smo ipak uspjeli iskopati, a nesto
zaklju¢iti iz testiranja. Osnova za
medij je definitivno klasi¢ni 650
MB CD-ROM. To znamo po tome
§to konzola prepoznaje i Cita
Audio CD-e, a GD-ROM jedne od
igara (3D arkadne avanture Blue
Stinger) uspjeli smo pro¢itati u
klasi¢nom racunalnom CD-¢itaéu
(jasno, nismo mogli pristupiti
datotekama igre, nego samo
nekim slikama i zvukovima za
koje je jasno da su namjerno
tamo ostavljeni da ih vlasnici PC-
a pronadu). Prema nasoj proc-
jeni, standardni CD-ROM nado-
graden je jo§ jednim slojem, $to
je donekle zaklju¢ivo i po
dvostrukom kapacitetu GD-ROM-

Osim adaptera za
nase utikace,
nuzan je i ovaj
transformator..

a u usporedbi s CD-ROM-om - 1,2
GB. Zamislite goleme RPG svje-
tove smjestene na 1,2 GB...
Prvenstvena namjena hibridnog
pogona je sprecavanje piratizira-
nja koje je, kako se ¢ini, u slucaju
Dreamcasta potpuno
onemoguceno. Ako eventualno i
bude probijena zastita protiv
neovlastenog kopiranja igara, bit
¢e potrebna poprili¢na modi-
fikacija Dreamcastovog hardvera.
Zamijetili smo i jednu prili¢no
poraznu stvar za ovaj novi medij,
a to je izrazita neotpornost na
ostecenja. Velikih problema smo
imali s Virtua Fighterom koji se
svako malo blokirao jer je bio
malo ogreban. Nezgodno. ..
Inace, CD-ROM ¢ita¢, kako ga
sama Sega u specifikacijama nazi-
va, ima maksimalnu brzinu pri-
jenosa od 12x (na vanjskim CD
trakama, oko 1500 kb/s). Nage
misljenje, po pitanju medija, ne
ide u prilog Dreamcastu. Ako se
vec htio nadiniti otklon od CD-a,
zasto su izabrali neki hibridni
medij, a ne DVD? Mislim da je
upravo odabir medija klju¢na
stvar radi koje ¢e kad-tad Sega
izgubiti bitku protiv Sonyja i
Nintenda, ¢ije ¢e nove konzole
raditi s DVD-ima. Japanska verzi-
ja Dreamcasta standardno dolazi
s modemom, dok ga azijska
nema. Rije¢ je o V34 modemu
sposobnom za prijenos podataka
uz maksimalni protok od 33,600
bps. Izvjesno je da ée americki
Dreamcast dolaziti s 56K mode-
mom, a nadamo se i europski.
Inace, sretnici koji Zive u Velikoj
Britaniji, kupnjom Dreamcasta,
ne samo da ¢e dobiti modem,
nego Ce imati i besplatan pristup
Internetu. Sli¢no Ce biti sa svim
zemljama u kojima postoji BT,
golema telekomunikacijska
tvrtka i Segin strateski
nartner u Europi.

SPECIFIKACIJE VMS-a:

NOVOSTI

Bolesnici koji Zele spojiti konzolu na
kompjutorski monitor radi bolje
kvalitete prikaza mogu to uéiniti
pomocu ovog VGA konvertera.

Dreamcast zadovoljavajuée repro-
ducira CD-Audio, ¢ak i sa CD-R-a
(3to znaci da nesto slabija refleksija
ne predstavlja problem)

ZA KRAJ

Da je Dreamcast izasao desetak
mjeseci prije, zasigurno bi se
nametnuo kao glavna konzola na
trzitu. Koliko god Dreamcast
bio dobar i brz, jo§ uvijek se ne
moze mjeriti sa specifikacijama
novih konzola koje su najavili
Sony i Nintendo. No, njih treba
uzeti s rezervom jer jo$ uvijek
nije odredeno ono $to nas sve
najvise zanima: kada ¢e Dolphin
i Playstation 2 iza¢i. Mnogi su
najave Sonyja i Nintenda shvatili
kao pokusaj uzurpiranja Segine
konzole. Kako bilo da bilo, Sega
Ce gospodariti trzistem konzola
barem do pojave Playstationa 2,
§to moZe biti za nekoliko mjese-
ciili za nekoliko godina. Po
meni, Playstation 2 ée izadi u vri-
jeme boZi¢ne shopping groznice
2000. 1 biti konzola za novi
milenij (ako niste znali, 2000. je
jos uvijek u 20. stolje¢u, u
sljedece tisucljeée prelazimo tek
u ponoc 31.12.2000.)

8-bitni procesor (kao na mom starom Nintendu )

128K byte memorije

48x32 tockica crno-bijeli LCD display

37x26mm veliéina ekrana
auto off function
PWM 1- kanalski zvuk

47mm($irina) x 80mm (visina) x 16mm (dubina)

tezina: 45g

(@ EUROPSKU PREMIJERU 2

KONZOLE POPRATIT CE SLJEDECI NASLOVI:

Virtua Fighter 3 Team battle ® UEFA Striker ® Sonic Adventure
® The House of the Dead 2 ® Red Dog ® Metropolis Street Racer
® Toy Commander ® Power Stone ® Incoming ® Monaco Grand Prix
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BROJ1
Kristijan Zibreg
Osoba koja drzi sve konce u
rukama (iako to ne znacida  :
su svi ostali marionete) i vodi :
sve poslove Organizacije.
Njegova je mudrost sticana
stolje¢ima, tisuclje¢ima... U :
slobodno vrijeme pise knjigu
Kamasutra-1001 polozaj za
gipke. Njegovo tajno skrovi-
Ste u kojem smisja sve svoje :
genijalng planove nalazi se ~ :
u.... eh, onda vise ne bi bilo
tajno, zar ne? C

Kresimir Lau$

lako ste mozda culi o njemu
kao o okorjelom protivniku
Grupe, znajte da je cijela ta
prica odli¢an propagandni trik
koji skre¢e pozornost s tajnih
operacija Grupe. Ali, Superhik :
mora drzati do svog ugleda, :
zato svi oni zajedno Eesto
znaju organizirati akcije kusa- :
nja fermentiranih sokova od
grozda. Inace, kao pravi kava-
ir, izabranici svog srca kupit
Ce Crvenu ruzu

: GENERAL WAR

i Mislav Mataija. =~
: Majstor u prerusavanju koji
< ve¢ godinama uspjesno glu- &
: mi teenagera i uzomog Sko-
: larca zapravo je podruznica
: Grupe za mladez. Njegov

+ skromni Ured za istrazivanja
: ruda i gubljenje viemena

+ zapravo je pravo ime Mini-

: starsiva za Skolstvo, odakle

: pomno prati kamo odlaze :
+ uCenici kada markiraju. Rezul- :
+ fati njegove studije nisu za
+ javnost iz razloga opée na-
: cionalne sigurnosti

: BOB ROCK :
: Damir Rukavina :
: Vjediti buntovnik (ali ne bez :
: razloga, barem on tako mi- :
+ sli) i vjeSt na jeziku, pogoto- :
3 vo kada je rije¢ o uvredama.
: No, svoj posao obavlja ite-

: kako ozbiljno i uredno, uos- :
: talom kao i svaki drugi Ha-
: ckerovac, i ne trazi plauza ¢
: to - dovoljno mu je $to se

: moze deklarirati kao ¢lan

: Grupe. Radi najbolje baklave
: na poluotoku.

: SPIJUNKA MARGOT

: Kristina Jeren )

+ Uvijek na pravom mjestu u
< pravo vrijeme ili pak na kri-
+ vom mijestu u krivo vrijeme, :
: jedina zenska ruka u Grupi
+ poku3ava preostale muske
+ lanove nauciti pospremati
: svoje krevete i skuhati kavu
: Jednog joj dana mozda i

: uspije. Inace, zaduzena za

: takticko zbunjivanje nepri-

: jatelja dok ostatak ljudi

: djeluje tiho u pozadini.

N predstavlja zraéno-infor-

picno novinarskim dosjetka-
a U stanju je uhvatiti i ne-

ti bilo kome, a da taj I ne

\ativne snage Grupe. Svojim :
hatlive te od njih izmamiti
tervju. Tako se moze pribli-

osumnja u cijim se Sapama
¢ zapravo nalazi. 3

i ALAN FORD

: Dario Rakovac

: Reprezentativna Cosmopla-
: vusa, uzoran ¢lan Grupe i

: uvijek pri ruci Broju 1. U
posao uvijek unosi cijelog
: sebe, bez obzira na to Sto

: svoj Zivot dovodi u opasnost.
: U posljednje vrijeme pod

: buntovnim utjecajem Boba

: Rocka, ali bez nekih vetih

: Stetnijih posljedica. Njegova :
: je jedina mana $to se uvijek :
+ zaljubi u pogre$nu djevojku

: Patrik Pencinger
+ Covjek odgovoran za nabav-

+ ljanje svih rekvizita potrebnih
+ za rad jedne Spijunske orga-
: nizacije. Njegova sposobnost
: mulj.... ovaj, pregovaranja,

+ svestranost | madionicarske
: sposobnosti traZene su i u

== ¢ Sirim krugovima. Specijalizi-
: rao se za metafizicke pojave

: tipa "sad ga vidi§, sad ga ne
3 vidi§" i fenomene suvremene
: audiovizualne tehnologije ko
¢ je Grupu drze ukorak sa svim
: recentnim hi-tech peripetija-
: ma. Sumnja se da je bio otel
: od izvanzemaljaca u obliku
: golemih glavica salate.

+ lako, ali sigurno Siri na sva
: polja informaticko-Spijuns-
: kog Zivota. Sefove su poseb-

in i Ina i emendza
ikarakieristie nenormalna : takva globalna egzistencijaina

¢ pitanja pa je on zaduZen isple- ¢

& e prilikom jedne taine ope- sti po jedan stolnjak za svakog

: je nezgoda rijesila veliki pro- :
: blem ostalih ¢Janova grupe - :
: kako usutkati Sefa kad pocne :
: previse pricati. 3
: GRUNF

Alan Graf

+ Grupu TNT kao strateg u pla-

. i i A,
: niranju swﬁ djelovanja na

: prometala kojima se sluze
: ostali agenti. Ako ste nocu

: nebu, znajte da su sve to

: nanje uruceno mu je za kon-
+ strukeiju unikatne letjelice
: koja je nesretno zavrsila u
: polju kraj grada Roswella.

: BERT
: Mirosalv Puljiz

SEF -
Berislav Jozi¢

Kao $to mu samo ime kaze,
Sef je Sef podruznice PSX,  :
koja u posljednie vrijeme sve :
bolje i bolje posluje, na za-
dovoljstvo svih ¢lanova Gru-

RESako semieimiiecayipos + te uvjeriti u univerzalnu vaz-

lege mu nemaju viemena za

sklonost spavanju na poslu,
posljedica uboda ce-ce mu- :

< od njih koji onda prinosi kao
< Zrivu i tako ih sve odrzava na
Zivotu.

racije u amazonskoj praSumi
(vidi pod Jeremija). No, ova :

lzravni potomak teniske loze
Graf odluio je ostaviti obi-
teljsku tradiciju i raditi za

Desna ruka generala Wara, za- :
: poviednik u Odjelu za desifri- :
: ranje i sitno pletenje. Ve¢ go- :
: dinama pokuSava ostale agen- :

i nost pletenja, koje odrzava na-
+ Su galaksiju na zivotu. No, ko-

i JEREMIJA

: prigovor, hodaju¢a medicins-
: ka enciklopedija zapravo je

: jedan od nosecih stupova

: Grupe. Zajedno sa Sefom po-
: dlegao je ubodu ce-ce muhe :
: prilikom jedne tajne operacije :
: uamazonsko;ﬁraﬁumi Nai-
: SIPRNG : me, ce-ce muha bila je ot-
: terenu. Zaduzen je i za izradu : porna na anestetik $to ga je
: primila, probudila se usred
T 3 i : operacije i energiénim ubo-
: vidali neka cudna svjetla na ¢ dom trenut@é?o Enespé)sobi\a :
it ! .+ Jeremiju i Sefa, koji i danas :
& Njegova dela. Posebno priz- & novremeng pate od relativio
¢ bezopasnih (ponekad ¢ak i

: dobrodoslih) napadaja spa-

i vanja.

SKVIKI

: Hrvoje Herce% o
: Njegov gospodar, alj i naj
: veci obozavatelj je Sef koji
: svog Skvikija pazi i mazi i

: osigurava mu posao u po-
: druznici PSX. Skviki mu pak
: vraca uslugu umilnim pjevu-
: Senjem, a svoje jedinstvene

: sposobnosti najbolje mani-
: festira u napadu kada to pro- :

tivnik najmanje ocekuje. To
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SUPERPOVJERLJIVO! Ovo vam je jedinstvena prilika da saznate sve o élanovima tajne mafijaske udruge koja dieluje pod lanim imenom Hackerovi recenzenti. Njeno je pravo
ime Grupa TNT, o kojoj ste moZda i naCuli neke priCe. Otkrivamo vam pravu istinu o toj multipraktik organizaciji.

o7
: Damir Burovic =~ @ /’/(7
i Uvijek spreman na zalbu i~ : I

P ¢
S S

dimenzija, $to mu omoguca-
+ va da se sakrije u dzep bilo

+ kojeg agenta. No, njegov je

¢ ugriz upravo obrnuto propor-
+ cionalan njegovim dimenzi-
¢ jama

: MISTER LAMP

: Mario Bognjak b

: Najnoviji €lan Grupe, koji je
: prije radio kao &ovjek-send-
: vic. Upravo je to radno isku-
: stvo presudilo u njegovom

: izabiru za popunjavanije

1 atraktivnog mijesta u tajnoj

: Grupi TNT. Tako je stekao br-
¢ zinu, okretnost, sposobnost
¢ preruSavanja u razlicite

: objekte i ostale vrline od ne-
: procjenjive vaznosti za usp-
: |eSni rad. Medu laicima poz-
+ natiji je kao izvrstan kuhar

: Spageta na 948 nacina.

: mu je moguce bas zbog nje- :
: govih gotovo minijaturnih
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Sraz vatre, zraka, ze ieivode...

TOTAL ANNIHILATION:

Izgradeno na pouzdanom engineu Total Annihilationa, stize nam Potpuno unistenje: kraljevstva.
Borba cetiriju potpuno razlicitih svjetova, Cetiriju elemenata, cetiriju nacina razmisljanja...

S Patrik Pencinger DR“GAI(J:mz:
aveao-
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gove serije Total Annihilation
strategija u realnom vremenu,
Total Annihilation: Kingdoms
stavlja igraca u ulogu borca za
prevlast u mitskom svijetu
Darien gdje kontrolira jednu od
cetiriju posve razlicitih rasa s
mnostvom specifi¢nih jedinica.
Nema vise mehanickih cudovista
naprednog Total Annihilationa,
pod vaSom su zapovjednickom
rukom sada vitezi, strijelci,
carobnjaci, zmajevi... Uloga
besmrtnog monarha jednog od

cetiriju konstitutivnih kraljevsta-
va Dariena nije nimalo lak posao.
Morate graditi vojnu silu, prouca-
vati i rabiti magiju te primijeniti
taktiku superiornu protivnikovoj
da biste osvojili cijeli Darien.
Cijelo kraljevstvo.

25.06 diljem svijeta premijeru
je dozivjela dugo ocekivana RT
strategija stvorena u kompaniji
Cavedog (Spiljski pas). Ista je na
prepad osvojila cijeli svijet igara
svojim Total Annihilationom koji je ,

pojavivsi se, zasjeo na tron RTS-ova.

Simultanu premijeru igra je
dozivjela u 45 zemalja uz potpunu

Zhonjani imaju samo tri gradevine, totem smrti, svetu vatru (dopunjava energl]u) i (sveti) lodestone

lokalizaciju na engleski, njemacki,
talijanski i $panjolski jezik, a ponos-
no isticemo da je djelomice
lokalizirana i na hrvatski. U TA:
Kingdoms vam je na raspolaganju
vise od 100 vrsta potpuno 3D
modeliranih i animiranih jedinica.
Osim medusobne interakcije, da ne
bi bilo dosadno, tu je jo$ pedesetak
vrsti smetala, od bezopasnih jelena
na kojima mozete vjezbati gadanje
(mrzitelji Zivotinja) preko krvolo¢nih
vukova koji napadaju sve sto se
kre¢e do NPC-a bitnih za radnju
igre. Proizvodac igre silno hvali ino-
vativni Campaign mod. Igra za




‘Skirmish i MP mape su zanimljive Na sl

Svaki pocetak je tezak. Pazite, pogibi-
jom monarha, Elsina u ovom slucaju,
automatski gubite

jednog igraca sastoji se od 48 misija
u kojima pratite linearnu radnju
naizmjence upravljajuci jednom od
ponudenih rasa. Cijela avantura
vezana uz Darien, mitoloski svijet
podijeljena je na 48 klju¢nih trenu-
taka koje morate odigrati. Misije su
od krajnje debilnih (hodaj od tocke
A do B) do zahtjevnih, izgradi,
nagomilaj, taktiziraj, samelji. Nista
superuzbudljivo, ali igrivo - barem
prvih 15 misija, nakon cega igra
poprilicno dobiva na zahtijevnosti i
trebat ¢e malo bolje zagrijati vijuge
da biste slomili racunalo. Nazalost,
Al je prili¢no glup i racunalo ¢e vam
odolijevati najvise sat-dva...
Zadovoljstvo ¢e biti pogledati izn-
imno kvalitetno napravljene
videosekvence nakon svake misije
koje vas pripremaju za sljedecu -
nagovjescuju koju cete stranu vodi-
ti. 30 multiplayer mapa mozete
rabiti $to u Skirmish, $to u
klasicnom multiplayer modu.
Zgodan dodatak igri je i
Cartographer, program za dizajni-
ranje mapa i multiplayer scenarija,
tj. mapa na kojima se mora izvrsiti
odredeni zadatak. Ocekujte vrlo
skoro na Internetu mnostvo dodat-
nih mapa i scenarija za Kraljevstva.
Igraci Zeljni novih protivnika naci ¢e
ih na Boneyards, Cavedogovoj
nedavno stvoreno on-line zajednici
za multiplayer igrace. Zelite li isko-
ristiti prednosti ovog servisa, morat
Cete registrirati igru. Boneyardsima
e se modi sluziti i igraci Total
Annihilationa skinu li potreban soft-
verski dodatak. Inace, i TA je jo§ i
danas iznimno popularan zahvalju-

e
i je npr. labirint s visokim zidovima, podijeljen
na dva dijela spojena mostom. Hint: za sigurnu pobjedu uzmite Thirshu

Lelece vjestice harpl]e sa specijalnim
Carima omoguéavaju priviemenu kon-
trolu nad neprijateljevim jedinicama

juci modularnoj strukturi igre koja
dopusta razvoj novih jedinica i nji-
hovo bezbolno implementiranje u
igru. Ista stvar prenijeta je i na TA
Kingdoms. Da smo zlobni, rekli
bismo da ovo uopce nije bilo tesko
jer je iz aviona zamjetno da obje
igre rabe isti, ve¢ pomalo zastarjeli,
graficki engine. Popularnost ¢e biti
odrzavana stalnim dotokom novih
jedinica, mapa i scenarija koje ¢e
se modi (tj. vec se mogu) skinuti s
njihove mati¢ne web stranice

(www.cavedog.com).
‘ZE STORY

Za potpun dozivljaj igre u modu za
jednog igraca bitna je suvisla i intri-
gantna prica. Radnja igre Total
Annihilation: Kingdoms dogada se u
dalekom vremenu, u mitoloskoj
zemlji Darien. Magija i primitivna
tehnologija glavne su alatke u borbi
za prevlast. Neko¢ jedinstvenim
Darienom vladano je ¢vrstom
rukom. Monarh je na vrijeme
uvidio rastuc¢i nemir medu
pucanstvom, shvativsi da mu je
zivotni vijek na izmaku (naime, iako
je bio besmrtan nagada se da mu je
dosadilo Zivjeti...), odlucio je podi-
jeliti zemlju na cetiri dijela svojim
potomcima. Svako je dijete (dvije
sestre i dva brata) obdareno speci-
jalnim mogucnostima u jednom od
Cetiriju elementa; zemlja ima
snaznu pjesadiju, voda svoju pre-
mo¢ nalazi na moru, zrak u visina-
ma, a vatra u razornoj snazi nem-
rtvih i sliénih spodoba. Osim

nadljudske snage i snaznih magic¢nih

i graditeljskih mogucnosti, svaki je

jenosti preko vode.

ZHON (ZRAK)

Razlicite hijerarhije gradnje, razlicite jedinice, razlicite strategije:

ARAMON (ZEMLIA)

Aramonom vlada mag Elsin. To je pokrajina prirod-
nih ljepota i zivih gradova. Borci Aramona najsli¢ni-
ji su ljudima. Imat ¢e tehnolosku i moralnu pred-
nost nad ostalima. Najjaci su na kopnu. Za Aramon i
njegova vladara Elsina bore se vitezi, maéevaoci,
strijelci, a poslije biva otkriven i barut, te donekle i

VERUNNA (VODA)

Verunnom upravlja ¢arobnica Kirenna. Njeni
stanovnici vole putovati, trgovati i istrazivati.
Prekrasni koralji i intrigantne formacije fosila krase
obale Verunne. Kirennini podanici vladari su
otvorenog mora. Svi uz obalu trebali bi strepiti.
Kirenna je po potrebi ljusko bi¢e, a po potrebi joj
narastu peraje, tako da moze prelaziti velike udal-

b djeni

Zhon je izgublj

i, davno
predvodi Thirsha, spretna amazonka i odli¢an lovac.
Moze letjeti, Sto ovoj rasi daje prednost da ima
leteceg graditelja. Zhon je uto¢iste za mnoga luta-
juca cudovista, legendarna stvorenja, ali i one izg-
nane iz Dariena. Tereni unutar Zhona variraju od
nepristupacnih razvedenih obala preko gustih dzungli
do nuznih planinskih predjela. Zhonovi borci gospodari su neba,

1t koji

brzih i promisljenih napada, tj. gerilskog ratovanja. Definitivno
najzanimljivija rasa. Nemaju nikakvih gradevina pa im borce stvaraju

Beast Masteri.

TAROS (VATRA)

Da u Darienu postoji pakao, to bi sigurno bio
Taros. Zemlja je potpuno bezivotna i pusta. Nekoé
prekrasne planine sada su ispod debelih naslaga
pepela i lave. Mrtvi su ustali, demoni su éesta poja-
va, a snazne trupe predvode jo$ snazniji ¢éarobnjaci.

Ako vam se svidio Total Annihilation,

ne znaci da éete voljeti i

jer je rijeé€ o potpuno razliéitim igra-
ma vnutar RTS zZanra.

potomak nasljedio i besmrtnost!
Izmedu kraljevstava Aramona,
Tarosa, Verune i Zhona mir je trajao
prilicno dugo. Bilo je povremenih
pliackanja i koskanja, ali niceg
dovoljno velikog da bi se moglo
prozvati ratom. Dogodila se katas-
trofa nagovjestivsi skori kraj svijeta,
izbija kaos i rat izmedu Cetiriju frak-
cija. Ovdje pocinje vasa uloga u
prici. Nakon iscrpnog i zanimljivog
uvoda u obliku videosekvence
pocinje vasa kampanja za prevlast
nad Darienom. Prije nego $to saz-
nate sudbinu ove intrigantne zemlje
morat Cete proci 48 misija vodedi
razli¢ite strane, a iz misije u misiju
Ce vam se sve vise otkrivati prica.
Od pocetne nezainteresiranosti i
zbunjenosti mno3tvom informa-
cija, Sto se igra bude blizila
neizvjesnom kraju, intrig-
antnost ¢e rasti do kli-
maksa. Prvih neko-
liko misija svo-
jevrsno je
privika-
vanje

i ucenje igranja, vrlo dobro zamis-
lienih. Kroz njih se upoznajete sa
suceljem, nacinom upravljanja i
grupiranja jedinica itd. Predlazem
vam da dobro proucite Readme
datoteku koja dolazi uz igru i
naucite brojne precice na tipkovni-
ci, posebice Zelite i biti uspjesni u
mreznom igranju protiv ljudskih
protivnika. Odigravsi dvadesetak
misija, postaje vam jasno zasto su

se autori odlucili na Zongliranje
izmedu rasa kroz kampanju. Naime,
u klasi¢nim RTS-ovima iz misije u
misiju dobijate po jednu- dvije nove
jedinice i gradevine, ostalo je sve




Jédna od najvecih prednosti Zhonjana je mogucnost gradnje sta
struktura na poviSenome

Stoljetni soko’ odli¢an je, brz i izdrZjiv izvidaé Uvodni

hornik, samo najvaznije opcije

Doista se moglo malo vise poraditi na

tehnickoj strani igre da ne bi zahtije-

vala toliko memovrije i tako jak proce-
sSOo¥, pogotovo na velikim mapamada..

isto i brzo dosadi. Ovdje morate, od
misije do misije, iz temelja mijenjati
taktiku i nema straha od dosade.

NISTA BEZ TEHNIKE
Da bi se igra svidjela igracima i da
bi bila dugo igrana, osim zanimljive
price i koncepcije, mora biti i
tehnicki doradena. Pojavivsi se,

Total Annihilation je bio posljednja
rije¢ tehnike u RTS Zanru. Fluidnost
i bogatstvo kretnji 3D jedinica bile
su nenadmasne. Teren bogat detalji-
ma bio je karakteristican po svojoj
liniji vidika i velikoj uporabljivosti
povisenih podrucja. No, sve to
zahtijevalo je mnogo memorije, i
stvarne i virtualne (defragmentirajte

disk i imajte ne manje od 300 MB
praznog za najbolje rezultate). Taj
isti engine, doduse, dotjeraniji, rabi
TA: Kingdoms. Glavna prednost
ovog enginea nad starim je uporaba
nekih funkcija 3D akceleracijskih
kartica radi ubrzanja i poboljsanja
3D prikaza. Ovaj aspekt igre
pokazao se totalnim razocaranjem.
Igrali smo na Rivi TNT 2 Ultra s 32
MB memorije i, osim dodatnih
sjena i nekih sitnih poboljSanja
vezanih uz svjetlosne efekte, 3D
akceleracija donosi samo usporenje
(da, dobro ste procitali) cijele igre,
tako da cete je vjerojatno kao i ja
iskljuciti. Navodno je problem u
DirectX-u 6,1 koji nije optimiziran
za uporabu tako velikog broja malih
tekstura i baratanje velikog broja
malih poligona. Kako bilo da bilo,
stvar je propala i cijelu igru na svo-
jim ple¢ima morat ce iznijeti pro-
cesor, ali i

memorija

koju ¢e, koliko

god je imali,
Kingdomsi popuni-
ti. Imajte na umu da
Ce se bez 128 MB
stvarne memorije,
igra uvelike
rabiti virtual-
nom, §to zna
biti frustrira-
juce. Inace,
cijela se igra
odvija u 16-bit-
noj boji i izgle-
da prekrasno.
Srednjovjecna
¢udovista nev-
jerovatno vjer-
no izgledaju,
iako su pot-
puno izgradena
od poligona.
Fluidnost i preciznost
pokreta je najbolja do
sada. No, kvaka lezi u

¢injenici da se stvar uvelike uspora-
va proporcionalno broju jedinica i
veli¢ini mape. Ve¢ nakon desetog
nivoa dolaze vam takve misije da
je nuzno izgraditi velik broj jedini-
ca. Frustrira i ogranic¢enje od maksi-
malnih 150 jedinica simultano na
mapi. Kad bi barem 3D akceleracija
radila kako spada. Ipak, smanjen-
jem detalja i rezolucije igranja
moguce je postici uistinu zadovo-
ljavajucu brzinu igre i na sporijim
konfiguracijama, pa ¢ak i na mini-
malnom P2 233. U stvarnom svijetu
igru smo zaigrali na dvije konfigu-
racije. Na Celeronu 400 s 128 MB
memorije stvar je bila igriva u
800x600 u softverskom modu cak i
u velikim Skirmish mapama. Druga
konfiguracija bio je nesto stariji
Klamath na 266 MHz i
64 MB memorije. lako
se sama brzina igre nije
znatno smanijila, kon-
stantno zastajkivanje
zbog pristupanja virtual-
noj memoriji na tvrdom
disku je uistinu frustrirajuce.
Glazba i zvu¢ni efekti su mas-

3" toviti i iznimno dobri , 4. bili bi

kad ne bi bilo toliko Suma i spo-
radi¢nog krckanja i
pucketanja. Srecom,
Sum je moguce
ukloniti ubijanjem
visokog dijela
spektra ¢ujnih
tonova (pri-
jevod:
odvrni
~ treble
na pola
e ili manje).
g’ Pohvalna je
‘ podrska za
EAX. Inace,
sam soundrack igre je prekrasan
i vrlo slugljiv te je prava Steta Sto
nije iskoristen potecijal danasnje
audiotehnike do maksimuma.

u LOVI Ll smo autora interna-
cionalno iznimno pop-

ularne TA internet stranice, (www.total-

domination.com). Vjerovali ili ne, on je Hrvat,

zove se Tomislav Ivancic, i evo sto misli o
Kingdomsima... :

»Ispri¢aj nam nesto o sebi i o povijesti tvoje
web stranice (www.total-domination.com)?
Site je krenuo pod imenom “Prva hrvatska Total
Annihilation stranica” s geocitiesa. Stranica je bila na
hrvatskom i imala je 20-tak posjeta. Nakon nekog
vremena dobio sam besplatan prostor kod jednog
hrvatskom web providera. Tu sam stranicu preveo na
engleski, dobio nekoliko povremenih suradnika i
300-tinjak posjeta na dan te sam ponudu prosirio i
na sve TA expansion packove. Nakon toga me primi-
jetio “Tactic” sa Stomped.coma, koji me toliko hvalio
da mi je bilo neugodno, ponudivsi mi besplatni
prostor i besplatnu domenu (total-domination.com)
te sam se tako probio na internacionalnu scenu. Broj
posjeta je porastao na nesto manje od 1000 na dan.
Trenuta¢no sam u velikim pripremama TA: Kingdoms
dijela sitea. Uskoro ¢ete na stranici na¢i mnostvo TA:
Kingdoms downloada (patchevi, cheatovi, nove
jedinice i mape), zasad se mozZete zadovoljiti popril-
i¢nim brojem screenshotova i mnostvom informacija
o igri.
»Kako si reagirao na brojne nagrade koje je
osvojila?
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Pa da ti iskreno kazem, bio sam viSe nego izne-
naden. Do dana3njeg dana dobio sam 40 nagrada,
ve¢inom od dizajnera izvan Hrvaske, mada se mogu
pohvaliti i s 4 domace nagrade. Najdraza mi je ona
koju mi je udijelio Netscape Netcanter 10.04.1999.
rJesi li imao mozda nekakvih poslovnih ponu-
da u vezi stranica?

Pregrét ponuda je pritjecalo sa svih strana. Jedna od
najvecih on line igraonica. Trazili su da sve stranice
prebacim na njihove servere i novu domenu. Sve je
vec bilo dogovoreno, ali sam na kraju odustao od
toga zbog nekih nejasnoca u nasem dogovoru.
Naime, doslo je do novéanih natezanja, odnosno
nisu ispunili svoju prvobitnu ponudu pa sam im se
zahvalio na interesu.

»Planiras li napraviti i hrvatsku verziju stran-
ice? Zasto?

Moram te razocarati. Ne kanim napraviti hrvatsku
verziju stranica jer je iznimno mali interes hrvatskih
igraca za TA seriju. Naime, interes je velik u okvirima
same Hrvatske, ali kad se to usporedi sa svijetom,
bolje se isplati odrzavati engleska verzija - hrvatsko je
trziste jo$ uvijek premalo za takvu jednu specijal-
iziranu stranicu.
~Molim te da ukratko napises sto mislis o
TA:Kingdoms, ¢iji je izlazak i povod ovog inter-
vjua, koja je na iglama dugo drzala cijelu TA
internet zajednicu?

Ovo jako nerado govorim, ali prva zapazanja nakon
izlaska igre nisu bas najbolja. Cavedog je napravio
jednu neoprostivu gresku. lgra je sama po sebi
vrlo dobra i igriva, ali jedini i najvazniji problem je u
prevelikim hardverskim zahtjevima. Na svoju e-mail
adresu dobio sam bezbroj reagiranja na tu temu,
ljudi proklinju Cavedog radi toga. Jedinu pohvalu
igrice, $to se tice hardverskih zahtjeva, dobio sam od
¢ovjeka koji ima Pentium 3

Zakljucak je jasan, mnogo ce bolje proci Tiberian
Sun jer ée za nj biti dovoljan i obicni Pentium, a
Cavedog bi dobro prosao kad bi ovu igru izdao tek
za koju godinu.




Sto viSe gradevinskih jedinica prione na
izgradnju/popravijanje, posao je prije gotov

STRUKTURA IGRE
Osnovne premise Total
Annihilationa ostaju, barem 3to se
mikromenadzmenta resursa tice.
Zalihe metala zamijenjene su speci-
alnim izvorima mane iz kojih ju je
potrebno crpiti posebnim svetim
kamenjem (Lodestone — moguce je
prevesti kao onaj koji privlaci, mag-
netni, naravno, misli se na manu).
Nacelno, to nad vise izvora mane
Irzite monopol, brze cete se razvi-
ati i brze slomiti protivnika.
Crpilista mane je moguce izgraditi
samo na predodredenim mjestima
na mapi. Ona su vase najvece
blago! Total Annihilation su ¢esto
writizirali govoredi da su Arm i Core
dvije strane koje ste mogli voditi)
bile gotovo identi¢ne i da se nji-
hovim mijenjanjem nije nista
logodilo (valjda mijenjaju nesto u
matrixu, rekao bi Keanu, aka The
One). Jedan od glavnih zadataka pri
razvoju Kingdomsa bilo je napraviti
“etiri potpuno razlicite strane. Elsin
predvodi najnormalniju, gotovo
udsku rasu. On je vitez carobnjak,
: njegovu vojsku ¢ine macevaoci,
strijelci, a poslije i projektilna
ruzja. Taros je zemlja hodajucih
mrtvih predvodena snaznim carob-

vg«\\\‘.'\i

Neman na leteéem sagu. Ovaj mag brz
je i koristan za gerilske napade

U kasnijim misijama topo
oruzja glawni su oslonac stanovnika Aramona

njacima cije su mnoge jedinice u
stanju napadati i napadati zahvalju-
juci gotovo neiscrpnoj snazi crne
magije. Kirenna je pak kraljica
mora, gdje ostvaruje potpunu pre-
mo¢, ali joj kopnene jedinice
kojiput nisu dorasle brutalnosti
ostalih. I na kraju, tu je Thirsha,
gospodarica zraka. Osnovni zakon
njenih jedinica je pokretljivost
svega, osim kamenja koje privlaci
manu. Najzanimljivija strana.
Topnistvo, pokretljivost, snaga na
moru i magija Cetiri su kljucne rijeci
za frakcije koje su vam na raspola-
ganju. Ipak, razvoj Cetiriju strana
nosi za sobom manije jedinica po
strani nego $to je to bio slucaj u TA.
Srecom, proizvodac igre je obecao
konstantno dodavanje novih, koje
¢e se moci downloadati sa
www.cavedog.com. Eto, sada ste
naucili sto se promijenilo, a sto je
ostalo isto kao u TA, no nismo se
dublje upustali u onu magicnu
karakteristiku koja krasi samo bolje
kompjutorske igre, igrivost! Na
pocetku, u samom pocetku kam-
panje igra je bez veze, prejednos-
tavna, s kratkim misijama gdje ko-
liete zombije koji izranjaju iz
magle.Nakon toga, malo-pomalo

Jedinicama zajedno s iskustvom raste i
sposobnost (to¢nost, snaga, izdrzljivost)

ostala projektilna

(SU

1 NA TJEME)

Tijekom igre, u najnepredvidivije vrijeme, zna se vama ili protivniku pojaviti
bozanstvo koje vam uvelike pomaze u pobjedi. Kada zadovoljite predvidene

uvjete, pojavit ¢e se na bojistu v.

o0g pokrovitelj. Pripazite! Ako se vama pojavi

vaSe bozanstvo, velika je mogucnost da e se i neprijatelju pojaviti njegov zastitnik!

4 Bog Aramona svakog bi prepao svo-
jim golemim macem

4. Neptunolik zastitnik Verunnaca

postaje sve zanimljivije, misije su
duze, a mape na kojima se odi-
gravaju vece. Prvih desetak misija je
zapravo upoznavanje s rasama, dok
prava akcija tek dolazi. Sto dulje
igrate, na raspolaganje vam dolazi
sve vedi broj jedinica kojima
mozete baratati i igra postaje sve
zanimljivija i intrigantnija.
Zanimljivu pricu pocnete shvacati
tek nakon nekoliko misija jer je
naracija napravljena na ‘In
medias res’ nacin. No,
pravi, glavni gust i
namjena ove igre
je multiplayer
klanje. Tek tada,
kada se u igru
ukljuce i sucele
dva ili vise ljudskih
umova, beskrajno
mastovite taktike koje
su moguce uporabom bro-
jnih jedinica izlaze na vidjelo.

Al-AJ-AJ!

Pretposljednji odlomak posvecujem
Al-u, koji, zaklju¢ujete i iz naslova,
nije briljantan. To i nije toliko prim-
jetno u samoj kampaniji, gdje su na
svim mapama izreZirani manje-vise
zanimljivi scenariji, nego u multi-
player i skirmish borbama.
Racunalo ce ili egzistirati relativno
povuceno, ne radeci ista pametno, i
potom vas napasti i biti unisteno, ili
izgraditi bazu dok si reko keks i
zacas nahrupiti na vas sa svime §to
ima. Al je posebno glup 3to se tice
manipuliranja izvora mane.
Doduge, napadat ¢e vase, ali ako i
izgradi vise svojih, nece ih adekvat-
no braniti, tako da ¢ée biti iznimno
ranjivi hit ‘n run taktici, pogotovo
izvedivoj sa Zhoninim zra¢nim
jedinicama. ipak, ponekad dvoboji
znaju biti vrlo zanimljivi jer Al rabi
sve rupe u vasoj obrani i sluzi se
terenom u svoju korist. Ipak, nema
do ljudskog protivnika.

4. Pakleno stvorenje Tarosa

4. Opako mackoliko letece stvorenje,
zastitnik letecih stvorenja Zhona

KRAJ
KAD se sve zbroji i oduzme, malo
smo razocarani igrom. Nemojte
misliti da je lo3a. Vrlo je zanimljiva i
intrigantna ako otrpite dosadan
pocetak kampanije. Cetiri strane su
jako razli¢ite i pruzaju drugadiji
dozivljaj igranja. Poligonalne
jedinice su jos ljepSe nego u TA.
Zajamceni su tjedni, ako ne i
mjeseci multiplayer gustanja.
Totalnim razocarenjem sma-
tramo neuporabljiv
Direct3D mod koji,
iako malo uljepsava
igru, na 90% kon-
figuracija je uspo-
rava. Mozda izdaju
Patch za to... ¢

Kirennine(Verunna) ama-
zonke pandan su vitezovima kod
Elsina (Aramon)

ALTERNATIVNO -

TOTAL ANNIHILATION

Preteca Kingdomsa. Rabi manje- vise isti
engine, ima prekrasne 3D poligonalne jedinice,
mnostvo jedinica i mapa moguce je skinuti s
Interneta. Igra se odvija u futuristicnom svijetu,
a glavni su protagonisti Arm i Core, dvije
zaracene strane.

STARCRAFT

Igra koju je Damir Rukavina sasvim opravdano
popljuvao, i koja je dobila manju ocjenu za 1%
od Kingdomsa. Svejedno je jako dobra i zan-
imljiva, i nikako je ne treba propustiti, iako joj
je ve¢ pomalo narasla brada... Ah, gdje su fi
dani kad sam klao Zergove kerrigankom...
TIBERIAN SUN

Prilitno pouzdani izvori govore nam da bi se
ova predugo ocekivana igra trebala pojaviti na
trzistu u drugoj polovici kolovoza, kad se
vratite s mora... Knigdomsi ¢e biti na tronu
RTS-ova samo dok Tiberiun Sun ne izade.

OCJENA |
Nista posebno, a ipak

za 1% holje od

Starcrafta, hehe.

%
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ITHMIN Fo'gettaboutit, Man

LIFE O

Najzad smo dobili 3D pucacmu u kojoj ste vi negativac i
Odustanite od spasavanja svijeta i prepustite se zemaljski j’
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FUCH YOU HaAN
SOME!

Subota naveéer u Dubravi

J li vam ikad dosadilo
napucavati horde ljigav-
ih izvanzemaljaca u aljkavim
pokusajima spasavanja svijeta?
Jeste li se ikad umorili od eksper-
imentalnih oruzja, laserskih
topova i “portabl” nuklearnih
bombi? Je li vam se ikad smracilo
pred oc¢ima na osamstotom kilo-
metru uskih hodnika izvanze-
maljske baze ili ultratajnog
znanstvenog postrojenja? Jeste li
ikad pozeljeli uzeti u ruke jed-
nostavnu sa¢maricu ili mitraljez
kakav u Americi mozete kupiti na

svakom uglu za nekoliko stotina
baksa i potamaniti hordu
tjelohranitelja lokalnog krimi-
bossa (samo u igri, naravno)? Ako
je odgovor bar na jedno od ovih
pitanja potvrdan, dosao je vas
dan jer su se decki iz krajnje
politicki nekorektnog Xatrixa,
poznatog po Redneck Rampageu,
odvazili i napravili nesto sto bi se
moglo nazvati Grand Theft
Autom u 3D-u bez auta.

Igra pocinje tako da vaseg bezi-
menog lika pretuku dvojica gorila
Nikkija Blanca zbog nekog nepoz-

prasite po drugim negativcima.
m strastima!

natog problema koji je stvorio
Nikkiju. Budite se polumrtvi u nekoj
zabacenoj uli¢ici u jednom od naj-
gorih gradskih kvartova bez icega
osim jedne slomljene cijevi i goruce
zelje da od Nikkija napravite
raznjice (citat: “I’'m gonna bury that
motherf*cker”). Preostaje vam samo
da se malo upoznate s lokalnim pri-
likama i pokusate ih iskoristiti u
vlastitom interesu. Na zavrSetku te
prve od Sest epizoda vec Cete biti
naoruzani pistoljem i sacmaricom, a
spretniji i bacacem plamena, te na
ukradenom motoru pobjeci iz kvar-




Upoznajte mog pomocénika Zdravka. S njim necete bas lako odrzati normalan razgovor.
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U vezi ove igre se podigla golema medijska bura, poglavito u Americi, jer je
trenutacno najgore moguce vrijeme za bilo kakvo skretanje s uske staze poli-
ticke korektnosti. Pretpostavljam da su svi ¢uli za nedavni dogadaj u Americi
kad su dvojica tinejdzera upali u svoju Skolu naoruzani do zuba i napravili
pokolj. Buduci da nisu znali koga bi okrivili za ¢injenicu da su njihova djeca frus-
trirani psihopati, Amerikanci su pokrenuli masovnu hajku na medije i industri-
ju zabave. Evo sto glavni dizajner Kingpina ima reéi na tu temu:

“U svjetlu nedavnih cinova mladenackog nasilja koji su se dogodili u
Americi mislili smo da biste trebali znati kako je Kingpin inicijalno zacet.
Kingpin nikad nije bio namijenjen djeci. Ovo je igra zrele teme namijenjena
zreloj publici. Nikad nije postojao nijedan pokusaj da se Kingpin reklamira
djeci niti da se utjece na djecu da ga kupe (jedan od reklamnih slogana
istice da na pogodenim negativcima moZete uociti izlazne rane, op.a.).
Ustvari, pomno smo birali casopise samo s odraslom publikom za reklami-
ranje igre. Takoder smo se posebno pobrinuli da se na pakiranju kao i
unutar igre jasno istakne oznaka da je igra namijenjena zreloj publici.

Kao tvorac Kingpina, Zelio sam napraviti nesto sto bi se svidjelo
odrasloj publici. Utjecaji koje sam primijenio na ovu igru su bili uglavnom
filmski, i htio sam istraZiti te teme i podijeliti ih s odraslima sliénoga ukusa.
Kao roditelj, takoder shvacam koja je moja uloga u zastiti mog djeteta od

Dosadan je, i glup

U ovakvim ganutljivim trenucima ne
mogu a da ne zaplaéem od radosti

ta, nakon Cega krecete u totalni
napad na Nikkija. Nikki je
zaposlenik Kingpina, misterioznog
Sefa kriminala koji kontrolira
cjelokupnu kriminalnu i inu scenu u
Siroj okolici, stoga Cete se usput
sukobiti i s brojnim pouzdanim
Kingpinovim vazalima koji upravlja-
ju dijelovima njegovog kraljevstva, a
na kraju i sa samim Kingpinom.

SLAUGHTER-0-MATIC
Vazno je napomenuti da ova igra u
pojedinim dijelovima ne funkcionira
kao obi¢na pucacina, nego su
dodani i mnogi avanturisti¢ni ele-
menti, od kojih je najvaznija inter-
akcija s drugim likovima. Na samom
pocetku necete moci nista jer niste
naoruzani, pa cete se potpuno
morati osloniti na pomo¢ drugih
likova. Tijekom vremena postat ¢e
vam jasno da su neki likovi nepri-
jateljski, a neki nisu, no nitko vam
nece htjeti pomoci ako budete
posvuda mahali oruzjem, pa cete ga
morati skriti Zelite |i razgovarali s
drugima. U razgovoru postoje dvije
opcije dijaloga: pozitivna i negativ-
na. Pozitivna sluzi za generalno nas-
tavljanje razgovora i prihvacanje
NPC-ovih prijedloga, dok negativna
sluzi uglavnom za kontraproduk-
tivno vrijedanije ili za odbijanje pri-
jedloga. No, to ipak nije implemen-
tirano detaljno kao u ostalim avan-
turama, ali to ne mozemo ni oceki-
vati: vas lik u dijalogu zna izgovoriti
samo nekoliko recenica koje su uvi-
jek iste i u osnovi nemaju veze s
onim sto druga osoba govori. Osim
interakcije, druga je sjajna novost
mogucnost kupovanja opreme

Choose life. Choose career. Choose a
f*kin’ big-barrel shotgun

(oruzje, streljivo, moduli za
poboljsavanje oruzja, oklop, zdrav-
lje) u tzv. Pawn-o-Matic trgovinama.
Novac mozete skupljati s tijela
mrtvih neprijatelja, iz sefova i
slicnih mjesta. Inace, oruzje i ostali
predmeti nisu razbacani okolo kao,
primjerice, u Quakeu 2, nego su
logi¢no rasporedeni u razlicitim
namjenskim prostorijama poput
skladista, slozeni na police ili u kuti-
je. Neke cete likove mo¢i zaposliti
za odredenu svotu, ovisno o oruzju
koje posjeduju, da vas prate i bore
se za vas, ali ¢e vas i napasti ako
slucajno zapucate na njih. Neki od
njih ¢e imati i specifi¢nu funkciju,
poput otvaranja nekog sefa ili nekih
vrata. Takoder, zanimljiva mjesta su
barovi i klubovi, gdje ne mozete
rabiti oruzje, ali su esencijalan izvor
informacija i glavno okupljaliste
radne snage i lokalnih gangstera.
Jedna od zamjerki koja bi se mogla
uputiti programerima je odredena
nedosljednost u nacinu igranja koja
se proteZe kroz cijelu igru. Naime,
na samom pocetku se morate sluziti
raznovrsnim lukavstvima koja ne
ukljucuju ubijanje svega $to se
krece, ali u kasnijim epizodama
interakcija s NPC-ovima sve vise
gubi na znacenju i igra se manje-
viSe svodi na stereotipnu koljacinu.
Naravno, i tada je nuzna interakci-
ja, ali izvedena je vise u stilu “done-
si mi predmet X i dat ¢u ti predmet
Y7 ili “ucini mi X, ja ¢u ti uciniti Y”.
To se moze donekle objasniti time
$to vam u pocetku, dok ste jos neo-
premljeni, vise treba interakcija s
drugima i kreativno rjeSavanje prob-
lema, ali ipak se ne mogu oteti

utjecaja koji mogu imati uznemiravajuci efekt. Nipo$to ne smatram
Kingpin prikladnom zabavom za moje dijete, ali ne mogu sjediti i
nadati se da ce ga zastititi vlada ili neke javne interesne skupine;
iskljucivo moja Zena i ja imamo tu odgovornost. Kad mi kao drustvo
odustanemo od nase osobne odgovornosti za zastitu i brigu o nasoj
djeci, odustajemo i od nasih osnovnih sloboda kao Amerikanaca; slobo-
da za koje smo se tesko borili i jos ih teZe dobili.

Kao roditelji, moramo pogledati u vlastita dvorista i saznati $to rade

nasa djeca i osobno se vise

angazirati u njihovim aktivnostima, idejama i s prijateljima.

nasilje je OK.

. Kingpin je kvalitetna igra koja se ne temelji na bezumnom nasilju. Ali, i

Drew Markham
Lipanj 1999.
Los Angeles, Kalifornija”
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...rije€é “fuck” se pojavijuje otprilike
0.5 puta po rec¢enici...

dojmu da se u kasnijim nivoima
gubi raznovrsnost i originalnost.

CIMPANZE SA
SACMARICAMA

Zadto je Kingpin stvorio tako velik
medijski odaziv i proteste razno-
raznih ignoranata i samozvanih
Cuvara morala? Prije svega, zbog
same tematike, kao i agresivne
reklamne kampanje. Tu je i nasilje,
koje bi toboze trebalo imati vecu
tezinu zato sto ubijate ljude, a ne
izvanzemaljska ¢udovista. Neduznih
i bespomocnih civila za klanje u igri
takoder nema, iako postoje neki
koji vas nece napasti nemate li

oruzje u ruci, pa ni na tom polju
nema razloga za napade na ovu
igru. Nadalje, mozemo konstatirati
da ova igra sadrzi daleko vise psovki
nego bilo koja druga. Prema sluca-
jnom uzorku od desetak re¢enica
vidi se da se rije¢ “fuck” u bilo
kojem gramatickom obliku pojavlju-
je negdje 0.5 puta po recenici, a o
blazim psovkama da i ne govorimo.
Ne znam za vas, ali meni osobno je
to bilo nevjerojatno zabavno, a i
korisno. Naime, mozete u¢i u neku
prostoriju i zapucati u prazno,
nakon cega cete ¢uti to¢no onoliko
recenica u stilu “Die you fu*k”
koliko neprijatelja ima u neposred-
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Glava je najranjivijle podrucje, Sto naroéito
valja imati na umu pri uporabi saémarice ili
HMG-a koji sa samo jednim preciznim rafalom
od tri pucnja u glavu moze ubiti bilo koga

noj blizini. To se moze nadovezati i
na umjetnu inteligenciju istih, koja
je jedan od najvecih problema igre.
Naime, iako je ova igra izasla dugo
nakon Zanrovskog benchmarka,
Half-Lifea, Al Kingpina se nije ni
priblizio Al-u ondadnjih marinaca.
Kingpinove gorile nikad ne rade
timski, ne planiraju napade, a da bi
se barem donekle odmaknuli od
staromodnih bezglavih napada kao
u Quakeu 2, znaju prepoznati kad
ste jaci od njih, pa tad po¢nu
bjezati kao da im gori pod petama,
ali od toga slabe koristi kad se za
nekih pet sekundi vrate na isto

U Kingpinu nema
mnogo oruzja,
ali su sva realna;
necete Setati
okolo s arse-
nalom koji bi
posramio
Pentagon, nego
s obi¢nim ulién-
im oruzjima
(osim nekoliko
egzoti¢nih izni-
maka). Dakle,
evo ih:

Slomljena cijev
e posluziti na
samom pocetku,
dok od obliznjeg
uli¢ara za dolar ne
kupite...
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Sad sam se sjetio na koga me glavni lik
podsjeca - na glavni lik u Full
Throttleu... Zar nisu identi¢ni?

mjesto s kojeg su pobjegli. Doduge,
u tom bezglavom bjezanju ¢esto
pronalaze razli¢ite nacine da dodu
do vas ili vam se prikradu iza leda,
ali to se dogada samo u sukobu s
vecim brojem protivnika. Zapravo,
ono §to se moze ciniti inteligentnim
kod njih je vrlo pametan razmjestaj
protivnika, no to se, naravno, ne
racuna pod kvalitetu umjetne
inteligencije, nego inteligencije pro-
gramera. U vec¢im prostorijama ¢e
uvijek nekoliko neprijatelja biti
razmjesteno na povisenim mjestima
odakle vas mogu gadati, a ostali ce
se skrivati negdje gdje ih ne mozete

Prvo vatreno oruzje je pistolj. Vrlo

1
“Mama, ova me igra uznemiruje...” “Suti
mali i igraj se”

vidjeti. Na kraju epizoda cete se
uvijek sukobiti i s bossom, jednim
od kingpinovih zaposlenika, koji je
obi¢no naoruzan nekim vrlo jakim
oruzjem i po svemu sudedi ima
naprednije Al rutine od obi¢nih
smetala. Osim te razlike, protivnici
nisu diferencirani po svojim karak-
teristikama, $to je i logi¢no jer su svi
ljudi, ali je svaki od njih, ili barem
vecina, jedinstven po vanjskom
izgledu odnosno skinu. Sto se tice
3D modela, postoje samo tri, dva
muska tipa i jedan Zenski, $to i nije
narocito impresivna brojka.
Zanimljivo je da su tijela likova

Sacmarica. Prilicno
sporo, ali jako oruzje za
male udaljenosti.

Pajser. On

djeluje sli¢no jednostavno oruzje koje mozete

kao cijey, ali nadogradivati prigusivacem ili
jejaciiima razli¢itim pobolj$anjima snage, brzine
malo vedi punjenja i pucanja i dr. No, pistolja
domet. Cete se brzo rijesiti jer dolazi...

podijeljena u petnaest zona u koji-
ma pogodak izaziva razli¢itu reakci-
ju, tako da ¢e pogodak u glavu biti
mnogo opasniji od pogotka u nogu,
a pogodak u medunozje ce rezulti-
rati karakteristi¢nim bolnim prima-
njem za isto i prilicno dugom pau-
zom do oporavka. Svaka od tih pet-
naest zona ima ¢ak dva razli¢ita tzv.
pain skina, tako da je ranjavanje i
sakacenje prikazano realisti¢nije
nego ikad dosad (oh, radosti!). Kad
smo kod Al-ja, treba reci da se log
Al najvise manifestira na likovima
koje mozete zaposliti kao tjelohran-
itelje. Ne samo da momci nisu nista
pametniji od obic¢nih smetala i da
nece izdrzati viSe od dva-tri otvore-
na sukoba protiv iste koli¢ine nepri-
jatelja iako imaju sposobnost da se s
vremenom sami lijece, to bi se dalo
pretrpjeti - rije¢ je o tome da vam
nesposobnjakovici stalno staju na
put pa cesto dolazi do nemogucih
situacija kad se nadete u uskom
prolazu ili na stubama, a oni se ne
zele pomaknuti da prodete. Tri mi
se puta dogodilo da se netko od
njih jednostavno izgubi (2!!).
Jednostavno se nakon pet minuta
hodanja, bez ikakve borbe, okren-
em i otkrijem da je moj pratilac,
kojeg sam masno platio, nestao!
Jednom je jedan od njih stao na
nekakvo dizalo i nije znao iz njega
izaci, vozio se stalno gore-dolje.
Drugi put je jedan stao na rub diza-
la koje ga je potom zdrobilo...
Strasno!

WORD ON THE STREET
Kingpin se temelji na Quake 2
engineu. Mada ce to zasigurno izaz-
vati odredeno razocarenje,
dopustite da kazem samo ovo:
Kingpin tjera Quake 2 engine do
dosad nevidenih visina brojnim
modifikacijama u kvaliteti grafike.
Prva stvar su 3D modeli, koji su
daleko napredniji od bilo koje igre s
Q2 engineom. U Kingpinu oni
podrzavaju i Coraud sjencanje, $to
u prijevodu znaci daleko bolji i real-
isti¢niji prikaz, pa se likovi u ovoj
igri mogu podiciti realisti¢nim izgle-
dom u maniri FIFA-e ili neke sli¢ne
sportske igre. To i nije jedina
slicnost sa sportskim igrama — jo3
jedna stvar koja je u Kingpinu
narocito dobra je animacija likova.
Ubijete li nekoga, on nece pravocrt-
no pasti na pod poput komada kar-
tona, nego ce s nevjerojatnom real-
noscu pasti na koljena, zaljuljati se

Tommy Gun je mali mitraljez
koji rabi isto streljivo kao pistolj,
bit ¢e vam od velike koristi,
narocito u drugoj i trecoj epizo-
di. Ima dobar domet i brzinu
pucanja, ali malu snagu...




Ti to meni?

L2
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Kako ¢e se na$ junak izvuéi iz ove
situacije? Saznajte u iducem nastavku...

Xatrix je konaéno dokazao da je
mnogo zabavnije pucati po ljudima
nego po izvanzemaljcima

naprijed-natrag i tek onda pasti, pri
¢emu ¢e mu se ruka odbiti od poda
i spustiti se natrag. Jos je jedno
vazno poboljsanje i podrska 32-bit-
nom renderiranju, $to ¢e obradovati
vlasnike naprednijih grafickih karti-
ca poput Rivinih ili ATI-jevih. No,
svakako unapredenje koje me
najvise impresioniralo je nevjerojat-
no poboljsanje svjetlosnih efekata, a
narocito efekata eksplozija i vatre,
koji izgledaju nevideno dobro.
Uostalom, pogledajte slike. Takoder
su vrlo impresivne animacije koje se
pojavljuju u bitnijim dijelovima, i to
radene u engineu igre, $to je ocito
postao trend u akcijskim igrama.
Arhitektura nivoa je zaista vrlo
kvalitetna, iako se i ovdje
nedosljednost dizajna ocituje u
nekim dijelovima igre gdje dizajneri
pribjegavaju provjerenim rjedenjima
poput tvornickih hala, golemih
skladista i sl., ali u velikoj vecini igre

..Za razliku od HMG-a (Heavy
Machine Gun), koji ima golemu
snagu i domet, ali vrlo sporo rafal-
no pucanje. Moze se nadograditi
modulom za hladenje, predstavlja
daleko najuporabljivije oruzje.

Baca¢ granata je pril-
i¢no klasic¢an: ispaljuje
granate koje nakon
nekog vremena eksplodi-
raju. Dosta mocan, ali
neprecizan.

Py
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Samo jedan od brojnih primjera sjajne
arhitekture

dizajnu se nema sto prigovoriti. U
nekim epizodama sam potpuno
ostao bez daha atmosferi¢noscu i
uvjerljivos¢u dizajna. Mracne i pr-
ljave ulice u najgorim gradskim
kvartovima su apsolutno realno
prikazane te, iako su razli¢iti graficki
efekti poput sjencanja napravljeni
vrlo kvalitetno, manje iskusno oko
ih nece ni primijetiti jer dizajneri
nisu od nivoa napravili hrpu kica
pretjeranom uporabom svjetlosnih i
drugih efekata, nego su ih imple-
mentirali realisti¢no i uvjerljivo.
Zvucni su efekti takoder vrlo dobri,
sa zvukovima poput mreskanja
vode, pucketanja vatre i brujanja
razlicitih strojeva, a glasovi su vrlo
profesionalno odradeni. Clazba je
odli¢na i vrlo primjerena temi igre,
naime za soundtrack je Sest svojih
pjesama posudio poznati hip-hop
sastav Cypress Hill. Preciznije, tri
pjesme, ali u instrumentalnoj i
vokalnoj verziji. Sva ta graficka i

Bazuka je, cini se, nesto
manje mocna nego $to
smo navikli u FPS-ovima,
ali i dalje vrlo snazna.
Naravno, za nju nema

Uz Kingpin standardno dolaze dvije varijante multiplayera: prva se zove Gang
Bang (neugodne konotacije prijaviti glavnom uredniku) i svodi se na klasic¢ni
deathmatch, o kojem se nema bogzna 3to redi. Sva su oruZja vidljiva u multi-
playeru i u singleplayeru. Uz igru cete dobiti dva vrlo korisna programd&ica: prvi
je GameSpy Lite, slavni program za traZenje Internet multiplayer partija, koji
odsad podrzava i Kigpin, a drugi je QERadiant, najpoznatiji editor mapa za
Quake 2, odnosno za sve Q2 temeljene igre. Takoder, dobit éete podriku za
igranje na HEAT.NETu. Posebna zanimljivost multiplayera je velika koli¢ina ski-
nova kojima igra¢ raspolaze za stvaranje svog lika. Druga varijanta multiplayera
je tzv. Bagman. To je vrsta co-op igranja u kojoj se igraci dijele u dvije mom¢a-
di. Bagman mapa je podijeljena na dva identi¢na dijela koji pripadaju jednoj od

momdadi, dok je u sredini izmedu njih podrudje s razbacanom gomilom novca.
Igraci moraju skupljati taj novac i odnositi ga natrag u svoj sef, istodobno ubijati
protivnicke igrace i uzimati njihov sakupljeni novac. Moguce je i opljackati sef
protivnika, pa zato obje momdadi moraju 3tititi svoj sef. Pobjednicka je
momdad, naravno, ona koja osvoji vise novca.

Treehouse - Kingpin DM
VANLLAPARK THE BURNING HELL
Foiconvite OM

inetarenalWAR] Kingpin DM Linux
Joker's Kingpin Server!

Qamex Gangbeng Server

Qanex TEST Server

ReCrEANNAL HOMICKE

K2Guys KingPin Server

Joystick KingPin TeamPiay (www joy
The Crip Merchant Kingon

FRobot Hel

Bvet] EELADIWRY EE | ot woo | Ghipesnastipo [[@Gamose Lis

A GameSpy Lite u svoj svojoj slavi

M % 2m

dizajnerska ljepota, o kojoj sam,
eto, vec i previse napisao, ¢e zaht-
jevati i prili¢no jak hardver —
deklarirani minimum je P200, 32
MB i 3D ubrziva¢, iako je nama
donekle igrivo radila i na P166, 32
MB, Voodoo 2. To povlaci sa sobom
i duga ucitavanja, poput onih u
Sinu, iako ne bas tako grozna.
Obecano je da e se to

popraviti kad izade

i nedosljednost u nacinu igranja su
prili¢no veliki propusti koji bi svakoj
drugoj igri uvelike umanjili ocjenu,
ali Kingpin je toliko simpati¢an i
jedinstven da tako nesto ne
zasluzuje. Ipak, na moju veliku
zalost, moram bar donekle uvaziti i
te poprilicne mane, pa odatle i
takva ocjena. Ako pak imate hard-
ver koji ¢e dobro podnijeti ta
duga ucitavanja, a ostali

streljiva na svakom koraku.

patch, no jos
uvijek ne
znamo kad
ce to biti.
Moram
reci da se
doista ne
sjecam kad sam
se posljedniji put
toliko zabavljao kao s
Kingpinom, ali postoji ta nezgodna
stvarcica kojoj mi recenzenti ¢esto
moramo pribjeci, a naziva se objek-
tivnost. Manjkav Al, dugo ucitavanje
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Bacac plamena... Ah, kako je ovo
Frpkleto zabavno! Nevjerojatan je doZiv-
ljaj pogoditi nekog njime i gledati kako
gori u najgorim mukama. Samo, problem
je 3to se taj netko uvijek oporavi, stoga ga
treba stalno prziti, $to popriliéno guta
streljivo. Dakle, prilicno neuporabljivo
oruzje, koliko god zabavno bilo

nedostaci vam ne
smetaju, obavezno
nabavite! 4

Ovakve screenshote
mozZemo izvaditi samo mi
profesionalci

ALTERNATIVNO

GRAND THEFT AUTO

Ako vam ne smeta loSa 2D grafika, ova sjajno
dizajnirana mjeSavina voznje, pucatine i avan-
ture zajedno s Kingpinom moze sjesti na tron
politicki nekorektnih igara.

HALEF-LIFE

Totalni mrak od 3D FPS-a. Neprikosnoveni kralj
Zanra, svidalo vam se to ili ne.

UNREAL

Prava stvar za one koji s prezirom gledaju na
Q2 temeljene igre, igra s kojom Gete pokazati
SvU snagu svog ninja PC-a.

Ocjena je takva samo
zhog nekoliko propusta
iako je rijec o prokle-
to zahavnoj igri. Ne
mozemo ne pomisliti
da je Kingpin uz malo
viSe truda mogao biti
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RECENZIJE

Kante

HEAVY GEAR 2

Koliko ste puta igrali mech simulacije? Jednom previse, predpostavljam. Idealna koncepcija ovakvih igara
zapravo ne postoji iz jednostavnog razloga - nemamo nikakve osnove za nadogradivanje u stvarnosti

Impozantni gear krece u napad na stanicu. Ovu sliku sam morao ozhiljno opisati jer prokleta nakaza izgleda savrSeno

BLEBECE

PROIZVODAG Activision

7]
P333, 128 Mb, Voodoo 3, a3d

NASKPREPORUKA

MULTIPLAYER Mreza, Modem, Internei:

€.

ALTERNATIVNO
MECHWARRIOR 3

lako graficki vrlo fino uraden, ovaj Microproseov
uradak je prokleto plitak. Ubijaj, ubijaj, ubijaj. Uj,
bem...gadan argument...sve igre idu na tu foru.
STARSIEGE

Cini se da im Zemlja nije bila dovoljna.
ODLAZAK NA ODMOR

Definitivno najpametnija opcija. Sve je bolje od
provodenja ljeta uz ra¢unalo. Osim ako niste
recenzent pa morate krmit po Cetiri sata da
napiSete decentan tekst. Pas mather.

HACKER KOLOVOZ 1999.

mech simulacije su najgori oblik
zabave. Nitko ne zna na ¢emu
utemeljiti sve realniju mech sim-
ulaciju. Svaki se pokusaj, zapra-
vo, mora zaustaviti na
istrosenom konceptu i napraviti
postupni napredak. Ali kako
stvari stoje, nitko nema pojma
$to uraditi sljedece. Konkretno,
najbolje bi bilo napraviti novu
igru s “boljom” grafikom. Da
budem iskren, sve je to zabavno
jer se sve te firme medusobno
kolju za nasu pristranost.
Osjetite se ponosnima,
potrosaci.

Prvi postulat definiran oko
nabavke ili ne nabavke nove gear
simulacije vrti se oko grafickog i/ili
atmosferskog dojma. Heavy Gear

Damir Rukavina KRATKO i jas-
no:
| AR SISTICONERS

2 se koncentrira upravo na te
karakteristike. Teoretski, takve
strogo definirane osobine ce s
vremenom postajati sve vaznije,
tako da ¢emo se vrlo skoro suoci-
ti s koncepcijom koja ¢e prelaziti
granice kica. Razlozi su uzasava-
juci: kao prvo, novosti u ovom
zanru NIKADA nece biti, a
nekakav ¢e napredak morati pos-
tojati. Stoga, skoro s kirurskom
precizno$éu nazivam mech
simove igrama s najvecim poten-
cijalom grafickih poboljsanja u
povijesti Covjecanstva.
Predpostavljam da ste zakljucili
kakva je grafika u Heavy

Gearu 2.

MIRISI NA PAUNOVE

Kao $to sam spomenuo,
neprestano prepucavanje u High

End grafickim engineima ce s vre-
menom doéi do vrhunca. Sto se
konkretnog definiranja Heavy
Geara 2 tiCe, tu bez ikakvog pre-
domisljanja mozemo hlad-
nokrvno razdijeliti “atrakciju” igre
u dvije kategorije. Prva i najociti-
ja je grafika, koja se moZze opisati
u superlativima. Druga je atmos-
fera, koja takoder ima svoje drazi
sabijene u iznimno funkcionalan
paket. Ostatak navodnih
poboljsanija ili reinovacija u
odnosu na ostale igre s velikim
robotima nije zamijecen, ili se
bar previse ne istice u nekim
globalnim razinama. Istina, ovdje
postoje neke decentne razlike
koje zapravo zvuce dosta zan-
imljivo. Primjerice, u ovome nas-
tavku postoje i misije u svemiru
gdje pomocu jet packa letite po




RATORS
RMNGSO W

Napad na izvidacku koloniju “baba™

0°S kupit ciglu, a?

svemirskim tijelima doslovce
pilotirajuci vozilom nastojeci
odrzati kontrolu nad gearovom
putanjom, te pucajuci po nepri-
ateljima. Da, znam...sve se dimi
od inovacije.

A SAD: GRAFIKA

Osnovni element, vizualni dojam,
kod Heavy Geara 2 je u nacelu
kao i kod drugih igara - Suplja
<rinka banaliziranom konceptu.
Ovdje grafika predstavlja isto:
prekriva rupe u konceptu. Jedina
e razlika u tome $to je ovdje
manji broj rupa nego li, recimo, u
Mech Warrioru 3 gdje je sve,

isim grafike i feelinga, katastrofal-
no. Natrag na pric¢u. Iskreno gov-
reci, neke nevjerojatno efektivne
estetske karakteristike gearova su,

Ponekad bitke postaju neizvedive zbog, jel’, mraka. Stoga, ako upalite svjetla ili

image intensifier, lovina ce biti daleko vidljivija. Zao mi je zbog nemastovitog
okvira. Naime, trebam ih napisati tri, a ne znam $to bih napisao a da to ve¢

nisam spomenuo u ¢lanku. Eh.

4. Dark Kodiak....majka

4. Sruseni avijon...jel’ to zvijezda 45?

za njihovo efektivno prikazivanje
treba voodoo 2 ili 3 kartica, racu-
nalo sa 64MB RAM-a i Pentiumom
na 166 MHz. Ma kako blesavo to
zvucalo, gotovo popularizirano
nabijanje sustava ne bi li vam igra
proradila podsjeca na kupovanje
vecih automobila da bi se kom-
penzirala velic¢ina reproduktivnih
organa. No, dobro...dosta kom-
paracija. Glavna i najsretnija ¢i-
njenica jest da se u Heavy Gearu 2
rijeSio problem Heavy Ceara:
grafika. Nazalost, sasvim je ocito
da je rije¢ o najjednostavnijem
faktoru. No, hvala Bogu, tu je i
borba u svemiru pa smo spaseni.

I tako je stajao satima i satima.

iako isklisejizirane, izrazito
uspjesno sloZene.
Sastavljen od osnovne
card game i tabletop
koncepcije, dizajn bojnih
strojeva se usko
nadovezuje na Cistu,
skoro puritansku
megalomaniju.
Golema oruzja,
masivan dizajn i
efektivno jedno

“oko” daju gearovi-
ma zastrasujuci

izgled. Naravno, da
se sve ne bi ostalo

na estetici, tu su i neki
drugi detalji uze vezani uz
atmosferu. No, poslije o
tome. Od ostalih grafickih
detalja treba spomenuti da

4. Otkrijte smisao skrivanja

4 Squadmateovi na okupu

destruktivna kolekcija od tridesetak
oruzja brizno pripremijenih za sto
boinije odstranjivanje protivnika

ATMOSFERA

Recimo napokon nesto o samoj
igri. U Heavy Gearu 2 ste u ulozi
narednika specijalnog $pijunskog
odreda poslanog u srediste nepri-
jateljskog teritorija ne biste i
otkrili i unistili izvor teroristickih
napada na svoj rodni planet.
Clede, vas glavni grad je nedavno
otisao u zrak zahvaljujudi
malenom antimaterijskom urada-
ju. Dakle, kao narednik Black
Talon Assault Recon odreda
krecete u surovu borbu protiv
neprijatelja gdje je skrivenost
najvedi adut. Doslovce. Na dnu
ekrana je stealth meter koji vam
govori koliko je potrebno da vas
neprijatelj otkrije. Nadalje, va$
gear je uvijek uz vas,
Sto znadi da nika-
da necete
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imati problema sa izborom. Kroz
igru cete voditi jedino razli¢ite
modifikacije vaSeg ljubimca. Jo3
jedan zanimljiv detalj su vasi
squad memberi. Naime, nekolic-

Veli¢ina oruzja znaci mnogo.

ina profinjenih vojnika s auten-
ticnim psiholoskim i vojnim
profilom zajedno s vama sud-
jeluju u vojnim akcijama. Jedini
detalj koji upada u oko je

Napad na Elektranu....uuujuujujuj...kako sam inventivan.

dojam koji ostavljaju kao
skupina. Sa svim ekstremnim
psoholoskim backgroundima,
na kraju dana cete imati dojam
da vodite rezervisticki odred
serijskih ubojica (3to ¢e do
kraja igre i postati, s obzirom
da ¢e izmasakrirati stotine i
stotine neprijatelja). No, kako
to neki kazu: “nije ubojstvo
ako mu ne vidi3 o¢i”. U tom
sluc¢aju su svi do posljednjeg
nevinaSca. Osim toga, ukup-
nom dojmu pridonosi i efekt
masivnosti stroja koji vozite.
Naime, kad vas sruse, morate
ustati. Kanite li se, recimo,
prikradati, jednostavno legnete
na tlo i povecate si stealth
meter. Na kraju krajeva, rije¢
je o izvidnickoj jedinici. Osim
toga, tu je i destruktivna kolek-
cija od tridesetak oruzja brizno
pripremljenih za $to bolnije
odstranjivanje protivnika i
impresioniranje igraca. Sto se

Napad s viSe razine

Nije to uboj-
stvo ako mu ne
vidis oci

drugih elemenata tice, tu su
klasi¢ni vremenski uvjeti i (za
razliku od drugih igara ovog
Zanra) relativno zanimljive sin-
gle player misije.

Heavy Gear 2 je u nekom
sasvim neocekivanom aspektu
iznimno dudegriju¢i mali
paunci¢. lako ga, na zalost,
promatram kao plasti¢nu bocu.
On je nepovratan i potrosiv
jednako onoliko koliko je inov-
ativan i zanimljiv. No, u kraj-
njoj liniji je ipak rije¢ o solid-
nom djelcu visokih potenci-
jala...dok se ne pojavi neki
ljepsi mech sim. 4

OCJENA |
Dobra igra, nema g
§to.

GORE NEBO, DOLJE TRAVA, SAGNI SE MUJO, VIDI Tl SE GLAVA

Osnovni koncept kod Heavy Geara je sabotaza, nevidljivost i pametno planiranje pristupa ciljevima. Naravno, najveci efekat se moze postici u ¢etiri jednostavna kora-
ka. Naravno, na broj elemenata utjecu sloboda opisa i dodatni honorar recenzenta, tako da éemo se prema danasnjem cjeniku koncentrirati na pravila koja zapravo
mozete nauditi u tutorialu. No, dobro...ako stvari stoje tako da se citateljima u games magovima moze prodati gotovo sve, reci ¢u nesto o tehnikama skrivanja. Jos jed-

nom...platili su mi da ovo napisem.

. a Glawni ke¢ je takoder i u snajperskom naoruzanju.
Naime, kako vasi gearovi znaju nositi i buénija onuizija,
stvari ée se zakuhati zapucate i bazukom u hodniku

4 Commander je jedan od rijetkih gearova koji su
izrazito vidijivi na senzorima. Kad ga vozite, sasvim
komforno upalite sve senzore jer vam je potpuno

svejedno, s ohzirom da je potpuno vidijiv

. Uvijek izbjegavajte izravan sukoh (osim ne
patite li na uporabu hand to hand oruja)
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Lara u bolidu

OFFICIAL FORMULA 1

PISE Dario Rakovac

IR RIS

PROIZVOBAG Lankhor
(

ALTERNATIVNO

MONACO GRAND PRIX
RACING SIMULATION 2

lako je Ubisoft izgubio sluzbenu licencu, to ga
nije prije¢ilo napraviti jos jednu izvrsnu simu-
laciju formule. Obvezno pogledati, makar demo
verziju.

FORMULA ONE 98

Psygnosisov posljednji naslov u seriji F1 igara
donio je veliko razocaranje. Rije€ je o arkadnoj
igri koja bi mogla ispuniti vaSe prohtjeve samo
ako naginjete takvoj vrsti utrkivanja.
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DAKLE,: ..
Jsezona
Formule 1 zahuktala. Igrom
slucaja Mika se ponovno
dokopao vodecdeg mjesta u
vozackom prvenstvu, ali brojni
fanovi propetog konji¢a daleko
su od gubljenja nade. Kako
stvari stoje, sljedece bismo
godine konacno mogli gledati
crveni bolid s oznakom 1. Ako
vam je tesko cekati tako dugo,
izvrsno bi bilo pogledati novu
Eidosovu Formulu. Larini “star-
ci” odli¢no su se snasli u brzin-
skom svijetu dodavsi jos par
tipic¢nih Stosova koji su mu dali

toplinu i poslovi¢nu adiktivnost.

Kad god me urednik usreci
opisom “jos jedne u nizu” simu-
lacija Formule 1, ponovno se
suocavam s istim problemom: sto

Ostvarivsi prava na licencu Formule 1, Eidos je odlucio
dokazati da je uistinu vrijedan te casti. Nakon nekoliko dana
igranja, rekao bih da su je stvarno zavrijedili!

reéi o igri koja, poput mnogih
drugih, daje sve od sebe da bi
simulirala nesto o ¢emu se odavno
sve zna. Staze su iste, ekipe su iste,
vozadi su isti. Nema tu tajnih boli-
da, nema skrivenih staza ili oruzja,
kod Formule se to¢no zna $to
mozemo ocekivati. Problem je uvi-
jek u tome da treba otkriti po ¢emu
se nova igra razlikuje od svojih
prethodnika. Zacudili bi se koliko je
to ponekad sloZzen posao. Katkad se
¢ini da bih komotno mogao
prokopati po svojoj arhivi gotovih
tekstova i iskoristiti neki od njih
promijenivii samo naslov igre. No,
dogodi se i to da nas neki
proizvoda¢ iznenadi sasvim original-
nim, mastovitim pristupom koji
debelo isfuranu ideju moze uciniti

itekako zanimljivom...

‘Michael Scilﬁachefli(ralj M;lilze, krede sﬁrve startne p;ziciie! Drzimo pgléeve da ée tako biti i ove godine

NEKA NOVA FORMULA?
Moglo bi se re¢i. Simulacije Formule
1, kao 3to sam ve¢ rekao, takva su
vrsta igri kod kojih nema mnogo
prostora za improvizaciju, pogotovo
kad je rijec o licenciranom proizvo-
du - tu su pravila jos stroza i od njih
se ne smije odstupati. No, zato nas
programeri itekako mogu iznenaditi
realizacijom, kao $to je slucaj s
ovom Formulom. Eidos je dobro
upregnuo ekipu iz Lankhora, koja
nije smjela podbaciti. Licencu nije
bilo lako dobiti, a svi znamo &to se
dogada kada se Berniu neka igra ne
svidi. Stoga su se momci i djevojke
bacili na posao i nacinili pravo malo
¢udo. Prije svega, igra izgleda
prekrasno. Nista neobicno - prva
reakcija, ali kada stvar usporedite s
konkurencijom, razlika je ocita. Tu
kvalitetu svog prikaza sluzbena




Novost dana je da je McLaren potpisao ugovor s Eidos Interactiveom o suradnji
i sponzorstvu. Tako ce Mc Larenovi bolidi biti ukraseni logoom novog sponzora
(i prilicnom svotom novaca), a Eidos ce dobivati povratne informacije i pomo¢ u
realizaciji buducih naslova. Jedan od rezultata ovog ugovora su ovakvi pokusaji
da se podigne popularnost Mc Larenova karizmaticnog dvojca, pa na ovoj slici
mozete vidjeti Miku “Gle Mama, imam najbolji auto” Hakkinena i Davida

- o
Setup vozila konacno nije suhopama gomila bro-
jki nego animirana sekvenca u kojoj mehanicar
odmah wsi sve naredene mu promjene

Formula duguje izvrsnom
Lankhorovom grafickom engineu.
Jer, samo je on razlog sto igra i na
najvisim rezolucijama tece podjed-
nako glatko. Stovide, omoguceni su i
detalji kojih se bas i nismo
nagledali. Primjerice, display na
volanu bolida u stvarnom vremenu
prikazuje podatke o broju okretaja i
brzini bez obzira na kut pod kojim
se volan nalazi. Inace, bolidi su vrlo
vjerno modelirani, u $to se mozete
uvjeriti promatrajudi ih iz stvarno
velikog broja pogleda (tu je neko-
liko pogleda iz kabine, vanjskih,
gornjih, helikopterskih...), vidjet
Cete cak i naljepnicu sponzora. Ista
je stvar i sa stazama. Okoli§ je
klasi¢no uvjerljiv, ali treba naglasiti
da su ovdje dvodimenzionalne piste
prerasle u prave, grbave i oscilira-
jue staze vjerno prenesene do naj-
manje izbocine. Unesene su i sve
sigurnosne promjene u vidu uspo-
ravajucih zavoja ili Sirih zona izlije-
tanja. Vizualno i tehnicki, igra je
bez greske.

VIKEND NA UTRCI
Atmosferu u igri najbolje je opisati
kroz tipi¢ni Grand Prix vikend. Kao i

e XN
Ostecenja i njihov utjecaj na perfor-
manse su vrio realno docarani. Eto Sto
vam se moZe dogoditi ako ne pazite, pa
se ovakvi morate vracati do boksa...

Ulasci u boks moraju biti pomno planirani,
no pretrpite li vece oStecenje, vasi ce vas
nadredeni sami pozvati na popravak. Inace,
status holida mozete pratiti tijekom cijele
utrke na pokazivacu u desnom kutu ekrana

uvijek, na raspolaganju su vam dva
nacina igranja, arkadni i simulacij-
ski. Da odmah rascistimo, simu-
lacijski uzima u obzir sve sile koje u
stvarnom Zivotu utjecu na vozilo
(Lankhor je primijenio napredni sus-
tav sila koji se temelji na kota¢ima,
a ne na centru teZine, kao nekada,
$to daje bolji i realniji dojam), pa je
upravljanje teZe (realno),

dok arkadni svu
fiziku stavlja na
stranu

omogucujuci

vam da jurite

preko trave,

kroz barijere i
vozila, a da

vas nijedna od

tih sitnica ne

ometa pri uzivan-

ju u brzini. Koji ¢ete
od ta dva nacina igre
izabrati, ovisi o vasim sposobnosti-
ma. Preporucio bih simulacijski,
iako ni arkadni nije lo$ za upozna-
vanje staza. Vratimo se sada nasem
vikendu. Svaka simulacija formule
podrzava standardne elemente -
slobodni trening, kvalifikacije, zagri-
javanje i utrku, a Eidos je dodao jo$

Monaco sa svojom hogatom arhitektur-
om obi¢éno ubija framerate, no izvrsnom
Lankhorovom engineu to ne predstavija
nikakve poteskoce

g

“Koc¢im svakome” Coultharda kako

se smijeSe u zagrljaju Lare Croft...

4. Patetiéno zar ne? Ma gdje su ovi loseri od nase drage Lare!

Jaki engine dopusta vam da iz
svakog pogileda na vozilo jednako
uzZivate u osjecaju brzine

i helikoptersko razgledanje staze
gdje komentator opisuje svaki njen
zavoj, govori o povijesti, savjetuje
vas u pogledu pretjecanija ili opas-
nosti staze. Vrlo zgodno i pouc¢no
za pocetnike, ali i za iskusne igrace.
Nakon ovakvog upoznavanja staze
vrijeme je za prvi trening, gdje cete
iz prve ruke “nauciti” stazu i pri-
lagoditi bolid za utrku. Bit utrkivan-
ja u Formuli 1 je setup bolida.
Koliko krilaca, kakav ovjes i
stupnjevi prijenosa - 0
svemu tome odlucuje
tijekom tog prvog
treninga. Zanimljivo je
istaci jo$ jednu novinu

4 Pri pogledu iz satelita
imate osjecaj kao da
igrate Micro Machines

vezanu uz garazu. Dosad je svaka
igra imala setup sastavljen od brojki
i slova, uz poneku shematsku slicicu
vozila, Lankhor je cijelu garazu izra-
dio kao 3D model u kome
mehanicar odmah izvr3ava svaki vas
nalog. Nije da bitno mijenja stvar,
ali je svakako atraktivno i “ljudskije”
od suhoparnih tablica. Jednom kada
ste sredili bolid, utvrdili da bas s
takvim podesavanjem mozZete ost-
variti najbolje vrijeme, krenite u
kvalifikacije. Cilj vam je postici $to
bolje vrijeme da biste ostvarili
dobru startnu poziciju. | opet, stan-
dardno, ali ne bez korisnih
poboljsanja. To se odnosi na kon-
stantno racunanje vremena u odno-
su na najbolju poziciju, koje se vidi
u gornjem lijevom kutu ekrana.
Promatrajuéi kako prednost

Glavna vijest stize nam iz Electronic Artsa za kojeg se ve¢ neko vrijeme zna
da je takoder dobio prava za licenciranu simulaciju Formule. O tom se
naslovu zasad ne zna mnogo, ali je jasno da ¢emo dobiti klasi¢ni EA Sports
naslov, prekrasne grafike i pristupacnosti svim slojevima. Isto tako, zna se
da ce igra izaci ve¢ ove godine, vjerojatno nakon zavrSetka sezone prave
Formule. Sto reéi nego da s nestrpljenjem oéekujemo igru koja bi lako
mogla postati najboljom simulacijom Formule!

MICHAEL SCHUMACHER T

Pri voZnji u kiSnim uvjetima vidljivi su Vec standardno, igra sadrzi hogatu bazu

slabi 3D efekti u Direct 3D verziji.
Pogledajte kako je ova voda iza kotaca
kockasta

podataka u kojoj mozete pronaci sve $to
vas je ikada zanimalo o povijesti
Formule 1
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Pogled iz kokpita izgleda vrlo efektno, ali jo$
je holje $to su svi instrumenti na volanu i u
kabini potpuno aktivni cijelo vrijeme voznje

Prije svake utrke mozete je razgledati
helikopterom. Za vrijeme razgledavanja,
komentator ¢e vas upoznati s njenom
povijeScu i opasnostima

izmedu stvarnosti i

virtualnosti, jer su

modeli vozila i okoliSa iznimno vjerni

vodeceg raste ili pada, to¢no
mozete ocijeniti na kojem dijelu
staze gubite vrijeme i sto morate
poboljsati. Kada ste i to obavili,
mozete se malo zagrijati prije trke,
provjeriti kako bolid lezi ili u
posljednji ¢as podesiti sve za kisnu
utrku (ako se navuku oblaci). Kad
dode trenutak starta, molite Boga
da se izvucete iz guzve i krenite u
osvajanje pobjede. Pozitivan dojam
koji prati ovu recenziju sada poma-
lo pada jer dolazimo do ponasanja
tijekom utrke. Sam bolid, kao i
svugdje drugdje - bez zamjerke.
Dinami¢ni model Stete to¢no pazi
gdje je ostecenje nastalo te utjece
na perfomanse bolida. Sustav koji
prikazuje istroSenost guma i
ostecenja dojavit ¢e vam cak i o
kojoj je gumi rijec¢ te kada treba
krenuti u boks (odstupanje od real-
nosti, ali korisno i po volji iskljuci-
vo). No, sve to pada u vodu kada se
pribliZite protivnickom bolidu.
Umijetna inteligencija je apsolutno
katastrofalna. Suparnici ne samo da
vas nece pokusati izbjeci, nego se
nece ni previde boriti kada ih
budete prestizali. Ako se oni odluce
na takav manevar, kraj vaseg bolida
nece biti prepreka. Sve ono divno u
ovoj igri topi se onog casa kada
dobijete osjecaj da vozite u drustvu
22 pomicne prepreke koje se raz-
likuju samo po brzini kojom voze.
Stra$no. Istina, dobar osjecaj pruza
sama voznja ovako realnim

bolidom. Natjeravanje, skidanje
najboljih vremena... Ima to svoju
Car, ali kada bi protivnici bili barem
malo agresivniji ili mudriji. Cak i
ako podesite tezinu igre na najvisi
stupanj, oni ¢e poceti pokazivati
nekakve znakove borbe, ali to je
predvidivo i opcenito loge. Izlaz
postoji u izvrsnom multiplayeru koji
podrzava do 12 igraca putem
mreze ili Interneta, ali gdje to pron-
aci?

Opcenito, rijec je o izvrsnoj
igri. Zamjerke na rac¢un umjetne
inteligencije stoje, ali nisu toliko kri-
ticne da bismo zbog njih odbacili
ovaj naslov. Vedi je problem to sto
igra u Direct 3D modu izgleda
dosta slabije nego u 3Dfx inacici.
Rubovi su ostriji i tvrdi, a na visim
se rezolucijama sve odvija trunku
sporije. Jasno je da je Direct 3D
podrska dodana u posljednji cas,
zbog Cega je ostala prilicno neispoli-
rana. No, ako rabite neki 3Dfx ¢ip,
problema nema i igra je stvarno
impresivna. U svakom slucaju, rije¢
je o najboljoj simulaciji Formule 1
koju na trzistu mozete pronadi i
tesko da bih mogao ne preporuciti
vam je. Dakako, trebalo bi razmisliti
i 0 volanu jer igrati ovu igru tip-
kovnicom (ista je utopija, a ni joy-
stick nije dovoljno precizan. Iskusao
sam je s force feedback joystickom
koji se toliko tresao i zabacivao mi
ruku da je voznja bila skoro
nemoguca. No, na volanu nije bilo

_____PO KATEGORUAMA |
Eidosova formula rabi vrlo jednostavan nacin kategorizacije pojedinih mom¢a-
di i vozila. Naime, ona su rasporedena u pet kategorija i to prema njihovom
realnom ucinku u stvarnim utrkama. Dobro je sto, da si olaksate Zivot, mozete
podesiti jacinu konkurencije, tako da spada u neku od tih kategorija. Ako se pak
odlucite za realni raspored, treba istaci da se razlike u snazi, ubrzanju ili
upravljivosti pojedinih vozila itekako isticu. Tesko je to kvantificirati i dati tocne
podatke, ali u igri se osjeti. Isto tako, 3D modeli vozila jednako su realni.
Izgledom su na razini pravih bolida, i to do te mjere da se na njima poznaju i
najmanje reklame sponzora. Eto ih, stoga, poredanih u svoje kategorije...

SCUdEI‘Iﬂ Ferrari
Kategorija 1

Vozaci:

Michael Schumacher
Eddie Irvine

Benetton Playlife
Kategorija 3

Vozaci:

Giancarlo Fisichella
Alexander Wurtz

Mc Laren Mercedes
Kategorija 1

Vozaci:

Mika Hakkinen

David Coulthard

Prost Peugeot
Kategorija 4

Vozaci:

Olivier Panis
Jarno Trulli

Jordan Honda
Kategorija 2

Vozaci:

Damon Hill

Ralph Schumacher

Sauber Petronas
Kategorija 4
Vozaci:

Jean Alesi
Johnny Herbert

Arrows
Kategorija 4
Vozaci:
Pedro Diniz
Mika Salo

Stewart Ford
Kategorija 4

Vozaci:

Rubens Barrichello
Jos Verstappen

Williams Mecachrome
Kategorija 2

Vozaci:

Jacques Villeneuve
Heinz-Harald Frentzen

Tyrrell Ford
Kategorija 5
Vozaci:

Ricardo Rosset
Tora Takagi

* . Minardi Ford
*" = Kategorija 5
Wiktiaans, @ r Vozaci:

Shinji Nakano
Esteban Tuero

nikakvih problema. Precizne

korekcije i doziranje gasa su klju¢
uspjeha, a nema boljeg kontrolera
za takvo $to od volana. No, za
pocetak, preporucujem vam da
pogledate igru, a ako vam se
dopadne kao i meni, bit ¢e vreme-
na za razmisljanje o kontrolerima. 4

Potpuna, kvalitetna
igra s brzim engi-
neom, ali dosta
loSom podrskom

za ne-3Dfx kartice
i manjkavom
umjetnom
inteligencijom.
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Kad nekom nije dosta stvarnog Zivota, igra ovakve igre

MIGHT AND MAGIC 7
FOR BLOOD AND HONOR

Kao sto i podnaslov kaze, budite gotovo sigurni da ova igra tekstualno, barem sto se moje recenzije tice, nece
proci onako kako prolaze druge superigre u rukama zaludenih egorecenzenata. Toliko o uvodu. Super, ha?

ALTERNATIVNO

MIGHT AND MAGIC N

Pro§li nastavci se mogu iskoristiti za ufuravanje,
pretpostavijam..

PAPER AND PENCIL
ROLEPLAYING

Dobra alternativa za one koji vole ispasti budale
pred drugima bacajuci kockice unutar zadimljene
birtije.

NABIJANJE GLAVOM U ZID
Netko mora i to raditi, zar ne?
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z Boc cega igram
Might and
Magic 7, nemam pojma.
Pretpostavljam zbog toga Sto mi
ni ¢injenica da provodim Zivot
vozeci se po tramvajima krca-
tim neopranim ljudima ili
pokusavajuci se rijesiti ispita
koji prouzrokuju preuranjene
porodaje kod slonova nije
dovoljna. Mislim, nije da meni
ili nekome tko u ovoj igri nalazi
idealnu kompenzaciju za
propalu vecer ispunjenu poten-
cijalnim pijankama ili necim
slicnim nesto manjka. Dakako,
ako ne zbriSete na more, ugusit
Cete se u Zagrebu. lli Cete se
primiti krade po stanovima
lakovjernih jet-setovaca. Covjek
treba zaraditi, zar ne? Ili .... ne

znam... zavrsiti Might and
Magic umjesto Dungeon
Keepera 2(koji je, po mom
humble oppinionu, a piece of
crap). lli prestati Citati casopise
za igre.

Nesto o igri, dakle. Da vam
pocnem definirati po ¢emu bi se
Might and Magic 7 trebao toliko
isticati od ostatka takvih igara?
Slobodno recite $to Zelite, ali na
kraju cijele price pretpostavljam
da je tajna ipak u simplicidnosti.
Sto se price tice, o tome bih
mogao pricati dugo, dugo, dugo.
Realno gledano, u Might and
Magic 7 ¢inite ono $to ste oduvi-
jek zeljeli. Bilo sto. Naime, ovdje
govorimo o prvoj igri u kojoj ne
morate brinuti o vremenu (osim
legendarne Arene, dakako) pa se
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mozete potpuno opusteno Setati
po mapama izvriavajuci razlicite
zadace, skupljajuci predmete i
iskustvo. U krajnje hladnom pris-
tupu, ovdje je rijec o pojmu
najblizem klasi¢cnom tabletop
roleplayingu, ¢emu zapravo teze
svi roleplayinzi. Iskreno govoreci,
ipak smatram da je bolje da igre
idu prema sofisticiranijim kontek-
stima, ostavljajuc¢i malo vise mjes-
ta old time hardcore igrama. A to
$to oni daju jest stvar koja kaprivi-
ra ¢ak i one koji su se zaboravili
igrati na racunalu: otvaranje
maste. Iskreno govoreci, da mi
netko da novi Waxworks, sasvim
sam siguran da bih ga zaigrao jo3
jednom. No, dosta “eee...bilo je
dobro tada” mlataranja. Recimo
nesto o igri.




jetu. Vrazi jedni.

JOS JEDAN PARAGRAF
POSLIJE OVOCGA

Might and Magic serijal potjece od
prastarog New World
Computingovog koncepta isko-
ristenog jos u osamdesetima. Prica
se u globalu nije nastavljala preko
kompletne fabule intriga odigra-
vanih na kontinentu pod imenom
Erathia u kojima ste maleni povijes-
ni zub zabijali upravo vi. Pravi je
peh zapravo sto to nitko nije ost-
vario u stvarnosti (a nece ni skoro,
kako se ¢ini). No, uglavnom, vi ste
kroz svih Sest dosadasnjih nastavaka
kao insignifigentni likovi potpuno
nepovezani s generalnom radnjom
ipak do kraja nastavka uspjeli
napraviti taj veliki korak te, u glob-
alnom smislu, srediti stvari ne biste
li usrecili cijeli svijet. Ovaj posljedniji
nastavak pod imenom For Blood
and Honor stavlja vas u ulogu
novopecenih lordova grada zatr-
panog problemima. Kao mladi (a,
bogami, i sposobni) gospodari
Harmondalea, na dusi imate svoje
podanike i populaciju. Naravno, da
bi se igracu dalo posla, tu je gomila
smeca koju morate obaviti ne biste
li postali pravi i priznati. Jedini

Predgrade grada u oblacima. Naravno,
smjesteno je u pustinju i okruzeno posastima

moZemo takav jedan na cesti pokupiti

nacin je, ma zamislite samo, skup-
ljanje nepotrebnog materijala,
gomile predmeta i carolija te raz-
govaranje s gomilom likova koji
uglavnom odgovaraju nevjerojatno
nepredvidljivim one linerima
poput “da, dat Cu ti ¥******* g
donesi mi *******” Mozda ovak-
va blesava izbanaliziranost, koju
mnogi uzimaju kao manu, ovoj igri
ipak daje onu posebnu draz. Dok
kod drugih igara kliseji uniste igru
pa je igraju samo zagrizeni fanatici,
Might and Magic to na neki nesv-
jestan nacin veze u cjelinu koja
cak stigne podrzati i solidnu fabu-
lu. Osnovni koncept se, naravno,
zadrzava na ubijanju gomile mon-
stera, no kako napredujete prema
naprijed, bit ¢e ih sve opasnijih.
Zalim, morao sam biti iskren. Kao
$to sam i spomenuo, ovdje nema
apsolutno nista sto niste vidjeli
prije. Zbog toga je i tesko naviknu-
ti se na pisanje recenzija od dvije
stranice za nesto Sto je vec bilo
opisano. No, bilo kako bilo, cijela
igra definitivno ostavlja igracu vre-
mena da se uzivi i ucini nesto $to
nije ¢inio dugo vremena: identifici-
ra se s herojima koje vodi.

pudingom.

i

VR -

Konkretno gledaju

ostavlja se pitanje, sto ja radim
da se polako promovirate prema sve boljoj konkluziji vaseg iskustvenog statusa.

jelo vrijeme? Pa, recimo

Tocno. To znaci: ubijate sve zivo. Ali neee....nije sve u borbi....tu su i linearni raz-

govori. Woohoo.

a G

4 Nisu vam svi sprajtovi neprijatelji.

Evo, recimo, ovi patuljci ¢e vam
dobro doéi u horbi protiv Magoga.

Nesto S$to mozete sviadati uz

dovoljnu koli€cinu taktiziranja

TEHNIKA TI MATERINA
Tehnicki Might and Magic 7 pada
duboko. Ovakav 3d engine trazi
pentium na 333 kao optimum,
dok na sporijim slucajevima vuce
kao smrt. Naravno, za minimum je
spomenuta 166-ica iako vam sa
stopostotnom sigurnoS¢u jamcim
da na tome igru necete, doslovce,
pokrenuti dalje od uvodnog
izbornika. Za one koji su imali
srece i nabavili noviji procesor,
M&M ¢e zasjati u svom punom
svjetlu. Naime, uz blesavo zastar-
jele detalje i mnostvo divnih 3d
animacija, ovaj novi NWC-ov role-
playing definitivno ¢e vas uhvatiti
u vrtlog. Sto se same igre tice, na
izbor vam je kreacija likova i nji-
hovo vodenje te podekran za pra-
tioce. Taj inovativni bonus
omogucuje vam da unajmite
nekog majstora koji ¢e putovati s
vama i kompenzirati vam neki
skill. Recimo, sage za 200 zlatnika
i 3% svakog zlata koje nadete
identificira sve vase predmete. S
osnovnim nenaucenim skillom, vas
bi posao identificiranja bio iznim-
no zamoran. Naravno, borilac¢ke
vjedtine morate uciti sami, ali ne

Stari ¢iéa iznajmljuje ciste, uredne
sobe, a ni vino mu nije lose

na klasi¢an nacin, nego po nacelu
bodovanja, o kojem vam defini-
tivno necu pisati jer to je ipak
posao manuala. Stoga, pocnite
Citati, djeco! Sama borba je turn
based i otpocinje na vasu koman-
du, $to vam daje gotovo nevjero-
jatnu fleksibilnost pri odabiru tak-
tike. Razlog tome jest da se cijela
stvar krece u real timeu sve dok
ne kliknete po enteru i ne natjer-
oblik: u nesto $to mozete svladati
s dovoljnom koli¢inom taktizira-
nja. Taj nacin je pomalo dosadan
na pocetku...ma dajte...stvar je
potpuna zbunjola dok ne shvatite
$to ona ruka u donjem desnom
dijelu ekrana znaci. Drugim
rije¢ima: weird but beautiful.

Might and Magic 7: For
Blood and Honor je definitivno
najbolji klasi¢ni roleplaying
dosad. S rafiniranom radnjom i
inovativnim svjetovima, ovaj free-
lancerski koljofest je definitivno
ono sto mnogi pokusavaju replici-
rati i kompenzirati lijepom
grafikom. Steta &to se zahtjeva
ti¢e, skoro mi dolazi da spustim
ocjenu na 55% zbog toga ali....
Posljednji kompromis... Nadam
se da necu zazaliti. 4

OCJENA |
| da, holje je od
Starcrafta (grin).

%
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RECENZIJE

Break a Leg!

BREAKNECK

Ne, nemojte slomiti nogu, a joS manje vrat jer - trebat ¢e vam glava zelite li igrati ovu igru.
A ja mislim, ne, ja znam da to zZelite. Kako znam? Vidovita sam...

Kristina Jeren

NFS 4

Uopce necu ni pomisljati na to da objaSnjavam.
MIDTOWN MADNESS

Podite u Chicago i prekoracite svako ograniéenje
brzine, kad ve¢ ne mozete doma.
CARMAGEDDON 2

Na promotivnom plakatu ove igre slika je bolesno
nasmijanog Maxa za volanom uz naslov
“Anybody for a game of squash?”

58 HACKER KOLOVOZ 1999.

N IJ bas jednostavno

opisivati te silne
autoutrke. Jednog dana uhvati
vas tako urednik naredivsi vam
da se izjasnite povodom jedne
takve. Igra vam se bas svidi i
dodijelite joj super ocjenu. A
onda vas za mjesec-dva opet copi
i ponudi novu utrku na opis - ta
je jos bolja od one prijasnje, a vi
ste ve¢ onoj dali super ocjenu. Za
mjesec-dva ponovila se ista prica
pa je tako posljednja igra vec
dosla do ocjene od nekih 150 % ,
a vi ste poslali k vragu i igre i
urednika, ups, ne njega. Dakle,
posaljete k vragu samo igre, ali
onda dode jos jedna koja vas jed-
nostavno stopi u simbiozu s
vasim racunalom. I nista vam
drugo ne ostaje doli igrati je i
dati joj dobru ocjenu. Ah, zivot je
tezak...

BreakNeck iliti Vratolomac upravo
je takva igra. Pretpostavljam da
necete bas slomiti vrat budete li je
igrali (iako, nikad se ne zna), ali bi
vas virtualni voza¢ mogao proci u
najmanju ruku sa smrtnim oz-
liedama, ako ne i gore, kad bi se
ovakve stvari dogadale u zbilji.
Jedino $to vam se moze dogoditi je
da vam se zavrti u glavi vidjevsi
koliko automobila u ovoj igri
mozete voziti.

Idemo odmah u glavu: na samom
pocetku dostupna su vam ni manje
ni vise nego 43 prometala za koja
vam treba 7 do 8 dana igranja da
biste ih sve posteno iskusali. U
svakom slucaju, nije malo, s
obzirom da se prosje¢ni broj auto-

mobila po utrkama krece od 5, 6, 7

N s

. 057

Puf, pant, hoce li fico uspjeti do vrha?

pa do nekih dvadesetak, koliko ih
se nade u Need For Speedu. Ako se
pitate to ¢e vam 43 auta i koliko se
oni mogu medusobno razlikovati, ja
¢u vam odgovoriti da je genijalna
stvar ba$ u tome $to se oni itekako
razlikuju. Krenimo od klasi¢nih
trkacih rasturacina, superbrzih stro-
jeva s ne znam ni ja koliko konjskih
snaga kojih ima stvarno dosta.
Najveca brzina: 200 do 300 km/h.
Tu je zatim i kategorija simpati¢no
nazvana Bonsai u kojoj su fi¢o (da
bas on, i to sa spojlerom), Mini
Morris itd. Najveca brzina: 90
km/h, 95 km/h na nizbrdici. Moram
priznati da sam se bas zabavila
vozedi ficu, a pogotovo je zabavno
svladavati uzbrdice jer se u jednom
trenutku pocinjete pitati hocete li se
uspjeti popeti ili cete odsklizati una-
traske. Ovakve napete situacije




L o N

Ovako izgleda jurnjava u kombinaciji s
podlim oruzjima i Stitovima

unose jos vecu neizvjesnost u igru
¢inedi je zanimljivijom. Ozbiljno, ne
zezam se. Zatim dolazi kategorija
Bigfoot. Oni koji Zive u Zagrebu i
okolici mogli su nedavno biti
nazocni Bigfoot Showu kakav Ameri
rade i gledati kako mrcine s kotaci-
ma promjera jednakog duzini
olimpijskog bazena s lako¢om mrc-
vare Volvo ili neki drugi krhki auti¢
(onome tko je izmislio takvu vrst
zabave trebalo bi dodijeliti
Nobelovu nagradu za glupost).
Dakle, u ovoj kategoriji maksimalne
brzine od oko 150 km/h izazov,
ocito, nije brzina, treba se pokusati
popeti na protivnika i ostatak utrke
prosvercati se na njegovom krovu,
bas kao ja u tramv... ups, ovaj...
bas kao sto se u tramvaju Svercaju
ona zlocesta djeca, sram ih moze
biti! Ako se ne uspijete uzverati na
protivnika i odglumiti s njim
ljubavni ¢in dviju bubamara, onda
se barem popnite na neku ogradu
ili ljude koji su jednako pokretni
kao i ta ograda iza koje stoje. Samo
se, molim vas, vi nemojte popeti na
monitor jer biste mogli slomiti vrat,
a i monitor. U grupi pod nazivom
Special nalaze se Funny car koji ba$
i nije nesto posebno smijesan niti
cudan, zatim onaj mali kamion koji

o QOldtimer

Ovaj tunel ima slikarije na zidovima
poput Altamire

ima samo kabinu, a straga plocu i
kotace (Ameri su ih vjerojatno i
izmislili samo za utrke), i jedna od
poslastica: golemi putnicki autobus,
u svoj svojoj velicini kakvi autobusi
vec jesu. S maksimalnom brzinom
od kojih 150 do 180 na sat bit ¢e
pravi izazov vrludati medu drve¢em
posadenim uz cestu, a o nekim
manjim ulicama da ne govorim. Za
one ne tako megalomanskih apetita,
tu su mici carting auti koji dostizu
vratolomne brzine s obzirom na
svoje dimenzije. | na kraju, poslasti-
ca medu svim vozilima su ludi auti,
sasvim pristojne brzine, ali nije to
njihov adut, nego oruzje kojim su
opremljeni. Tu je petnaestak vrsta
oruzja, ali svako posjedujete u
ogranicenim koli¢inama, ovisno o
njegovoj snazi. Osim klasi¢nih rake-
ta, tu su i mine koje postavljate iza
sebe, zatim cavli koje elegantno
razbacujete po cesti, razlicita uspo-
ravanja protivnika i sli¢no. Jedno od
meni najdrazih je neka vrst lasera-
rezaca guma. Njegova puna
ucinkovitost ocituje se u bliskom
kontaktu s protivnikom. Nadite neku
stazu s velikim ravninama i vozite
paralelno uza nj. U trenutku kad to
najmanje bude ocekivao, ukljucite
svoj reza¢ guma, a on ¢e nakon par

svoje kung- fu znanje. Najvaznije je da protivnik misli da ste opusteni i neo-

prezni. Iskopajte najgluplju mogucu facu i u trenutku kad vam se prisulja
vozeci uz vas desni bok, uputite mu jedan takav tupasti pogled. To ¢e ga nat-
jerati da pomisli kako ste lak plijen te ce se opustiti. U trenutku kad pomisli da
vas je vec prestigao, vi svoj tupi pogled munjevito zamijenite ludackim pogle-
dom Jacka Nicholsona iz “Leta iznad kukavicjeg gnijezda” i naglo zakrenite
volan udesno. Sada je vas protivnik ve¢ premro od straha. Ovako zbunjenog i
nemocnog, dok jos jace okrecete volan udesno, dokrajtite ga plazenjem jez-
icine do udaljenosti od cca 18 centimetara. Postupak ponavljajte dok god ima

protivnickih vozaca u igri.

“ On misli da je sve
gotovo, ali...

“ On se prisuljao

“ Hrabroscu gorile
prelazite u napad...

“ On vas pokus$ava proci
misleci: Koji tudum!

A Prrrrrrrrrerret!

Zabava je zajaméena ovo [fjeto

sekunda jednostavno odletjeti s
videstrukim saltom unatrag. Prili¢cno
zabavno. Inace, ako vozite
naoruzani, Cinite to na Sto ravnijim i
jednostavnijim stazama jer vam
bacanje pogleda na prozor za odabir
oruzja odvraca pozornost od ceste,
tako da na nekim serpentinama
necete modi iskoristiti maksimalno
oruzje.

DVA U JEDNOM- _
IGRACKA I IGRACKA
Nemojte misliti da se zezam, ova se
igra uistinu sastoji od dviju igri. Ta je
cinjenica za svaku pohvalu. Prvi,
takozvani arkadni dio igre sluzi pona-
jprije upoznavanju sa svim onim sil-
nim automobilima i sa svim stazama,
kao i odabiru vozila koja vam najbo-
lje odgovaraju. Ako u ovom dijelu
odaberete neki auto za voznju, onda
Ce i svi vasi protivnici imati identicne
automobile. Tu su vam dostupne sve
osnovne opcije za podesavanije staza,
vremenskih uvjeta i slicno. Neke igre
imaju samo ovo, i to jo§ mnogo
ruznije. Breakneck tu tek pocinje.
Drugi dio igre je ona prava utrka gdje
birate single ili multipayer, podesa-
vate karakteristike automobila,
mozete voziti utrku s automobilima u
klasi ili pak potpuno izmijesati klase,

IZBOR JE VAS

Buduci da bi prikaz svih automobila u ovoj igri zauzeo trecinu ¢asopisa, morat cete se zadovoljiti sa samo nekoliko njih, ali i to ¢e vam biti dovoljno da dobijete uvid u situaciju.

4. Kamioncic

. Bigfoot

od fice do bigfoota. U single playeru
postoje Cetiri vrste utrke. Osim
klasi¢ne jurnjave, tu je i lovacka pus-
tolovina u kojoj je cilj svim mogucéim
prljavim sredstvima onesposobiti
neprijatelja i izbaciti ga iz utrke (u
sluaju da odaberete ulogu lovca) ili
izbjeci slicnim pokusajima protivnika
(ako ste izabrali ulogu lovine).

Jedina primjedba odnosila bi se
na nevjerojatnu lakocu igre. Bez
obzira koji ste automobil izabrali i
bez obzira na brzinu kojom se
krecete, lako cete svladavati i
najostrije zavoje, sto mozda pase
onima koji Zele brzo do¢i u formu i
odmah krenuti na turnir bez
posebnog zagrijavanja. Sto se brzine
i kvalitete grafike tice, na Voodoo,
Riva TNT i sli¢nima igra se vrti
besprijekorno, a na nekoj od starijih
ili slabijih kartica u 800x600, i to
iznenadujuce glatko sa svim detalji-
ma i teksturama. Ah, dosta je bilo
hvaljenja... 4

Sve vrste multiplay-
era, prekrasna ﬂ ['
grafika, nevjero-

jatan izbor auto-
mobila...trebam li
jos$ nabrajati?

& | neko futuristicko ¢udo
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Amerikanac u paralelnoj dimenziji...

OUTCAST

Je li Outcast graficki, idejno i tehnicki najbolja igra svih vremena? Kolika je uistinu

uporabna vrijednost voxela u igrama?

TOMB RAIDER

3D akcijska igra zastarjelog 3D motora, ali s
atraktivnim glavnim protagonisticama (ako se
palite na trokutice). Skaci, pucaj, pomakni
polugu, nadi blago.

INDIANA JONES 4

Igra koja 6e stici koncem godine. Slicna Tomb
Raideru, ali bolja, naravno...

G0 HACKER KOLOVOZ 1999.

Ovo bi bila najljepsa igra svih vremena da je 3D akcelerirana

OUTCAST'
nova

3D akcijska avantura mlade i
ambiciozne softverske kompanije
Appeal iz Belgije. Igrate ulogu
heroja, Cuttera Sladea, kojeg
kroz razlicite situacije morate
provesti kroz borbu, rje¢ima i
pamecu, a sve se dogada u
nasem svijetu paralelnoj dimenz-
iji prepunoj krvolo¢nih nepri-
jatelja i neutralnih NPC-a. Glavna
razlika Outcasta od ostalih 3D
akcijsko-avanturisti¢nih igara je,
kako autori kazu, stvarni 3D
okolis s visokim stupnjem inter-
aktivnosti postignutim pomno
isprogramiranim sustavom
umjetne inteligencije, GAIA.
Outcast je mjesavina napuca-
vanja iz prvog lica, odgonetanja
zagonetki i rjeSavanja problema iz

point'n click avantura. Bit ¢e tu i
dosta socijalne interakcije s prilicno
vjerno izradenim likovima koji nas-
tanjuju paralelni nam svijet
Adelphu. Vi ste Cutter Slade, bivi
komandos ¢ijim borbenim sposob-
nostima parira koli¢ina sarkazma sto
ga prosipa dok ih demonstrira.
Zadaca vam je jednostavna:
otpratiti tim znanstvenika cija je
zadaca spasiti Zemlju od eksperi-
menta koji je krenuo “pomalo”
neocekivanim smjerom. U pitanju
su nekakvi paralelni svemiri, crne
rupe, malo izvrtanja kvantne fizike,
i eto ti jestivog zapleta. Sve cete to
saznati iz poduzeg, ugodnog intro
filma gdje je sve objasnjeno i rajca
vas na igru. Naravno, vaSa misija
krene krivim smijerom od samog
pocetka... Budite se slabo
naoruzani i opremljeni u nepoz-

natom svijetu prepunom izvanze-
maljaca koji u vama vide Mesiju.
Vasa je primarna zadaca ponovno
okupiti tim i uz njihovu pomo¢
rijesiti probleme uzrokovane
eksperimentom, i samim time spa-
siti majcicu Zemlju. Unutar ove
okvirne pri¢e dogadat ¢e vam se
mnoge podavanture, od kojih svaka
utjece na daljnji tijek igre. Neke
vam misije povecavaju ugled kod
prijatelja iz tima te vam postaju
vjerniji i bolje se bore, neke
povecavaju povjerenje domorodaca
koji vam onda daju vise informacija
i sl. Zadace na koje smo naisli
uklju¢uju ubijanje neprijatelja,
pronalazenje izgubljenih predmeta,
riesavanje zagonetki, Suljanje,
pri¢anje sa stanovnicima i skuplja-
nje informacija, krada itd. Nismo
prosli cijelu igru, ali i ono $to jesmo




Voda je prekrasna. Ponovit ¢u, prekrasna!

Vas lik moze plivati i stvarati valove na vodi

dovoljno je da zaklju¢imo da je
golema! | dovoljno razli¢ita da ne
postane dosadna. Mnogo je dijalo-
ga i mnogo razli¢itih aktivnosti
koje valja obaviti. Iznenadilo nas
je koliko je truda ulozeno da svijet
uistinu izgleda kao da zivi svojim
Zivotom. Stupanj realnosti je
vrhunski. Stanovnici obavljaju
svoje poslove, zadatke itd. Zive
paralelno s vaSom igrom. Pricaju
medusobno (nepoznatim
jezikom), umaraju se, mogu se
ozlijediti... Ukratko, Zive.
Appealovci su napravili odli¢an Al
okrenut docaravanju stvarnosti
korisniku.

Iz ovakve situacije rijetko cete izaci zivi

Vase nojoliko prometno sredstvo

TECHNO BABBLE

O.K., jasno vam je o ¢emu je rije¢ u
igri, svako daljnje opisivanje bio bi
spoiler odli¢no zamisljene i intrig-
antne radnje. Vrijeme je za
tehnikalije. Kao $to ste mogli shvati-
ti, Outcast je 3D akcijska avantura
pracena iz pogleda trece osobe.
Glavna joj je karakteristika da, iako
u potpunom 3D okoligu, ne rabi 3D
akceleraciju. No, za to postoji
odli¢an razlog - voxeli. Sto je to?
pitate se... Popularnost u racunal-
nim igrama ovakav nacin 3D
prikaza stekao je Comancheom,
prastarom simulacijom helikoptera.
Velika prednost voxela nad konven-

Domoroci imaju zanimljiva prometala

Napredan Al ukljucuje prirodne instinkte kod NPC-a, kao 5to su samoocuvanje,
glad, iscrpljenost, emocije poput znatizelje i straha te zelje za zaradom, infor-
macijom, prijateljima... U igri je razradena kompletna socijana struktura zajed-

no s protokom novca, hrane i informacija oko 600 NPC-a. Na

asu nesrecu, istim

nivoom inteligencije obdareni su i neprijateljski nastrojeni vojnici koji ce medu-
sobno komunicirati, skrivati se iza prepreka te rabiti napredne borbene taktike.

30 vrsta likova

24 oruzja

6 velikih svjetova

do 20 tekstura po liku

163000 voxela po slicici

24 milijuna voxela po svijetu

60 minuta glazbe (Moskovski simfonijski orkestar)

52000 slicica motion capturea

Slade. Cutter Siade. Kao Rambo u

svoje vrijeme,

cionalnim 3D prikazom (poligoni)
je ostvariva detaljnost. Voxeli su
inace tocke u prostoru, definirane
svojim X, Y, i Z koordinatama, kao
i bojom i gusto¢om (koja se obi¢no
rabi kao varijabla prozirnosti). CPU
analizira skupinu voxela i, zavisno
od pozicije kamera, izvora svjet-
losti, etc., pretace 3D voxeliziranu
scenu u 2D prikaz na monitoru.
Iskoristivost voxela nije samo u
ra¢unalnim igrama. Oni se rabe i u
medicini i u vojnim simulatorima.
Naime, poligoni samo ogranicavaju
3D prostor - ako se nadete unutar
zatvorenog poligonalnog objekta,
zakljucit Cete da je on zapravo
Supalj. Voxeli popunjavaju cijeli
objekt. Glavna prednost koju vox-
eli donose vojnim simulacijama je
odli¢an prikaz terena. Potrebno je
izrazito mnogo poligona za uvjerlji-
vo prikazan okoli§, daleko vise
nego li su i danasnji vrhunski 3D
akceleratori sposobni isporuciti.
Kod voxela najmanja gradevna
jedinica je tocka u prostoru, a kod
poligona trokut. Veliki minus $to se
voxela i komp. igara tice je
nedostatak 3D akceleracije za iste.
Ne, necete modi iskoristiti vasu
novu Ultra TNT2 Karticu... Kod
Outcasta je sve u snazi CPU-a!
Kako se cijela stvar ponasa u praksi
i treba li vam zvijer od racunala za
pokretanje svega toga? Appeal je
rabio voxele samo za teren. Svi
likovi i pokretni objekti te
gradevine napravljeni su od poligo-
na. Nazalost, trpe rezolucije igra-
nja, koje variraju od 320x200 do
512x384. Na najvecoj je i uz mak-
simalno upaljene detalje na
Celeronu 400 stvar trzakala.
Naravno, stvar postaje savrieno
igriva uz smanjenje detalja i
rezolucije, no sve je to prili¢no
kockasto... pogotovo na vecim
monitorima. Outcast podrzava
3Dnow, MMX i SSE dodatne
instrukcije. Cini se da su SSE i
Pentium 3 klju¢na rije¢ ovdje...
Ipak, inteligento, na granici umjet-
nosti, uporaba viseslojnih tekstura
(bump mapping) i antialiasing daje
privid vece rezolucije. Mislim, nar-
avno, na poligonalni dio prikaza.

sam protiv svih.

Svi likovi su izrazito uvjerljivi, pona-
jprije zahvaljujuci detaljnim tekstu-
rama i odli¢noj primjeni motion
capture tehnologije. Posebno nas je
odusevila iznimna detaljnost vode.
Refleksija se mijenja zavisno od
kuta gledanje, a pjena i valovi se
stvaraju oko vas dok hodate.
Povrsina vode se mreska, a zajedno
s njome i refleksija okolisa. Takvo
$to dosad smo vidjeli samo u
Matroxovom G400 Tech Demou.

BEZ 3D AKCELERACLIE
Eto, mislili smo da vise nikada nece-
mo moci progutati igru bez 3D
akceleracije, no dosao je Outcast i
osvojio nas. No, je li detaljan teren
iznimno realnog izgleda dovoljan
razlog da mijenjamo visoke rezolu-
cije koje nam dopustaju 3D akcel-
eratori? Jesu li voxeli vrijedni zane-
marivanja dobrobiti 3D akceleraci-
je? Kako nista u Zivotu nije crno-
bijelo, tako nije ni ova nasa dvojba.
Ponekad, pogotovo kada nam je
vazno nesto u daljini, prisjetimo se
vremena kada smo na Amigi igrali
Armageddon ili nesto sli¢no, a sve
je bilo kockasto ko vrag. Kad se god
priblizimo voxeliziranoj vodi, dode
nam da se rasplacemo. Poligoni jed-
nostavno ne¢emu ovakvom (jo3) ne
mogu parirati. U svakom slucaju,
voxeli daju Outcastu osvjeZavajuce
nov izgled i ¢ine ga savr$eno igrivim
za svakog kakvo god crap racunalo
ili graficku karticu imao (iznad mini-
malnog P166 i 32 MB rama, nar-
avno). Takoder, igra ¢e bez pogovo-
ra raditi s ne-intel procesorima
uklju¢ujuci AMD, Cyrix, IDT
Winchip itd.

Pohvala Appealu na stvaranju
zanimljive i atraktivne igre svjeZim
pristupom. Igra je velika i zabavna,
uzet ¢e vam najmanje nekoliko
dana intenzivnog igranja. 4

, i petica
ja.
3% %
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PISE Mislav Mataija

PROIZVODAL Disney,

ALTERNATIVNO

A BUG'S LIFE

Posljednji Disneyjev uradak zatudujuce lo3e
kvalitete, slican Tarzanu po tome $to prati radnju
filma animacijama izmedu nivoa. Potpuno u 3D-
u, s potpunom slobodom kretanja.

LION KING

Jedna priliéno stara Disneyjeva 2D arkada koja je
izgledom i nacinom igranja vrlo sli¢na Tarzanu.
Igrivo na zastarjelim platformama.

62 HACKER KOLOVOZ 1999.

Ja Tarzan, ti DZejn

TARZAN

Jos jedan Disneyjev animirani film, jos jedna 3D arkada koja ima tesku zadacu vracanja
ugleda Disneyju nakon debakla s Bug’s Lifeom

Cesto ¢e Tarzanu pomagati neke zivotinje, medu kojima je i slon Tantor

Bug’s Life, posljednja

Disneyjeva arkada, je bio
eksperiment s potpunim 3D-om
u stilu najpopularnijih 3D arkada
s Playstationa (Crash, Croc, Gex
itd.) i - potpuni neuspjeh. Stoga
je Tarzan nesto drukcije koncipi-
ran, dizajniran u 3D-u, ali u
vecem dijelu bez prave 3D slo-
bode kretanja, sto je prilicno
originalno i prilicno dobro
funkcionira. To i rutinerski
kvalitetan dizajn su vratili Disney
na pravi put.

Svima je poznata legenda o
Tarzanu, djetetu ostavljenom u
prasumi koje su odgojili majmuni.
Kad vec¢ odraste, u prasumu dolazi
ekspedicija ljudi. On tad shvaca da
je covjek, a ne majmun, te se mora

opredijeliti izmedu majmunske i
ljudske obitelji. Zaljubljuje se u
mladu Jane, ¢lanicu ekspedicije, ali
se mora sukobiti s lovcima iz eks-
pedicije koji Zele napasti njegove
majmune. To je radnja crtica, ali i
radnja igre, koja u svojoj strukturi
misija potpuno slijedi radnju filma.

KARIKA KOJA
NEDOSTAIJE

Kroz trinaest nivoa moguce je
upravljati ne samo Tarzanom, nego i
njegovim prijateljima (u skladu s
Disneyjevom uobicajenom formu-
lacijom “Tarzan & Friends”), maj-
munom Terkom, slonom Tantorom i
Jane. Izmedu nivoa bit ¢ete
pocasceni animacijama u kojima ce
radnja biti objasnjena jer nema

logickog slijeda izmedu nivoa.
Tarzan je, unato¢ 3D grafici, u
vecem dijelu vrlo klasi¢na arkada.
Dakle, iako je igra 100% 3D,
pogled na akciju i kontroliranje je
uglavnom kao u 2D arkadama,
dakle bez slobodnog 3D kretanja u
svim smjerovima, nego samo u dva.
No, ne i u cijeloj igri - Cesto se
usred nivoa kut kamere promijeni i
Tarzan skrene s dotadasnje staze,
Sto rezultira tombraiderovskim
pogledom, ali i dalje sa samo dva
smjera kretanja. U nekim se pak
nivoima Tarzan krece potpuno u
3D-u, ali zahvaljuju¢i kameri pozi-
cioniranoj dosta visoko, sve je vrlo
pregledno i lako za kontroliranje, za
razliku od A Bug’s Lifea, gdje je to
bilo bolna tocka igre. Nivoi su dosta
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Miadi Tarzan izgleda nesto inteligentnije od odraslog

"

Tarzan se penje. Ne znam $to hih drugo
rekao o ovoj slici

Reljef dzungle je priliéno raznolik, s liti-
cama, planinama i vodopadima

raznoliki glede nacina igranja. Dok
¢e jedan cas Tarzan samo preskakati
prepreke i skupljati stvarcice po
dzungli, ve¢ u sliede¢em moze
skakati s lijane na lijanu, surfati po
grani velikog drveta, skociti na leda
kakve Zivotinje i sl. Bit Ce i situacija
poput bjezanja od stampeda slono-
va ili borbe protiv tigra Sabera, no,
u osnovi je nacin igranja sli¢an stan-
dardnim arkadama. Tarzan se krece
kroz dzunglu potpuno linearnim
putem koji moze prekinuti jedino
rijetkim izletima u manje uocljive
dijelove nivoa gdje se skrivaju good-
iesi. Stalno cete skupljati novcice,
kojih ima najvise — pedeset sku-
plienih novcica se za sljedeci nivo
racuna kao jedan zivot. Osim
nov¢ica, postoje banane koje vam
vracaju energiju i voce koje vam
sluzi kao projektili. Na svakom su
nivou, u skrivenim podrucjima,
skrivena cetiri dijela crteza majmu-
na. Kad ih sve skupite, otvorit
cete bonus nivo s mnogo
goodiesa. Osim
toga, za veliki

ﬂvo je Terk, majmunce kojemu glas
posuduje Rosie 0’Donnell

o p a5 ® =

Ovdje Tarzan jo$ nije dovoljno velik da zadavi
krokodila i od njegove koze Jane napravi torhicu

bonus na kraju nivoa, potrebno je
skupiti sva slova rijeci “Tarzan”. U
dzungli se krece golem broj Zivoti-
nja, no samo vas neke napadaju i
samo vam neke pomazu. Neki maj-
muni ¢e vas gadati kamenjem, neke
Ce se Zivotinje zalijetati u vas, no
vecina ih jednostavno ide svojim
putom. lako ih moZete ubiti, to nije
potrebno jer ih mozete izbjeci.
Vazno je napomenuti da ubijanje
ne donosi nikakve bodove bez
obzira o kojoj se vrsti Zivotinje radi-
lo (ne bismo Zeljeli pokvariti nevinu
mladez nagradivanjem takvog krvo-
proli¢a). Tarzanov “arsenal” ukljucu-
je voce kojim moze gadati zivotinje
te “uradi-sam” kameni noz koji
moze rabiti i protiv ljudi
koji ga napadaju u
idu¢im nivoima.

GAMERBOY COLOR???

Vjerovali ili ne, u izradi je posebna verzija Tarzana za novi Gameboy Color! Rije¢
je o istoj igri, ali sa znatno pojednostavljenom grafikom i potpuno 2D platform-

skim nacinom igranja
starinskog stila.
Uostalom, pogledajte
sliku. Mozda vas to
nadahne da izvucete
stari Gameboy ispod
noge klimavog stola i
odigrate jednu partiju
Super Mario Worlda...

Usporedite ovo sa slikom E?
Terka iz PC verzije e

Nakon A Bug's Lifea, Tarzan vraca
Disney na pravi put

JOHNNY VAJSMULER
Buduci da igra prati radnju filma,
Tarzan ¢e u prvim nivoima biti
dijete, a tek poslije odrasti u
pravog life-size ¢ovjeka-majmuna.
U malim pauzama izmedu
Tarzanovih pustolovina cete uprav-
ljati i majmunom Terkom, slonom
Tantorom i Jane koja ¢e morati
bjezati od stampeda babuna. Kako
se pri¢a razvija, Tarzanov zivot u
dzungli ¢e postajati sve teZi i teZi.
Dok ¢e mu u pocetku najvece
brige biti Zivotinje, koje moze i izb-
jeci, poslije ¢e se sukobiti i s pril-
icno neugodnim lovcima koje ne
moze izbjedi, vecina ih je
naoruzana i ne kane pustiti Tarzana
da pobjegne. Igra je prili¢no razno-
lika, bududi da se, osim standard-
nog igranja, moZete zabavljati i sur-
fanjem po drvecu, njihanjem po
lijanama, jahati na slonovima i
drugim Zivotinjama, plivati, letjeti
na ledima orla, penjati se po litica-
ma... Dakle, ako se palite na takve
stvari, nec¢e vam biti dosadno.
Crafika je prili¢no dobra, u pot-
punom 3D-u, s velikim i lijepo
modeliranim likovima koji su pot-
puno u skladu s okolisem. Jedini je
problem paleta boja koja se u
dobrom dijelu igre ne mijenja.
Nisam stru¢njak za dzungle, ali

pretpostavljam da i tamo ima
drugih boja osim smede i zelene.
No, to su nijanse koje se mogu
oprostiti. Zvuk je takoder prili¢no
kvalitetan, a narocito glazba, koja
je preuzeta iz filma. Inace, autor
soundtracka je Phil Collins.
Kontroliranje je, za jednu arkadu,
prili¢no sloZzeno - osim normalnog
kretanja, postoji skakanje, skakanje
s pucanjem (odnosno gadanjem),
normalno pucanije, nisko pucanje,
te ubadanje nozem. Stoga je pre-
porucljivo igrati s gamepadom ili
necim sliénim.

Sve u svemu, rije¢ je o vrlo
solidnoj arkadi, no njene dobre
strane se, ovisno o vasim preferen-
cama, mogu lako protumaciti i kao
loSe. To je prije svega jednos-
tavnost i neinovativnost u nacinu
igranja, odnosno nepotpuna slobo-
da kretanja kroz nivoe — ¢ime su
izbjegnute mane A Bug's Lifea, no
danasnji je standard ipak potpun
3D, cak i u najjednostavnijim
arkadama. Bilo bi daleko bolje da
je primijenjena potpuna sloboda
kretanja u cijeloj igri, a ne samo u
nekim nivoima. Ovako, Tarzan ne
moze biti nista vise od rutinerski
kvalitetne arkade na kakvu smo
navikli od Disneyja. Sve je tu
dobro, i grafika, i dizajn, i igrivost,
ali ipak jedan povelik korak od
savréenstva. No, buduéi da na PC-
u vlada kroni¢na nestasica dobrih
arkada, ne smijemo previse kri-
tizirati. Tarzana mozemo mirne
duse preporuciti svima koji nema-
ju potpunu averziju prema tom
zanru, a narocito nesto mladim
igra¢ima kojima je zapravo i
namijenjen. 4
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Zbogom rimskim legijama !

Pharaoh je nov i zanimljiv nastavak, tj. prethodnik popularnom Caesar serijalu, s vrlo
lijepim i osvjezavaju¢im promjenama ambijenta

o

e,
PISE Alan Graf
PROIZVORAG Impressions

CAESAR SERIJAL

Prvi nastavci ove igre, ako vam se svida ovaj tip
igri, isplati se pogledati.

AGE OF EMPIRES (2)

Fenomenalna igra &iji nastavak Zeljno i8¢ekujemo.
PUT U EGIPAT UZ TURIS-
TICKO RAZGLEDAVANJE
OSTATAKA

Kratki pregled $to je ostalo od tog velicanstvenog
Carstva.
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SVAKA 3.
trilogija
ima prethodnicu! Ne, ovdje nije
rijec o vec razvikanom Star Wars:
Phantom Menaceu, nego o izn-
imno lukavom marketinskom
triku Sierrine ekipe. Iz pro-
gramerske kuce Impressions stize
nam Pharaoh, prethodnica
Caesar trilogije koja je svojedob-
no spadala u vodece igre strate-
gijskog zanra.

Kao $to i ime govori, igra vas
vraca jo§ viSe unatrag, u zagonetni
drevni Egipat. U ulozi ste faraona i
zadaca vam je izgraditi gradove pre-
pune ljudi, oZivjeti im ekonomiju i
gledati kako stanovnici te egzoti¢ne
zemlje oZzivljavaju i rade svakod-
nevne poslove. Budete i uspjesni,
najvece Ce egipatske gradevine biti

iy,

i 1
R e

Vasi podanici u gradnji sfinge. Detaljnost je doista na zavidnoj razini. Obratite samo pozornost na dio gdje sfinga jo$ nije do§r§ena

gradene vama u Cast. Vasa ce se
vladavina $iriti narastajima, dok vasa
dinastija ne izrodi novog faraona.

SIMCITY 2500 PR. KR.
Jeste i se ikad pitali kako je to
izgledalo u doba drevnog Egipta ?
Dosta vam je Cezara, njegovih legi-
ja i plebejaca, a ipak ste zaljubljenik
u strategije tipa “izgradi pa vladaj”?
Ako je odgovor barem na jedno od
ovih pitanja potvrdan, onda je
Pharaoh nesto Sto biste definitivno
trebali pogledati. lako sli¢an Caesar
serijalu, unosi znatnu svjezinu svo-
jom tematikom, prekrasnom
grafikom i nevjerojatnom
detaljnoscu. Sve dobre odlike starog
Caesara su tu, samo poboljsane i
upakirane u novi ambijent, i to je
to. Ova je igra definitivno radena

po poznatom pravilu: ne mijenjaj
konja koji pobjeduje | Moguénosti
igre su standardne: nova kampanja,
ucitavanje igre ili, pak, izgradnja
grada u City Construction Kitu.

U MILOSTI |
NEMILOSTI NILA

Kao $to smo i prije napomenuli,
nova nam igra dolazi od tima koji je
stvorio i Caesara 3, §to se uvelike
vidi po sucelju koje je okorjelim
Caesarovcima vec poznato te se
samo moraju priviknuti na drugaciji
izgled igre i drugacije gradevine i
zanimanja. Stil je inace ostao isti pa
¢e vam tako, dok se ne naviknete,
jedna od cescih poruka biti da vam
manjka radnika (sjetite se Caesar
serije i one Cuvene fraze: Plebs are
Needed ! ). Poslije, kad se




Izhornici su jednostavni i pregledni
(doduse, uz koju bubicu)

naviknete i malo skuZite kako sve to
funkcionira, pocinju dolaziti do
izrazaja ostali detalji. Crafika je,
naime, uistinu prekrasna, a posebno
valja pohvaliti razinu detalja. Svaki
e va$ podanik zasebno animiran,
obucen i ponasa se sukladno svom
zanimanju (vojnik, plesa¢, lovac,
balzamer). Sto se pak gradnje tice,
bsim klasicnih gradevina, moZete
graditi i veliCanstvene spomenike
monuments ), od velikih piramida
z Gize preko sfingi do doista
mpresivnih hramova posvecenih
Luxoru. Posebno su lijepo naprav-
jene bitke (ukljucujuci i morske,

Velika piramida iz Gize je jedno od svjet-
skih ¢uda. Doista je velika!

Ekipa‘u izgradnji male piramide

doduse, na Nilu ), a ako vam se ne
da s tim gnjaviti, jednostavno
napravite savrseni grad u tzv. City
Construction Kitu. Osim nekoliko
kampanja, tu je i solidan tutorial za
one koji se prvi put susrecu s ovim
tipom igara, no nismo se mogli oteti
dojmu da je moglo i bolje. Jedna od
definitivno najboljih stvari u cijeloj
igri je glazba koja je, vjerovali ili ne,
u .mp3 formatu, tako da se moze
slugati i na svim kuénim mp3 play-
erima. O njoj doista mozemo reci
samo najbolje jer do te mjere prati
tematiku da se igra¢ jednostavno ne
moze ne uzivjeti u radnju. Dakle,

Ovako piramide izgledaju kad ih nakon
mnoooogo godina radnici konacno zavrse

BOGOVI SU PALI NA TJEME

Kao sto i sam naslov govori, neki su bogovi ocito pali i na glavu dok su bili mali.

Slabih su Zivaca pa ako ih ne budete svako malo slavili, vrlo brzo im prekipi i
naprave neku glupost, tj. podijele svoje nezadovoljstvo s narodom na mnogo
razli¢itih nacina. No, kad ¢ovjek bolje pogleda, pa tko ne bi bio zivéan kad bi se

ovako zvao:

Osiris: Glavni bog, zatitnik poljoprivrede i ratara. Ako je sretan, uZivat
¢ete u hrani i blagostanju. Nastojte ga ne razljutiti, u protivnom ¢e vam se
oduZiti hrpom skakavaca koji ¢e unistiti ve¢inu usjeva i uzrokovati glad.

Ra: Lokalno bozanstvo, zastitnik kraljevstva, vase vladavine i prosperiteta.
Ako ga razljutite, past ¢e vam promet na trgovackim rutama, vasa slava i
sl. Ova pticica, inade, ima relativno slabe Zivce.

Ptah: Lokalno bozanstvo, zastitnik obrtnika i radnika. Najbolje éete ga
udobrovoljiti odrzavanjem festivala u njegovu ¢ast. Dobra frizura.

Seth: Lokalno bozanstvo, zastitnik unigtavanja. Definitivno najzivianiji
od svih bogova, sto je i relativno razumljivo obzirom na njegovu domenu
poslovanija. Vjerujte mi, ovo je bozanstvo kojeg najmanije Zelite razljutiti
(ako vam to ipak uspije, vecina kuca nestaje u plamenu).

Bast: Lokalno bozanstvo, zatitnica domova. Ova simpati¢na mackica
ima malo bolje Zivce od Setha, ali se takoder gadno osvecuje, kugom i sl.

Dostojna prethodnica Caesar
serijala!

jedan veeeeeeliki plus za zvu¢nu
kulisu. Sto se pak zvukova ti¢e, oni su
standardno dobri i ne odudaraju pre-
vi$e od konkurencije. Igrivost raste
proporcionalno s vremenom prove-
denim uz igru i shvacanjem pojedinih
opcija. Tek nakon nekoliko sati igra-
nja (ako prezivite prvu krizu i nepoz-
navanje naredbi), mozemo reéi da
igra postaje vrlo zanimljiva, ¢ak
zarazna. lako prekrasno izgleda, ova
igra nije toliko gladna hardvera. Radit
¢e bez pogovora na jednoj solidnoj
P166 sa 32MB RAM-3, 8to je za
danasnje vrijeme iznimno razumna
konfiguracija. Inace, ova igra nema
multiplayer, osim ako se neki biser u
Sierri ne sjeti da bi moglo postojati
vide faraona u jednom kraljevstvu, no
nadajmo se da do toga nece doci.
Sveukupno gledano, ovo je igra
koju su dugo ocekivali svi ljubitelji
Caesar serijala, za obicnog igraca ce

AT e AN D Ao B i i
" P D e i Coort g g, 8

ooy s 6%

Ekran koji je nakon mukotrpnog truda
uvijek lijepo vidjeti

THE MAKING OF PHARAOH

Igra je u cijelosti radena na Caesar 3 engineu, no $to se tice grafickih detalja, tu je doslo do znatnijih promjena. Pogledajmo neke
od slika koje su nam stigle iz postprodukcije:

Rekiamni

poster
pomalo
podsjeca
na onaj iz
Prince of
Egypt

u pocetku biti malo kompliciranija,
ali nakon konzultiranja tutoriala i
nekoliko odigranih misija sve tece
glatko. Toplo je preporucujem
svima kojima je ve¢ dosta rimskih
legija i futuristicnih napucavanja, a
zanima ih mistiéno doba starog
Egipta. 4

4. Jo$ u LA-u na E3-u se odvijala jaka
promotivna kampanja za Pharaoh

Izvrsna igra, kojoj .
manjka samo malo
jednostavnosti, no “
to nije dovoljan i
razlog da dobije [I
znatno nizu ocjenu

%
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i Udite u golfersku zonu sumraka

LINKS EXTREME

Sigurno vam se ovo dogodilo vec nekoliko puta: lvica Serfezi vas zove na partiju golfa. I usred
igre, shvativsi da ce |zgub|t|, pocinje pjevati multimix svojih Sansona. Vi se kra]nje neelegantno

slozite na frisko posiSanu travu, ostajuci u komi jos koji tjedan, dok Serfa slavi jos jednu pobjedu
nad vama.

I s u s Boze, ne

valjda
golf! Ajme dosade! Eh, tu sam
se prevarila. Hrpa (vjerojatno
mladih) ljudi koja je radila ovu
igru bila je svjesna koliko su
postojece simulacije golfa
dosadne. Zato su smislili
(nakon Links XS-a) Links
Extreme, svojevrsnu parodiju
na sve postojece golf simu-

ALTERNATIVNO lacije, ali ne samo na njih.
PRAVI GOLF Sjecate li se uvodne animaci-

.Ako imate viska novaca i mislite da ¢e vam to
podiéi ugled medu uglednicima. Inage vam ne
bih preporuila neku drugu simulaciju golfa.

je za NFS 32 Ja isto pitam glu-
posti, naravno da se sjecate.
Onda se sigurno sjecate i toga da
se u njoj utrkuju dva automobila
koja se na kraju pretvore u dva
plamena ili stogod sli¢no obi-
lazeci Zemlju. U Links Extremu
mozemo vidjeti istu takvu ani-
maciju, samo $to su ovdje auto-
mobili zamijenjeni auti¢ima za
voznju po golf terenu koje voze
dva tipa strasedi pritom sve
djedice i bakice koji igraju golf.
Na kraju se i oni, naravno,
pretvore u dvije munje koje obi-
laze ne kuglu zemaljsku, nego
jednu veeeeliku golf lopturinu,
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Menu

tako da mi je od samog pocetka
bilo jasno da tim ljudima nisu sve
ovce na broju. lli koze, svejedno.

FARSA SE NASTAVLIA
Da ne bi sve zavrsilo na uvodnoj
animaciji, sli¢nog su karaktera i
ostale animacije koje predstavlja-
ju pojedine golf terene, ali ni
sama igra nema ba3 neke pretjer-
ane veze sa stvarnos$cu, osim Sto
se rabe golf palice. Postoji neko-
liko vrsta igara, a zajednicko im je
to da su neuobicajene i prilicno
duhovite. U vecini njih igrate lop-
ticama punjenim eksplozivom pa
golf polako prerasta u pravi rat.
Mozemo poceti od igre nazvane
Demolition Driving Range u kojoj
Cete najlakse istrenirati svoju
sposobnost ciljanja. Samo, necete
ciljati rupe na terenu, nego
razli¢ita vozila, domace i divlje
Zivotinje, ljude koji u miru
pokusavaju igrati golf lupajuci se
Stapovima po glavi itd., itd. Ovo
je igra za jednog igraca. Zatim
dolazi Deathmatch golf koji se
odvija na bojistu iz prvog svjet-
skog rata, a onaj igrac koji

Krajolik je kojiput doista santabarbarast

Ne, ovo nije NFS

Ovo je mozda
golf, ali u
svakom slucaju
nije dosadan

posljednji zauzme svaku rupu je
pobjednik. U Poison golfu pob-
jednik jedne rupe postaje “otrov
za sljedecu”, $to mu daje pravo
biranja izmedu dvaju nacina
napadanja protivnika, izboriti se
za najnizi rezultat u igri ili
lagano pogladiti protivnika jed-
nom od pet eksplozivnih lopti-
ca. Extreme Golf jos je najsli¢niji
normalnom golfu, ali i on ima
jedan podmukli detalj - u vasoj
se golf-torbi nalaze magic¢ne lop-
tice. Neke od njih su dobre, a
neke zloceste, tako da faktor
iznenadenja u ovoj igri nije
nepoznanica. Igra pati od
laganog nedostatka terena, ali to
¢emo mozda i modi oprostiti
zato jer su ova tri postojeca pril-
i¢no originalna i duhovita pa ¢e
privlaciti pozornost duze vri-
jeme. Mojo Bay Country Club je
egzoti¢ni otocni teren s 18 rupa
obogacen florom kakva se vec¢
ocekuje u takvim sredinama.
Dimension X je bojno polje
prvog svjetskog rata s 9 rupa i
rudevinama medu koje se povre-
meno obrusi kakav zrakoplov i




i | R
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Ono tamo crno hijelo u zraku je upravo pogodena krava. Ova igra je jednostavno pre-

hrutaina za mene!

Buuum!

njezno eksplodira. Armadillo Al’s
Demolition Driving Range sadrzi
tri razlicita terena za igranje

Cekaj, ¢ekaj da te pogodim lopticom.

. 2
Ponekad je moida pametnije drzati se
dalje od Zbunja

Demolition Driving Rangea.
Mozete, naravno birati i lik
golfera s kojim Cete igrati (vas

alter ego, kako ga nazivaju
autori igre) - od njih 8 nijedan
ne izgleda kao igrac golfa
(udtogljene karirane hlace i to),
nego su to prili¢no lezerno
obuceni mladi ljudi, plus jedan
vojnik iz prvog svjetskog rata
(¢ini mi se da je tu netko
opsjednut prvim svjetskim
ratom). Zanimljiva je stvar da i
likovi nisu produkt kompju-
torske animacije, nego zivi ljudi
snimljeni pri izvodenju udarca i
vjesto ubaceni u igru. Mozete
birati i boju majice koju va3
igra¢ nosi (doduse, onaj vojnik
ima maslinastozelenu odoru, ali
mu zato mozete izabrati boju
dokoljenki). Veliki plus igri je
poprilicno opsezan tutorial u
kojem i pocetnik mozZe nauciti
osnovne udarce (jer udarci su
jedino $to ovaj golf ima sli¢no s
pravim golfom), a zatim su dane
detaljne instrukcije za svaku od
maloprije spomenutih igara. Sva
objasnjenja popracena su slika-
ma, tako da ne postoji $ansa da
vam nesto u igri ne bude jasno.
A ako ste lijeni poput mene i ne
procitate tutorial, trebat ¢e vam
popriliéno vremena da shvatite
brdo opcija koje je u igri potreb-
no iskoristiti. Zato RTFM! Dalje,
nakon svakog izvedenog udarca
pojavit ¢e vam se prozor u
kojem ce pisati gdje je sletjela

vasa loptica, je li pogodila cilj,
koliko je teska za odigrati njena
trenutacna pozicija i moguénost
replaya udarca iz dviju pozicija-
pogled s mjesta igraca, odnosno
par metara iza, i pogled s mjesta
na koje je pala loptica, odnosno
par metara ispred. Korisnost ove
posljednje funkcije, ako odbaci-
mo samohvalu, prili¢no je upitna.

Svidjet ¢e vam se, kao i
meni, ¢injenica da igru mozete
dogurati do 1024 x 768, naravno
ako vam predispozicije vaseg
racunala to dopuste, ali vjerujem
da necete biti jako razocarani ni
s 800 x 600. Duhovit dizajn ter-
ena (razli¢ite Zivotinje i stvari
koje se pojavljuju na naj¢udnijim
mjestima) moZe vas samo
privuci, a posebno su zanimljivi
zvukovi koji dopiru iz grmlja kad
ondje slu¢ajno uputite svoju lop-
ticu. lako su inace simulacije
golfa dopadljive samo onima koji
vole taj zanr, Links Extreme je
proizvod koji ¢e svakoga zaintri-
girati barem nakratko. 4

Lucent Technologies
Bell Labs Innovations
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SEGA uzvraéa udarac!

SEGA RALLY 2

SEGA-in prvi rally dozivio je fijasko. Je li njegov nastavak dovoljno dobar da bi ponovno

zadobio povjerenje igrace publike?

PISE

PROIZVOBAG
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Ova Toyota ce uskoro nestati u oblaku prasine

J EST li ljubitelj ra-
llyja? Ako

jeste, onda ¢e vas zanimati novi
SEGA-in rally. Programeri su,
ocito, bili zadovoljni uspjehom
prvog dijela pa su odlucili izdati i
nastavak. Glasine kazu da je PC
verzija bolja nego ona za
Dreamcast. Je li to istina ili ne,
ostavljamo vama na prosudbu.

Ova igra predstavlja jo$ jednu u
nizu rally utrka gdje vam je cilj proci
kroz check point prije isteka vreme-
na. | jos nesto: to je jedan od prvih
naslova za Seginu konzolu novije
generacije Dreamcast.

ARKADA ILI SIMULACLIA?

lako ova igra po ponasanju automo-
bila, vremenskim uvjetima i sl. uve-
like sli¢i simulaciji, ona je zapravo
nesto izmedu arkade i simulacije.

Potvrde njene arkadne prirode su i
¢injenice poput otkljucavanja staza
nakon prvog mjesta u utrci te doda-
vanje novih okolisa, novih auta,
staza i svih onih sitnica zbog kojih
se isplatilo prijeci ih sve redom.
Crafika je fenomenalna (detaljna,
Sarena i brza). Specijalni efekti su
uistinu impresivni (npr. dok se
utrkujete, na poluprozirnim staklima
se vidi odsjaj okoline, a kad pri-
jedete preko vode, blata ili snijega,
vidjet cete kako se dize pragina.).
Usporedivsi je s verzijom za
Dreamcast, dobivamo igru koja
ljepse izgleda iako je malo sporija.
Jedina je zamjerka $to nema pogle-
da iz kokpita poput onog u NFS4.
Jedini mogudi pogledi su s prednjeg
branika ili iza automobila. Staze su
renderirane, s realnim vremenskim
uvjetima, i vide ih je od 15 (pustinj-

%;I{%% 2. POSITION
LAP TIME ﬂg@
053650 et

ska, planinska, snjezna...).
Automobili su vec klasi¢ni za rally
trke ( Lancia Delta HF Integrale,
Peugot 306 Maxi, Mitsubishi Lancer
Evolution, itd.). Zvuk je standardno
dobar, onakav kakav i o¢ekujete u
ovakvoj igri, medutim nista poseb-
no. Glazba je iznimno kvalitetna i
pojacava ugodaj. Igrivost je na
zavidnoj razini, ¢emu uvelike pri-
donose realno odsimulirani auto-
mobili. Jedna od stvari koja me
najvise Zivcirala kod rally igara je da
se u nekim igrama hairpin zavoj
mogao bez problema prijeci s kojih
stotinjak km/h. Ovdje to nije slucaj.
Svaki auto ponasa se kao i pravi
pruzajuci realisti¢ni osjecaj brzine i
tezine. Ako imate volan, jam¢im da
Cete ga se navrtjeti. Naravno, niste li
zadovoljni performansama vaseg
automobila, uvijek ga mozete
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| SELECT COURSE |

LEVEL Jok ok

ELE] ima 3 medusohno

lokacija
razlicite staze, razlicite po tezini

“nabrijati”. Protivnicki vozaci su
iznimno agresivni, ne pomisljajte da
ce vasi pokusaji njihovog zguravanja
ostati neuzvraceni. Postoji nekoliko
osnovnih tipova voznje: arkadni,

1’ 147300
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IMPREZA WRC

Na ovom ekranu mozete namjestiti sve
parametre vezane uz auto

10-godidnje prvenstvo i vjezba.
Skoro u svakom se utrkujete protiv
Stoperice, Cija kratka vremena rezul-
tiraju vrlo malom marginom za
greske. Drugim rije¢ima, ako se

»
42090 PO

Grafika je uistinu prekrasna

Razliciti vremenski uvjeti su odliéno
odsimulirani. A sad malo na klizanje!

Ova igra pokazuje blagu zastarjelost
Dreamcasta U odnosu na danasnja racunala,
a pogotovo U odnosu na konzole koje dolaze

spucate vise od dvaput, mozete se
oprostiti od prvenstva. Da biste mogli
bolje pratiti svoje greske, tu je i
izvrsna replay funkcija na kojoj se
jasno mogu vidjeti i najmaniji pro-
pusti. Multiplayer je u ovoj igri sve-
den doslovce na minimum. Od svih
mogucih nacina igre podrzan je jedi-
no split-screen (tipi¢no za arkadne
igre), stoga odbacite svaku nadu da
cete odmjeravati svoje vozacke
sposobnosti protiv bilo koga osim
vasih prijatelja kod kuce.

Sveukupno gledano, igra je vrlo
solidno ostvarenje SEGA-inih pro-
gramera koja ce se dopasti svima,
kako okorjelim vozacima rallyja, tako
i igracima Zeljnim arkadne jurnjave.
lako ima nekoliko sitnih propusta,
moramo priznati da je ve¢ina mana
iz prvog dijela otklonjena. Igra ce se

svidjeti veéem dijelu igrace publike, a

pogotovo ljubiteljima rallyja. 4

SEGCA RALLY CHAMPIONSHIP
Prethodnica ove igre, inace losa i zastarjela.
MoZete je pogledati Zelite li vidjeti zasto smo u
pisanje ove recenzije krenuli s odredenom
dozom skepticizma.

NEED FOR SPEED: ROAD
CHALLENGE

Volite 1i bilo kakvu vrstu jurnjave, ovo je jedna
od najboljih igara u Zanru.
NAGANJANIJE U NABRI-
JANOM PEUGOTU PO
SLIEMENU

Nije igra, ali je iznimno napeto i zabavno ako
imate petlje za to.

OCJENA |
Vrlo dobra simulacija
rallyja, pogotovo
ako imate volan.

ASSMANN elektronika

Distribucija:

* Media Planet - multimedija
e Assmann -
* Digitus - multimedija

Peacock racunala
SCSI kablovi
Printerski i modem kablovi
Adapteri
Graficke i zvuéne kartice
~ iostale PC komponente
& Per4mer wvolani (PSX i PC)

pribor i kablovi

KOLOVOZ 1999. HACKER 69



Jahanje na raketi

CASTROL HONDA
SUPERBIKE

Bas kad smo mislili da je Electronic Arts osvojio i motociklisticke
utrke, kao grom iz vedra neba stize dostojan protivnik

Pogled iz prvog lica najhol|e ducarava akcuu i uzbudeme $to ga dozivljavaju pravi vozaci

PISE Mario Bosénjak

PROIZVODAC Interactive Entertainment

CASTROL HONDA SUPERBIKE
WORLD CHAMPIONS

Prethodnik ove igre, mnogo je obecavao, ali nije
i ispunio.

SUPERBIKE WORLD CHAMPI-
ONSHIP

Najljuci protivnik stize iz Electronic Artsa.
Odlicna igra.

MOTO RACER 2

Electronic Artsov neuspjeli pokusaj. Samo za lju-
bitelje arkadnih utrka.
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P RI J par mjeseci,

kad je stigao
Superbike World Championship,
pomislili smo kako je Electronic
Arts opet napravio nesto
nedostizno i da ce ostati na vrhu
usamljen kao i neke druge EA
sportske simulacije (FIFA, NBA
Live i NHL). Jos je ¢udnije §to je
Interactive Entertainment prije
manje od godinu dana izdao soli-
dan Castrol Honda Superbike
World Champions. O¢ito nisu bili
zadovoljni drugim mjestom, pa
su sagledali sve nedostatke i kri-
tike, pogledali $to nudi
konkurencija i izdali novu
verziju.

Cesto se dogada da prvi dojam
koji steknemo o igri nije onaj koji
zasluzuje. Tako je bilo i ovaj put.
Ve¢ nakon prvih pola sata mislio
sam otpisati igru kao jos jedan flop
tipa Moto Racer 2, tj. kao arkadnu
simulaciju bez imalo realisti¢nosti
zamotanu u lijep graficki engine ne
bi li prekrila nedostatke, ali... gle,
pa moZe se namjestiti stupanj
tezine! Normalno, stavljam na nivo

profesionalca. Par sekunda po star-
tu, u prvom zavoju, moj vozac lezi
na stazi i Sepajuci se pokusava vrati-
ti do motora. Drugi put ¢u ipak
pustiti gas i malo zakoiti prije
zavoja.

SIMULACIJA ZA MASE
lako ova igra nema licencu za
uporabu sluzbenih timova i staza
Svjetskog prvenstva u Superbikeu,
mislim da je bliska suradnja s bivsim
prvakom, Castrol Hondom, defini-
tivno urodila plodom na razini real-
istiCnosti. Programeri su se potrudili
Sto bolje prenijeti iskustvo i znanje
Hondinih tehnicara i vierno nam
docarati svijet motoutrka. Pritom
nisu zaboravili na mlade igrace, kao
ni one koji ne Zele iskusiti ba3 sve
probleme s kojima se suocavaju
pravi vozaci. Ponudili su Sest nivoa
teZine, od pocetnog, u kojem
mozete cijelo vrijeme drzati puni
gas, do nivoa za prave stru¢njake.
Pomoc se nudi na svakom koraku-
pri kocenju i skretanju, pojavljuju se
pokazivaci na ekranu, najbolja
putanja je zatamnjena na stazi -
probleme poput pregrijavanje

Nakon sudara murafe sami dotrcati do
motora i podignuti ga

igra ée zado-
wvoljiti sve, od
pocetnika do
hardcore
fanova

motora, istroSenosti guma, zanosen-
ju straznjeg kotaca, gubljenju kont-
role pri naglom skretanju, Steta na
motoru, utjecaju vremena i sl.
mozete i iskljuciti. Da se trebate
voziti na pravom motoru, sigurno
biste se ve¢ uplasili i odustali, ali

Castrol Honda RC45 je zasigurno
jedno od najnaprednijih vozila na
svijetu. Sa svojim programibilnim
ubrizgivacem goriva, V-four 750 ccm

motorom s dijelovima od titaniju-
ma, aerodinami¢nim oblikom za
najmanji otpor zraka, ovaj motor s
lako¢om obrzava do vrtoglavih 300
km/h. A da bi se nakon toga i zaus-
tavio, rabi najbolje kocnice talijan-
skog Bremba, Michelin gume i naj-

naprednije Showa amortizere.
Cijenu ovog ¢uda bolje da ne znate
(dao sam tri place iz Hackera za nj).




Kakva bi to bila utrka bez lijepog krajo-
lika u pozadini

ovo je ipak samo igra. Kad se razbi-
jete, dobro promislite $to ste krivo
napravili i drugi put opreznije. Malo
pomalo i za par sati (ili dana, ovisno
0 sposobnostima) naviknut cete se
na vecinu ovih stvari. Budite strpljivi.
Ali, 3to vam vrijedi realizam ako igra
nema ¢ime to vjerno prikazati na
monitoru? Sreom, igra ni ovdje ne
zaostaje. CHS2000 je vizualno
priviacna igra, pogotovo ako imate
dobru 3D karticu i veliki monitor.
Crafika je odli¢na i moze i¢i rame
uz rame sa svojom konkurencijom iz
Electronic Artsa. Staze, zgrade,

Zanimljiva je ta fizika! Tko zna zasto ne
padaju u ovakom polozaju?

pozadina, motori su uistinu prekras-
ni. Imate li dovoljno jak stroj, uzivat
Cete na rezoluciji do 1280*1024 pri
24-bitnoj boji. Zvu¢na podloga je
solidno obradena i pridonosi atmos-
feri. Jedina zamjerka je publika uz
ogradu, izgleda kao da ju je netko
poravnao kosilicom. To cete,
dodouse, primijetiti samo ako se
razbijete tocno ispred nje, u nor-
malnim situacijama prolazite s
preko 200 km/h pa vas to i ne dira.
Clavno je da su dobro napravili
motore i vozace koji viSe nisu zalije-
pljeni za sjedalo.

A vl

Castrol Honda tim je usao u World Superbike
1994. s tek napravljenim RC45. U ovih pet
godina nikad nisu zavrsili losije od treceg
mjesta, a 1997. su postigli svoj najveci uspjeh
pobijedivsi u sve tri kategorije: najbolji voza¢
(John Kocinski), najbolji proizvodac i najbolji
tim. Ako zelite pratiti rezultate Castrol Honda
tima, ovaj sluzbeni site ¢e vam ponuditi
mnostvo informacija, kao i najnovije vijesti s

e
ERey-—rns

et d S

i
Replay daje najbolje kadrove na za-
nimljive dijelove

AROUND THE WORLD

Ima li igra dubinu? Ima. Vozit ¢ete
se stazama po cijelom svijetu:
Engleska, Greka, Indonezija, SAD,
Njemacka, Italija, Austrija,
Monako... Buduéi da igra nema
sluzbenu licencu, staze nisu iden-
ticne onima u stvarnosti, no autori
su ih napravili dovoljno dobro da
izgledaju kao prave, a da pri tom
ne povrijede prava. Deset novih
staza i deset iz prosle verzije bit
¢e dovoljno da vam ne dosade
veé prvi tjedan. Motorom mozete
upravljati preko tipkovnice, misa
ili joysticka (Sto vam svakako pre-
porucujem). Force feedback je
takoder podrzan, i to jako dobro.
Osjetit Cete trzaj pri svakom
mijenjanju brzine, a da ne gov-
orim $to e se dogoditi skrenete li
sa staze na zemlju (dobro za
viezbanje misica ruku). Postoji
nekoliko tipova utrka, Trainer
Mode, Practice, Weekend i

tezini koju ste postavili. Naravno,
i multiplayer je uklju¢en. Mozete
se utrkivati do 6 igraca u mrezi ili
dvojica sa split-screenom. Koji
god tip utrke odabrali, maksimal-
ni broj vozaca, zajedno s racunal-
nim je 24. Al racunalnih protivni-
ka je vrlo dobar, makar ponekad i
dosadan. Nikad ih nisam vidio da
se razbiju ili previse skrenu s ide-
alne putanje.

CHS2000 je vrlo zahtjevna
igra zelite li vidjeti sve Sto vam
nudi. Za najvidu rezoluciju i
najvise detalja potrebano je
najbrze trenuta¢no dostupno
racunalo na trZitu, no za ugodno
igranje ce biti dovoljan Pentium
2, 64MB i dobra 3D Kkartica. Igra
se moze potjerati i na obi¢nom
Pentiumu ako se smanji nivo
detalja, ali to vise nije ono o
¢emu sam pricao. Vecina vas se
vjerojatno pita, 5to je bolje,
CHS2000 ili uradak Electronic
Artsa? Prvi ima prednost zbog
sluzbene licence, dok je drugi
fleksibilniji $to se tice realizma.
Rezultat je neodlucen. Koju god
igru nabavili, bit ¢ete zadovoljni. 4

Odliéna motociklis-
ticka simulacija.
Lijepa grafika i
dobra konfigura-
bilnost.

utrka. RS +  Champinship. Broj krugova ovisi o

KOMPLETAN CJENIK ZAJEDNO S NASOM CJELOKUPNOM PONUDOM POTRAZITE NA:

W oL ESTHOT,

AMD K6 Il 350 MHz

MBO MANLI, 100 MHz, 32 Mb PC-100
4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP
14” BELINEA mon., CD TEAC 32x,

&/ < 3 zvuéna Kartica SB 16
Brune Bugica 17, Sredisce, Novi Zagreb, tel.: 01/66 37 666, 66 37 266, fax: 01/66 37 267 e-mail.prodaja@hgspot.hr UKUPNO: 4.300,00 kn
\
Pentium Il (Celeron) 366 MHz , ; : _%*;w,
MBO MANLI, 100 MHz, 32 Mb PC-100 SVE CIJENE SU SA URACUNATIM PDV-om :..,.:
4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP ZA GOTOVINSKO PLACANJE! 3;‘; -
14” BELINEA mon., CD TEAC 32x, . T
zvuéna kartica SB 16 L | e
UKUPNO: 4.600,00 kn ‘::H'*:'"
P MOGUCNOST PLAGANJA A AR
) KREDITNIM KARTICAMA o ::1::"
American i Diners, Sl
e TE NA 24 RATE 1 . G-
e \’_ MasterCard-om! o - A
f $uiaika ‘ e "‘v £ ' ¢l i
b i—w ,;.: 5: oL i

Pentium Il (Celeron) 400 MHz Pentium Il (Deshutes) 400 MHz Svakom kupcu

MBO MANLI, 100 MHz, 32 Mb PC-100
4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP

14” BELINEA mon., CD TEAC 32x,
zvuéna kartica SB 16

UKUPNO: 4.800,00 kn

MBO DFI, BX 100 MHz, 64 Mb PC-100
4.3 Gb HDD, VGA 3D 4Mb AGP

14” BELINEA mon., CD TEAC 32x,
zvuéna kartica SB 16

UKUPNO: 6.600,00 kn

)

novog racunala
poklanjamo

| jednomjesecni
pristup
Internetu!!!
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Vlakovi u dnevnom horavku !

LIONEL TRAINTO

Sierrini programeri imaju, ¢ini se, novog asa u rukavu kojim Zele ozivjeti staru
slavu The Incredible Machine serije. Ime mu je 3D Ultra: Lionel Traintown

".T_"S\.

Alan Graf
L TR
PROIZVODAG 3D Ultra

ALTERNATIVNO

THE INCREDIBLE MACHINE
(TOONS) SERIJA

lako ve¢ debelo zastarjela, ova je fenomenalna
serija igara bila jedna od najigrivijih i najzabavni-
jih mozgalica u ovom Zanru.

RAILROAD TYCOON 2

Ako vas zanimaju kompleksnije igre, a volite
Zeljeznice, onda je ovo definitivno igra za vas.
NABAVITE MAKETU
ZELJEZNICE

Ovaj je prijedlog, vierojatno najopasniji po
novcanik, no tko voli, nek’ izvoli.
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Ova me slika podsjeéa na scene iz Addams Family

SJECATE ..

menalnih serija igara The
Incredible Machine i The
Incredible Toons koje su, zah-
valjujuci svojoj inovativnosti i
duhovitosti, dospjele u sam vrh,
ali su, nazalost, zbog Sierrinih
financijskih problema pale u
zaborav? No, zahvaljujuci ljudi-
ma poput programera iz 3D
Ultra, Sierra bi vrlo lako mogla
vratiti staru slavu, Sto dokazuje i
njihova najnovija umotvorina
nazvana 3D Ultra Lionel
Traintown.

Mislite li mozda da je ova igra
jos jedna u nizu jeftinih kopija
igara Railroad i Transport Tycoon,
grijesite. Ova bi se igra najbolje
mogla opisati kao nekakav krizanac
izmedu Railroad Tycoon i The
Increadible Machine serija. Inace,

3D ULTRA

vi ste u ulozi ¢ovjeka koji se zabav-
lja slaganjem Zeljeznickih maketa,
prebacivanjem skretnica i upravlja-
njem. lako je igra namijenjena
igracima od 8 godina nadalje, pre-
porucujem je svim ljubiteljima
zeljeznickih maketa koji nemaju
love za tako skupe igracke.

ZELJEZNICA U MALOM
Nakon uvodne 3pice i jednog malog
plavog cupavca koji je svojevre-
meno govorio, dolazimo do glavnog
izbornika. Kako je, kao $to smo ve¢
i prije napomenuli, igra ponajprije
namijenjena mladem uzrastu, i
izbornici su $areni, intuitivni i jed-
nostavni. Prije svega treba pohvaliti
izvrstan tutorial koji potpuno
pojasnjava upravljanje vlakovima,
skretnicama, semaforima i sl. Kad ga
prijedete, moZzete izabrati zanima-
nje, $to je ujedno i odabir tezine

same igre: Caboose Washer,
Switchman, Brakeman, Engineer, i
Master Engineer. Na prvim se
nivoima od vas traZi osnovno
upravljanje Zeljeznicom, na teZima
morate sloZiti prugu i potom obaviti
neku sloZeniju zadacu. Ne treba ni
napominjati da ¢e vam onda i
teZina te zadace uvelike ovisiti o
tome kako ste sloZili prugu.
Zapravo, ova igra u sebi krije i
mnogo manjih igara - od ¢uvenog
Memorija, Vjesala pa sve do
slozenijih poput Hanojske kule i sl.
Ova igra, osim 5to je zabavna, ima i
svoju edukacijsku vrijednost.
Naime, ima i matematickih zadata-
ka; primjerice, svaki vagon ima svoj
broj koji je potrebno sloziti tako da
zajedno s ostalima cine operaciju
zbrajanja i oduzimanja i sl.




memepmmnmmesﬁda
Back the tratn down the kine o give the plow room.
ki Drive the plow into the snow.

Tutorial u igri je za svaku pohvalu!

3D ILI NE?

Crafika u samoj igri je izvrsna i
iznenadujuce detaljna. Tako, prim-
jerice, na Zeljeznickoj stanici koja je
vrlo mala mozete vidjeti ljude kako
Secu ili strojeve na gradilistu, to
uvelike doprinosi atmosferi i
igrivosti. Treba takoder pohvaliti i
izgled vlakova, doista su pravi 3D
objekti i ponasaju se realno, te nji-
hovu brojnost i raznolikost. Sto se
pak, sucelja tice, o njemu mozemo
reéi samo najbolje. Sve nepotrebne
funkcije su maknute i svedene na
nekoliko osnovnih: poruke, mapa,
zoom i unzoom, rucica za pokre-

tanje lokomotive i truba. Sve ostalo
moze se postici klikanjem po
glavnom dijelu ekrana. Sto se pak
zvukova tic¢e, oni su iznimno realni i
raznovrsni. Jedinu zamjerku imamo
na glas ¢ovjeka koji vam objasnjava
zadatke (u najbolju ruku covjek
zvudi kao Alf ). Zvuéna kulisa,
doduse, uvelike podsjeca na
Holiday Island, no pase uz cijeli
ambijent igre. Jedna od najboljih
odlika ove igre je njena igrivost.
Ona je, naime, na zavidnom nivou,
pogotovo za potencijalne modelare,
a i sve zaljubljenike u vlakove. Zbog
velikog broja nivoa, od kojih su neki

Zeljeznice, a i popratni objekti su pre-
puni detalja. Ovo je jedan primjer voZnje
kroz dnevni boravak

Simpatiéno, jednostavno, intuitivno i

Jedan primjer igre unutar ove igre (u
ovom sluéaju rije¢ je o Memory)!

zabavno! Nasa preporuka za ljeto

poznati i kao posebne
igre, vrlo je mala
vjerojatnost da
¢e igra brzo
dosaditi.
lako ova
igra nema
multiplay-
er, to joj
doista ne
mozemo

Machine serija. Svojom
zanimljivos¢u, original-
noscu i igrivoscu
zasluzila je vaSu
pozornost !!! 4

uzeti kao
minus jer je kon-
cepcijski zamisljena za
jednog igraca.
Ozivljava jedan ve¢ davno
zaboravljeni Zanr. lako je ponajpri-
je namijenjena mladem uzrastu,
preporucujemo je svim modelari-
ma i ljubiteljima Zeljeznice, a i
onima kojima je ve¢ pomalo
nedostajala The Incredible

4 Jedna od igara su i
Vjesala. Obratite
pozornost na mapu !

Vrlo ugodno izne-
nadenje! Cini se da
se ekipa iz Sierre,
polako vraca u
formu.
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Zasto uvijek ja spaSavam svijet?

STAR OCEAN

THE SECOND STORY

PIE]YStatlon Opet japanski RPG! Nemojte odmah pobjeci, ovaj nije toliko los!

RECENZIJA

U hitkama ne nedostaiﬁ svieiiosnih efekata

PISE Berislav Jozi¢

PROIZVODAC tri-Acei

FINAL FANTASY 7

Legenda koje se svi sjecaju.

RAZNI JAPANSKI RPG-0VI

. koji pritu o spaSavaniju svijeta pricaju anime
sekvencama isprepletnim s igrom. Zapravo, ne
znam u kojem to nije slucaj.

KOLIKO::

proizvo-
daci igara osporavali, vjerujem da
moze dodi do prezasicenja trzista
nekim Zzanrom. Japanski RPG-i
toliko se cesto pojavljuju na poli-
cama trgovina igrama diljem svije-
ta da se za njih odvajaju posebni
odjeli, a i nase su police popril-
i¢no popunjene njima. Da bi se
svaka od tih igara prodala, mora
donijeti barem nesto po ¢emu ¢ce
se isaknuti medu ostalima - nar-
avno - u pozitivnom smislu. Drugi
nastavak Star Oceana ima takvu
kvalitetu.

Kazem drugi nastavak jer ova
igra to i jest. Prvi dio izaSao je dosta
davno na Super Famicon konzoli i
bio prili¢no dobro prihvacen u
Japanu i SAD-u, no na ove obale
nije stigao. Nisam ga igrao, ali koliko

P74 HACKER KOLOVOZ 1999.

sam shvatio, mnogi elementi igre bili
su vrlo sli¢ni ovom nastavku, s tim
da Super Famicon nije omoguc¢avao
vizualnu kvalitetu kakvu su graficari
tri-Acea izvukli iz Playstationa.

KAO SLIKA STAROG
MAJSTORA
Bas tako izgleda ova igra. Vizualni
dojam moze se mijeriti s onim Final
Fantasyja 7 iako su ovdje likovi
dvodimenzionalni spriteovi, a ne 3D
modeli. Pozadine na kojima se igra
odvija crtane su rukom i prepune sit-
nica koje ¢e privudi vaSu pozornost i
zadiviti vas. Odraz likova u jezeru ili
okolnim lokvama, ptice koje povre-
meno prelijecu ekranom, zatamnje-
nje likova koji prolaze kroz sjenu
gradevine ili stabla — sve to dokaz je
velike brige da igra do posljednjeg
detalja izgleda savr$eno. Dodamo li
tomu i vrlo kvalitetne anime
sekvence koje pomazu da shvatite
pricu, ocjena grafickih kvaliteta ove
igre je vrlo visoka.

Kad je ve¢ usporedujemo s FF7
na polju grafike, neka tako bude i
dalje. Prica Star Oceana se, kao i u
mnogim sli¢nim igrama, vrti oko
spaSavanja svijeta pa iako na
pocetku zapocinjete sami (vidi okvir

Anime sekvence su ceste i kvalitetno
napravljene - pa treha 2 CD-a popuniti

Rukom crtane pozadfne divn'(; su §;rene i
prepune detalja

Nlr(ao iu épsolutno svakom japanskom hPG-u,

nakon horhe dobivate novac i iskustvene hodove

Perspektiva se ponekad mijenja da bi hio
obuhvacen ve¢i dio terena

Borba u ovoj igri mjesavina je FF? i
Bushido Bladea.

Kao Resident Evil ), tijekom igre
prikupit cete i voditi malu grupicu
likova bas kao i u spomenutoj RPG
legendi. Cak je i kretanje po svijetu
sli¢no kao u FF7, ali je ovdje per-
spektiva u 3D pogledu na mapi bliza
perspektivi lika pa ne mozete vidjeti
preko planina i Suma, 3to je malo
realnije, a povecava i zanimljivost. To
$to ne znate 3to je iza, samo poveca-
va vadu Zelju da ondje stignete, a
svaki novi gradic i seoce skrivaju
nove bajkovite prizore. Eto ujedno i
prvog prigovora — sve izgleda pomalo
bajkovito i djecje pa Ce starije igrace
mozda odbiti ovakav pristup.

Ono u ¢emu se Star Ocean raz-
likuje od FF7 i vecine RPG igara
uopCe jest pristup borbi. Kad naidete
na neprijatelje (Sto znaci otprilike
svake 2-3 minute na otvorenoj karti
svijeta, ili ovisno o tome gdje se
nalazite na nekoj drugoj lokaciji),
pogled se prebacuje u potpuni 3D, a
vi preuzimate kontrolu samo nad jed-
nim likom iz svoje grupe, dok ostale
vodi racunalo po unaprijed zadanom
obrascu. Borba je u real-timeu, a

nom s Claudeom, jednom s Renom.

3] hf

No, ne bas, no sli¢nost je u tome da se igracu i u ovoj igri
nudi izbor lika koji ¢e voditi. Naravno, rijec je o likovima
razlu:ltog spola, Sto za sobom povlaén i drugacl]e sposob-
nosti i nacin igranja. Svaki lik ima svo;u pr|cu, no njihovi se
putovi i u ]ednom i u drugom scenariju ...

brzo ispreplicu, i drugi lik postaje jed-
nim od pomoc¢nika liku koji ste izabrali. Da biste shvatili sve
pojedinosti, igru je ipak potrebno odigrati dva puta - jed-

bojista su uvijek prili¢no velika pa
moZete na se preuzeti neki slabiji
lik i skriti se u pozadini dok vasi
prijatelji srede protivnike, ili, ako
ste raspoloZeni za boj, preuzeti naj-
jaceg ratnika i uskociti u kresevo.
Ovakav koncept bitke daje igri
prednost pred mnogim japanskim
RPG-ovima s dosadnom borbom
na poteze omogucujuci svakom
igracu da kreira vlastiti stil borbe.

Ostatak mehanike igre nije
nista posebno — skupljanjem iskust-
va rastu vam sposobnosti u
razli¢itim vjestinama koje ukljucuju
i bacanje mnogih lijepo prikazanih
magija. Magi¢nih i inih predmeta
pune su prodavaonice, no najbolje
Cete, naravno, oteti od neprijatelja
— kao 3to sam rekao, originalnosti ni
traga.

Da biste zavriili igru, potrebno
je provesti oko 50-ak sati razgovara-
juci s ljudima i rjeSavajudi jednos-
tavne probleme te pobjediti u svoj
sili lakih i nekoliko uistinu teskih
bitaka. Ako imalo volite RPG, Star
Ocean je najbolji izbor za cekanje
FF8, no osim novog nacina borbe,
ne ocekuite niéta Sto jog niste vidjeli. 4

Nista senzacionalno,
no vrlo igrivo i
vizualno dojmljivo.

%




Povratak u djetinjstvo

v flﬂﬁﬁw,

Ovi naoko simpatiéni vrtni patuljci gadaju hombhama sve $to im se

PISE Mario Bosnjak

PROIZVODAC 30 Uitra

RE-VOLT

Ista tematika, samo $to je 3D. NaZalost, joS nije

gotova.

EXCESSIVE SPEED

Ako ba$ volite 2D utrke, nece vam smetati sitni

nedostaci, inace...

BRUM, BRUM

Skupi par frendova, napravite stazu u dvoristu,

uzmite autice iz podruma i eto originala.
davno,

N E Ko utrke

poput ove bile su svakodnevnica.
Danas, u op¢oj navali utrka s real-
nim fizikalnim modelom i 3D
grafikom koja sve vise slici
stvarnom svijetu mislilo se da ¢e
ovakve igre odumrijeti. Medutim,
one su se ipak izborile za svo] dio
pod nebom. Sarena grafika, sim-
pati¢ni autici, pregrst stvarcica
koje treba pokupiti sa staze i
nadasve brzo privikavanje na igru
uobicajeni su elementi kojima
ovakve igre pokusavaju privuci
publiku.

Za razliku od veéine 2D utrka gdje
iz pti¢je perspektive gledamo prave
aute koji se natjeu na (viSe-manje)
pravim stazama, ovdje se utrkujete
auti¢ima-igrackama koje vodite
daljinskim upravljacem (radio con-
trol). Mada realizam nije nikad bio
u prvom planu ovakvih igara,
ovakvim odabirom se moze vise
uzivjeti u igru. Meni je barem auti¢
s daljinskim upravljacem oduvijek
bio najdraza igracka. Ah, to su bila
vremena, bez problema, samo igra i
zabava ... khmm! Vratimo se na
igru.

TKO ZADNJI, MAGARAC

Nakon solidne uvodne animacije
koja nas pokusava napaliti na akciju
i podi¢i adrenalin, otvara se
izbornik gdje vam je ponudena
pojedinacna voznja svake staze,
svojevrsno prvenstvo i utrka s pri-
jateljem. U pojedinacnim utrkama
moZete birati jednu od osam
ponudenih staza. Cesto se postavlja
pitanje je li bolje odmah ponuditi
sve staze ili ih postupno otkrivati
kroz pobjede u prvenstvima. Ovdje
su se autori odlucili za prvu varijan-
tu misleci da vecina igraca ionako
odmah potrazi odgovarajucu Sifru.
Staze su poredane po teZini, od
najlaksih sa samo nekoliko jednos-
tavnih zavoja do najteZih koje pre-
porucujem samo izvjezbanim
prsticima. A kako su napravljene?
Odgovor nas vodi do najveceg
plusa ove igre — grafike. Ne znam

kakav dojam dobivate pogledavsi
slike, ali grafika je jedna od naj-
liepsih koje sam vidio u ovom tipu
igara. Skoro na svakoj stazi nalaze
se zgodni detalji koji joj podizu
igrivost - patuljci koji vas gadaju s
bombicama, pas koji lovi autice pri-
blize li se njegovoj kuéici, pulsira-
juci laseri, vjetrenjaca, svjetionik...
Dodajte tome jo3 i rezoluciju do
vrtoglavih 1280%*1024 i to je to. O
brzini izvodenja ¢emo poslije. Drugi
tip utrke je prvenstvo. Staze se
mogu grupirati u prvenstvo na vise
nacina: 4 lakse, 4 teze, sve staze ili
pomijeSane. Ovaj tip je zanimljiv
zbog osvajanja bodova i novca za
osvojena mjesta ¢ega nema u poje-
dina¢nim utrkama. Autici koje
mozete voziti dolaze u Cetiri oblika:
Monster, Stadium, Buggy i Baja.
Poredani su od teZeg i snaznijeg do
lakseg i brzeg, a samo o vrsti staze
ovisi koji Cete rabiti. MoZete im
odabrati boju (teksturu) i nadogradi-
vati ih. Osvojeni novac moZete
trositi za nadogradivanje motora,
guma ili amortizera. Za pobjedu,
medutim, nije dovoljno samo dobro
voziti, treba obilato rabiti i razli¢ite
dodatke (powerups). MozZete
pokupiti motorno ulje za prokliza-
vanje, raketu koja traZi najboljeg
protivnika,. elektri¢ni 8tit, nev-
idljivost i slicno. Ne volite i takve
“gluposti” koje umanjuju realis-
ticnost, mozete ih iskljuciti.
Protivnici protiv kojih se utrkujete
pruzit ¢e vam solidan otpor koji se

ecenzue
RADIO CONTROL RACERS

Ah, jos jedna utrka auti¢ima, pomislili ste pogledavsi slike. 1 bili ste u pravu

Nan A s 4/

Svaki od ¢etiriju modela mozete i nado-
gradivati

Split-screen je jedini tip multiplayera.

Prvo Sto cete
primijetiti bit ¢ée
odiliéna grafika
prepuna detalja.

moze regulirati po ukusu i vjesti-
nama (slow & quick). U opcijama
vam je ponudeno iskljucivanje
realne fizike, ali sumnjam da cete
izdrzati duze od pet minuta s tako
blesavim kontrolama. Pitam se za
koga su namijenili tu opciju.
Multiplayer je podrzan samo u
obliku split-screena. Mogli su
barem ubaciti i spajanje preko
modema, to barem ne bi trebao
biti problem u danasnje vrijeme.

Vazna napomena za kraj:
recenzija je napisana na osnovi
beta verzije koju smo dobili od
izdavaca. lako su rekli da je igra
pri samom zavrsetku i da bi mogla
sti¢i u trgovine vec¢ dok citate ovaj
tekst, nemojte ih drzati za rijec.
Jos uvijek su tu neki sitni bugovi,
no najvedi je problem to igra zna
jako trzati u odredenim trenucima
i na mnogo jacem stroju od nave-
denog minimuma. Zanemarimo li
te greske koje e najvjerojatnije
biti ispravljene, ova bi igra mogla
biti solidan izbor za povremeno
igranje, u pauzi kad se Zelite
opustiti ili kad vam dode frend u
posjetu, §to je i cilj igara ovog
tipa. 4

snﬂummmmgu‘f' e
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Jednostavno - Sah

CHESSMASTER 3D

PIayStation Na Playstationu, koji oskudijeva logickim igrama, svaka je igra tog

$

UM IVABES Zanra dobitak

- C

Pri svakom potezu kompjutor ¢e vam reci o kakvoj je strategiji rijec

PISE Berislav Jozi¢

PROIZVOBAG

ALTERNATIVNO
SAH

Uzmite drvenu plo€u, 32 figure i pozovite pri-
jatelja na dvoboj umova. Nije uzalud $ah jedna
od najstarijih logickin strateskih igara — jam¢im
da vas moze zaintrigirati najmanje koliko i
Command & Conquer ili bilo §to sli¢no.

ovu uvodnu recenicu
nemojte shvatiti
kao “ah dobro je, kad nema bo-
ljeg”, jer ona to nije. Ona je samo
isticanje o¢itog. Sto se tice igre,
Chessmaster 3D je, koliko ja
znam, prvi $ah na Playstationu i
ne vjerujem da ¢e se drugi uskoro
pojaviti — Sto bi uopée mogao
novo donijeti?

Bijeli : pjesak e4
Crni : pjesak e5

Ako nikada niste igrali 3ah, na
jednoj stranici vam ne mogu objas-
niti njegova pravila, a ako ste ga
igrali, onda nema smisla ni pisati
mnogo o njemu. Chessmaster 3D je
prvo prenosenje ove stare logicke
bitke na Playstation, no za razliku od
mnogih “prvih” igara, gotovo da mu
se ne moze na¢i mana. Nudi vam se
igranje protiv kompjutora ili prijate-
lja, a ako se odlucite za ono prvo,
Playstation moze emulirati stil
Kasparova ili nekog drugog poznatog

76 HACKER KOLOVOZ 1999.

igraca. Ako ipak ne Zelite gubiti od
velemajstora, tu je i hrpetina izmis-
lienih igraca razlicitih stilova igre.
Njihove osobine mozete i sami
mijenjati, te kreirati to¢no onakvog
protivnika kakvog Zelite (npr.
pokusajte kreirati nekog morona
kojeg cete pojedivati u 5 poteza —
izvrsno za osnazivanje samoposto-
vanja kad vam djevojka kaze da ste
glupi ili dobijete jedinicu iz matem-
atike).

Bijeli : dama 3
Crni : skakaé c6

MALA FIGURICA -
“PIJUN"

Mozda se kaze i “pion”, ali mene su
ovako ucili kada sam bio mali. A
Chessmaster 3D vam stvarno pruza
priliku da naucite! Od osnovnih
pravila do Kasparovih pobjednickih
strategija, igra Ce vas voditi i pokazi-
vati vam poteze pa ako imate vre-
mena, uz nju mozete postati pravi
majstor (tek sam sada shvatio $to je
to damin gambit). Medu protivnici-
ma naci ce se pokoji za svakoga, a
ako uspijete pobjediti najjaceg,
svaka vam cast. lako igranje protiv
umjetne inteligencije ne daje onaj
gust koji osjecate kad se vas pro-
tivnik znoji pod prijetnjom mata,

Prikaz dosadasnjeg tijeka partije rabit ce
za prouc¢avanije strategija

Veliki izbor stvarnih i imaginarnih igraca
jamstvo su da vam nece biti dosadno

ipak vam moze pruziti ugodne sate
vjezbanja, no i trenutke frustracije,
kada vas u igri mozgova nadmudri
hrpa plastike i silikona.

Bijeli : lovac c4
Crni : pjesak d6

Tehnicka izvedba? Chesmaster
3D svojom jednostavnom
funkcionalnoséu zadovoljava i
najstroze kriterije. Ploca je lijepo
modelirana u 3D, a postoji vise od
10 razlicitih setova figurica i kombi-
nacija boja (meni su ipak najdraze
originalne). Cijelu plo¢u mozete
okretati po sve tri osi, priblizavati i
udaljavati dok ne dobijete onaj

\3 s
Jedan od najnepreglednijih setova figura
- nisu li ruzne?

" h 3
STARY amegl, /% ekl * caneed
Svakog igraca mozete samostalno “dora-
diti”

Ako imate vremena i volite sah - ovo

polozaj u kojem vam je najlakse
misliti. Naravno, postoje i uobica-
jeni 2D pogledi koje takoder
mozete modificirati. Zvuka u $ahu,
naravno, nema, no programeri su
tome doskocili nenametljivom
pozadinskom glazbom i lijepo digi-
taliziranim glasom koji izgovara
poteze — i jedno i drugo mozete
iskljuciti ometa li vas u mozganju.
No koliko god bila lijepo doradena
i stru¢na, ova je igra samo nadom-
jestak za pravog, ljudskog partnera
u onim trenucima kada vam se bas
igra sah. Zbog toga, iako kvalitetno
doraden, Chessmaster 3D ne moze
ocekivati prodaju u velikim broje-
vima — ploca s figurama je ipak jef-
tinija.

Bijeli : dama 7. Mat.

Crni : TRAS! (razhije mu ploéu na glavi) 4

Jednostavno -
kvalitetno naprav-
ljen Sah.




Let’s shoot some

COOL POOL

Znalo se dogoditi da na Eurosportu naletim na one biljarske turnire. Mislim da su ti ljudi roboti.
Kako je samo moguce gotovo svaku kuglu pospremiti isprve?!

Warch our for borr

PISE Kristina Jeren

PROIZVODAC ?

ALTERNATIVNO

JIMMY WHITE'S 2: CUEBALL
Osim biljara, moZete zaigrati pikado i druge
drustvene igre.

BILJAR SALON

Utro$ite malo dzeparca i porazite prijatelja onako
svjetski.

THE HUSTLER

Tko nije gledao ovaj film, sram ga bilo! Film je
stvarno dobar, ne samo zato $to Paul Newman
glumi u njemu.

SJECAM .

je prije
3-4 godine frendica nagovorila
tatu da joj kupi biljarski stol.
Ostalo je povijest...

Da se odmah razumijemo: simu-
lacija biljara ne moze se nikako
usporedivati sa stvarnim biljarom jer
tada ni jedna ne bi dobila vecu

ocjenu od 20 %. Zato nacas zabo-
ravimo na Cari zadimljenih biljarskih
salona i uzivajmo u sterilnom biljaru
na nasim monitorima.

POSTOJI LI GLUPLJA
RIJEC OD RLJIECI KE?
Pogledajmo 3to se danas nudi. Prvo,
za predjelo mozemo birati izmedu
pet ve¢ klasi¢nih igri, a to su Basic
pocket billiards, Cutthroat, Eight
ball, Nine ball i Rotation.
Pretpostavljam da ste nesto od toga
igrali i sami pa ¢e vam opis pravila
igre za ovu kategoriju biti samo
utvrdivanje gradiva. Kao glavno jelo
nudi se Sest Cool games, kako su to
oni nazvali, na standardnim stolovi-
ma. Pogadate, to su igre s neuo-
bicajenim (¢itaj: izmisljenim) pravili-
ma kakve necete biti u prigodi odi-
grati igdje drugdje. To se pogotovo
odnosi na nas desert slozen od istih
tih Sest cool igara, ali na coll, tj.
nestandardnim stolovima. Tu e se
naci stolovi razlicitih oblika, prim-
jerice kruzni, oblik kriza itd.,
unosedi jos malo intrige u igru.
Pogotovo za ove neuobicajene igre
potreban vam je tutorial, koji je u
ovoj igri napravljen stvarno odli¢no.
Sre¢om, to nije pedeset stranica
teksta koje morate procitati ili odus-

tati negdje na dvadesetoj stranici
tapkajuci dalje u mraku, nego za
svaku igru postoji animacija u kojoj
vam (ugodni Zenski) glas govori
pravila i najbolje nacine izvodenja
udaraca, dok se simultano ista stvar
odigrava na ekranu. Tako je stvoren
brz, jednostavan i vrlo ucinkovit
tutorial koji vam je dostupan prije i
za vrijeme igre. Osim animacije za
svaku pojedinu igru, postoje i dvije
opcenite -kako se namjesta Stap (ke)
i kugla za udarac i kako se izvode
posebni udarci, primjerice felSevi i
sli¢no. Inace, samo izvodenje udar-
ca je odli¢no napravljeno - jednos-
tavno odredujete smjer pomicanjem
Stapa misem, a jacinu udarca
povlacenjem Stapa unatrag, bas kao
i u pravom biljaru. U igri postoje tri
osnovna pogleda na stol, tlocrtni, tj.
odozgo, pogled iz pti¢je perspektive
i pogled iz perspektive igraca, koji
obuhvacaju cijeli stol pa su korisni
za sagledavanje kompletne situacije,
ali ne i za preciznije odredivanje
polozaja odredene kugle. Stoga i
postoji mogucnost zumiranja
odredenih dijelova stola i neka vrsta
hodanja oko njega, tako da svaki
potencijalni udarac mozete dobro
ocijeniti. Tu ¢e vam sigurno od
velike pomoci biti i prikaz moguce

Mozete zumirati pojedine d||e|ove stola
za precizniji udarac

Ova igra zove se Kameleon jer kugle
mijenjaju hoju kad ih pogodite

Steta $to ne
mozete ubaciti
koju kugiu rukom
dok protivnik ne
gleda.

putanje kugle nakon udarca.
Multiplayer na jednom racunalu
penje se do Cetiri igraca koji mogu
igrati zasebno ili u timovima, a
posebno hvalimo moguénost on-
line igranja za one koji u tri u noci
ne mogu naci nekoga da svrati do
njih doma. Samo ne znam kako ¢e
vam reagirati roditelji kad vide tele-
fonski racun. Sve ovo prati sim-
pati¢na glazba nekakvog jazzy
prizvuka, jo3 samo fali zamor ljudi i
dim pa biste se osjecali kao u
pravom biljar klubu. Grafika je
sasvim solidna, $to se i o¢ekuje od
ovakve igre, a sve zajedno uklo-
plieno je u simpati¢ni dizajn.
Posebno sam zadovoljna
izbornikom na pocetku igre - pre-
gledan je, jednostavan i logican.
Volite li biljar, a nemate, hm,
vremena svaki dan visjeti po saloni-
ma, ova ¢e vam igra pruziti kakvu-
takvu utjehu, iako je gust igre u
pravom biljaru visestruko veci.q

Nije loSe za zagrija-
vanje prije pravog
okrsaja.

I
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O \rkada ili silmulacija — pitanje je sad

ACE COMBAT 3

ELECTROSPHERE

Pl ayS[a[ion Nakon poboljsane kvalitete u drugom dijelu, od treceg smo ocekivali savrsen-

Komentar uz svaki pogodak — nakon dvije misije ¢e vam toliko omrznuti da éete okretati

glavu ustranu samo da ne vidite ovu poruku

ACE COMBAT 112

lako je prvi dio bio ispodprosjecan, nastavak je
zradio brzinom i napetoScu koje u trecem dijelu
jednostavno nema.

TOP GUN

Cak je i ovdie bilo vide zanimljivosti i opasnosti
mada je igra pokupila vrlo loe ocjene u svoje

vrijeme.
N dobro, nemojte se

§ odmah prepasti, ipak
je ovu igru kreirao Namco, a svi
znamo da to znaci kvalitetu. Ali,
umjesto da ostanu na iskusanom
receptu arkadne pucacine sa
zrakoplovima, momci su pokusali
u sve unijeti duh simulacije i -
zeznuli stvar.

Ako niste niti igrali, niti vidjeli
prva dva Ace Combata, znajte da za
prvim ne morate Zzaliti. Drugi je vec
imao onu privla¢nu silu koju trazimo
u igri — bila je to brza pucacina u
zraku, bez mnogo realnosti i simu-
lacijskih elemenata, ali zato iznimno
igriva.

SIMULACIJSKE AMBICIJE
Pri izradi treceg dijela programeri
Namcoa su, ¢ini se, pozeljeli preveli-
ki dio kolaca. Nije im bilo dovoljno
da naprave nastavak dobre
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pucacine, nego su je isli doradivati.
“Doradili” su kontrole koje su sada
kao one na najtezem nivou AC2, $to
Ce reci — preosjetljive, dok se sami
zrakoplovi krecu i okrecu tromije.
Dobro, razlika je izmedu letjelica
koje su vam na izbor na pocetku igre
i divnih borbenih strojeva koje dobi-
vate poslije, ali u svakom slucaju
nema vise onih akrobacija kakve
smo mogli raditi prije ne Zelite i
nosom orati po zemlji. Mozda ce se
nekome ovo i svidjeti, jer — “realnije
je”, no ja nisam pristalica realnosti
Skodi li igrivosti.

Tijek igre je ostao isti kao i prije
— dobivate misije, a o tome koliko ih
dobro izvrsite (poslije svake misije
vasa se izvedba ocjenjuje) ovisi
daljnji tijek igre i novi
zrakoplovi/oruzja koje dobivate.
Nazalost, misije su vrlo sli¢ne iako se
u njima pojavljuju dodatni likovi iz
vase eskadrile, §to bi, kao, trebalo
smanjiti linearnost i jednoli¢nost, no
nakon sat vremena one se stapaju
do neprepoznatljivosti. Sve se svodi
na leti, nanisani neprijatelja, ispucaj
navodenu raketu, nanisani drugog
neprijatelja i povremeno sleti, za $to
mozete zaduziti i automatskog pilota
ako vam se ne da baviti preciznim
manevrima. Unato¢ raznolikom
izboru oruZja koja dobivate poslije u
misijama, toplinski navodene rakete
sasvim ce vas dobro sluziti do kraja
igre jer je njima najlakse brzo srediti
protivnike, a brzina je jedan od
glavnih elemenata pri ocjenjivanju
vaseg leta. Rakete su toliko
ucinkovite da neprijatelji ni na
najtezem nivou nece uspijeti biti

[UUWNYIBEY stvo, a dobili smo - prosjec¢nost

Razgovori s ostalim likovima ispunjavaju
prazninu izmedu misija

Budete fi se preostro uzdizali ifi prestrmo padali,
dobiti ¢ete ovakvu poruku — najbole ih je posiusati

ozbiljna prijetnja sigurnosti vaseg
zrakoplova ako ne letite bas$ ravno na
protuzra¢nu obranu — tako je igra
izgubila i onu privlacnost koju joj je
mogla donijeti tezina misija i potreba
za vjezbom.

Kako ipak ne bih zvucao kao
“doti¢ni” recenzent, moram potvrditi
da Ace Combat 3 ima i dobru stranu —
tehnicku doradenost na koju smo
navikli od Namcoa. Od lijepe uvodne
animacije, do grafike tijekom i izmedu
misija, vizualni dojam gotovo ne trpi
prigovora. Pri upravljanju zrako-
plovom rabite samo jednu palicu na
svom kontroleru, a druga vam sluzi za
gledanje uokolo pa se mozete diviti
dobro napravljenim gradovima i
objektima kako na kopnu, tako i na
moru (pri ovakvom razgledavanju
pazite da uvijek znate kuda letite, jer
let u jednom smijeru i gledanje u dru-
gom mogu lako dovesti do “nepred-
videnog prizemljenja”). Zvucni efekti i
glazba u techno stilu su u rangu s
onima iz Tekkena 3 i ostalih
Namcovih hitova pa ni tu ne mogu

pronaci zemjerke. Cak je i prica
prilicno dobro zamiljena, a kako
ovisi 0 vasem uspjehu u misijama,
nije ni pretjerano linearna. Ipak, ta
se nelinearnost ne vidi u misijama,
koje su vrlo sli¢ne, nego samo ako
pokusate igru odigrati jos jednom
na drugaciji nacin, za $to ne vjeru-
jem da cete imati strpljenja.

Ova bolest nastavaka koja je
zahvatila Playstation donijela je
kvalitetnih igara, no Ace Combat 3
to svakako nije. Da su programeri
ostali na starom modelu arkadne
pucacine, igra bi vjerojatno bolje
prosla, no ovako tesko da se moze
ugurati ¢ak i u dosadno nedjeljno
poslijepodne. 4

Pokusaj unosenja

realnosti ucinio je B
arkadnu igru

dosadnom i

prelaganom.




Pomorske hitke 2. svjetskog rata i u vaSem domu!

FIGHTING STEEL

Gotovo sve pomorske simulacije iz 2.svj.rata temeljile su se na borbi podmornica ili zrakoplova.
Konacno, evo jedne igre koja zeli to promijeniti

PISE Alan Graf
PROZVODAC oo Ssl.
[ZDAVAC SSI

ALTERNATIVNO

JANE'S FLEET COMMAND
Takoder izvrsna igra, iste tematike, ali prebace-
na u malo novije doba.

SILENT HUNTER

Malo starija SSI-jeva igra utemeljena na pod-
mornickom ratovanju.

P RI J E nekoliko dana

nam je od
SSl-a, tvoraca poznatih
pomorskih simulacija poput
Silent Huntera i sl., dosao paket
na kojem je pisalo da je rijec o
borbi brodova iz 2. svjetskog rata,
i to sve u 3D i real timeu. lako
smo u proslom broju recenzirali
Jane’s Fleet Command, pobojali
smo se da ce Fighting Steel ostati
u njegovoj sjeni. No, ¢im smo ga
zaigrali, uvidjeli smo da nije
tako....

Vi ste u ulozi zapovjednika flote u 2.
svjetskom ratu i vasa je zadaca
pretvoriti $to viSe neprijateljskih
brodova u hrpu Zeljeza na dnu mora.
Kako to ne biste radili goloruki, pro-
grameri su vam na raspolaganje dali
nekoliko zgodnih stvarcica - razaraca,
krstarica, bojnih brodova i sl. Flote
kojima zapovijadate mogu biti sastav-
liene od jednog razarac¢a do nekoliko
grupa s desetak brodova. Pod c¢ijom
Cete se zastavom boriti, odlucite sami:
njemackom, engleskom, americkom i
japanskom.

KONACNO BRODOVI !!!
Gotovo sve pomorske simulacije
dosad (Cast iznimkama) temeljene na
2. svjetskom ratu bile su, nacelno,
vezane za podmornice. Najblize sto
ste se mogli pribliZiti brodovima bilo
je polijetanje s nosaca ili pak osluski-
vanje zvuka savijanja zeljeza iz pod-
mornice. Konacno se pojavila igra
koja je odlucila to promijeniti.
Kombinirajuci dubinu detaljne simu-
lacije i takticke izazove najboljih
strategija, Fighting Steel u cijelosti
ozivljava neke od najspektakularnijih
bitaka 2.svj.rata 1939-1942. Svi
brodovi su 3D renderirani objekti koji
se krecu i bore u real — timeu i obo-
jani su u 9 razlicitih maskirnih shema
(ovisno o vasem izboru). Da biste ih
lakse naucili raspoznavati, prilozena je
i enciklopedija popracena 3D ship

cemp——
DETACH SHIF
e

viewerom. Graficki gledano, ova je
igra definitivno jedna od naprednijih
u svom zanru (osim Jane’s Fleet
Commanda). Posebno isticemo
mogucnosti dimne zavjese, smanjene
vidljivosti (zbog loSeg vremena ),
svjetla za raspoznavanje i reflektora
za potragu. Takoder medu ljepse
efekte ubrajamo i eksplozije te spek-
takularne noc¢ne borbe. | zvu¢ni su
efekti takoder u 3D i fenomenalno se
uklapaju u ambijent igre. Sucelje je
isprva malo konfuzno, no nakon vrlo
kratko upoznavanja, uvidjet cete nje-
govu jednostavnost i intuitivnost.
Omogucava igracu pogled na bilo
koji brod, grupu brodova ili dio mora
koji iz nekog razloga Zeli nadzirati. Ni
na igrivost nemamo prigovora jer se
sve odvija u real-timeu, sve je vrlo
zanimljivo i dinami¢no. Sam borbeni
engine raspolaze s vise od 50 razlici-
tih vrsta topova i 13-ak tipova torpe-
i WELAEEL X

wer, i prilozena e
ja, olakSat ée vam raspoznavanje
brodova i to bez ID Tagova.

Brodovi su doista prekrasno napravljeni

Konaéno neka
igra koja
obraduje nacin
ratovanja v
doba velikih
bojnih brodovea!

da. Dakako, tu su i mogucnosti stra-
davanja od prijateljske vatre. Da se
igra ne pretvori u ¢istu arkadu,
pobrinut ée se razli¢iti ¢imbenici
poput umora i iskustva posade, te
zapovijedanje pojedinim brodom: ili
cijelom grupom. Dodajmo tome i
10-tak povijesnih scenarija iz
Guadalkanala i Atlantika te 4 kam-
panje (za svaku drzavu po jedna). Tu
je jos i detaljan editor koji vam po
zavrSetku svih bitaka omogucava i
kreiranje vlastitih. Multiplayer je
podrzan za igranje preko mreze,
maksimalno 4 igraca, ili preko
Interneta.

Sveukupno gledano, ovo je
fenomenalna igra koja e se dopasti
svim zaljubljenicima u brodove i 2.
svj. rat, ali i onima Zeljnih pomorskih
bitaka brodovlja, a ne podmornica,
kao u svim ostalima. Po nasem sudu,
ova je igra prava alternativa Jane’s
Fleet Commandu ne samo tematski,
nego i grafikom, kvalitetom i
igrivos¢u koju u ovoj igri ne
mozemo drugo doli pohvaliti. ¢

Jednostavno,
prekrasno, i vrio
igrivo. Igra koju
vrijedi pogledati.
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Bilo jednom u 32. stoljecu STARSHOT
SPACE CIRCUS FEVER

U posljednje vrijeme u ponudi kompjutorskih igri nema mnogo arkada. Ovo je jedna od

5

Jedan od najinventiwijih nacina transporta:

udete u ovu kabinu za presviacenje koja se uz
nekoliko Zenskih wrisaka i tupih udaraca poéne
tresti nakon cega cete biti katapultirani na
stazicu preko puta do koje morate doci

PISE Kristina Jeren

I’Rl]IlVgIle

PANDEMONIUM

Prastaro, ali ne znaci da je neigrivo. Ocito je da
su ga stvaraoci ove igre prougili.

CRASH BANDICOOT

Legendarna arkada, sa PSX-a. Jeste li znali da
je Crash €incila, bez obzira na to $to slici na

vuka?!)
N ETK je, €ini mi
se, igrao

Pandemonium, koji mu se toliko
svidio da je odlucio napraviti nje-
gov plagijat. Dobro, mozda ne
bas plagijat, ali ne mogu zane-
mariti veliku sli¢nost izmedu
Starshota i Pandemoniuma. Pa
mozda to i nije tako loSe.

Arkada ne bi bila arkada kad ne
bi imala svoju pricu i zaplet - u
kratkom uvodu bit ¢e vam pojas-
njeno tko ste zapravo vi i koja je
vaSa uloga. Sve se, by the way,
dogada u bliskoj nam buducnosti, u
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32. stoljecu. Nalazite se na
svemirskom brodu (oh, kakvog i
iznenadenja!) gdje vas $ef, voditelj
cirkusa, upravo prozivljava sed-
merostruki Zivéani slom jer mu je
ljuti protivnik Wolfgang (nije
Amadeus Mozart), vlasnik Virtua
Circusa, unistio pomno pripremanu
Missle parade. O kakvoj je to¢no
paradi rije¢ nisam uspjela saznati.
Razumljivo je da se vas Sef mora
osvetiti Wolfgangu, a u tome ¢e mu
pomodi tko drugi nego vi. Vase je
ime Willfall, ne bih znala odrediti
kojoj alienskoj rasi pripadate, a
Starshot je vas pomo¢nik koji ima
sposobnost pomicanja zvijezda.
Bududi je Virtua Circus sletio na
planet Tensus (koji je, usput receno,
planet odmora, nesto kao Hawai na
Zemlji), Sef vas 3alje ondje da ones-
posobite neprijatelja i natjerate ga
da napusti planet.

HOP-CUP 1 PUC-PUC
Nakon vise-manje originalne price
sve se svodi na klasicni recept -
nadete se na planetu u pratnji svog
pomagaca uceci u pocetku kako se
kretati, 3to skupljati, a sve cete saz-
nati pribliZite li se svakom balonu
na koji naidete, tada ce se pojaviti
tekst koji vam objasnjava da su
zeleni dijamantici energija, plavi
streljivo (da, da, mozete i pucati),
crveni ovo, zuti ono i sve one

trikove za izvodenije razlicitih
skokova... Dobro bi bilo popricati i
s likovima na koje nailazite jer ¢e
vam oni detaljnije opisati mjesto na
kojem ste, kamo trebate krenuti i
dati vam jo§ mnogo korisnih infor-
macija. Osim po kopnu, kretati se
mozete i u vodi, drugim rijecima,
mozete plivati, ali ondje vas ¢ekaju
uvijek gladni morski psi koji plivaju
triput brze od vas, tako da u vecini
slu¢ajeva pokusaj kupanja za vas
znadi povratak na posljednju snim-
lienu poziciju, a za morskog psa fini
ru¢ak. Nezgoda je u tome $to
vedinu vremena provodite hodajuci
po mostovima iznad same povrsine
mora, tako da su $anse da padnete
u vodu priliéno velike, a povecava
ih i nevjerojatno glup sustav uprav-
ljanja vasim likom. Primjerice, ako
je vas lik okrenut licem prema vama
i vi stisnete tipku za skretanje
udesno, on ¢e krenuti prema
desnom rubu ekrana, dakle kretat
¢e se ulijevo. Ako je pak okrenut
ledima prema vama, a vi skrenete
desno, on ¢e se opet kretati prema
desnom rubu ekrana, ali ovaj put ce
i njemu to biti kretanje desno. Ne
znam jeste |i uspjeli shvatiti, ali
poanta svega je da je kretanje pot-
puno zbunjujuce, pogotovo zato $to
se u ovakvim igrama stalno mijenja-
ju strane gledanja, stalno skacete i
vrtite se, pa ovaj nacin upravljanja

I'm doomed! Ovaj morski pas je popio
aperitiv i upravo se sprema pojesti
glavno jelo

svemirski
cirkus u obliku
arkadne igre

likom iziskuje dugotrajnu prilagod-
bu. Lijepo je znati da likovi, osim
§to govore engleskim jezikom,
mogu ako vam je draze, govoriti
francuskim ili njemackim. Bududi
da ova arkada, kao i sve postojece,
ima simptom “pogines pa se vratis,
pogines pa se opet vratis”” i tako
unedogled kidajuci Zivce na jed-
nom te istom nivou, jako ¢e vam
koristiti $to je unutar svakog nivoa
nekoliko gusto razmjestenih save
tocaka pa ako i poginete, necete se
morati vracati mnogo unatrag.

Spomenimo jos i grafiku koja
je uz neku 3Dfx karticu glavni adut
igre - vesela, %arena, s duhovito
oblikovanim likovima, ali u
nedostatku gorenavedenog necete
se lijepo provesti jer Direct 3D
podrska ne postoji, a sa softverskim
ubrzanjem necete daleko dodi jer u
640x480, §to je najniza rezolucija
pristojnog izgleda, igra je nevjero-
jatno spora i gotovo neigriva.

OCJENA |
Ocjena bi bila veca
kada hi postojala
Direct 3D podrska.




u N RE AL NaPali me njezno!

RETURN TO NA PALI

Unreal, kaj je to nekaj za jest?

Svemirski razaraé zhog kojeg ste se
vratili na Na Pali (me strasno)

ALTERNATIVNO
UNREAL

Sto re€i? Sva sila Kvejk 2 klonova ovom engineu
nisu ni do koljena!

u uvijek turbulentnom i stalno
rastuéem svijetu FPS pucacina
malo je stalnih vrijednosti.
Naravno, pod tim ne mislim na
ono da se ovakve igre igraju iz
prvog lica, da je u pitanju puska,
klin, cekié, pistolj ili kakvo teze
oruzje i horde budala namjernika
koje sluze kao bespomocno
topovsko meso.

No, osim tih osnovnih postavki,
ove su igre u posljednje vrijeme sve
raznolikije i mastovitije te se sve vide
odvajaju od svog praoca Duma ili
Kvejka, ovisno o tome kako na to gle-

Umri, krvoloée nesretni!

date: No jos jedna stvar koja uporno
prati sve FPS nove generacije je i
neumorna borba izmedu
konkurentskih grafickih enginea koji
su srz ovih igara. Situacija je danas
prili¢no jasna, s jedne je strane
Quake2 u svim svojim podvarijanta-
ma, a s druge periferci poput
Litecha (Blood2, Shogo), Requiem
potjerivaca i ostalih anonimaca. Ah,
da, pa tu je i Unreal, ¢udo pro-
gramerstva koje se radalo pune tri
godine da bi bljesnulo u istoimenoj
igri, a potom nenadano izgubilo svoj
sjaj i palo u zaborav. Medvjedu
uslugu koju je tom potjerivacu prius-
tio Klingon Honor Guard bolje da i
ne spominjemo.

JOS UVIJEK IMRESIVNO
Kao sto vidite, pred nama je Unreal
mission disk koji definitivno vraca
svoju staru slavu dokazujuci da mu
nijedan od ostalih enginea nije ni do
koljena. No, koji je zapravo bio
razlog da se na ovo ¢udo gotovo
zaboravilo? Jedan je vjerojatno i taj
$to prvobitni Unreal nije prosao bas
sjajno  zbog svog spetljanog i frustri-
rajuceg level designa, koji bi se
nakon par nivoa mogao svladati
jedino varanjem. Hrpa prekidaca,
teske zagonetke i gubljenja u labir-

intskim hodnicima nisu nikoga
odvec obradovali. No, u Return to
Na Pali je sve ispravljeno! Tezina
igre i zahtjevnost snalazenja u pros-
toru sada je puno primjerenija pros-
je¢hom igracu a krivulja uéenja
nesto blaza. Osim toga, NaPali pos-
jeduje i konzistentiju pricu koja se
nastavlja na prvi dio (nakon bijega s
planeta opet se na nj vracate da
biste za “vladu” pronasli nekakav
data module) a i skladno je
povezana govornim dnevnikom
vaSega junaka koji vam nakon svake
misije kaze gdje ste i kamo dalje.
Misije su nevjerojatno zanimljive i
dojmljivo raznovrsne. Stoga nije
nikakvo ¢udo $to ste u jednom
trenutku u golemom svemirskom
brodu dugackom kilometar, a minu-
tu poslije ronite kroz zelenkasta jez-
era ili se pentrate snjeznim padina-
ma. Pojedine nivoe su radili ¢ak i
timovi ljudi, $to objasnjava cinjenicu
da neki dijelovi igre istinski fascinira-
ju! Hodanje po olupini navedenog
broda visokog 200m i skakanje u
obliznje jezerce stvarno zna izmami-
ti pokoji uzdah i trnce po
kraljeznici! Uz osvjezeni i preprav-
ljeni dizajn nivoa, tu su i neka nova
oruzja (mitraljez, bacac granata) te
nekoliko friskih neprijateljskih vrsta.

Vidite, jezgra igre je stara viSe od godinu dana,
a i sada izgleda bolje od ostatka FPS-ova

Ty 3 1
Strasno precizne oStre teksture
Unrealov su zastitni znak

lako je ovo tek
mission disk,
ponekad djeluje
gotovo kao
nastavak

Nije mnogo, ali ¢ovjeka veseli; no,
ipak se mora imati na umu da ovo
nije nastavak nego tek mission disk.
To bi mozda moglo objasniti i
prezivljavanje vecine starih tekstura
zbog kojih NaPali koji put previse
vuce na original, ali se i to u vecoj
mjeri uspjelo izbjedi fascinirajucim
igrama s dinami¢nim osvjetljenjem i
s nekoliko potpuno novih grafickih
efekata. Sve u svemu, igra impre-
sionira, kako samom igrivos¢u (ovo
pisem nezaslijepljen grafikom) fluid-
nos¢u animacije (ipak je engine star
oko godinu dana), tako i samim gfx
celofanskim omotom. Stoga jedva
¢ekam da se konacno pojavi i
ostatak Unreal tjerane bratije (Hired
Guns2, UFO Enemy Unknown FPS
itd.) za koju se nadam da nece
krenuti stopama omrazenog mi
Honor Guarda koji su zeznuli u
sliedec¢em: niti grafika moze bez
igrivosti niti , ajde, dopisite sami... 4

OCJENA |
Ovu ocjenu promatra-
jte u rangu mission
disk izdanja; da je
ovo i samostaina
igra, ne hi prosia
mnogo losije
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INFO GAMA

Zagreb, Pociteljska 18, Tel: 01 3098 302, fax: 013098 ¢

MACOM:!

more {han just a box!/
URL: www.info-gama.hr, E-mail: info-gama@zg.tel.hr

MACOM monitori (jamstvo 3 godine)

15" F70 Macom, D.C., Philips cijev, MPRII, (1280x1024), digital, 0SD, 0,28mm

17" $82 Macom, D.C., Panasonic, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm, 1024x768@100Hz

17" S96C Macom D.C. NEC Cromaclear, TCO 99 (max 1600 x1200), digital, 0SD, 0.25mm

17" S96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.25mm

19" N95S Macom D.C. Samsung Smart 1, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@120Hz
19" N96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@115Hz

19" N110 Macom D.C. Hitachi Flatscreen, TCO 99 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.26mm, 1024x768@135Hz N V I I I
21" E96D Macom D.C. Diamondtron, TCO 95 (max 1600x1200), digital, 0SD, 0.28mm o O, (X} )
15" LCD Macom TFT, TCO 95, 62 kHz, digital, OSD, (ekvivalentno 17" CRT monitoru) m « VGA 16 MB SG RAM, Matrox G 400, AGP 4x, 20/3D, 250 MHz RAM, DAC, bulk '

* VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 2000, AGP, (Voodoo 3 chip), 20/3D :
* VGA 16 MB SG RAM STB Voodoo 3 3000, AGP, (Voodoo 3 chip), 2D/3D + TV out !
* VGA 32 MB SG RAM, Creative Labs Graphics Blaster 32 Uttra Riva TNT 2, AGP 4x, 2D/3D, bulk
*VGA 32 MB SG RAM, Asus Riva, AGP-V3800 TNT 2, TV out/in, AGP 4x, 2D/3D, retail

* VGA 32 MB SG RAM, ATI Rage 128, Fury 32 TV out, AGP 2x, 2D/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/M#® |

Najpovoljnije
gotove

PC

konfiguracije

A

o

(5300 TOPPSOUNE

N
e

- N,\‘
Eep—

DVD Kit

- - DVD/CD-ROM, Hitachi GD-2500, CD 24x/DVD 4x, ATAPI IDE, 512Kb Buffer, 16,6Mb/s transfer rate,
Video kartice S

« VGA 8 MB SG RAM, Video Excel, Intel [740, AGP 2x, 2D/3D DVD/CD-ROM, Creative ENCORE Dxr2, CD 32x/DVD 5x + MPEG2 card, ATAP! IDE, BOX, 3. generacie
BEST BUY/

* VGA 16 MB SD RAM, Video Excel, Riva TNT, AGP 2x, 20/3D, bulk

* VGA 16 MB SG RAM Creative Graphics Blaster, AGP, (Riva 128 TNT chip), 2D/3D

* VGA 16 MB SG RAM Asus Riva AGP-V3400 TNT, AGP, (Riva 128 TNT chip), TV out/in, 2D/3D
* VGA 16 MB SG RAM ATI Rage 128, Fury 16, AGP 2x, 2/3D, 250 MHz RAM DAC, DVD/MPEG-2

* 3Dfx Voodoo Il Innovision, 12 MB, PCI, 3D accelerator BEST Buy/

otvorena poslovnica

u Dubrovniku

Gabra Rajevica 4

* DIAMOND SupraExpress 56e, 56000 externi, v90
tel/fax: 020 420 310 « DIAMOND SupraExpress 56i, 56000 interni, PCl, v90

[ * Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 externi, v90

gF A ADRESA » Web Excel, Rockwell chip, 56Kflex, voice, 56000 interni, PCI, v90

:  3Com US Robotics 56K Faxmodem externi, x2, v90
sZagrebu - s

* 3Com US Robotics 56K voice Faxmodem externi, x2, voice, v90

2 e = 2 Via = * 3Com US Robotics MESSAGE 56K externi, x2, voice, v90 (radi offline)

—




THRUST, TWIST N TURN

Ah, jos jedna futuristicka utrka u na

P

]
PROZVODAC i

PORSKA " DirectdD, Glide
MULTIPLAYER o] Modem, LAN
PLATFORME e

City je prva i najdosadnija
staza

h, jos jedna futuristicna utrka u nabrijanim autima,
Aprvo je Sto ¢e pomisliti vecine citatelja pogledavsi

slike. Isto Ce, vjerojatno, misliti i nakon procitanog
teksta.

Trust, Twist n Turn vam nudi jedinstvenu priliku da zasljeplju-
ju¢im brzinama vozite kroz fantasticno deformirane staze goleme
loopove i skokove od kojih ¢e vam zastati dah, sve to postavl-
jeno u futuristi¢ni scenarij s dosad nevidenom 3D grafikom koje
bi se posramili i najveci.

Zanimljivo Sto sve ne bi napisale te markentike lisice da
bolje prodaju svoju igru. Ima tu malo istine, ali ponekad stvarno
nemaju obraza. No, zato vi i Citate Hacker, da ne biste nasjeli na
takve jeftine trikove. Ipak, nije ni njima lako, pogotovo u jednom
ovako izlizanom Zanru gdje se svaki mjesec konkurencija
povecava za nekoliko primjeraka. Rije¢ je naravno o futuristi¢nim
utrkama.

“Ubrzaj, zavij i okreni” je tipi¢ni primjerak Zanra. Nakon
standardne intro animacije s akcijom nabijenim kadrovima lude
voznje po futuristicnom gradu i pratece glazbe s pretjeranim
basovima, dolazimo i do pocetnog izbornika. Ponudeno je
Arcade, Time Trial i Network Game. Krenemo od kraja. Network
je utrka u mrezi, a Time Trial besmislena utrka s vremenom, tj.
vozite se i obarate svoje rekorde sami na stazi. Samo za fanatike.
Arcade je, naravno, normalna utrka s protivnicima umjetne
inteligencije. U pocetku su dostupne samo tri staze, ali cete s
vremenom otkriti i ostale osvajanjem prvog mjesta u nekoj od
njih (ali samo ponekad) ili nakon odredenog broja pokretanja
igre. Ovo je najcudniji na¢in dobivanja novih staza. Nadamo se
da ce se uskoro pojaviti neke 3ifre za to. Ukupno je osam razlici-
tih staza, ali se s par trikova (dan/no¢) broj povecava na Sesnaest.
Moram priznati da su napravljene domisljato iako nisu tako
izgledale na prvi pogled. Vjerojatno je dojam pokvarila grafika
koja je sve osim nevidena. Nakon odli¢nog Rollcagea koji nas je
razmazio svojom grafikom, ovo izgleda pomalo otuzno. Ima i
TTT nekih zanimljivosti, poput prekrasne teksture neba u Clouds
stazi, ali s fiksnom rezolucijom od 640*480 u vrijeme kad svi

brijanim autima

Sto bi se dogodilo da naglo zakoéim na
vrhu loopa?

Ako bolujete od

wvrtoglavice, ova

igra definitivno
nije za vas

kupuju 17 i 19-in¢ne monitore? No,
postoji tu i jedan moguci razlog zasto
je grafika takva kakva je. Uz igru
dolazi i besplatni track editor s kojim
moZzete napraviti staze poput onih na
pocetku jer su i sami autori rabili ba$
taj program. Koliko je jednostavan za
uporabu, nazalost, ne mozemo vam
reci jer ga nismo dobili u ovoj verziji.
Autori se nadaju da ¢ete uskoro na
Internetu modi skinuti na stotine
staza koje ce napraviti mladi entuzi-
jasti s odvec slobodnog vremena koji
¢e tako odraditi njihov posao.

Ako su vam ve¢ dosadile utrke
kao $to su Rollcage, Dethkarz, Xs
Racing, a futuristi¢nih vam nikad
dosta, s ovom cete igrom ispuniti par
lietnih dana i vjerojatno je ubrzo
zaboraviti. Ja ve¢ jesam. Kako se ono
zvala?

Mario Bosnjak

Jos jedna utrka u
nizu. Prosjecna
grafika, staze su
donekle zan-
imljive.

obnovljeni
i originalni

toheri
riboni

uredski pribor i
potrosni materijal

Tkaléléea 53
tel:4813-351
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MREZE - RACUNALA

Firma partner CD COMP

iMac je kod 42 % kupaca prvi kompjuter
Razlog: jednostavnost upotrebe.

. T
Razlog: jednostavnost prikljucivanja. .-- 00,

(Polovica ih to napravi za manje od 15 minuta,) 10 000 Zagreb, H.Lucié¢a 27 Hrvatsk
tel/fax: +385 (01) 2304-467; 2304-468

Svakih 15 sekundi se negdje u svijetu prikljuci na
Internet jedan iMac korisnik.

Razlog: Omiljenost? Rasirenost? Dostupnost? l’ l‘ l{‘ ’A\\ E@gg
. o
SVE SKUPA! ; ‘

HR-10000 Zagreb, Petrinjska 11
tel./fax: 01/433 072 ,

Casopisi Bug, PC Chip i Vidi izabrali su iMac za kompjuter godine! m h Cﬁ%’!ﬁﬁ

e Rodndla
o Korisnicka podrika
@ Mreini sistemi

NOVITET INFO "98

Apple u Hrvatskoj zastupa: ACS - Adria Computer Systems d.o.0.,

10431 Sv. Nedjelja * Samoborska bb * tel: 01 33 22 666 * fax. 0133 22 667 ~ fer mi ne ostavljamo korisnika
p na cjedilu !
TEAC
BT,
http: //apple.imc.hr/ TOSHIBA
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GUARDIAN OF DARKNESS

Jeste li ikad pozeljeli biti egzorcist i bacati svakojake Sarene spellove na razlicite... stvari?

h, divno je biti egzorcist...
Kao prvo, mozete pot-
puno obrijati glavu i

hodati okolo u optimisticnom
crnom ogrtacu. Zatim, mozete iz
ruku ispucavati Sarene svjetiosne
efekte, Sto e vas zasigurno ucini-
ti najpopularnijima na svakom
tulumu. U tom éete poslu susre-
tati mnoge fascinantne ljude od
kojih su neki, doduse, ve¢ tisuca-
ma godina mrtvi, no to ih ne ¢ini
nista manje zanimljivima, jedino
$to nije ugodno stajati u njihovoj

ALG _RITA

blizini iz jednostavnog razloga -
vrlo dugo nisu prali zube. Ne
treba ni spominjati da egzorcisti
odli¢no prolaze kod suprotnog
spola jer - obrijane glave, glo-
mazni crni ogrtaci i konstantna
prijeteca Sutnja trenutacno su
glavna furka.

Ovdje zapravo imamo jednog
egzorcista (rijec je o ¢ovjeku koji,
koliko god za to izmisljao otmjene
nazive, zapravo pokusava pronaci
sve one koji ne Zeli prihvatiti vlastitu
smrt i rastaviti ih u djelice). lli pre-
ciznije, kako su to proizvodaci lijepo
srocili: “karizmati¢ni junak: Ekna,
misticni svecenik, usamljen i
tajanstven redovnik egzorcist”.
Njegov je posao, proucavajudi para-
normalno, kroz deset misija oCuvati
tajanstvenu granicu izmedu Zivota i
smrti, za sto ga je zaduzila ultramis-
teriozna organizacija The Cate.
Toliko o prici - rijec je naprosto o
gomilanju izraza “tamno”, “misteri-
ozno”, “supertajno”, “smrt”, “misti-
ka” i sli¢nih, sto smo susreli u nebro-
jeno mnogo igara dosad jer
proizvodaci svojom glavnom pub-
likom drze poluinteligentne darkere.

N\

Ovaj spell je u ovoj situaciji manje-vise
nekoristan, ali je $aren pa smo ga
aktivirali

Moguce je promatrati prostor misije na
priliéno preglednoj karti

Ali, 8to cete, takvo je stanje stvari,
forma ima prednost nad sadrzajem.
GoD je akcijska avantura. Eknu
gledate iz treceg lica, tombraiderovs-
ki, i to iz dva moguca kuta, §to znaci
da cete se u odredenim situacijama
njegovoj celavoj glavi modi diviti i
sprijeda. Igra bi trebala funkcionirati
tako da istrazujete okoli$ u jednoj od
deset misija i da, kad zatreba, upora-
bite neke od svojih 30-ak misti¢nih
modi, odnosno carolija koje se dijele
na Warrior (borbene) i na Medium
carolije (medium bi ovdje trebalo
znaciti medij, a ne umjereno).
Istodobno moZete rabiti samo jednu
iz svake kategorije. Da biste uporabili
ili promijenili trenutacni spell, morat
Cete platiti nesto spell pointova.
Svaka carolija je podrobno opisana u
Spell izborniku. Primjerice, za Trance
je sluzbeni opis: “subliminalni kon-
takt s glavnim entitetom”. Borbene
spellove Cete rabiti protiv razlicitih
zlih stvorenja koja ¢e vas napasti i
predmeta najrazlicitije primjene, u

- e
Ah, jednostavno mrzim kad sjekire
pocénu lehdjeti u zraku i gadati me
raznobojnim kuglama

Ja volim 'vatat’
duhove

¢emu bi trebao biti vrhunac “avan-
turisticnog dozivljaja”. Avanturisticki
dio igre je prili¢no lo$ i nezgrapno
izveden: da biste dosli do nekog
predmeta, morate cijelu vjecnost
skrolati kroz inventorij, a ako vam
koji ispadne, gotovo ga je
nemoguce ponovno pronadi...
Crafika je u najboljem slucaju
osrednja, s vrlo kockastim likovima.
Kad idete iz sobe u sobu, ne
krecete se slobodno, nego vas igra
samo prebaci u drugu sobu ¢im pri-
tisnete na vrata.

Sve bi nedostatke ove igre cov-
jek i mogao pretrpjeti kad bi bilo
nekakvog smisla u svem tom prepo-
tentnom misti¢no-egzorcisticko-
zlokobnom prepucavanju. Jedna
poruka proizvodacima igara: za
jednu je avanturu potrebno mnogo
vise od nekakvog zamisljenog misti-
cizma, dok je za jednu akcijsku
avanturu potrebno, povrh toga, i
malo programerskog i dizajnerskog
umijeca.

Mislav Mataija

Uzalud vam trud,
egzorcisti.

%

PRVIH 50 NARUGITELJA IMAJU PoPUsT 10%0

primjeraka Turok 2
po cijeni od 299 kn
primjeraka Super Bike
po cijeni od 339 kn

IME | PREZIME

Ovim neopozivo naruéujem: D

...........................................

NARUCI HRVATSKA IZDANJA!

primjeraka Aliens vs Predator primjeraka Kingdoms

po cijeni od 339 kn po cijeni od 375 kn
primjeraka SimCity 3000 primjeraka Recoil
po cijeni od 300 kn po cijeni od 349 kn
primjeraka Alpha Centauri Dg;'maka Lands
RIS o SAOMI ivesivoirorr DS oY 298 kn

Kupon za narudzbu izrezite i posaljite na adresu: Algoritam Multimedia, Gajeva 12, 10000 Zagreb

po cijeni od 295 kn

TUROK 2

TA: KINGDOMS

SUPER BIKE
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VLASKA 12 TRALDICEVA D

48 15 444

ot m‘ww -dvﬂfm

428 585

Trazimo tvrtke-partnere za daljn

Wﬁﬁﬂw aa.; '}*}‘NJ@T@}N

IGRANJE .JE'QZB@LJNA STVAR!

Jednogodisnje jamstvo na sve ;:m:uzvr)del

Continuum d.0 0., Berisiaviceva 3, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/427-125, tel. 01/428-36%, e-mai: info@continuurm hr

Top Gun P!cﬁﬂum Mi, mm palice kokve . e
imaju samo US Air Foree i ThrustMaster ’

U pdeU ul B 2~ =

A nVidia Riva TNT 2, 16 MB, AGP, 3D graphic card
ve Labs 64 PCI soundblaster, 2 x 120 W speakers
Belinea 15" monitor, GVC 56 k modem interni,

Notebook Gericom Overdose II Polo o

3,2 GB HDD, 24 x CD-ROM

Full duplex sound + speaker + microphone
Win 95 keyboard + trackpad

Ni-Mh akku, 2x PCMCIA port

IR port, Torbica

10825,-- Kn

Uﬁed novac,
Jupujte kod 4

SMS Game Monster
Intel PII Celeron 366

MB Asus MEL-B BX AT, 64 MB SDRAM PC100 |
WD 4.3 GB HDD, FDD 3.5", 40 speed CD-ROM

AT case Tastatura HR, Mouse + Pad

:‘ Mo b

Intel Celeron 366 f‘ﬁfel M’
12,1" TFT Display (800*600) \'“"
64 MB RAM, ATI 4 MB SGRam pentium

D

S.M.S. Racunala
Vocarska 48

10 000 Zagreb
Tel: 01 4635-366
Fax: 01 4635-368

bez PON-2 E-mail: s-m-s-racunala@zg.tel.hr

Web.: www.smscom.com
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PLUS

STAR WARS
DROIDWORKS

LucasArts i dalje muze Star Wars svemir do krajnjih granica. Pred nama je jos jedan takav proizvod

b e A
| WTNBRGHATE

| Py By

| T e | - ad i e 2 i |
Ovo je radionica u kojoj sklapate droide. Na raspolaganju vam je velik broj dijelova

|

pomocu Kkojih treba sloziti idealnog droida za pojedinu misiju

eorge Lucas domislio se
zanimljivom nacinu
edukacije najmladih u

-

Jednom kada je droid gotov, ulazite u
pravi 3D prostor u kome testirate
funkcionalnost vase kreacije

e

Svojevrsni  tehnicki
podatke o materijalima, predmetima i
prirodnim pojavama

prirucénik  sadrzi

Steta $to ovakvih igara nije bilo u doba
mog dietinistvu...

Pred njim je niz misija koje treba
izvrsiti, ali to moze samo gradnjom
odgovarajucih robota sposobnih za
obavljanje odredenih zadaca.

Igra se odvija na dvije razine. U
prvoj se nalazite u radionici gdje
slazete svoje droide. Prije same

igra ima pitomi karakter - cilj joj je
da djeca kroz igru nauce ponesto o
Star Wars univerzumu, ali i vise.
Dio misija zahtijeva poznavanje
fizike, materijala i osnovne
mehanike. Sva su osnovna nacela
razumljivo objasnjena u igri, a

MIN. KONFIGURACUA........................ P1 Cistom Star Wars duhu. gradnje morate se upoznati sa posebno je dobro to korisnik
NASA. PREPORUKA.. Djeca najlakse uce kroz igru. zadacom svake misije da biste znali odmah primjenjuje nauc¢eno, pa
30 PODRSKA. ... Krenite Ii im obja$njavati osnovne $to ocekuje robota i kakvi su kon- znanje ostaje trajno. lako je nami-
:’A&TTIIZEWER ‘‘‘‘‘‘ zakone fizike, vjerojatno ce zas- strukcijski zahtjevi za odredenu mis-  jenjena djeci do deset godina, ovu

pati, ali poveZzete li tu temu s
njima zanimljivom pricom, sve ce
vrlo brzo upiti, a da toga nece ni
biti svjesni. Tim se trikom posluZio
i tata Lucas u svom nastojanju da
stvori komad softvera koji ¢e biti
zabavan, ali ¢ete nesto i nauditi.

iju. Od mnogih ponudenih dijelova
sastavljate droida birajuci odgovara-
juci pogon, tijelo i ekstremitete. Kad
ga sloZite, pocinje vasa misija. Igra
se seli u 3D prostor gdje ispitujete
ponasanje svoje kreacije u praksi.
Ako ste odabrali prave dijelove,

bih igru mirne duse mogao pre-
poruciti i starijima. Na kraju,
kreativnost i mastu ne trebaju
vjezbati samo djeca, zar ne?

Dario Rakovac

Droidworks ima vrlo jednos- obavit éete posao bez po muke, a Rijetko kvalitetan
tavnu pricicu. Igra¢ se nalazi u ako niste, natrag u radionicu. spoj edukativnog
ulozi pobunjenickog $pijuna koji se Droidworks je fenomenalno Lg::'m:;:::;
uvukao u redove simpati¢nih i iie uzi i
e paic) ) ostvarenje.. P‘ra\./Al je uz'lt;ik .su§rest1 se plusom zbog Star %
Jawasa ne bi li se upoznao s nji- s igrom kojoj nije iskljucivi cilj Wars tematike.

hovom tehnikom gradnje droida.

razoriti ili pobiti sve sto vidite. Ova

HRVATSKI PLAYSTATION CASOPIS &
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PLUS

OUTLAW RACERS

Trmic !l(.ne!

Ran Red Light

Fine $150

PROIZVODAG

Gremlin Interactive Australia

ve je pocelo jednog lijepog
5sunéanog dana u jednom
lijepom americkom
gradi¢u. No¢na mora stanovnika
obistinila se kada su u grad stigli

oni: Outlaw Racers.

Utrke s onu stranu zakona

Pogodili ste, i vi ste jedan od
njih. Kao $to sama rije¢ outlaw
kaze, utrka u kojoj sudjelujete
odrzava se mimo zakona. Svi na
cesti vasi su neprijatelji, od nevinih
prolaznika do konkurenata u utrci,
a posebno se to odnosi na policiju
koja vam ne da mira i cijelo vas vri-
jeme prati kamerama postavljenim
po cijelom gradu. Poseban im je
gust uloviti vas na crvenom svjetlu,
kad cete ¢uti samo jedan klik fotoa-
parata, a potom slijedi oduzimanje
odredenog novcanog iznosa s vaseg
racuna.

-~ Ry
Ovo je naprava za transport izmedu dvaju
gradova, a juri ko blesava

Na cesti ima viSe policijskih nego civilnih
automobila, pa ti onda juri

Ako vam bas nije neka kriza, ne posezite
za ovim derivatom utrke

Ideja bi se jo§ mozda i mogla
progutati kad bi njena realizacija
bila 80 % ambicioznija. Ovako smo
ostavljeni na milost i nemilost igri
koju ne krasi nijedna osobina, ali
zato ima nekoliko mana. Prva (i
najvaznija) je ta da svi vasi protivnici
startaju dvostruko brze nego vi pa
vec na samom pocetku zaostajete
koji kilometar. Istina, moZzete nado-
gradivati svoj automobil, ali za to
treba skupiti love, a za lovu treba
pobijediti utrku i po moguénosti ne
¢initi prometne prekriaje. Slozit ¢ete
se sa mnom, ovo posljednje je goto-
vo nemoguce, ali nadobudni policaj-
ci ne¢e vam dati mira. Druga nesret-
na okolnost je da va$ automobil i
kada stanete, ne stoji, nego polako
klizi naprijed kao da je na blagoj

i

nizbrdici. Zajedno s moguénoscu
skretanja na mjestu postaje iritantno.
Ova bi igra mozda prosla da je
napravljena prije desetak godina,
ovako ¢e mi ostati u sjecanju jedino
po tome 3to su background glazbu
napisali i otpjevali neki Srbi iako je
igra australskog porijekla. Nisam saz-
nala kako su se oni nasli ondje.
Kristina Jeren

SAGA: RAGE OF THE VIKINGS

Nekada je postojao Warcraft. Prvi korak nakon Dune 2. Potom je uslijedilo mnostvo novih real time strategija.
Pa zbog Cega nam, pobogu, trebaju igre koje se vracaju na tu prapovijesnu razinu
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redefinirana koncentraci-
pja koju igrac rabi da bi

zavrsio neku real time
strategiju skoro se konstantno
trosi oko sredivanja resursa ili
mlaéenja neprijatelja.

Bazirana na smijeSno izruti-
niziranim “sakupi resurse ne bi li
izgradio bajtu i ne bi li odrzao
obitelj ratnika do sljedece zime”

i)

Row, row row your boat....

likowi izgledaju kao
¢dinn su iskocili iz
Cannon Foddera

zadacama, igra se ogranic¢ava ovim
izbanaliziranim karakteristikama- ne
znam kako je vama, ali meni ovo
ide na jetru.

Lokalizirana u vrijeme Vikinga
koji eto, imaju jednu od najzan—
teristika, Rage Of The Vikings je
¢vrsto bazirana na folklornoj bazi
(likovi ¢ak govore autenticnim
jezikom). Da budem iskren, to joj
mozda daje par bodova u edutain-
ment koncepciji, ali kao igri ne
donosi joj apsolutno nista. Naime,
da ne prtljam sa strucnim pojmovi-

ma, sic¢i ¢u na laicko izrazavanje: igra
je sranje... Za izgradnju kuce potreb-
no je dvije gladne godine. Sve izgle-
da kao da je pisano u Visual Basicu
(iako to obi¢no ne znaci previse,
ovdje ¢u to spomenuti), glazba je
crap, a likovi izgledaju kao da su
iskocili iz Cannon Foddera. Spisak
stvari koje ne valjaju (da...igrivost
takoder) ne stanu u recenziju, tako
da nije tesko zakljuciti da igru ne
treba kupovati.

Simpati¢na ideja koja se krije iza
dugotrajnog zlorabljenja koncepta
igara, ali sa sasvim ne igrace strane,
Saga ima zanimljiv koncept. Naime,
iako ovo zvuci blesavo, ideja trpanja
povijesnih podataka u igre nije kon-
cept rabljen samo u hrvatskim igra-
ma. Kada malo bolje pogledam, sma-
tram da bi se, uz malo bolju i 3areni-
ju grafiku, ovakav Zzanr edu-akcijskih
softverskih igrackih tvorevina mogao
sasvim normalno progurati .

Damir Rukavina
(OCJENA |
Najgore govno od
igre; dobar
skriveni koncept.

%



eLus ERTTPANIS

drain life (whoop de friggin do). S
druge strane, ovdje sasvim sigurno
mozete naci sve ono Sto ste od
ROM-a ocekivali. Tu su klasi¢ne zan-
imljive borbene sekvence, taktiziran-
je, gomila magic¢nih predmeta i novi
grad u kojem kupujete robu i una-
jmljujete placenike. Bogom dan CD,
s druge strane, ni u kojem slu¢aju
nije dostojan one dvojke u naslovu.
Kao $to sam to spomenuo za Brood
Wars, sve $to ovdje imamo moglo se
spakirati u patch od 10 MB. Steta.

Sto se price tice, klasi¢na rutina
putovanja u daleku zemlju postavlje-
na je kao isprika Sto zapocinjete bez
naoruzanja i iskustva (niski profil,
kuzis?). Osim toga, ova igra u globalu
kapitalno pusi. Da je mozda rije¢ o
necemu novijem od single playera i
necromancera, bilo bi O.K. Ali kako
to ide, siguran sam da mozete i bolje
igra, kratko i jasno, iskoristiti vrijeme nego igrati ROM2.

ne valja Dati si otpiliti nogu, primjerice.

Rage of Mages 2: Necromancer

je upao u jamu nastojeci napraviti

RAGE OF MAGES
NECROMANCER

Necromanceri... negativci... joS jednom, narode! Uistinu!

napravi]i Rusi kOji su imali koncept dobar nastavak originala, No, kako
komercijalne igre isplanirane tako se povijest ponavlja, cijela stvar ispa-
da bude jedinstvena. | bila je. Do da gora od originala. Ne kupo-
Baldur’s Gatea. No, kako stvari idu vati....ozbiljno
age of Mages je zapravo naprijed, konkretna definicija igre se Damir Rukavina
PROIZVODAC Buka software Rbio nesto iz ¢ega je u zaustavila na mission based radnji.
( nekim elementima Mislim, nema tu niceg loseg, osim
evoluirao Baldur’s Gate. No, ¢ini  ¢injenice da je Dvojka prokleto Propustena prilika
se, neke stvari nikad ne napredu- identicna. izrade decentnog
ju. Nova grafika? Zabijte si je. nastavka. Kupiti
Za primjer uvodnog paragrafa Ovdje nema nista novog osim misi- jedino ako vam
uzet ¢emo, Boze, slucajnosti, Rage  ja, pokojeg novog ¢udovista se igra misslion -
of Mages 2: Necromancer. Prvi je (pogodili ste: zombiji) i nepri- disk. %

dio bio super, samim time $to su ga  jateljskih magova koji na vas bacaju

EXTREME WINTER SPORTS

7 TIME
) l

Prije nego kre u pobjede, ovdje
morate izabrati skije, odijelo | ostalu
potrebnu vam opremu

Morate izbjegavati debla na stazi koja
sluze kao lezeci policajci i dosta vas
usporavaju

Tko voli, nek’ izvoli
1! Nitko ne voli pa
... ( ZNna se )

N

Ovdje nije nikakva nauka prolaziti izmedu zastavica

Uzalud sam traZio nesto ¢ime bi se
ova igra razlikovala od ostalih, nisam
nasao nijedan jedini trag pa sam
nakon 2 min odustao i vratio se
Boulder Dashu, ovaj, hocu reci

TV"tka Activision, Cije su sve A sada lijevo, a sada desno, sto prije Kvejku 3.

PROIZVODAC ivisi dosadasnje igre bile usp- dodete i to je to !! Samo mi je trebalo

T ) UL o e e LA

Mi svjezine, odlucila je izdati jednu

[t “zimsku igru” kakvih smo se ve¢ preostalih 20 sli¢nih i skoro

3[] zasitili. istoimenih igara, izabrat cete si jednu OCJENA |

MU Extreme Winter Sports je igra od ponudenih staza i pro¢i je na Jedna od mnogih

PUATEORME: Gt e 758" beit o tomm VB4 PC_  koja zapravo i nije vrijedna spomena  dasci za skijanje, skijama ili nezanimljivih l ’
jer smo ve¢ mnogo puta dosad opisi-  “snjeznom vozilu™ ( tako ja to zovem igara posvecenih
vali igre na tu temu, ali kako ne ). Dakako, sami birate skije (ne, zimskim
smiju u casopisu biti samo igre s Elanove vam nece biti ponudene), sportovima... o
ocjenom iznad 90 %, re¢i ¢emo snjezno vozilo ili dasku za surfanje 2
nekoliko rijeci i o njoj. Kao i u onih po snijegu - to ve¢ zna svako dijete.
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Novosti danas

Dok se veliki dio svijeta bori da Internet ostane ne cenzuriran i slobodan, Australija
je ucinila korak natrag donijevsi zakon kojim je dopustila cenzuru na Internetu pa je
tako joS jedan vid potpune slobode propao. Ljudi su uvijek imali tendenciju
ogranicavati jedni druge, tako da nas ni ova cenzura nije odveé iznenadila.

CPM (Anti Child Porn

Militia) su ve¢ dugo prisutni

na webu, imali su nekih

poteskoca u svojim redovi-
ma, no i dalje nastavljaju s
radom. Tako su bili i na
Defconu7. Zasad ta organizacija
traZi dobrovoljce na nekoliko
podrucja pa ako vas zanima o
¢emu je rijec i Zelite utrositi
impulse na korisnu stvar, pos-
jetite http://www.infovlad.
net/ACPM/ .

Vazne informacije nisu
dovoljno zasticene, to nije nikak-
va novost. IstraZivanje Odjela za
energiju (u SAD-u) pokazalo je da
su podatci o nuklearnim reaktori-
ma slabo zasticeni. Rezultati su
dobiveni nakon testiranja
Lawrence Livermore Laboratory
na izvanjske napade kakve bi
mogle provoditi razli¢ite teroris-
ticke skupine. Makar se sve vise
novaca trosi na sigurnosne alate,
mnogo je vaznih podataka jos
nezasticeno i tako ¢e ostati do
daljnjega.

Strucnjaci koji se bave
antivirsunom zastitom ustvrdili
su da je pisanje virusa za
Windowse teZe nego pisanje
virusa za Unixoidne platforme.
Isto tako, mnogo je viSe rada tre-
balo da se od virusa zastite
Unixoidne platforme (na Unixu
viSe vladaju crvi, nego virusi)
nego Windows zbog javnog koda
Unixa. Svaki programer koji ima
odredeno znanje moZe prepro-
gramirati Unix jezgru stvorivsi
tako novi operativni sustav. Ali
isti tako, programer koji ima uvid
u jezgru operacionog sustava
moze otkriti mnoge greske i
poslije ih iskoristiti. Sad se,
dakako, postavlja pitanje je li

Elektronske posjetnice znaju biti efekine
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g0t woOt?

th k3ebldr elydz in 001 efx, ve did it agayne! w3 shd4ll displdy tekneeq!
w3 do!

meet Our phj3arless leader!B*@<*# hiz gOt méd skilla! (#

Cak ni vojne knjiznice nisu postedene hakerskih napada

besplatno bolje?

30. lipnja pocela je konferen-
cija o sigurnosti Windwosa NT
pod nazivom NTBugtraq
Conference na kojoj se govorilo o
sigurnosti Windwos NT-a,
razlic¢itim zakrpama, Windwosima
2000, rupama u sigurnosti i tako

. dalje. Konferencija koja je

odrZana u Lindsayu, Ontario,
Canada, pokazala se dobrim naci-
nom kako upozoriti ljude na sve
gresSke i propuste $to ih Windows
NT donosi.

Kad smo konacno svi naucili
kako djeluje Back Oriffice i kako
ga se rijeSiti, njegovi tvorci Cult
of the Dead Cow su izjavili da ¢e
9. lipnja (pocetak Def COn kon-
ferencije u Las Vegasu) pustiti
Back Oriffice 2000 koji ce

. pokazati kako je Windows plat-

forma lo$ odabir operativnog
sustava za korisnike. Isto tako,
izjavili su da ¢e se BO 2000 teze
otkrivati od svog necaka, obi¢nog
BO-a (takozvani Back oriffice vul-
garis). Brojka instaliranih BO-a
(vulgaris) diljem svijeta dosla je
do 500 000, sto je alarmantan
broj. Svi se moramo spremiti za
BO 2000, stoga pazite na nove

keebler
eves

own u

Keebler elves su hakeri-patuljci

updateove vasih antivirusnih
alata.

Svi bi pomislili da se Japan,
kao jedna od najrazvijenijih ze-
malja na svijetu, pobrinuo o
zastiti svojih racunarskih susta-
va, ali €ini se da nije tako. Dio
vladine organizacije koja se bavi
Internetom porucio je da je
Japan vrlo ranjiv na hakerske
napade i da bi se trebalo nesto
hitno poduzeti. Danas se sve viSe
okreé¢emo Internetu pa bismo se
trebali pobrinuti i da se zastiti-
mo, ne moZemo vjecno apelirati
na ljudsku savijest i moral (kojeg

Americka vojska je nemoéna kad je rije¢ 6
hakerskim napadima

je sve manje i manje).

Prettypark crv (nanio je oko
7,6 milijardi dolara Stete vladi
SAD-a) ce biti uzor mnogim novi
virusima, pretpostavljaju
znanstvenici diljem svijeta. U bu-
ducnosti ¢e se virusi specijal-
izirati u kradi vasih lozinki i pov-

| jerljivih dokumenata Sireci ih

Internetom. Sve antivirusne kuce
izjavljuju da ne mogu napraviti
zastitu prije nego se virus pojavi,
a nakon zaraze sve je ve¢ goto-
vo. Isto tako, pretpostavlja se da
¢e nove generacije virusa rabiti

- Javu i Active X, skriptne jezike

za izradu web stranica. Ako su
ova predvidanja to¢na, male su
Sanse da se zastiti privatnost
podataka na Internetu.

Tko je god radio s Linuxom
zna da se na sam spomen
antivirusne zastite njegovi koris-
nici samo nasmiju jer nacin na
koji Linux raspolaze svojim resur-
sima ne dopusta da se napravi
neka Steta Cak i ako se pokrene
neki zlo¢udni program. Ipak, sma-
tra se da bi Linux s antivirusnim
programom mogao Stititi ostatak
mreze (normalno, ako sluzi kao
mrezni server).

Kelli Michetti je muz tako
uzrujao svojim neprestanim
boravkom za racunalom da je i
sama morala postati haker, ali u
doslovnom smislu te rijeci (rije¢
hack u doslovnom prijevodu znaci
zasjedi, sjeckati). Nakon $to je

. pokusala prekinuti dovod struje
. prema racunalu, razbila mu je

racunalo batom za meso. Eto, i to
se dogada.

wa P g

TEaM

Naval Air Warfare Center
Training Systems Division

TEANM Tutoshare
e Wittinthe jxes au gystens
Reterenee

Vojni siteovi
SAD-a su
cesta meta

acquisiion, product supperh snd

hakera

JP s AntiOnlinea je oduvijek imao neke éudne ideje (pa tako i pri-
jetnje sudskim tuzbama protiv nekih siteova). Tako je na AntiOnlineu
objavljeno da su nakon duge istrage otkrili pravi identitet vode hak-
erske grupe Forpaxe, macrochipa napisavsi gdje Zivi. Ali njihova
istraga i nije bila bas nesto jer je neoh mnogo prije toga na jednom
hakiranom siteu ostavio sve podatke o macrochipu, od njegove kuéne
adrese preko imena do telefonskog broja.
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hr.mag.hacker

Kad se god nesto novo dogodi, a vezano je uz ¢asopis

Hacker, to se odmah objavi, ljude se upozori da mogu
uzivati u novim sadrzajima, da su stigli novi
ekskluzivi, a njih to veseli jer vide da su brinemo o
njima. S hr.mag.hacker, Hackerovom news grupom,

nije bilo tako. Zasto? Zato jer je glavni urednik zeza- gt Dl ety
Na hr.mag.hacker se raspravljalo o hardveru.0d CD-a...

tor kojem se nije dalo to objaviti? Ma ne.

ednostavno nismo znali
kada ¢e grupa biti otvore-
na. Nakon §to sam zag-
njavio Carnetovog news
administratora da se otvori
grupa, trebalo je malo glasovati
hoce li se to uopce dogoditi. |
sre¢om, otvorila se. Alj, to je tek
pocetak price. Trebalo je obavi-
jestiti Hinetovog news adminis-
tratora da po¢nu prenositi
hr.mag.hacker. | to smo sredili. |
na kraju sam jo$ zagnjavio
Carnetovog news admina da stavi
opis grupe, tako da smo sada
kompletni. A znate Sto je najbo-

vane, samo je receno da e se
otvoriti, pa nisam ni ocekivao da
¢e biti mnogo prometa na
pocetku. Prevario sam se.
Hackerova je grupa najednom
Zivnula i sva je silina postova
pocela pristizati u hr.mag.hacker.
Bili smo jednostavno odusevijeni.
Kad smo se pribrali, stavili smo
mali uvodni pozdrav koji se
potom razvio u dugacku diskusiju
o tome kako ¢emo BUG-ovce
samljeti ovaj put u NFS4, na Sto
se oglasio i glavni i odgovorni
urednik BUG-a Miroslav Rosandi¢
izrazivsi svoje misljenje o svemu
tome. Bilo kako bilo, Hackerov
tim marljivo vjeZba (kao da sada
nismo dovoljno dobri?), tako da
¢e biti zanimljivo na sljedeéem
Infou.

i rasprava kako je Hacker, Cini se,
prvi put zavrSio na BOL-u (BUG
On Lline), tj. na BUG-ovoj
Zlocestoj stranici, gdje se

Prije nekoliko tjedna, pogle-
davsi Sto je nova na grupi,
nisam mogao vjerovati: post
koji mi se nasao pred oc¢ima
je bio o Starcraftu i njegovoj
ocjeni od 80 (ili ve¢ koliko)
posto. Ljudi, $to da vam

Da ne povjerujes

: objavljuju neke greske u tekstovi-
:{ ma. Uostalom, navratite na

http://www.bug.hr/zlocesta pa

| sami pogledaijte.

Ali da ne bismo tu stali s

i glavnim i odgovornim urednicima,
| javio se i Silvano Buci¢, urednik |
i PC Playa. | dogodilo se ne3to

i Eudno. Ljudi koji rade za PC Play
| su pogeli biti aktivni sudionici

i hr.mag.hacker news grupe. Tako
i danas moZete vidjeti Gandalfa
kako savjetuje mladez i vodi

i pomalo perverzne razgovore o

i danasnjim igrama i njihovoj

i proglosti (ti pomalo perverzni
lie? Grupa nije nigdje bila oglasa- :

razgovori su pretezno bili sa

i mnom :)). | tako, malo pomalo je
i naSa “mala" grupa postala okup-
i ljaliste dobro raspoloZene ekipe.

Vodile su se rasprave o

starom dobrom Commodoreu 64
i iigrama koje smo vrtjeli na

{ njemu. Nastimavanje glave na
kasetofonu je bila prava muka, ali i
i sve je to vrijedilo jer je igrivost

{ bila na visokom nivou. Nag hard-
verski strucnjak Patrik se sa sje-
i tom u glasu (slovima?!?) pris- .
je¢ao kao je bio dobar Commando
 ili Mr. Robot. Svi smo s nostalgi-
i jom komentirali o starim igrama. :
i Nakon raspravljanja o igrama, |
{ dosle su na red Zene. Ali ne bilo

i kakve, nego one koje rade u

i informati¢kim &asopisima. Tako

i je bilo rijeCi i o nasoj Kristini koju
i sumnogi htjeli izabrati za miss, a |
Kad smo kod BUG-a, bilo je tu !

kako vrijeme prolazi, glasova je

sve viSe pa bi se uskoro Kiki

i jom.

Na grupi se, osim Hackerove

kazem, osim - pustite to.
Spalite taj most za sobom
jer ovo ve¢ predugo trajeija
jednostavno ne mogu
vjerovati da ljudi pamte
takve stvari. Znate onu,
pametniji popusta?

 ekipe (Chris, Patrik, Damir,
i Kristina i moja malenkost) moze
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i naéi dosta zanimljivih osoba.

i Jedan od ve¢ skoro zagtitnih

i znakova Hackerove grupe je

i Gjuro Pedala. Da, da bez smijeha
| u posljednjim redovima, Gjuro

i (bok Gjuro) je, ako se ne varam,
i bio ponosan vlasnik 100 posta

i (Gjuro je brojao) u grupi. Ako se
i varam, ve¢ ¢e me oni ispraviti, ne
i bojte se.

Osim standardnih razgovora
i vezanih uz igre, bilo je tu i neko-
liko hardverskih pitanja. Malo o

| zvu€nicima, o CD-ROM-ovima koji
i nece &itati “sprZene” CD-e, pa o
modemima. Svi su problemi

i rijeSeni vi3e ili manje uspijeSno,

i ali su rijeSeni, tako da smo svi

i sretni i zadovoljni.

' Kako je hr.mag.hacker grupa
koja se bavi raspravama o

i Easopisu Hacker, bilo je i nekoliko
i prigovora na dizajn CD-a i

i Hackerovih stranica

i (http://www.hacker.hr) . No na%
glavni urednik i autori CD-a su

i dali potpuno logi¢no objasnjenje
obecavsi da ce sve biti sredeno,
i natuknuvsi da se nesto sprema i
i da se svi trebamo strpiti jo§
samo malo.

Pogledate li ostatak useneta,

i vidjet ¢ete da ima dosta vrijeda-
nja, oglasivanja i ostalih stvari

i koje nam i nisu tako drage. Bilo je
toga, doduse, nesto sitno, i “kod

nas"”, ali kako su na takve pojed-

ince reagirali svi (dobro skoro
i svi) sudionici grupe, nakon nekog
i vremena su se i oni smirili, Zivot
i je nastavio teéii svi smo mogli

uzivati u medusobnim rasprava-

ma. Nemojte pomisliti da mi ne

i Zelimo komentare. Mi ih Zelimo,

i &ak i o¢ekujemo, ali prostacenije i
vrijedanje bez razloga ne vodi

i ni€emu. Kad stigne nekakav

i konkretan prijedlog, s veseljem
¢emo ga uzeti u obzir jer,

i uostalom, Hacker je jedini

: Casopis s kojim se igra.

Dakle, Hackerova grupa je

hr.mag.hacker (ako jo$ niste
i znali) i Zeljno ofekujemo ljude da

i pogledaju $to se dogada, da malo

NTARURAFT

Jos uvijek ima uzbudenih duhova zhog
Starcrafta. Ljudi, pustite to.

komentiraju, uglavnom - da se
zabave. Stoga, navratite.

Hacker se nakon 50 hrojeva izlazenja prvi
put nasao na Bugovoj “Zlocestoj stranici”
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NEOPLANET

anas je jako vazno kako se

nesto graficki prezentira

jer ljudima prvo zapne za

oko ono $to je novo, Sareno
i nadasve inovativno. Kuda god
pogledali, na svakom koraku sve
priti od boja, animacija i uvrnutih
zvukova pa zasto bi onda inter-
net browseri bili drugaciji?

Makar na mnogo download
siteova Neoplanet moZete naéi
pod Internet browsers, on je
samo neka vrsta dodatka, ne
mogu reci plug-in jer to nije, za
Internet Explorer. Nakon insta-
lacije te zgodne stvarcice od
1.3MB, Internet Explorer se nado-
graduje na Neoplanet (joS uvijek
moZete pokretati IE bez
Neoplaneta jer Neoplanet ima
posebnu ikonu kao posebni pro-
gram).

Cim pokrenete Neoplanet,
vidjet cete da je rije¢ o ne€em
sasvim novom. Dosadno sucelje
je nestalo, a dok se program uci-
tava, iz vaSih ¢e se zvucnika ogl-
asiti signal da je Neoplanet
pokrenut (Neoplanet on-line, $to
me podsjeéa na Starcraft i
odredenu jedinicu koji su rabili
Terrani). Samo ako vam je moni-
tor ugasen, necete vidjeti da je
sucelje uSminkano, da su svi but-
toni animirani, da se rabi ani-
macija na svakom koraku.

Nakon Sto vam bezobrazno
nakrca svoju ikonu na desktop,
start izbornik i u start/programs,
moZete ga poceti rabiti umjesto
vaseg starog, sada vec ruznog
Interent Explorera.

Ali ipak, makar Neoplanet
uzima mnogo postavki iz IE-a,
treba mu malo koniguriranja da
bi se ponasao kako treba. Sve

Jos jedan skin
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NOVI PLANET, STARI IE

U posljednje vrijeme, pogotovo Sto se tice mp3 playera, popularno je da pro=
gramsko suéelje ima svojevrsnu previaku, tj. skin koji omoguéava da se program
uzdigne iz dosadnog sivila i jednoliénosti. Tako nesto postoji i za Internet
Explorer, a zove se Neoplanet.

Neoplanet u svojem najboljem izdanju EEM; “‘ '\

Sto vam treba moZete naéi u
options i onda klikati na Control
Panel (nije to onaj iz Windowsa,
nego poseban za Neoplanet) ili
jednostavno pritisnuti F2 (kada
je Neoplanet pokrenut, inace je
F2 kratica do rename komande
pod Windowsima) da se ne
zezate s tim izbornicima.
Preporucujem da podesite Your
Home Page na c:\windows\sys-
tem\blank.htm jer na njoj nema
ni¢ega pa ni ucitavanje ne traje
dugo (inace tu stranicu postavi
IE, a ako rabite Neoplanet koji se
nadograduje na IE, sigurno imate
i tu praznu stranicu, a ako vam
se ne svida gladanje u nju, nitko
vam ne prije¢i da ne napravite
svoju pocetnu stranicu). U e-mail
settings konfigurirate
Neoplanetov e-mail program koji
ne uzima postavke iz Outlook
Expressa pa to morate ru¢no.
Ima jedna zgodna opcija (u
Control Panelu), Modem speed
buster, koja bi trebala opti-
mizirati uitavanje stranica kroz

Sucelje e-mail
programa

4l s - : 4 aff

-

vas modem (za tako $to postoji
jedan zgodan Tweak program, ali
nije besplatan pa nista od toga,
no i ovaj u Neoplanetu je za prvu
ruku viSe nego dobar).
Savjetujem da obavezno proucite
i sredite postavke u Startup and
Shutdown options (ako ste koris-
nik s malo rama (16 ili manje),
obavezno iskljucite Keep the
program running in system tray)
i na kraju namjestite svoj skin u
Skin opciji. Skinove mozete
dobiti na Neoplanetovoj
sluZbenoj stranici
http://www.neoplanet.com
izradili su ih ljudi koji su napravili
Neoplanet, svi su kvalitetni (meni
se posebno svidio Boink i Steel
Rain, makar su i drugi odli¢ni).
Uskladeni su bojom, zvukom i
razli¢itim oblicima dugmadi.
Neoplanet ima dobro orga-
niziran Search, nudi mnoge
mogucénosti - ako ih pametno
iskoristite, moZete naci sve Sto
vam srce Zeli. Opcija Channels je
zgodna stvar, omoguduje da

windows | | & Aleksandra
Address Book | Afen Do
" AlnagestiDl .. s
Bednai@Na
Betislay "Her

Previously sentf | Bianca

Previously

,4,‘ i

| Sto je zapravo Neoplanet

received

Kako Neoplanet vidi vas
__|| Address hook

o L -] 2 » w

Inteme2E  Modem Speod  Stap
Setrgs  Boosr  Oplont

£ Shine

o ® »

Neoplanetov control panel

nadete odredenu kategoriju
stvari medu ve¢ ponudenim opci-
jama. Ako nesto traZite, klikajte
na Show Channels. Channels (ili
po naski kanali) se mogu nadop-
uniti, tj. moze se joS koji dodati
ako vas bas zanima odredeno
podrucje.

Na svim ikonicama koje imaju
strelicu pokraj sebe malo duze
drzite lijevi klik i dobit ¢ete nove
opcije, Sto Covjeka uvijek
razveseli. Normalno, sve $to se
otvori je animirano, tako da eye
candyja ima viSe nego dovoljno.

O e-mail programu integrira-
nom u Neoplanet nema se mnogo
Sto reci. Njegove opcije namjes-
tate sami jer ne uvozi nista iz
Outlook Expressa (pa tako ni
vaSe poruke, na Zalost). Jednina
stvar koja se “uvozi" je vas
adresar. Ako niste sigurni jeste li
upisali pravi server u e-mail set-
tings, postoji zgodna opcija (Help
me with my e-mail servers...)
koja ¢e vam pomodi da vidite
jeste li sve sloZili kako treba. U
posljednje vrijeme sve se vise
pozornosti posvecuje pocetnici-
ma i ne tako iskusnim korisnici-
ma koji uza sve viSe user friendly
korisni¢ko sucelje dobivaju i
toliko Zeljenu pomo¢. Program
podrZava viSe korisnickih racuna,
tako da se ne trebate brinuti za
to. Ako se niste nikada sluZili e-
mail programom, nema problema
- su€elje je user friendly pa ne
treba dugo da se naviknete. Da
biste sloZili sve na svoje mjesto,
tu su i filtri koji ¢e srediti da
svaki mail dode u svoj folder i da
vam junk mail viSe ne smeta.

Sto se tice ovog, kako da ga
nazovem, softvera, nemojte puno
misliti. Ako rabite IE, imate 16 ili
viSe MB rama i dosta vam je jed-
noli¢nog i dosadnog sucelja,
Neoplanet je sigurno za vas.




HTML

Bez HTML-a bismo mogli svasta. Bez HTML-a bismo svako jutro mogli ustati i
krenuti na posao. Bez HTML=a bismo mogli sjesti za stol i poSteno se narucati.
Bez HTML=-a bismo mogli krenuti na more. Bez HTML~a bismo mogli do¢i ku¢i i
pogledati $to ima na televiziji. Bez HTML=-a bismo mogli bez problema spavati
svaku no¢. Ali bez HTML=a ne bismo mogli raditi web stranice.

Sto bismo bez njega?

=

¥ Math bt Formatted
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Amie‘s Math]

Amaya je browser koji izdaje W3C i s njim éete uvijek mo¢i procitati sve sadrzaje web stranica

asto su nam uopde vazne

te web stranice? Svaki put

kad pokrenemo nas brows-

er i u¢itamo neku web
stranicu, HTML se pretvara u
nesto $to mi moZzemo razumjeti,
pogledati, procitati. Ne znam
bismo li mogli HTML svrstati u
programske jezike, ali nekakav
jezik sigurno je jer HTML znaci
HyperText Markup Language.

Sam HTML se sastoji od

tagova. Malo je teSko objasniti
Sto je to, pogotovo ako tu rije¢
hocete prevesti. Tag je jedna
vrsta naredbe omedena zankovi-
ma “vise" i “manje". Primjerice,
za naslov stranice (na vrhu
vaSeg browsera obi¢no piSe
naslov stranice) tag ce izgledati
<TITLE>Neki naslov</TITLE>.
Postoji viSe vrsta tagova.
Dvodjelni i jednodjelni.Tag
<TITLE> je dvodjelni tag zato jer
mora imati tag s kojim
oznacavamo da je tag “gotov”,
tj. u naSem primjeru tag

 Densinsd Oyttock edates for the
o Ritachonass s

Freedom atiom
to lnnovate o

SO > Jord
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i ¢/TITLE>. Svi zavrsni tagovi

imaju u sebi “kosu crtu”, tj. /.
Jednodjelni tagovi su tagovi

kojima ne treba zavrsni tak i

i Zesto se odnose na izgled teks-
i ta.Takav tag je tag <P> koji
oznacava prelazak u novi odlo-
i mak.

Jedan od tagova na kojem

i potiva HTML je zasigurno tag
i <A> koji je skradenica za anchor.

Svaki link na neku drugu stran-

icu ili neku datoteku ili na bilo

i 3to drugo omeden je tagom <A>.
i Najjednostavnija njegova upora-
i ba bila bi <A

HREF="http://www.hacker.hr"

i Posjetite nasu stranicu</A>.

i Normalno, umjesto

! http://www.hacker.hr moZe biti
i bilo koji drugi link. Tekst

i “posjetite nasu stranicu” sluzi
kao hyperveza. To znaci da ¢e

i biti podcrtan i da ¢ete klikom na
i nj dati svom browseru da krene
prema Hackerovoj web stranici.
i Jadnostavno.

Microsoft je jedan od vaznijih igraca
Sto se ti¢e novih HTML standarda

W3C dekipainee,
Leading the Web (o its Full Potential...

W3C Issues Recommendation for
Asscciating Style Sheets with XML
Documents

Stranica W3C-a gdje
¢ete sve naci Sto vas :
zanima o HTML-u i sl. :

Svaka web stranica mora
imati odredene tagove bez kojih
se nece ucitati, a izgledaju
nekako ovako:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Neki naslov</TITLE>
</HEAD>
<BODY>Sadrzaj stranice</BODY>
</HTML>

Evo, ovo je sadrZaj najjed-
nostavnije web stranice na svije-

tu.Takvo §to mozZete bez proble-

ma napisati u notepadu ili bilo
kojem programu za obradu teks-
ta. Sacuvajte to i nakon toga
ekstenziju .txt preimenujte u
.html ili .html i to je to. PokuSate
li sada dvoklikom otvoriti tu
datoteku, pokrenut ¢e se vas
browser i ucitati tu stranicu.
Tagova ima vrio mnogo,
stoga ih nema smisla nabrajati,
svaki ima svoju funkciju koja se
moze prosiriti.Tako se u tagu
<BODY> moZze odrediti kakve ¢e
nam boje biti tekst, kakva Ce biti
pozadina, kakvi ¢e biti hyper-
linkovi. Kod HTML-a je dobro Sto

je vrlo fleksibilan i proSiriv, tako

da se mogu ¢uda napraviti.
Kako je HTML postao sve
kompliciraniji, tako se vise ne
piSe u notepadu, nego se vedi-
nom radi u nekim WYSIWYG
(What You See Is What You Get)
editorima koji od neiskusnog
korisnika ne zahtjevaju nikakvo
znanje jer se HTML kod generira
bez znanja korisnika.
Microsoftov FrontPage WYSI-
WYG je jedan od najpopulanijih
editora. Ima ih dosta boljih od
njega, ali nisu tako user-friendly.

hacker.net

HTML, kao i sve drugo, ima
svoje “verzije"”, samo §to se to
kod HTML-a naziva specifikacija
(prije nego se neka specifikacija
prihvati naziva se preporuka)
koju donosi W3C (World Wide
Web Consortium).Tako je
danasnji standard HTML 4. Tako
u danasnjem HTML-u imamo
podrsku (stari tagovi su kompat-
ibilni) za style sheets koji nam
omogucuju da kontroliramo
tekst u HTML stranici kako mi
Zelimo (boje, gdje se nalazi...),
tablice i formulare, skriptne
jezike (Java, Active X) i multi-
mediju (pomocu taga <OBJECT>)
i jos mnogo toga.

“VlasniStvo" W3C-a nad
HTML standardima postalo je
vrlo upitno kada se HTML 3
pokusSao standardizirati. Bas u
to vrijeme poceo je rat izmedu
Microsofta i Netscapea o tome
Ciji je browser bolji. Svaka je
strana imala tagove koje brows-
er druge strance nije mogao
procitati, uvodili su se tagovi
koji nisu sluzili nicemu.Tako je
W3C odbio bilo kakvu vezu s pri-
jedlogom za HTML 3 i Cinilo se
da ¢e im sve pobjeci iz ruku.
Ipak, W3C je preuzeo stvar u
svoje ruke i tako je stvoren pri-
jedlog za HTML 3.2, koji je posli-
je i prihvacen. To s prihvacanjem
HTML standarda je cudna stvar.
Autori web stranica, kao ni
proizvodaci Internet browsera
nikada ne ¢ekaju da se HTML
standard usvoji, tako da se svi
novi tagovi ve¢ prije izlaska pri-
jedloga znaju i naveliko rabe pri
izradi web stranica.

Kako je danas HTML ispre-
pleten s mnogim stvarima, od
multimedije preko drugih “jezi-
ka" kao $to su VRML, Java,
MathML-a, tako je jos “davne”
1998. donesen prijedlog za
XHTML 1.0 (Extensible
Hypertext Markup Language).
Raspravljalo se tu i o prijedlogu
da se HTML 4 preimenuje u
XML, ali vise o tome mozZete
naci na sluZzbenim stranicama

W3C-a http://www.w3.org .

£

Tim Berners-Lee
Bio

Ponosni tata HTML-a ima vrlo
dobro Skolovanje (Oxford)

Tko je “tata"” HTML-a"

Tata HTML-a je Tim
Berners-Lee (nije u rodu s
Pamelom Lee), danasnji

direktor W3C-a i Covjek o
kojem ovisi kako ¢e HTML
buduénosti izgledati.
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Ljeto je u punom zamahu, a distributeri filmova svoje adute Cuvaju za jesen. Procitajte Sto

na DVD-u te $to nikako ne smijete propustiti u kinima po povratku s mora...

The Matrix

REDATEL]
GLAVNE ULOGE

Andy&Larry Wachowski
Keanu Reeves, Laurence Fishburne,
Carrie-Anne Moss

TIP DISKA Dolby Digital 5.1
SLIKA 2334
IZDAVAC Warner Brothers

Ako se upustimo preduboko u opisivanje Matrixa,
riskiramo da vam pokvarimo zabavu gledanja ovog
vrhunskog filma. Ako vam pak kazemo premalo,
riskiramo da ostanete nezainteresirani, Sto bi bilo
blisko kriminalu. Jedno neka bude jasno od samog
pocetka, morate pogledati Matrix jer je to najbolji
SF film godine! Neo (Keanu Reeves) je neupadljivi
programer danju i neustrasivi i mocni hacker nocu.
Odnedavna je poceo dobivati ¢udne poruke zbu-

©94d HACKER KOLOVOZ 1999
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njujuceg sadrzaja koje ga upozoravaju da mu je
#ivot u opasnosti. Salje ih nepoznati stranac
Morpheus (Laurence Fishburne) i ponekad ih
donosi prekrasna Trinity(Carrie-Anne Moss). Toliko
vam smijem reci a da ne otkrijem nijedan od bro-
jnih preokreta i naglih promjena smjerova radnje.
Sve $to vam se ¢ini onakvim kakvim se predstavlja,
bit ¢e nesto sasvim drugo...

Matrix nam stize od brac¢e Wachowski, Andyja i
Larryja, koju mnogi znaju po filmu Bound. Matrix
je, slobodno se moze reci, premasio ocekivanja,
iako im je to tek drugi film. Nacin na koji braca
Washowski docaravaju atmosferu je vrhunski. Film
je prili¢no taman (Vrana susre¢e Grad tame uz
malo cyberpunka Williama Gibsona, tako taman).
Do ekstrema rabe igru svjetla i sjene, istucudi na
taj nacin u prvi plan ono najvaznije. No, ono $to
¢ini Matrix posebnim je nacin na koji je ispricana
pri¢a. Gledatelj je bacen u srediste radnje koja se
onda otkriva sloj po sloj. Napetost je konstantna,
stalno is¢ekujete $to Ce se dogoditi sljedece jer je
film potpuno nepredvidljiv (osim malo mozda
kraj, hehe).

Film je iznimno gledljiv mozda upravo zato jer su
ideje predstavljene u njemu savr$eno ostvarive i
tjeraju vas na razmisljanje u stilu "Sto ako je stvarno
tako?" Osim SF-a, kojeg ima u izobilju, konstantno
je kroz film prisutna akcija. Znate kako americki
reziseri ¢esto neuspjesno pokusavaju u akcijskim
scenama kopirati majstora Wooa (Face Off). E, pa
Wachovski su ga uspjeli dosti¢i po intenzitetu akci-
jskih scena. Iznimno brze scene, s pomno isplanira-
nim usporavanjima, fokusiranjem na detalje... Ne-
vjerovatno dobra koreografija likova (ima dosta
borilackih vjestina u igri) dosize maksimum.
Specijalni efekti su prica za sebe. Meci ubrzavaju i
usporavaju, pa ¢ak i staju, ljudi trée po zidovima,
lebde u zraku, skacu sa zgrade na zgradu, krecu se
brze od oka... Zajedni¢ko svim efektima je da ne
izgledaju kao efekti, nego kao samo malo nateg-
nuta stvarnost.
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novoga mozete pogledati

Matrix predstavlja veliki povratak za Keanu Reevesa,
kojeg je jedan prijasnji izlet u SF Cyber zanr stajao
dosta dolara u karijeri. Rijec je, po meni, o
nepravedno podcijenjenom Johnny Mnemonnicu
gdje Keanu igra Mnemonickog kurira...

Da vam ponovim, nemojte propustiti Matrix.
Obiluje efektima koje je grijeh ne gledati na
velikom kinoplatnu. Rije¢ je o pravoj filmskoj gozbi,
zapanijit ¢ete se kako bogatoj!

IPAK TRILOGI]

Matrixoljubci, evo odli¢ne vijesti za vas. Va3 omil-
jeni film doZivjet ¢e jo$ dva nastavka. Oba ce simu-
latano biti snimana u Sydneyu tijekom sljedecih
godina. Ovaj multimilijunski dogovor mjesecima je
visio u zraku i tek je nedavno finaliziran kada su
izronile brojke zarade koju je Matrix ostvario u
Americi. Matrix je od samog pocetka bio zamisljen
kao trilogija, a i po zavrsetku filma bilo je prilicno
izvjesno da ce se snimati nastavak. Naravno, u oba
sliede¢a Matrixa glavnu ¢e ulogu imati The One -
Keanu Reeves.




The Negotiator

REDATEL) _ Gary Gray
GLAVNE ULOGE  Samuel L. jacks;;‘ Kevin gagey
TwAﬁj? s R 134 min
ZvuKk s5-DL (jedrTostFam. d;glojni)
TIP DISKA e Bo/by Digital 5.1
SLIKA 7 B
1IZDAVAE Issa film i Video / Warner Brothers

¢im sam vidio popis glumaca za ovaj film, znao
sam da je nesto posebno. Oba su glumca (Spacey i
Jackson) poznata po odli¢noj interpretaciji zaht-
jevnih uloga pa sam jedva cekao da ih vidim
kako rade jedan protiv drugoga. Jackson

| _NEGOTIATOR

igra ulogu uspjesnog pregovaraca koji uvijek spasi
dan. No, partner mu otkriva uznemirujuce ¢in-
jenice o tome kako netko potkrada njihov policijski
mirovinski fond. Uskoro Jacksonov partner
el Diva ubijen, a on optuzen za njegovo
ubojstvo. On zna da su umijesani
ljudi iz Unutrasnje kontrole te se
odvazi uzeti za taoca Sefa tog medu
policajcima omrazenog polocijskog
odjela ne bi li otkrio pravu istinu. Sada
je on talac i netko mora pregovarati s
njim. On iz zagonetnog razloga trazi

SPECIJALNI SADRZAJI:

Pristup indeksiranim scenama, trailer iz kina te
dokumentarac o snimanju koji izmedu ostalog
govori o Zivotu pravih pregovaraca.

jedini spas.

Kako rjesiti krizu s taocima

tivno najbolje DVD izdanje

upravo Spaceyja, drzedi da mu je on

Pregovarac je iznimno napet film. Kako
pregovarati s najboljim pregovaracem u gradu?

koji zna sve metode rjeSavanja ovakvih situacija te
ih lako moze neutralizirati? Pregovarac je defini-

kad taoce drzi ¢ovjek

mjeseca.

Dead
Presidents

REDATELJ
GLAVNE ULOGE

: Albert Hughes
Chris Tucker, Larenz Tate,

R FR: Keith David
TRAJANJE 116 min
ZVUK SS-SL (jednostrani, jednoslojni)
TIP DISKA Dolby Digital 5.1
SLIKA 2855

I;PﬁilAé Iss_d fﬂn i Video / Hollywood Pictures

Mrtvi predsjednici su eksplozivna dra-
ma prepuna akcije koja je pobrala od-
licne kritike diljem svijeta. U ameri¢-
kom slengu ulice mrtvi predsjednici
znace novac (nesto kao kod nas hr-
vatski velikani). A upravo je novac ono
S$to nedostaje vjetnamskom vetaranu
Anthonyju Curtisu kada se ocajan vrati
iz rata. lako se u pocetku tome iteka-
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ko protivi, biva uvu¢en u kriminal. Uz
pomoc svojih prijatelja, kompica iz ra-
ta, Anthony planira nevjerojatnu pljac-
ku, smjeli prepad na blindirano vozilo
prepuno neoznacenih novcanica. Bu-
de li pljacka uspjesna, nikad vise nece
morati brinuti o novcu.

Ovaj ce vas film iznenaditi. S jedne
strane, bit ¢ete zapanjeni njegovom
realnoscu, a s druge, nevjerojatnom
brutalnos¢u i realnos¢u scena. Nije za
one slabijeg Zeluca.

SPECIJALNI SADRZAJI:

Pristup indeksiranim scenama i inter-
aktivni izbornici.

The Last
Boyscout

REDATEL)
GLAVNE ULOGE

: Tony Scott
Bruce Willis, Kenneth Ivory
Wayans, Halle Berry

TRA]AN]? 96 min
ZVUK SS-SL. (jednostrani, jednoslojni)
TIP DISKA 5 Dolby Digital 5.1
SLIKA 2351

IZDAVAC  [ssa film i Video / Warner Brothers

Bruce Willis i pocetak devedesetih
znace samo jedno, vrhunski akcijski
film. Ako u jednadzbu uvrstimo jo$
Tonyja Scotta (Top Gun), producenta
Joela Silvera (Smrtonosno uruzje,
Umri muski) i scenarista Shanea
Blacka (Smrtonosno oruzje), dobiva-
mo jedan od najjacih i najbrutalnijih
akcijskih filmova spocetka
devedesetih. Cijela se radnja gradi
oko ameri¢kog nogometa, pod-
mitljivosti dijelova americke vlade i
onog 3to ih veze - velike koli¢ine

0000000000000000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

novca. Wayans je nekadasnji vrhuns-
ki igra¢ americkog nogometa izbacen
zbog kockanja. Njegova djevojka
(Berry) zna neke kompromitirajuce
podatke o stanovitom senatoru i
odlucuje ih uporabiti za ucjenu kako
bi Kenneth dobio natrag svoj posao.
Znajudi da nesto nije u redu, Berry
iznajmi privatnog detektiva (Willis)
koji je ipak ne uspijeva spasiti od ruke
nemilosrdnih ubojica. Willis i Wayans
postaju partneri i odlucuju otkriti Sto
stoji iza ubojstva nevine djevojke i
nekoliko pokusaja ubojstava njih
samih. Film je prili¢no brutalan
prema svojim glavnim protagonisti-
ma. Premlacuje ih se, puca se u njih,

specifican, pomalo nevjerojatan
nacin. Vrlo gledljivo, ali samo ako
vam ne smeta brutalnost.
SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici, podaci o pro-
dukciji te pristup scenama.

White
Fang

REDATEL]J Randal Kleiser

Kiaus Maria Brandauer

GLAVNE ULOGE Ethan Hawke

g 3 ; 4% o ) . TRAJANJE 107 min
it na.JbO‘Jlm prijatelji ZVUK SS-SL (jednostrani, jeansIojnA)
ma, a jo$ k tome su i traZeni radi i 5l
5 s G i b ..« TIP DISKA Dolby Digital 5.1

ubojstva koje nisu pocinili. Nasi heroji
SLIKA 1.85:1

su otpisani od strane svih pa ¢ak i od
male Willis. Kako vratiti kontrolu nad
Zivotom, a pritom sprijeciti atentat i
velike malverzacije u vladi. Ovaj film
¢e vam upravo to odgovoriti na svoj

IZDAVAC Issa ﬁ/rﬁ i Video

Wialt Disney Home Video

Bijeli o¢njak je film napravljen po
pri¢i Jacka Londona koja se dogada
na prekrasnoj hladnoj Aljasci. Etham
Hawke (Drustvo mrtvih pjesnika, Ga-
ttaca) mladi¢ je koji pokusava traZiti
zlato u opasnoj dolini rijeke Yukon i
na taj nacin ispuniti zelju svoga oca
na samrti. Na tom dugom i opas-
nom putaovanju upoznaje prijatelja
koji ¢e mu zauvijek promijeniti zivot,
prekrasnog poluvuka- polupsa
imenom Bijeli o¢njak (White Fang).
Film je sniman tako da izgleda real-
no i upravo je to njegova najveca
vrijednost. Disney je poznat po
odli¢nim obiteljskim filmovima pa
tako ni ovaj nije iznimka.

R E

LAST
2 4 7
(-N\z"w‘,é‘f;&~ &4

The goal is to survive,

SPECIJALNI SADRZAJI:
Interaktivni izbornici te pristup Zeljenoj
sceni koje su indeksirane slikama.
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Made In Canada...

Matrox

TESTIRAO

bez velike pompe i treci gladi-
jator, rodom iz Kanade.
Dakako, rije¢ je o Matroxu ,

posljednjim éipom.

Cijela nova serija Matroxovih
(Millenium) kartica temelji se na
G400 cipu, nasljedniku popularnog
G200. U seriji se nalaze tri kartice,

lievska G400 MAX 32 MB, dija je
cesora i memorije. Samo u retail

mogucéno$¢u prikaza na 2 monitora
(Dual Head Display tehnologija). Na
testiranje smo dobili prvu izaslu,

Matrox Millenium G400 OEM. Rije¢

16 MB SGRAM-a (bolje od SDRAM-
a). Od pregrijavanja G400 cip Stiti

radi na 125 MHz, kao i kod Riva
TNT2 kartica. Memorija je raspodije-
liena u Cetiri Cipa po 4 MB, brzine 6
ns, dostatne da memorija radi
savrieno stabilno na 166 MHz, a

183 MHz - ako ste hrabri. Matrox je
poznat po vrhunskoj brzini i kvaliteti
2D prikaza. Ovo govorim zato $to

imaju ocajnu 2D sliku, npr. Asusova
cijela TNT porodica, $to je posebno
vazno vlasnicima vecih (17" navise)
monitora. Prema testovima prove-
denim programom Winbench 99,

lmlmlml Colot Management |
B intomaton | B0 Oplons @D MonorSetings | 0 oo
Cutenttefesh: 85 Hz

General

(5 o
* (ustomized by ser)
:m\mmmmm

ge

: EJ Diefiete l customizations except fies]
| T Use singified monitor coniols

Patrik Pencinger '

i 2D-u. Kvaliteta prikaza je takoder

vrhunska, ostrine od koje puca oko,
arenu u kojoj su trenu- :

tat“:no dva glavna borca :
nVidia i 3Dfx (STB) ulazi : 1600x1200 pa i vise (2048x1536),

i ako monitor podrzava. Pravi izbor za

i profesionalce kojima je 2D kvaliteta

) U, | imperativ.

kompaniji poznatoj po kartica- : \15trox je prvi medu grafickim Karti-

ma beskompromisne kvalitete : .., uspio napraviti internu sabir-

prikaza i nikad dovoljno brzog : ;. 556 pitne irine. Prisjetite se
ili dobrog 3D-a (Mystique, :
::_zg;igfgo"I;z'i.::.'as't::;"’:’isn‘: pravih 128 bita, nego su rabile

Jen) ) ¢ dvostruku (Dual Bus tehnologija) 64-
¢ bitnu sabirnicu. G400 rabi isto to,
i samo §to su umjesto 64 bita u igri
128 po “polovici sabirnice”
i 128-bitne sabirnice rade simultano,
Millenium GA0O 16 ili 32 MB te kra- | 2 POMOCU dinamicke kompresije
i podataka postiglo se maksimalno
glavna karakteristika veca brzina pro- |skor:stgnje vre@er'wavo?uu.”Do‘duse,
: 256- bitno rje3enje jo$ uvijek je
verzijama mod¢i ¢ete dobiti i karticu s : b ko 1..28. bltnom_
¢ sabirnicom (do memorije na kartici).
¢ Znadi, $to brza memorija na kartici,
i to brze stvar radi. Upravo zato se
i dobivaju kod overclockanja
je o “obi¢noj” AGP grafitkoj kartici s § oo U€ qoll
¢ rezultati
i nego kod %
P 0 FE, . .. i ostalih
veliki pasivni hladnjak (jez). Inace, ¢ip {em——
: (TNT2, Ultra..
¢ kartice podrzavaju multi-
texturing (kao i TNT te Voodoo
: od dva navise serije kartica). AGP
: = o i 2x/4x podrska najvise do izrazaja
RSE ek nisiy (SSLIgHmE, [E0 dolazi kod baratanja velikim tekstu-
i rama. Manje, CeSce rabljene teksture
i spremaju se u memoriju kartice, dok
: ; X i su vece (do maksimalnih 2048x2048
mnoge kartice koje su izvrsne u 3D-u | u 32-bitnoj boji) pohranjene u
i glavnoj memoriji ratunala i
i povucene kroz AGP sabirnicu brzi-
i nom do max. 1GB/s. Za raspored
¢ tekstura, i optimalnu uporabu mem-
i orije (bez fragmentacije) brine se
i ugradeni posebni kontroler. Nakon
i ovog poduzeg tehni¢kog uvoda, vri-
i jeme je da kona¢no predeno na onaj :
i dio radi kojeg i testiramo graficke
kartice, 3D akceleracija.

3D

i Moramo priznati da nas je matroxica '
i jako iznenadila. Prva stvar koju smo
¢ pokrenuli bio je specijalni G400 tech
i demo. Rije¢ je o kompleksnoj 3D

¢ sceni u umi, prepunoj poligona,

. dima, magle, izvora svjetlosti, i pazi

ok |

Laki za uporabu, pregrst stvari za
podesavati, alli...
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oo |00 ] % i
i sad, bump mappinga - bila je to

i najliep3a 3D scena koju smo ikada
i vidjeli! Neka slike govore umjesto

Matrox Millenium nema premca u

kako bi rekao nas urednik.
Besprijekorna kvaliteta slike sve do

malo G200 kartica. One nisu imale

. Obje

.). G400

i nas. Nakon toga izloZili smo G400

i hrpi testova. Direct3D performanse
i testirali smo pomocu Expendablea i
i Forsakena, a OpenGL (koji je jo$ uvi-
i jek slab) pomocu Quakea 2

i (demo1.dm2 i crusher.dm2). Za kraj
i smo odvrtjeli nas omiljeni 3D Mark
i Max, i to u 1024x768 u 16 pa

i potom u 32 bpp. Na kraju smo

¢ usporedili rezultate s onima

¢ postignutim na (ultra) TNT2 i :
i Voodoo 3 300 kartici. U 16 bpp ren- :
i deriranju G400 parira po perfor- :
{ mansama u nekim igrama

¢ (Incoming, Forsaken, Expendable)
i ¢ak i Ultra TNT2 kartici. Ipak, u

i nekim drugim (NFS 4) osje¢aj igranja
je nesto losiji. OpenGL performanse
: nesto su slabije, zahvaljujuci JOS

i UVIJEK neusavrsenom Open GL ICD-
i u. U 32 bpp situacija se mijenja.

i matroxica, za razliku od ostalih,

v
MATROX

G400

MAX

Y '\.

i dozivljava minimalni performance

i hit. A kada bacimo pogled na vece
¢ rezolucije (102x768, 1280x1024),

i pokazuje svu svoju snagu pa cak

i prestize i Ultra TNT 2 kartice.

i Uzmemo li u obzir da je u manjim
¢ rezolucijama matroxica slabija

i usporedujemo li joj performanse s
i ostalim karticama, namece se

: zaklju¢ak da Matroxu nedostaje soft-

20 Millennium G400
e

G400 pomaze proce-
soru pri dekompresiji j
Mpeg-2 filmova |

Memory clock.
o S et _......_.j
o i
MGA
+ Graphics clock P
@ Graphics clock - 124 5MHe
i 3 i Bk i
| Disct3D

T~ Don't spnc bffer swaps to tefresh rate
™ Use 320k Z-bufer

[t |

...za overclockanje i 3D postave

i valja instalirati Powerstrip.

i veraa, a da su im hardvera3i genijal-
i ci. Kvaliteta 3D prikaza je, ba$ kao i

: u 2D, bez presedana. Bez zadrske

: mozemo redi da je rije¢ o najljepsem
¢ 3D-u u svijetu grafike dosad. Za ovo
i je izmedu ostalih zasluzna VCQ2

i tehnologija koja dodatno povecava

. to¢nost izra¢unavanja 3D scene. Od
¢ 3D funkcija matroxica podrzava sve
osim anizotropnog filtriranja. Ipak,

i velika je novost uvodenje

i Enviromental Bum Mappinga koji 3D
i objektima daje savrseno realan reljef.
i Odli¢an primjer ovoga je G400 tech
i demo, gdje se doti¢na tehnologija

i obilato rabi na potocicu koji tece

i sredinom scene. Tu je standardna

i refleksija vode. Pomoc¢u EBM-a

i odsimulirano je kretanje vode kroz

¢ korito poto¢ica s valovima. U

i nepravilnoj dinami¢noj povrsini vode
¢ vide se iskrivljene refleksije okolisa.

i Predivno, prekrasno, ocaravajuce...!
i 0d igara, EBM mozete vidjeti i u

i posebnoj verziji Expendablea. lako

: mozda nisu zgotovili OpenGL ICD

: kako spada, kapa dolje Matroxsovim
¢ driveradima. Driveri su stabilni, lagani
: za uporabu i obiluju dodatnim

: moguénostima. Zamjerka ide nepos-
tojanju detaljnih kontrola 3D prikaza
¢ (npr. iskljucivanja vertikalne sinhro-

nizacije, 32- bitnog




‘| Ovako ée izgledati igre dogodine.
Digital Illusions napravili su ovaj
mali, ali slatki DEMO

i vade G400-tke. Osim drivera, na

i instalacijskom CD- je i DVD player

i koji rabi neke funkcije matroxice ne
i bi li barem djelomice odteretio pro-
i cesor tijekom reprodukcije DVD-a. U
X $ : nagem sludaju zauzece procesora

Z- buffera itd.) Ipak, i za ovo © iznosilo je od 5-40%, u prosjeku

POStOJ' eSeNJE, a ZOVe S€ NOVA VEIZI- & 5y tt6 je dovoljno da istodobno
ja Powerstripa koji vam, izmedu

y : fckari gledate film i radite nesto korisno,
osialogzormsigticais: foverdlockane i npr. surfate Internetom. Kvaliteta

1] : slike i zvuka s DVD-a reproduciranih
i putem Matroxovog DVD programa
i je vrhunska, ba$ kako smo i navikli

i kada je DVD u pitanju.

Ovo je tek prva kartica iz

i Matroxove G400 serije, a ve¢ nas je
i osvojila. Za iznimno povoljnu cijenu
i dobivate vrlo snazan 2D/3D akcelera- :
i tor najbolje kvalitete prikaza na :
i trzi$tu. Kartica se namece kao imper-
: ativ vlasnicima kvalitetnijih, vecih

i monitora. Nacelno, kartica ¢e bolje

: raditi $to je procesor jadi, a kao

¢ minimum vam preporucujem

i Celeron 366. Sto budete na vedim
rezolucijama radili, to e vise do
izrazaja doc¢i G400. Ako se volite

i igrati (i imate ostatak racunala

i dovoljno snazan) u 1024x768 ili vise,
i G400 je put. OpenGL performanse

i mogle bi biti i bolje, no u visokim

REZULTATI TESTIRANJA:

REFERENTNO RACUNALO: CELERON 400A, 128 MB, 10,1 GB IBM TITAN 5400, Asus P2B (Rev
¢ 1008), PIONEER 6X/32x DVD/CD €ITAC, SOUNDBLASTER LIVE VALUE!, WINDOWS 98 + SERVICE PACK

768)

_Matrox
tnfo Gama (tel 73709 83 02) ¥
1250 kn

1088 kn

162 kn jeftmue

. ecijena, pen‘ormanse kvalite-

ta prlkaza

*OEM verzua nema bundle.

Uzevsi u obzir dvostruko
manju cijenu od konkurent-
. nih Riva TNT2 kartica te

* kvalitetu i brzinu prikaza,
matroxica je, po nama,

~ trenutacno Best Buy.

rezama i 32 bpp matroxica dere

i konkurenciju (Quake 3, prema rezul-
| tatima s www.idsoftware.com).
i Matroxovu karticu zadrzavamo u

¢ testnom racunalu kao referentnu.4

119,36

i * NUKE DEMO, PLAYER 0, 800%, 1024X768X16, MAX DETALIL VSYNC OFF.

Usporedba Asus Ultra TNT 2 V3800, 1024x768, 3D Mark, 16 i 32 bpp:

PREMA 3D MARK MAXU, BRZINA MATROX G400 1ZNOSI 102,4 % BRZINE ASUS

ULTRA TNT2 KARTICE

Lucent Technologies
Bell Labs Innovations

tel: 385 1 6555 255 fax: 385 1 6555 525
email: internet@globalnet.hr
IX juzna obala 18, 10020 Zagreb

L lnternetProvider

GlobalNet e (IDGRMADED (PROUEP

Pristup Internetu za samo 100Kn + PDV
Wel éw&&n&q
Wet @/ewyn
Machine é%ﬁng
) T rayne vexe na enlernel
I ndernet wﬂ%w&?’e
Indranel aﬁé}/éaoyé
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Macomasi Sirine 19”

Jeftino u 19'"!

Patrik Pencinger

uredaja je upravo njihova cijena - jef-

¢ tiniji su od nekih 17" monitora te ¢ak

: 300% jeftiniji od najskupljih 19"

TESTIRAO
ako u kompjutorskoj indus-
triji biljezZimo konstatan

pad cijena, to za monitore,
¢ini se, ne vrijedi, oni i dalje
priliéno odolijevaju tom tren-

du. Ipak, s viemenom se i

njima topi cijena. Sveopce

povecanje prosjecne dijago-
nale monitora odli¢na je stvar.

Veca slika, vece rezolucije, vedi :

refresh rate, sve u svemu,

bolje se obavlja posao i vise

se uziva pri igranju igara. S

ovim monitorima konacno

mozete iskoristiti
astronomske rezolucije Sto ih
nude nove graficke kartica

poput TNT2 i Voodoo 3. 19"

monitori su vec zaronili ispod

magiéne granice od 1000 :

DEM, a nekima je cijena manja :

i od 3000 kn. No, uz jedan

uvjet...

i Screen Displayja - mozZete
i podesavati klasicne stvari  kao
Brightness, Contrast, polozaj i

Nakon vrhunske Macom konfiguraci- :
je, na testiranje su nam ponudeni i :
Macom 19" monitori. Ono $to je !
pobudilo nau pozornost kod ovih !

¢ cijevi. Maksimalna horizon-
i talna
i osvjezavanja ekrana iznosi
: 95 kHz (otuda i 95 u

i imenu).
: rezolucija za svakod-
¢ nevnirad je 1280x1024
¢ pri 88 Hz, dok je maksi-
S mum
¢ postize 1600x1200 u 75

i monitora vrse se pomocu On

: monitora! Testirali smo tri modela,
i jeftini N95S, potpuno ravni N96D i
¢ najnoviji model N110.

'N95$

Najjeftiniji model od svih ovdje testi- :
i ranih moze se pohvaliti i
i dopadljivijom vanjstinom. Izgraden je :

oko Samsungove Smart |l

frekvencija

Preporucena

koji  monitor

Hz. Sva podesavanja

veli¢inu slike, rotaciju, trapez, paralel- :

ogram, te horizontalni i vertikalni
Moire. Naravno, tu je i Degauss

naj-

i funkcija. Sto se zratenja tice, monitor
i konformira standardu TCO 95, a
. kompatibilan je i s Energy Star stan- :
i dardom za $tednju energije. Jamstvo :
i na ovaj, kao i na sve ostale Macom ‘:
i monitore, je 36 mjeseci! Ovo je prvi :
i monitor koji smo testirali i bili smo !
U
: 800x600 bila je jo dovoljno jasha, no :
na svim ve¢im rezolucijama i refresh :
rateovima bila je negledljiva. Ve¢ smo
htjeli zamijeniti monitor, misleci da je :

i potpuno razocarani slikom.

monitor dozivljavamo preporod. Slika
je mnogo jasnija i mirnija. Rad u pro-
zorima je pravi uzitak. Dodatni pros-
tor koji dobivate u 1280x1024 ili
1600x1200 uistinu povec¢ava produk-
tivnost! A tek igranje...

Macom MR
Info Gama (tel. 3098-302)
3423 kn

2977 kn

(446 kuna jeftinije!!!)

“+0dli¢na slika, dizajn

l.\l‘ajjeﬁiniji 19" monitor na
tridtu nevjerojatne cijene -
za ¢lanove Hacker kluba niza
od 3000 kn!!!

defektan. Razbijali smo !

nekoliko
dok

glavu

sati,

nismo
parazita
nam degradira-
ju videosignal -
pass
kabel i Encore
Dxr2 kartica su
nepotrebna
stuba na

nametnika otkrili smo i

i pass-throughove videosignalu!

i Nakon izravnog spajanja graficke na :

through :

putu :
izmedu graficke kar- :
tice i monitora. Sli¢nog :
: kod !
i Voodoo 2 kartica! Znadi, idete li na :
i$ta vise od 17", uklonite s puta sve :

N96D

SEi it
sjetili
koji

N96D nesto je skuplji i bolji monitor s
nevjerojatnim tehnic¢kim karakteris-
i tikama koje su nekoc bile rezervirane
i za ultraskupe profi monitore! Cijev
oko koje je izgraden je Mitsubishi
i Diamondtron, Mitsubishijeva varijaciji
i trinitron cijevi koja pruza daleko bolji
i kontrast i svjetlinu od klasi¢nih! Kao
da to nije bilo dovoljno da monitor
odskodi od konkurencije, dodan je i
potpuno ravan ekran. Moram priz-
nati da je potrebno dan-dva aklimati-
zacije na nj, no jednom kada se pri-
lagodite, na monitoru s ‘normalnim’
i ekranom slike vam se ¢ine odvratno
iskrivljene i deformirane. Predlozeni

Celeroni grabe naprijed...

DTK Celeron 500

TESTIRAO  Patrik Pencinger

ada smo se najmanje :
K nadali, pred sam zavrse- :
tak naseg ljetnog broja :

na testiranje nam je stigao :
najnoviji Intelov procesor, :
CeleronA na cak 500 Mhaz. :
Usporedili smo ga s nasim :
dosadasnjim favoritom, 400A, :
i evo sto smo zakljudili...

Celeron 500 osnovna je pokre- :
tatka snaga DTK racunala koje smo :
dobili na testiranje. Sve je uredno :
poslozeno u Micro Tower ATX kudis-
tu. Ovo kudiste visine je Mini Towera :
(ima 2x5,25" utora i jedan 3,5%), no :
nekih 6-7 cm krace, odli¢na stvar ako :
patite od sku¢enog prostora. :
Procesor je utaknut na Intelovu :
CA810 mati¢nu plocu sa integriran- :
im Intelovim grafickim cipom i
zvuénom karticom. Grafi¢ka kartica :
nije ne$to posebno no sasvim je i

98 HACKER KOLOVOZ 1999.

i dovoljna za svakodnevnu upotrebu,
i izuzev 3D igara koji zahti-
i jevaju

dodatnu 3D
akceleraciju.  Graficka
kartica koristi sistemsku
memoriju i iako proce-
sor radi na brzini sabir-
nice od 66 Mhz (koristi
mnozitelj] 7,5 da bi se !
dobila brzina od pola %
Ghz) zahtijeva PC100

¢ memoriju.

Zvuc¢na kartica je
pravi melem za usi. Radi
se o Creative Labs-ovom
PCl 128 ¢&ipu sa podrskom za i
4 kanalni EAX 3D zvuk. CD i
cita¢ je Fujitsu, a Cvrsti disk je
Fujitsu od 8,4 GB, a odlikuje ga
izuzetno tih rad. Kod ovakvih konfig-
uracija slozenih oko mati¢nih ploca sa
integriranim grafi¢kim ¢ipom 3D
akceleracija je uvijek slaba tocka.
Postoji samo jedno rjesenje — PCl 3D
akcelerator. Mi smo problem rijesili

i stavivsi u racunalo Voodoo 3 2000 :
: koji je ovo racunalo :
pretvorilo u pravu :
zvjerku. i
Performanse DTK- :
racunala su :
15% vece od onih :
naseg referentnog :
400A. :

igracu

ovog

Celerona
Razlika bi bila i veca

* na plota, pogotovo

zbog neobi¢nog nacina :

REZULTATI TESTIRAN]JA:

da DTK-ovo racunalo :

se :

dolazi sa 128 MB
memorije. lzuzetno
zanimljivom

pokazala intelova

Kayman Ca810 matic- :

Razni

_Senso (tel. 38 22 555) e ]

nazvati

*brzi procesor, integrirane
funkcije na ploci

*nemogucénost kupnje boljeA
AGP grafitke

Logi¢an nastavak u Celeron
lozi. U pocetku samo za
odlikase, a do Bozic¢a prema
nama najpopularniji od

Celerona...

¢ konfiguriranja postavki. Naime da
biste pristupili BIOS-u morate postavi-
i ti odredeni jumper na mati¢noj ploci
u odredeni polozaj. Ovo ce sprijeciti
neovlasteno prékanje po BIOS-u i
¢ nehoti¢no mijenjanje postavki koje
moZze upropastiti sustav, ali zato svaki
i puta kada Zelite pristupiti BIOS-u
morate otvarati racunalo. 4

3D MARK Max ’ DTK CeLerON 500 DTK CeLeroON 500 | HAckeR CELERON 400
1024x768 16BPP +Vooboo 3 +Vooboo 3

3D Marxk A e I 3039l SL07 i
CPuMARK | Dl 4289 3713




mod za svakodnevnu uporabu je

1280x1024 pri 85 Hz, a maksimalni :
Kuciste :

je 1600x1200 pri 75 Hz
monitora izvedeno je minimalisticki,

pogotovo prednja strana, i to nam se :
svida. | ovaj nas je monitor Sokirao. :
Naime, u lijevom donjem kutu imao :
je crvenu fleku kao da ga je netko :
fino 3utnuo ili se poigrao s magne- :

tom. Degauss nije pomogao. Ajooj, a
tako smo se veselili! Ipak, ¢ackajué
malo po kontrolama monitora
dolazimo do funkcije Purity, d&jim

podesavanjem postizemo savrsenu :
Posebno je korisna zoom :

sliku.
funkcija koja simultano povecava
horizontalnu i vertikalnu dimenziju
slike.

Screen Displaya za Macom One

Touch. Palcem kontrolirate gumb :

kojim odabirete opciju a kaZiprst

TNT jos uvijek Zivi...

TESTIRAO  Patrik Pencinger

ovi 3D akceleratori na
N trziStu potpuno su nas

zaokupili. Ipak, iznosi
koje je potrebno izdvojiti za
nove Voodoo trojke, Ultra TNT
2 i sliéne kartice su vise nego
dovoljni da vam se zavrti u
glavi.

TNT temeljenim karticama
padaju vrtoglavo cijene s premi-
jerom novih i sve brzih kartica, a
jo$ uvijek dobre stare TNT-ovke
odli¢no rade (sa svaki novim
izdanjem drivera sve bolje i
bolje...). TNT kartice slabije poz-
natih proizvodaca trude se namet-
nuti kao bang-for-buck u svijetu
racunalne grafike... Upravo takva
je Video Excelova TNT kartica. Rije¢

Iscrpnim opcijama manipulira :
se pomocu karakteristicnog On

i drzite na kotacicu kojim odabirete :
postave i podelavate vrijednosti. :
Zbunjuje na prvi pogled, ali je jako :

uporabljivo.
¢ Macom
Info Gama (tel 3098 302)

4324 kn

3762 kn
(562 kune jeftinije!!1)

*Prekrasna  ravna  slika,

| odli¢an kontrast.

«Sitni problemi s geometri-
- jom pri dnu ekrana te dvije,
. za trinitron karakteristi¢ne,

horizontalne crte.

= Diamondtron s potpuno
* ravnim ekranom za manje od
~ 1000 DM. Pa Sto cete vise u

. Zivotu?

TNT Speed Chaser

i je o verziji sa 16 MB SDRAM-a
i (nesto sporiji i jeftiniji od

i SGRAM-a) bez TV
i izlaza, s

i aktivnim
i coolerom,
¢ %o je Cini
: pogodnom za
¢ overclockanje.
¢ Nemojte odmah

. po pojavljivanju

: nove generacije karti-
ca odbaciti dobru staru
¢ Rivu TNT. Prisjetimo se,
i TNT temeljene kartice prih- W\

i vacaju maksimalno 16 MB

i memorije. Od 3D APl-a

i podrZavaju Direct 3D i Open GL u

i 16 ili 32 bitnoj boji. Sam glavni

i procesor na kartici ima podriku za

i jednoprolazni multitexturing (koji je
¢ premijeru doZivio s Voodoo 2 karti-
i cama)i za mnostvo ostalih 3D

¢ funkcija koje se rabe u novim D3D i

N110

{ N110 najnoviji je Macomov 19"
i monitor. Krase ga najbolje tehnicke
i karakteristike. Maksimalna horizon-
i talna
i Sagraden je oko Hitachi Flatscreen
¢ cijevi. Ipak, nije potpuno ravan, kao
i prije opisani N96D. Ovaj monitor :
i odskace svojim astronomskim iznosi-
i ma vertikalnog osvjezavanja ekrana. :
Pri 1024x768 on postize 135 Hz, a u :
i 1280x1024 moguce ga je potjerati :
i do 100 Hz. Pri

i 1600x1200 radi na oku prihvatljivih :
i 85 Hz. Preko ekrana prevu¢en mu je :
i poseban film koji sprje¢ava odbljesak
i i ima antistaticko djelovanje. Kao i :
* kod N96D monitora, postavijanje :
brojnih opcija moguce je preko One :

| TrmwaL

: EPSO0LAE:

. AENALE,

G
! %‘f’fﬂmz "

frekvencija je 110 kHz!

: OpenGL igrama ukljucujuci 8- bitni
stencil buffer i anizotropno filtrira-
i nje koje daje bolje rezultate nego

: trilinearno filtriranje tekstura s MIP
i mappingom. Digitalno analogni

i konverter (DAC) radi na 250 MHz,

i 8to je dostatno da kartica ostvari

i rezolucije do 1920x1200 uz

i osvjezavanje ekrana od 75 Hz i uz
{ 32- bitnu boju. Ova ¢e vam kartica
: biti dostatna za kvalitetno igranje

i Touch OSD-a.
i identiCan spomenutom modelu, pa
i Cete sami odluciti jesu li vam vazniji
i vedi refresh rateovi ili potpuno ravna
: Diamondtron slika. 4

maksimalnih

# usTurio
H cuena
Za ¢lanove
Hacker Clul

H PrROTIV
H posAmM

| cijenom je gotovo

Macom

Info Gama (tel. 3098-302)
4430 kn

3854 kn

(576 kuna jeftinije! 1)

*Kvaliteta slike.

*Nije potpuno ravan, hehe.

lako najskuplji od opisanih,
jos je nevjerojatno jeftin
- imamo li na umu da je rije¢

0 19-in¢nim monitorima.

Video Excel

Info-Gama (tel. 3098-302)
712 kn

620 kn

92 kune jeftinije

*nije najbrza, ali je brza
'cxjena

*nema bundle

Odli¢na kartica Zelite Ii jefti-
no nadograditi ne-3D-

akcelerirano racunalo

svih OpenGL i Direct3D igrica

barem jo3$ jednu godinu. Tek sada
se na trzistu pojavljuju naslovi koji
u cijelosti rabe sve moguénosti

TNT ¢ipa. Kupnjom ove kartice

necete imati najbrzu karticu u
kvartu (Citaj ultra TNT2), nego
gotovo Cetiri puta jeftiniju karticu
koja posjeduje sve funkcije kao i
Ultra TNT2, jedino 3to joj je proce-

¢ sor napravljen nesto vise u mikro-

nskoj tehnologiji, te samim time
ogranicen na nize brzine rada (90
prema 150 MHz; prema

tvornickim postavima) i nesto
¢ sporiju memoriju. 4

KOLOVOZ 1999. HACKER 99



Dvoboj titana...

TNT2 Ultra DVOBOJ

TESTIRAO

Koja je bolja,
Creativeova?

AGP-V3800 Ultra

Prvo smo odlucili prouiti Asusovu
trenutacno najbolju i najluksuzniju

grafi¢ku karticu. Na njoj nalazimo 32 :
MB SDRAM-a, aktivni cooler (ventila- :
i Bundle je, Sto se igara tice, klasican

i za Asusovu V3800 seriju, ukljucuje

: Extreme-G 2 i Turok 2, koji eksploat-
i jraju svaku od 2”32 boja koliko

i maksimalno kartica podrzava u 3D-

i u. Napominjem da uz karticu ne

¢ dolazi program za DVD reprodukci-

¢ ju! Siguran sam da mnogi dijele

i moje midljenje kazem li da bih radije
¢ vidio DVD Player nego ruzne kvazi3D
i naocale u paketu. Sljedece 3to bih

i Zelio spomenuti je cijena. O.K., ovo

tor) i svu silu ulaza i izlaza. Osim
VGA izlaza, tu su TV ulazi i izlazi,
kompozitni i S-video, i jedan izlaz
koji nismo od prve uspjeli identifici-
rati, no poslije se ispostavilo da se
na nj spajaju stereoskopske naocale,
svojevrstan bonus u ovom paketu
(iako nisu bogzna $to). Uz karticu
¢ete dobiti i kompozitni i S-video
kabel koji ¢e, doduse, posluziti samo
ako vam je TV prijemnik udaljen
metar do metar i pol od racunala.

Patrik Pencinger :

edugo nakon $to je nase
N trziste zapljusnuo prvi :

val TNT2 temeljenih kar-
tica, na red su dosle kartice s :
poboljsanom verzijom ¢&ipa i :
boljom memorijom, temeljene :
na tzv. Ultra TNT2 éipovima.é
Asusova ili:

Agfa krade trziste jeftinim “tajvancima”

: je najbrza i najopremljenija graficka
i kartica danasnjice, ali 2343 kn je

i mnogo!!! Pa nisu li za manje od tog
i iznosa kolege iz bran3e sloZile citavo
¢ PC racunalo (koje, doduse, rijetko

i kome radi kako spada...)? Jo$ nas

i nesto mudi kod Asusovih kartica, a

i to je kvaliteta prikaza. Naime, na

¢ svakoj dosad testiranoj Asus kartici,

i bila ona TNT, TNT2, TNT2 Ultra, sa

i SGRAM ili SDRAM-om od 8, 16 ili

i 32 MB, pojavljuje se odvratan ver-

AGFA scanneri

TESTIRAO  Patrik Pencinger

keneri su kategorija racu-
S nalnih komponenti kojoj
je vrtoglavo pala cijena
era za partyje, Skolskih refera-
ta, radnji, seminarskih radova
nije nikada bila laksa (barem

vanju...).

Padom cijene razvijala se
tehnologija, no i trziSte se pocelo
navikavati na taj pad pa su tako
dalekoisto¢ni proizvodaci poceli nudi-

KOLOVOZ 1999.

i ti ultrajeftine poluuporabljive

: skenere. AGFA, poznato ime u svijetu
¢ fotografije i stolnog izdavastva, pred-
¢ stavila je svoju seriju skenera koji su,

: iako malo skuplji od “tajvanaca”, i

i znatno bolji. Na testiranje smo dobili
posljednjih godina. Izrada fly- :

tri modela. Zapravo, dva su identi¢-

: na, model Snapscan 1212, samo $to
i se jedan spaja na racunalo putem

i USB, a drugi putem klasi¢nog para-
kad je rije¢ o grafickom obliko- :

lelnog porta. Upravo su Snapscan

i 1212 modeli na akcijskoj prodaji,

¢ cijena im je oko 800 kn, pa ako ste u
¢ potrazi za skenerom, svakako ih

i uvrstite na svoj popis. Testirani mod-
i eli na sebi imaju sleep gumbic¢ kojim

i ih bacamo u hibernaciju, Sto Stedi
¢ lampu unutar skenera koja je kod :
: nekih “tajvanaca” uporno radila cijelo
i vrijeme rada racunala (to su nazivali :
i Smart On/Off ili tako nesto). 1212

i skeneri su veci od noname dalekois-  :
i to¢nih modela, iznimno dopadljivog i
i jednostavnog dizajna. Sve pohvale
i domacem zastupniku na hrvatskim

i uputama (iako su iskopirane i zakla-
i mane...). Skeneri su jednoprolazni.

i Maksimalna opticka rezolucija je

i odli¢nih 600x1200, 5to se softver-

i skom interpolacijom moze podici do
i 9600x9600 tockica po in¢u. Dubina
i interne palete boja iznosi 36 bita,

i odnosno 12 bita radite li sa &/B pred- :
i loskom (znadi, u paleti ima 2~ 36, tj.
i 2712 boja.) Vazan dio skenera su

¢ driveri. Uz Agfine modele dobivate

¢ inteligentni program¢i¢(e) Scanwise

koji ¢e vam maksimalno olaksati i
ubrzati skeniranje. Automatski radi

i preview, selektira predlozak, radi
i viSestruke selekcije, pronalazi
i odrediste gdje treba poslati sliku

¢ tikalni uzorak preko radne povrsine.

i Ovo je, doduse, zamjetno samo na

: 17" i veéim monitorima, ali iritira.

¢ Vlasnici kvalitetnijih ve¢ih monitora,

¢ klonite se ove kartice! Sto se tice

i testiranja, razocarali smo se u

i Asusovoj kartici isto koliko i u

¢ Creativeovoj. Naime, obje su postigle
i slabije rezultate nego Diamond Viper
i 770 i Matrox Millenium G400. lako

: je rije¢ o nevelikoj razlici (2-3%), ipak
i smo od najnaprednijeg i najskupljeg

LN AGRAC o T £ B
IR LIR Filex (tel. 46 33 100)
[T L nazvati
ZA edriveri, bundle
PROTIV
DOJAM

oimaijeftiniih
1212 modeli vrh su lake kat-

~ egorije skeniranja. Iznimno
" jednostavni za upotrebu,
stoga ih preporucujemo

B potetnicima. 1236 je vet

| skener za one malo ozbiljni-

* e, s teznjama prema DTP-u...

i nakon skeniranja itd. Takoder,

i automatski odreduje (iako ne uvijek

: to¢no) tip papira koji se skenira

i (glossy, mat ...), korigira boje itd., itd.
i Drugi testirani model bio je Snapscan
i 1236, brzi, bolji, jaci i skuplji negoli je
i model 1212. Na ra¢unalo (bilo to

Mac ili PC) se spaja putem SCSI porta

i (bez brige, postoji i USB i paralelna

: verzija). Nesto je robusnijeg dizajna.

¢ lako na papiru ima iste specifikacije,

i skenira bolje nego slabiji 1212 model.
i Do izrazaja vise dolaze detalji. Prili¢no
i je brzi, a posto je u igri SCSI sucelje,

i ratunalo vam je slobodno za rad

: tijekom skeniranja. Sli¢no je i s USB

¢ verzijom. 4




Cipa danasnjice ocekivali malo vise.
Driveri obiluju opcijama, a uz karticu
dolazi i programdic¢ kojim ju je
moguce overclocati.

3D Blaster Ultra

Nakon 5-6 dana, taman kada smo
se navikli na losu kvalitetu 2D
prikaza Asusove kartice, na testiran-
je nam je stigla perjanica ponude
naseg omiljelog proizvodaca multi-
medijalne periferije za osobna racu-
nala, Creative Labsa. Kartica, bas
kao i Asusova, ima 32 MB SDRAM-
a. Dobavljiva je ¢ak za 500 kn manje

donekle prihvatljive razine. Kartica
ima na sebi aktivni cooler, sto je
novost za Creative. Pohvalno. Od
specijalnih moguénosti ima TV izlaz
(S-video/kompozitni). Cretiveov 3D
Blaster Ultra dolazi s boljim bundli-
ranim softverom. Za kalibraciju slike
u 2D, kao i u 3D modu rada, sluze
programi Colorific i 3D Deep. Igrice
su aktualnije i, po meni, kvalitetnije
od onih uz V3800. Rije¢ je o
bezglavoj pucacini Expendable i
sumanutoj jurnjavi Rollcage.
SoftMpeg nije, kako smo po imenu
pretpostavili, DVD player, nego
obican player za mpg animacije.
Moramo Cestitati Asusu i Creativeu

REZULTATI TESTIRANJA:

i varali da vi3e nego dvostruko jeftiniji
i G400 nema bundlirani odli¢ni DVD
i player...). Driveri dopustaju modi-

i fikaciju manje-vise istih opcija, samo
¢ su vizualno razli¢ito sroceni. Creative
¢ takoder dopusta overclockanje, ali

i samo memorije, na kartici. Zelite |i

i overclocknuti procesor morat ¢ete

i posegnuti za nekim drugim pro-

i gramom, recimo Powerstripom.

i na nevjerojatnoj Skrtosti i Stednji na
i DVD playeru (ne bismo ovako prigo-

Inace, obje kartice su pokazale

visok stupanj kompatibilnosti s igra-

i ma te su davale izvrsnu kvalitetu 3D

i prikaza, bilo da je bila rije¢ o

Goke st 0 o i OpenGL-u ili Direct3D-u. S uzitkom
t do : : / i LAE

od-Asyispyey Stapinh sputte. glianyjigl : Cete s bilo kojom od ove dvije kartice

i modi igrati bilo koju od novih ili star-

TESTIRANO NA: CELERONA 400 MHz, Asus P2B, 128 MB, WIN 98

ih 3D igrica. U OpenGL-u su pot-

i za Open GL jo$ uvijek nije dovren...4

=R A ez et 1
HG Spot (tel. 663 76 66) USTUPIO . Info-Gama (tel. 309 83 02)
2343kn (gotovina) CUENA 2083 kn

*brzina FARECTT . 1813 kn

*TV ulaz/izlaz. il Hacker C | 271 kunu jeftinije!

*loda kvaliteta prikaza jako ZA unified omogucava igranje

zamjetna na 17" i veéim . Glide igara, malo br7a od

monitorima, cijena, nema ~ Asusove, bolji bundle

bundliranog DVD playera. 5 enema bundliranog DVD

Jako brza, mnogo playera

~ mogu¢énosti, iznimno skupa = Prihvatljivija po cijeni i, po

- ali, naZalost, lo3a je kvaliteta nama, ukupno gledano
" slike. nedto bolja, no bez TV ulaza

koji Asusici omogucava digi-

~  talizaciju video signala.

VAZNO:

Ne preporucujemo vam overclock-
anje vasih grafickih kartica.
Dobitak na performansama je
zanemariv, a ozbiljno cete ugroziti
stabilnost sustava, a ako karticu
drzite dugo na poviSenoj frekven-
ciji, mozda prestane raditi.

puno isprasile matroxicu, kojoj ICD

BRZINA PREMA
REFERENTNO) G4oo:
X G400

ZA SVAKU KARTICU TESTIRALI SMO NAJSTABILNIJU | NAJVECU BRZINU NA KOJU SE DA OVERCLOCKATI, ZNACI POTJERALI SMO IH DO MAKSIMUMA | EVO REZULTATA:
Diamond Viper V770 (135/155 MHz)

3D Mark 1024x768

Matrox Millenium G400 (125/175 MHz)

Asus V3800 Ultra (160/190 MHz)  Creative Labs 3D Blaster Uitra (160/190 MHz)

TESTIRAO

Packardovim modelom koj
nas je iznenadio
niskom cijenom. Povlaéi |
nuzno niza cijena za sobom
mnoge kompromise?

HP 610 C je klasi¢ni ink-jet pisac
koji ima dva odvojena spremnika za
boje, jedan za crnu i jedan za pre-
ostale tri (cyan, magenta, yelloow), i
na racunalo se spaja putem para-
lelnog porta. | dizajn prati liniju
ostalih HP ink-jet pisaca. Model je
zamjetno vedi od ostalih u kategoriji

(npr. od Canon BJC-250). Proizvodac

ga svrstava u sferu kucne i skolske

uporabe. Inteligentan dizajn dopusta

ispis na razli¢ite dimenzija papira
ukljuéujudi i koverte i nesto deblji
papir. Trebate li ispisati Stogod

Ako vam je cijena primarna briga...

HP Deskjet 610 C

Patrik Pencinger :
i dokupiti HP Photo Cartridge. Model
¢ 610 Cje iznimno jednostavan za

¢ instaliranje i rad. Na sebi ima samo
dnedavna je laka kate- : dva gumba, za «prisiino» uvlacenje
gorija pisa¢a upotpu-:
njena novim Hewlett

svojom

3054

posebno kvalitetetno, moguce je

papira i za paljenjenje pisata. Zelite li
taviti, promijeniti ili zamijeniti
premnike tinte, otvorite poklopac i
on Ze automatskistaviti «kertridze»
u polozaj za izmjenu. Sli¢na filozofija
primijenjena je i kod drivera koje je
vrlo jednostavno rabiti iako ¢e profe-

i sionalni korisnici mozda cviliti za
¢ kojom opcijom vise. Podrzana su tri

moda ispisa po tipu papira, od
300x300 tockica po in¢u do
600x600. Maksimalna rezolucija

i postize se kod ispisa (/B teksta i na
i specijalnom papiru. Pisa¢ nas je izne-

nadio i svojom brzinom. Usporedivsi

{ stari redakcijski Canon BJC-4100 |

ovaj model, zakljucili smo da ga HP

: Sisa prilicno, posebice u «Best»

i modu pri ispisu na specijalni papir.
i Boje koje stvara ovaj pisac su

i snazne, no kod finijih tranzijenata

i kod nekih slabijih ink-jet pisada.

¢ Kupujete li ink-jet pisa¢ u boji,

i dobro razmislite o ovom HP-ovom
i modelu. Ne moze se pohvaliti

i astronomskim rezolucijama ispisa,
¢ kao skuplji modeli, no dobro
¢ razmislite koliko biste i biste
¢ |i uopce rabili te

i dodatne astronomske

i rezolucije. Ako ste per-

i fekcionist, predlazemo
i vam neki skuplji

: model, no ako

i razmidljate

: ekonomitno, i

i treba vam

¢ dobar ink-jet

: za ispis tek-
 sta, slika i

i ponekog

i izleta u foto-

i realisticno, model
: 610 C bi bio na$
i izbor. 4

2988

Hewlett Packard

Info Gama (tel. 309 83 02)

1081 kn

941 kn
¢ prili¢no je vidljiv uzorak ditheriranja. A0S
i Crna je uistinu crna, a ne siva, kao | +tih rad, cijena, jednos-

| tavnost uporabe

. enedostatak detalia na

| obi¢nom papiru

- Odli¢an i iznimno jeftin pisa¢

" za kuénu uporabu
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Vrhunski zvuénici softverskog giganta...

Microsoft Digital
sound System 80

TESTIRAO  Patrik Pencinger

komadom hardvera - misevi,
joystici - iznimne kvalitete.

svjetsku je premijeru dozivio
Microsoftov ‘digitalni’ zvucni
sustav 80, nazvan po ukup-
noj snazi ugradene ampli-
fikacije...

Prije nego $to smo dobili ovaj

smo mnogo ditali. Strani ga je tisak
jako nahvalio. Na prvi pogled, rije¢
je o vise-manje klasicnom sub-sat
zvuénom sustavu, no testiranje

Ekonomiéno...

Assmann za igrace

TESTIRAO

ustupila konfiguraciju koja :

se pokusava nametnuti kao
Best Buy svim potencijalnim

PC igracima, sastavljenu od :

pomno biranih komponenti

dok je wu drugima prilicno
podbacila...

Trend diktira da donji dio
trzista, gdje se uspjesnost prodaje
mjeri najnizom cijenom,

mati¢ne ploce s
dodatnim elementima. Kao temelj,
ova konfiguracija rabi Aristo AM-

748 mati¢nu plocu koja na sebiima :

ugradenu grafiku (SiS 6562 AGP i mozete

202 HACKER KOLOVOZ 1999.

i ozvucenja.
¢ imenu dolazi od moguc¢nosti spa-
: janja Microsoftovog audiosustava

icrosoft izlazi sve
M éesée na trziste s
nekim novim :

Patrik Pencinger :
i bita,
i gameport-nista posebno, ali radi) i,

ssmann elektronika :
‘\ (sjetite se testa USB':
uredaja iz proslog :

broja) nam je za testiranje :

a ne:
najve¢com brzinom racunala, rabe :

Ono ‘digitalno’ u

na rac¢unalo preko USB porta, $to

kartice. Instalacija

rasporedivanje

zanemariti  ni

baseva.
vam

¢ip, 64 bita),
potrebni aktivni zvudnici,

pazite sada,
Spomenuto donosi nizu cijenu
racunalu, ali i

i preko  golemih  zvucnika i
i prigodnog im pojacala. Cisti teror- :
i izam... Temeljnim racunalnim :

postavima upravlja AMIBIOS, koji !
. , rabe : obiluje mnogim zgodnim opcija-
Integriranim : ma. Tako, primjerice, moZete pode- :

i siti da vam se racunalo pali u !

i odredeno vrijeme dana, na
odredeni datum (na ovaj se nacin
buditi, ako

zvuk (klasi¢na, 16 :

neke zanimljive :
: posljedice visokog stupnja integri-
ranosti, npr. zavijanje modema Cuje
i se iz glavnih zvucnika jer na plo¢i :
i nema modemskog zvu¢nika, $to se
moze iskoristiti na dva nacina. Prvi :
i je stidavanje odvratnog zavijanja :
kako bi zadovoljila u svakom : modema ¢im zapo¢ne komunikaci- :
pogledu. U nekim elementi- : ja s modemom na drugoj strani :
ma nas je ugodno iznenadila, : ice. Drugi je nerviranje susjeda
i zavijanjem modema pojacanim ‘i

nemate :

¢ blizu zida (idealno bi bilo blizu dva :
i). lako je ovo donekle suprotno :
smjestaja velikih i
: skupih subova, kod ovakvih :
i donosi neke prednosti, od kojih je :
i najvaznija kvaliteta zvuka (vise o !
i tome u posebnom okviru Zasto :
tipkovnice, force feedback : ysB?) i smanjenje cijene ratu-
: nala za cijenu sada nepotrebne
Prije kakvih godinu dana: , ¢ne
i zvuénika svodi se na spajanje
¢ kablova i
: zvu¢nika. Sateliti su magnet-
i ski zaSticeni pa ih moZete
i postaviti pokraj monitora.
: Nemojte
proizvod na testiranje, 0 njemu : pozicioniranje subwoofera
i jer o tome prili¢no ovisi &
i kvaliteta, dubina i glas-
i noca

i Predlazemo
otkriva mnoge sitnice koje ga lan- : postavljanje istog na

siraju u sam vrh kompjutorskog : pod, po moguénosti

praksi kod

budilicu...), mozete ga

ﬁfrekvencija procesora i sabirnice§
podesava se iz BIOSA itd. No, over- :
uspjeti

clockanje ¢e

i Celeron procesorima.
paliti :
i stiskom razmaknice na tipkovnici
i (koju moramo pohvaliti, rije¢ je o

56K V.90 modem! i kvalitetnom Samsung modelu),

i gadenje
i samo u kucistima s ATX napaja-
a : njem, kakvo nije ono u kojem je

samo

: malih niskotonaca malim trikovima

i postize se bolji, atraktivniji zvuk.
Subwoofer puca zrak prema dolje,
sto osigurava maksimalnu i ravno-
i pravnu disperziju zvu¢nih valova.
Tehnologija subwoofera preuzeta
i je od Philipsa — tzv. Woox sustav.
i Zgodan detalj je da su transforma-
i tor, digitalno analogni pretvarag,
i ostalo sklopovlje za obradu digi-
talnog signala i samo pojacalo
ugradeni u kuciste subwoofera,

najhrabrijima jer mati¢na ploca
dopusta samo 66 i 100 MHz-a za
i brzinu sabirnice, a multiplikator,
i znate i sami, da je nepromjenjiv na

Nazalost,
funkcije koje ukljucuju paljenje i
racunala iskoristive su

izgradena testirana konfiguracija
Celeron 333A razuman je proce-
sorski izbor. BIOS podrzava USB i




ZASTO USB?

Osobna racunala su dosegnula tocku kad za neke aspekte uporabe predstavljaju neiscrpne izvore procesorske snage. No, nije
nedostatak procesorske snage usko grlo kvalitete audiosignala. Tradicionalne zvuéne kartice smjestene su vrlo blizu matiéne ploée
racunala i procesora, $to stvara Sum i distorziju u samom zvuku. €ak i ako se na zvuénu karticu stave najkvalitetnije komponente,
integritet zvuka je poremecen samom fizikalnom okolinom u kojoj se nalazi zvuéna kartica. Digitalni signali pomocu kojih radi raéu-
nalo stvaraju pravu nocnu moru od radiointerferencije pa iako je ostalo digitalno sklopovlje sasvim imuno na ovu pojavu, analogni
audio€ipovi nisu (tipican primjer ¢ipa podloznog smetnjama je D/A konverter na zvuénoj kartici). Upravo zato zvuk koji dolazi iz PC-
a nemjerljiv je po kvaliteti sa zvukom koji dobivamo uporabom odvojenih hi-fi audiokomponenti. Daljnji gubitak kvalitete bit ¢e zbog
kabela koji vodi od zvuénika do racunala. Sto je dulji, to je degradacija veca. E, sad USB u cijelu ovu stvar unosi zanimljivu novost
koja bi morala poboljsati kvalitetu zvuka. Naime, zvuk se od racunala do zvuénika dovodi digitalno i sama se konverzija signala u
analogni dogada tek u zvuénicima, daleko od radiointerferencije koja vlada u ku¢istu racunala. Ipak, razlika u kvaliteti ¢ujna je samo
kod kvalitetnijih zvuénickih sustava kakav je ovaj Microsoftov. Uza USB zvuénike nije vam potrebna zvuéna kartica ili, gledano s neg-
ativne strane, ne moZete rabiti njene mogucnosti rade li zvuénici u “digitalnom modu” (npr. EAX 3D akceleracija itd.). | jo$ nesto, zvuk
bez zvuéne kartice predstavlja stanovito dodatno opterecenje na CPU...

$to Cini vas radni prostor uredni-
jim. Sve kontrole za sustav
smjestene su na desnom zvucniku
(mute tipka, snaga basova i glas-
noca). Ne postoji gumb za paljen-
je/gasenje sustava, nego je to
automatizirano. Naime, ¢im do
zvucnika dopre zvucni signal, bilo
u analognom ili digitalnom
obliku, oni se bude iz hibernacije i
isto tako padaju u san ako duze
vrijeme nema signala. Ovo Stedi i
uredaj, a na duZe staze i energiju.
Spajate li digitalce na racunalo
putem USB-a, bit ¢e potrebno
instalirati i priloZeni softver i jedno

i restartanje sustava. Pripazite samo
: da vam je u BIOS-u uklju¢en USB.
. Kvaliteta zvuka koju ovaj sustav
i pruza je vrhunska. Glazba zvugi
i odlicno zauzdate li visoke tonove
. koji znaju zvucati odtro (to se
: ublaZi nakon nekog vremena) i ne
pretjerate li s basovima koji nakon
i odredene granice pocinju muljati
i &itav donji dio dodijeljenog (40-
i 160 Hz) mu zvu¢nog spektra. U
i igrama ovi zvucnici dolaze na
i svoje. Prenagladeni visoki tonovi i
: basovi rezultiraju iznimnom atrak-
{ tivnod¢u. Zvuk motora doista vas
i trese u stolcu, a eksplozije udaraju

¢ naglaseni ili

¢ svakodnevnom
: pojatanja nekih frekvencija zbog
: refleksija ili poniétenja zbog sto-
i jnih valova). :

i u trbuh u Quakeu. Tredi dio testi- :
i ranja odnosio se na gledanje DVD
¢ filmova.

Soundtrack filmova
odli¢no je prenijet, a atraktivan

i zvuk samo produbljuje doZivljaj.
i Ako sustav spajate putem USB-a
na racunalo, na raspolaganju vam
i je desetpojasni ekvilajzer zvuka
¢ kojim je moguée modificirati :
i frekvencijsku karakteristiku zvuka :
¢ (pojedini tonovi znaju biti ili i
suspregnuti  u i
radi :

okolisu

Zbrojimo i sve i oduzmemo,

¢ Microsoft je stvorio odli¢an multi-
i medijski dodatak za racunalo:
pruza vrhunske mogu¢nosti i kom-
: for, a za sve to vam cak ni ne treba
¢ zvuéna kartica. 4

= Microsoft

Microsoft Hrvatska

*Kvaliteta zvuka, USB.

Odli¢ni zvuénici, iznimne vri-
jednosti jer im u USB modu

ne treba zvucna kartica.

morat c¢ete dokupiti dodatne

Assmann elektronika). Kako SIS-ov

ristivih 3D akceleracijskih funkcija,
za to je zaduzen sada ve¢ gotovo

Voodoo 2. Ipak, ne smijemo zane-
mariti gomilu Glide pa ¢ak i D3D

: igara koje najbolje rade upravo s
i Voodoo karticama (sjetite se samo :
PS/2 sucelja, no za uporabu istih :

Unreala!). Voodoo 2 temeljena kar-

i tica takoder nosi Aristo oznaku, a
meduspajalice (velik izbor nudi i

na sebiima 12 MB memorije, $to je

vecine dosad izaslih igara uz prih-

 vatljivu brzinu pri 800x600. Inace,
i uz konfiguraciju dolazi 15" Peacock
izumro dinosaur 3D akceleracije, :

monitor na cijih je oko 14" vidljive

i ¢ipu na

i zanemariva. Jedinu zapreku pri
: postizanju zadovoljavajuceg kon- :
! tinuiranog frameratea u igrama |
i predstavlja mala koli¢ina memorije :
i uracunalu. lako je u mati¢nu plocu :
¢ utaknuto 32 MB memorije, sustav :
i moze od toga rabiti samo 24 MB :
i jer je 8 MB dodijeljeno grafi¢kom
Neprihvatljivo. :
i Obavezno nadograditi, $to prije... !
. Mati¢na plo¢a ima tri PCl i jedan
. ISA port. Podatke ¢e vam cuvati :
: Seagateov hard disk kapaciteta 3,2
GB. Pohvala ide izboru CD-roma. :
: RijeC je 0 40x- brzinskom Toshiba :
¢ modelu koji odlicno ¢ita i ostecene :
i medije, a i za audioekstrakciju je i
: krajnje uporabljiv. Sve to iznimno je :
¢ uredno poslozeno u AT mini tower :
¢ kutiste. S puno skepse krenuli smo
: u pokusaj spajanja na Internet s
i modemom ugradenim na mati¢nu
plocu. Ugodno iznenadeni prosur-
¢ fali
odredista brzinom od 44.000 bps
: sasvim dovoljno za pokretanje :
&ip zaduZen za grafiku nema isko- :

plocil

smo na omiljena mrezna

(putem Hineta, 077/100000).

i Moramo priznati da je nedostatak
: memorije itekako vidljiv u igrama,
: neke se ¢ak nisu htjele niti pokrenu-
i ti. Zelite li ovo racunalo rabiti za
. dijagonale razlika izmedu 800x600 :
i i vecih rezolucija u igrama gotovo

igranje, svakako ga nadogradite

: barem s jo3 32 MB memorije! ¢

Assmann PC konfi-
guracija izgradena
je od ovih dijelova:

»MiNI TOWER AT KUuCISTE
»SLOT 1 MATICNA PLOCA S 8 MB
VGA + ZVUENA+MODEM ON-
BOARD

»SLoT 1 CELERON 333A (U PLAS-
TIENOM P2-LOOK COOLERU)
»ARISTO VOoODOO 2 12 MB
»SEAGATE MEDALIST 3,2 GB
»CD-ROM TosHiBA 40X
»FLoPPY 1,44 MB

Razli¢iti

Assmann
4999 (+PDV)

odlican CD ¢ita¢, zanimljiva

mati¢na ploca

*mala koli¢ina memorije

Kupnjom ove konfiguracije
ne postajete viasnikom naj-
jaceg racunala u kvartu,
nego dobijate pouzdanu
konfiguraciju prihvatljive

cijene
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Best Buy przilica...

TEAC CD-R565-4

TESTIRAO

tajte...

maksimalne brzine

hvale 40x ili ve¢im brzinama. U
audioekstrakciji Teacovi uredaji su

nizaciju (eliminira pucketanje), ovaj

Pouzdanosti zapisivanja uvelike pri-
donosi veliki 2 MB meduspremnik,
Sto znadi da ¢e CD biti uspjesno

Ekonomiéni volan

Patrik Pencinger

eacova je proizvodna lini-
ja obogacena jednim 4x:

cd snimaéem. Zasto je !
bolji od njihova prijasnjeg sni- :
maca i zasto smatramo da je !
rije¢ o Best Buy uredaju, proci- :

TEAC-ovu przilicu na racunalo :
Cete spojiti putem SCSI-2 sucelja. Ne :
posjedujete |i SCSI-2 karticu, potreb- :
no ju je dokupiti, $to predstavlja :
dodatni trosak od tristotinjak kuna. :
Glavne su mu karakteristike iznimno
pouzdano 4x brzinsko zapisivanje na :
CD-R medije i odli¢cne performanse :
rabi li se kao obi¢an CD-¢itad. 24x :
nerijetko ce i
presti¢i nepoznate CD-Citace koji se :
i sprzen i u slucaju pauza manjih od
: 3,3 sekunda u protoku podataka, 3to
nenadmasivi. Uz hardversku sinhro- :
i dostatnim jer nam nikada, pa cak i
uredaj kopirat ¢e audio oko 8x (1,2 :
MB/s) na unutarnjim i do 16x (2,4 :
MB/s) na izvanjskim trakama CD-a. !

se u praksi pokazalo i vise nego :

kada smo radili sa mastodontom od :
programa kakav je Outlook, nije :
puklo snimanje. CD-R uredaj dolazi :

uredno zapakiran u kutiji sa svim :
: potrebnim za bezbolnu ugradnju i
i snimanje CD-a. Tu su SCSI-2 i audiok-

abel te svi potrebni i nepotrebni vijci,

iscrone upute, dva prazna CD-R

medija i puna verzija odli¢nog pro- :
i grama za snimanje Nero. Isti se moze
i pohvaliti

mnogim
moguénostima ukljucujudi i snimanje
oversize CD-a i sl.

Pokraj ovako pouzdanog 4x sni-

i maca, smatram da je besciljno kupo- :
i vati skuplji, s ve¢om brzinom sniman-

naprednim

Teac

Info-Gama (tl. 3098-302) _
2051 kn

1785kn
267 kn jeftinije

e veliki buf%er, brzina citanja,

audioekstrakcija, pouzdanost
zapisivanja

~eject gumb bi mogao biti i
malo osjetljiviji
~ Iznimno pouzdan snimac.
| Brzina ¢itanja i povoljna cije-
- . na ¢ine ga odli¢nim izborom
za glavni i jedini ¢itac optickih

~ medija u ra¢unalu

i ja jer je, uz snimanje, na ovom 4x
i Teacu moguce potpuno normalno
i raditi na ra¢unalu (imate li 64,
i najbolje 128 ili vise MB memorije).
i Naravno, ne treba pretjerivati i star-
i tati viSe programa odjednom forsir-
i ajudi racunalo jer ¢im Windowsi
¢ po¢nu intenzivno rabiti virtualnu
{ memoriju a da se ista nalazi na
¢ istom fizitkom disku na kojem je i
i image CD-a kojeg snimate, mala je
i vjerojatnost da e stvar uspjeti.
: Jedina zamjerka na koju smo naisli
je ne mogucnost snimanja na CD-
: RW medije. No, sudeéi prema nji-
hovoj (ne)popularnosti u nasim kra-
i jevima, to i nije neki nedostatak!
¢ Citanje CD-RW medija je vise- manje
i normalno, jedino 3to je prili¢no
sporije od ostalih snimljenih i Stam-

! panih CD-a. 4

Rockfire Daredevil

TESTIRAO  Patrik Pencinger

Microsoftovih i
terovih modela.

je iznenadio...

ostavlja dojam jeftinog, nekorisnog

gom i kako je zapravo
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i iz ponude, tj. identi¢an je onom u
i vasem osobnom automobilu.
i samom kolu volana nalazi

esre¢a je ovog volana :
N $to nam je na testiranje :
stigao nakon razvikanih :

Thrustmas- !
lako nismo :
mnogo oéekivali, uistinu nas :
ida ¢e vam jedna
Rockfire Daredevil na prvi pogled :
i cijelo vrijeme na
volana. No, malo-pomalo pocinjete :
uvidati kako su neke stvari tu s razlo- :
vrlo
uporabljivl Jedno morate znati: uz :
ovaj volan ne dolaze pedale (bez :
brige, Rockfire ima model koji taman :
odgovara ovom volanu, a nije ni :
preskup), ali ¢ete bez problema :
dodavati gas i kociti pomocu palice :
na desnoj strani. Na njoj su smjesteni :
i gumbi koje je najbolje rabiti za :
promjenu brzina. Ve¢ na prvi pogled :
uotljivo je da je volan vedi od ostalih :

Na :
se 6 i
gumba koje je, izmedu ostalog,
moguce rabiti kao digitalne
kontrolere gasa i kocnice.
Odlu¢ite li kontrolirati
brzinu vozila analog-
nom palicom, znajte

ruka biti gotovo

njoj. Znadi,
morat cete s
jednom rukom
okretati kolo
volana (hod je
180 stupnje-
va), $to zna biti
vrlo tesko, te su
upravo stoga
ugradili na volan
posebnu drsku koja
uvelike olaksava
manevriranje jednom

i rukom. Preporu¢ujemo vam da volan :
i pri¢vrstite za radni stol pomocu :
prilozenog alata. Na racunalo cete :
i ovaj dodatak spoijiti klasi¢nim putem, :
i preko gameporta. Volan je u igrama :
‘ (8to :
djelomice valja zahvaliti :
velikom kolu volana, :

iznimno  precizan

ali i kvalitetnom
opruzi u
volanu), te je
pravi uzitak
igrati njime

mehanizmu i :

Rockfire

Melcomﬁ

nazvati

«odli¢no se ponasa u igra-

ma, cijena

*nema bundle

Qdli¢na vrijednost za skrom-

nu cijenu!

§to, moramo priznati, nismo oceki-
vali... Nazalost, uz volan ne dolazi
nikakav bundle. Ako spojite na nj
: opcionalne pedale (Daredevil Hybrid
Pedal/Pro), ne mozete nikako iskoristi-
i polugu kojom bez pedala upravljate
gasom/kocenjem. Sve u svemu, rijec je
o odlicnom klasi¢cnom volanu nami-
enjenom onima koje ne privlaci Force
i Feedback, a i koli¢ina novca koju su
© spremni izdvojiti je ograni¢ena. 4
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Dobrodosii u posljednje izdanje SOS rubrike u kojoj Denis Kovagic po tko zna koji put odgovara na vase upite vezane uz LBA 2 te obje Broken Sword
avanture. Da bismo vam pomogli u prelaZenju spomenutih igara za koje dobivamo najviSe upita, odlutili smo u ovom broju objaviti kompletni prohod
za LBA 2, a vec u sljedecem cjelovite prohode Broken Sworda 1i 2. No, pazite - to znati da Denis viSe nece odgovarati na vasa pitanja vezana uz te
igre, ve¢ ¢e vas uputiti na njihove prohode. Pisite nam i dalje, no k'o Boga vas molimo: ne pitajte viSe nita o LBA 2 ili bilo kojem Broken Swordu.

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne
ocajavajte. Hackerov SOS tim na
¢elu sa samozatajnim Denisom
Kovaci¢em ¢e apotekarskom pre-
ciznoscu secirati i analizirati vas
problem i ponuditi vam rje$enje
jer jos se nije pojavila igra koja bi
Hackerovoj redakciji polomila
zube. Pisma nam saljite:

POSTOM “Janus-Press” d.o.o.
(SOS)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

(u SUBJECT stavite
SOS)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da
vasa pisma imaju oznaku SOS u
adresi (ako 3aljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ib u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

BALDURS GATE

Mozete mi reéi kako uéi u
Candlekeep i u sam Baldurs
Gate.

Igor Kustreba

Da bi usao u Baldurs Gate, prvo
moras prijeci rudnike u
Nashkelu, onda se vratiti u
Beregost i u Feldeposts Innu od
Tranziga saznati lokaciju Bandits
Campa. Moras oti¢i u Bandits
Camp i pobiti sve zivo. Zatim ides u
Cloakwood nakon ¢ega ¢e ti biti
otvoren most za ulaz u Baldurs
Gate. U Baldurs Gateu obavi sve
questove za Scara iz Flaming Fista
(infiltriraj se u sjediSte Iron Thronea
— donji dio B. Gatea) i dobit ¢e3
knjigu s kojom mozes uéi u
Candlekeep.

BALDURS GATE

Sad sam na kraju, ali nikako

ne mogu ubiti Sarevoka. Ubio
sam Tazoka i ostale, ali me
Sarevok ubija. Molim savjet od
onoga tko je presao igru: kojim
ga je oruzjem (magijom, van-
dom) najlaks$e ubiti? HVALA!

Darko Ipsa

ONabavi u trgovini nekoliko
Wand of Summoning i prije
nego dodes pred Sarevoka prizovi
mnogo ¢udovista. Po3alji ih napri-
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jed i izazovi Sarevoka. Dok se on i
njegovi ljudi (Tazok, Angelo,...) bore
sa Cudovistima, ti ih iz pozadine
napucavaj strijelama i slingovima.
Sarevok je imun na magiju pa ga
jedino tako mozes$ pobijediti.

DISCWORLD 2
Zapeo sam na prvom CD-u, u
drugom cinu. Nikako ne mogu
skinuti prsten mumiji s ruke i ne
znam gdje da nadem Lead actor
koju moram dati Dibbleru.
Unaprijed hvala

Idi u piramidu. Uzmi ljepilo i
Skarama razrezi zavoje, stavi ih na
drvenu ruku. Idi u oazu i drvenu ruku
zamijeni onu s prstenom. Idi U
HolyWood, u trgovinu kostimima.
Pogledaj kostim konja i porazgovaraj
s patuljkom o tom kostimu. Dvaput
klikaj na ruku s prstenom. Prsten daj
patuljku.
U HollyWoodu idi do trola. Daj mu
candy rock. Poku3aj otvoriti vrata na
desnoj strani ekrana (trailer door).
Pricaj s trollom i pitaj ga za klju¢.
Otvori vrata. Stavi uze na njih. Udi
unutra i pricaj s djevojkom. Daj joj
trollov zub.

DAY OF THE
TENTACLE

Igram igru Day Of The Tentacle

i imam jedan problem. Ne
mogu uzeti polugu od tipa s
maskom koji pokusava provaliti u
auto.

Ivana

Tom tipu mora3 dati kljuceve koje

¢eS nadi ako zatvoris vrata prve
sobe na katu (to je soba pokaj koje
se nalazi znak “W").

NIGHTLONG

Zapeo sam na drugom CD-u.
Uzeo sam papiri¢ s kvadratici-
ma, ali nikako ne mogu pogoditi
Sifru za sigurnosni sustav.
Igor

@ sifra je 958320.

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND 2

Igrajuci igru (Part I. - The Largo

Embargo) dosao sam do Voodoo
vjestice koja mi je dala popis stvari
koje moram pokupiti za voodoo
lutku. Pokupio sam tupe za glavu,
majicu za tijelo i ispljuvak za njegov
duh, ali ne znam koja je posljednja
stvar. Molim vas, pomozite.

Marko

-
abat

o tome. Kako
da dobi-
jem pot-
pis?

Mladen

Kod mosta gdje ti je Largo
uzeo novac pogledaj plocu.
Uzmi ga i dobit ¢e$ lopatu. Idi
na groblje. Pogledaj grobove i
nadgrobne ploce. Nadi Largov
grob. Lopatom ga otkopaj. Dobit
¢es kost, Cetvrtu stvar koja ti je
potrebna za voodoo lutku.

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND 2
Imam problem u igri Monkey
Island 2. U treéem dijelu,
kada Wally oslobodi Guybrusha i
sebe, nadem se u totalnom
mraku, ali nemam nikakve
Sibice.
Unaprijed zahvalan,
Tomislav

U drugom dijelu, u moévari,

kada dodes do Mojoa, dobit
¢e$ juju bag. Pogledaj unutra i
naci ¢es Sibice i love bomb.
Sibice mora$ upaliti u mraku.

Dosao sam do vozaca

Glottisa, on trazi sefov
potpis da bi me vozio, ali
Sef nece ni da éuje

Kad uzmes$ Work order od Eve, izadi
Ziz zgrade. Kreni desno i udi u mracnu
uli¢icu. Idi do uzadi koja visi s krova. Popni se i ¥
udi kroz otvoren prozor u Donov ured. Na kom-
pjutoru promijeni odgovor na “Ah, cripes Eval!
Just sign it yourself, will ya? I'm busy!”. Vrati

se do Eve i daj joj Work order da potpise.

el LAl

Molim vas, kazite kako da na prvom CD-u prijedem Sumu.
Nadogradio sam auto, pobio vatrene dabrove i ne
znam Sto dalje. Kako otkljuéati vrata s velikim loko-
tom? Gdje da nadem kljuc? Pokusao sam pro¢i autom
kroz vrata, ali lik odmah izade iz auta, a voza¢ kaze
. da ne moze pro¢i kroz vrata.

Goran i Zoran

\Uzmi znak i nosi ga do Sume na lijevoj gornjoj
trani ekrana. Kad ga god zabije$ u zemlju,
strelica ce se okrenuti i pokazivati u jednom
smijeru, tj. ondje gdje ga trebas odnijeti. Nosi ga
i svako malo zabij u zemlju da vidi$ gdje trebas
i¢i dalje. Zabijes li ga u pravo mjesto, otvorit ¢e
‘k se spilja. Udi unutra, idi do
©  znaka i protresi ga da bi
dobio klju¢ - otkljucaj
vrata, udi u vozilo i
kreni naprijed.

FULL THROTTLE
OKad udem u junk yard, ondje

je neki pas. Da ga se rijesim,
bacim komad mesa u jedan od
auta koji se ondje nalaze i on
ude unutra i kao jede, ali $to god
napravio, on me napadne pa ne
mogu uzeti onaj dio od auta koji
mi treba. Sa sobom imam kuku,
kanister i ve¢ spomenuti komad
mesine.

Goran Juki¢

.Kad stavi$§ komad mesa u
plavi auto, idi do dizalice i
popni se na nju. Namjesti mag-
net iznad plavog auta, spusti ga
krajnjom lijevom polugom i pri-
tiskom na tipku ukljudi. Kad mag-
net privuce auto, podigni auto i
tako ga ostavi. Izadi iz dizalice i
idi po dio za motor koji se nalazi
na lijevoj strani skladista.
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m Molim Vas da mi preporuéite najbolju grafi¢ku karticu za mo‘ékomp‘utor.

: ovomjesecne testove hardvera koji ¢e ti, vjerujem, pomoci u odluci. TNT2 Ultra je
° Imam PII-300,64MB-Ram i graficku karticu Intel 1740 s 8MB. Sur ajuci

: najbrza i najskuplja, Voodoo 3 ne podrZava 32 bpp renderiranje, dok je G400

: najsporija (uvjetno receno), ali ima najbolju kvalitetu prikaza. Lako je objasniti

: vece ocjene za Fury nego za Voodoo 3 3000. V3 je bolji samo u jednoj stvari - u

(T.M.) : brzini. Gledano po ostalim aspektima, Ati Rage 128 ima viSe memorije, podrZava
~"-7: 32 Bpp renderiranje, ima potpuni OpenGL, napredne TV moguc¢nosti itd. No,

: sporiji je i to, zajedno s razvikanim 3Dfxovim imenom, kod mnogih prevagne,

: ukljucujuci i nas :)

Internetom, primjetio sam da je ATI RAGE FURY s 32MB dobio viSe ocjene

nego Voodoo 3 3000. Sto vi kazete na to? Molim vas da mi odgovorite u
sljedecem broju Hackera ili putem e-maila. Unaprijed hvala.

U najuzi izbor za svoju novu karticu morao bi staviti Voodoo 3 3000, Matrox
! Millenium G400 i (Ultra) TNT 2 temeljene kartice. Predlazem ti da procitas

Ni vruéi pocetak ljeta nije umanjio vase racunalne brige.
Problema je mnogo, a najve¢em broju ¢itatelja muke zadaje
kupnja novih grafi¢kih kartica kojih je uistinu u izbilju

Kupili ste komad novog hardvera
i ponasa se ¢udno? Nesto sto je
prije radilo sada misteriozno
odbija poslusnost? Zanimaju vas
tajne operativnog sustava? Muéi
vas kako nadograditi racunalo ili
koju karticu kupiti? Hackerov
hardveraski tim odgovara na
vase upite!

POSTOM “Janus-Press d.0.0.”
(BEZ PANIKE)

Petrinjska 11/1V,
.................................... 10.000 ZAGREB
MAILOM janus@zg.tel.hr

SUBJECT: BEZ PANIKE)

NAPOMENA

Molimo vas, vodite racuna da vasa
pisma imaju oznaku BEZ PANIKE
u adresi (ako Saljete postom) ili
SUBJECTU poruke (ako 3aljete
mailom) jer ée ih u protivnom nas
sustav automatskog razvrstavanja
poste automatski lansirati u
Recycle Bin.

DO MAKSIMUMA
1.Mozete li mi reci koja je
najbolja matiéna ploéa za

pentium3 550MHz, bez obzira na

cijenu?

2.Ne znam bih li kupio Ultra rivu

TNT2 ili voodoo3 3500. Vjerojatno

jos niste napravili testove pa bih

vas zamolio da mi kazete koja je,

po vama, brza, bolja i efikasnija i

zasto.

P.S. Koja je trenutaéna cijena P3

550?

Unaprijed hvala

Oleg Tosovi¢ iz Dubrovnika

GPentiumu 3 na 550 MHz odgo-
varat Ce svaka BX mati¢na
ploca. Po mnogima, najbolji su
Abitovi (BH6) i Asusovi (P2B) mod-
eli. Cijena P3 550 MHz iznosi oko
6000 kn. lako jos nismo tesitrali
Voodoo 3 3500, po dostupnim
nam informacijama, V3 ¢e biti brzi
u 16bpp igrama, no Ultra TNT2 ce
ga Sisati u svemu ostalom. Nas bi
izbor trenutacno bila Ultra TNTZ2,
no napominjemo, V3 3500 jo3
nismo testirali.

PITAM SE, PITAM SE...

1. Koja je razlika izmedu PCI i

AGP inadica graficke kartice?
2. $to se dogodilo s pc133 mem-
orijom i kada izlazi?

\\‘
—

3. Ako kupim IBM 18 GB hard,
UDMA/66, 7200 rpm i pentium 3,
koju mi matiénu plo¢u pre-
porucujete. Hoce li s gore nave-
denim hardom raditi
intel 440BX mati¢na ploéa, i je li
ona dobra u kombinaciji s p3?
Hvala na odgovorima !

Tin iz Zagreba

Razlika izmedu PCl i AGP inaci-

ca graficke kartice je u sucelju
preko kojeg se spaja na racunalo.
PCl sucelje radi na 33 MHz, a AGP
na 66 MHz. Osim tog skoka u brzi-
ni, AGP je posebno izraden za spa-
janje grafickih kartica na nj i
omogucava iznimno brzo baratanje
i prenosenje velikih tekstura iz
memorije ra¢unala u onu na
grafickoj kartici. PC 133 memorija
e izadi kada se na trziStu pojave
prvi procesori koji ¢e podrzavati
ovu brzinu FSB-a (sabirnice), $to bi
se moralo dogoditi do kraja
godine. Bit ¢e to novi brzi P3 pro-
cesori. Cvrsti disk koji spominjes
najbolje e raditi s nekom ATA/66
mati¢nom ploc¢om, kakvih je trenu-
acno relativno malo na trzistu.
Nemoj zaboraviti da ti treba i speci-
jalni 80 Zilni kabel zeli li iskoristiti
prednosti novog HDD standarda.
Doti¢na kombinacija ¢e raditi bez
ikakvih problema, no bez ATA/66
podrske.

P2 900 MHz
Mozete li mi predloziti $to se
vise isplati, Pentium 3 550
MHz ili DUAL Pentium 2 450
MHz??? S kojom ¢e se konfigu-
racijom brze pokretati igre koje
izlaze i je li za igre u blizoj
buduénosti potreban Pentium 3
ili je jos uvijek dovoljan P2? Ako
je DUAL P2 450, znaci li to 900
MHz??
UNAPRIJED HVALA
MAX

Definitivno je mnogo bolji (i jef-

tiniji) izbor P3 550 MHz.
Dvoprocesorski rad podrzan je od
strane specijaliziranog hardvera i
sve bi ti igre radile kao da ima$
samo jedan procesor. DUAL P2 450
MHz ne znaci 900 MHz, nego da
dva P2 procesora rade paralelno na
450 MHz.

KOJU GRAFICKU?

Imam AMD K6l 333MHz,
64MB RAM. Koju mi od ovih

grafickih kartica preporuéujute:
ASUS RIVA TNT2, CREATIVE RIVA
TNT2 i MATROX MILLENIUM G400.
Sadrze li sve tri u sebi dekompre-
sijsku karticu za gledanje DVD-a.

Sve tri graficke kartice odli¢an
GSU izbor. Nijedna od navedenih
nema hardversku dekompresiju
Mpeg-2 zapisa, ali sve podrzavaju
funkcije koje odtere¢uju procesor
do 50% kod dekompresije filma s
DVD-a. Samo Matrox G400 dolazi s
bundliranim DVD playerom koji je
nuzan za iskoristavanje ugradene
DVD akceleracije.

HOCE LI RADITI?

Imam P200 MMX , 32 MB, 2

MB grafi¢ke. Zanima me hoée
li igra Star wars episode 1
Phantom Menace biti igriva??? Ili
¢e bolje raditi: Midtown
Madness.

Tvoje racunalo odgovara mini-

malnoj specifikaciji doti¢ne igre,
jedina stvar koja ti nedostaje je 3D
akcelerator s 4 MB ili vise. Midtown
Madness je poprili¢no zahtjevniji te
predlazemo da ga se okanis, barem
dok ne nadogradis ra¢unalo.

Bok!

Nedavno sam kupio monitor

MACOM N95s, 19”. Moja kon-
figuracija je: Pentium 1l 300A,8,6
HDD,32 Mb RAM,RivaTNT 16 Mb,
Awe64... Problem je u tome sto
na monitoru ne mogu povisiti
rezoluciju vise od 680X480 u 16
boja. Kada pokusam promijeniti
rezoluciju, kaze mi da moram
resetirati. Nakon toga u
Windowsima (98), rezolucija je
ista. Nedavno sam s Interneta
skinuo program ASUS tweaking
utility, s kojim bi mogao detaljni-
je podesavati video karticu. Ako
ga pokusam pokrenuti, kaze da
moram povecati boje vise od 16.

Lumen

oPrvo deinstaliraj i ponovno
instaliraj drivere za graficku.
Potom otidi u System properties-
Device Manager i pogledaj $to imas
pod monitor. Slijedi skidanje
Macomove .inf datoteke sa
http://www.macrotron.de/distrib/tre
iber.html. Sada pomocu ove
datoteke instaliraj monitor koji
imas. (U device manageru klikas na
trenutacno instalirani driver, pa na
properties, pa update driver...)

WA /\fs‘
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BRZINA MODEMA
Imam Rockwella-fax modem-
v.90/k56flex,izvanjski, pa vas

molim da mi odgovorite kako da

se priklju¢im na brzine vece od
42.667bps. Pokusao sam veé
desetak puta na razlicitim broje-

vima i u razli¢ito doba dana i

no¢i, ali nisam postigao veéu brz-

inu. U Hackeru br.48 vidio sam da
ste testirali modeme sli¢ne
mome te da ste dobili brzine ¢ak
do 50.666bps. Ako mozete,
napisite i adrese za poboljsavanje
dial-up-networka te drivera za
moj modem. Unaprijed hvala.
Baton Ajroni

@Brzina uspostavljene veze
izmedu krajnjeg korisnika i [SP-
a (internet service providera) zavisi
0 mnogim parametrima, od kojih je
najvazniji kvaliteta telefonskih
vodova. Takoder, vidljive su razlike
od modema do modema. Najbolja
iskustva imamo s US Robotics mod-
elima, koji su najbrze i najstabilnije
radili, ali im je i cijena veca (do
52,000bps). Cak i izmedu naizgled
istih modema (Rockwell ¢ipovi)
postoje brojne razlike koje utjecu
na njihove performanse. Postoje
razliciti programcici za poboljsanje i
prosirenje DUN-a, kao i za dodatno
optimiziranje Internet veze.
Predlazemo ti da sam odabere$ na
adresi www.winfiles.com.

DOWNLOAD DRIVERA
Nabavio sam igricu nfs4 ali
mi kompjutor stalno govori
da fale driveri za graficku (glide
driveri).Na internetu sam pron-
asao drivere na www.3dfx.com
ali ne znam kako da ih skinem.

ticu(12 mb).
Neven Lazeta

Na stranici

http:/www.europe.
3dfx.com/view.asp?PAGE=nu
sV2drivers imas velik izbor dri-
vera za tvoju karticu. Na
www.3dfx.com nalaze se samo
referentni driveri, predlazemo ti da
skines drivere tvrtke koja je
proizvela tvoju karticu, npr.
Diamond. Puna adresa do drivera je
http://downloads.europe.3df
x.com/downloads/DRIVERS/v2
_drvw9598/rkv2dx6.exe.
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LITTLE BIG ADVENTURE 2

lako je ovo relativno stara igra, jo$ uvijek je rado igrana. Medutim, zagonetke koje u
njoj srecete su ponekad prave mozgolomke koje obeshrabre previsSe igraca pa smo

odlucili to jednom za svagda rijesiti i objaviti kompletan prohod.

PISE Denis Kovati¢ :
: saznati gdje je Ralph, ali ¢e vam on

ko ste zapeli u ovoj igri,
evo spasa. No, prije

samog prohoda, koji sav-

jet. Razgovarajte sa
svima jer uvijek netko kaze
nesto sto vam moze pomodi.
Razlicite kante, baéve, tegle
sa cvije¢em i sl. znaju skrivati
energiju, novce ili magiju.
Zato, kad ste god u prilici,
pogledajte u njih.

Na pocetku morate prvo izlijeciti

vaseg Dino Flya. Prije nego krenete
u grad, uzmite klju¢ za podrum
(odmah kraj vrata) i odande uzmite
magic¢nu kuglu, holomapu i tri stre-
lice. Sada krenite prema gradu. U
liekarni pitajte za lijek. Prodavac ¢e
re¢i da nema nista prikladno za
lijeciti Dino Flya. Jedna od musterija
¢e ponuditi pomog, ali ¢e joj tada
mladi zec ukrasti kiSobran i pobjedi.
Istréite van i dogovorite se s muster-
ijom da vam pomogne ako joj
vratite kiSobran. Kad god Zelite pri¢i
zecu, on pobjegne. S obzirom da je
brzi od vas, nemate nikakve $anse
sti¢i ga, posluZite se lukavstvom.
Pridite mu sleda u “discreet” modu i
trazite neka vam vrati kiSobran. Kad
vratite kiSobran Zeni, ona ¢e redi da
podete posjetiti Ker'aooca, ¢arob-
njaka koji lijeci i koji Zivi na Desert
Islandu. U luci kupite kartu za brod,
no trenutacno od toga nema velike
koristi jer su sve plovidbe otkazane
zbog nevremena. Jedini koji vam
sada moze pomodi je ¢arobnjak za
vrijeme. Njegov je 3ator na planini
iznad grada. Od njega saznajete da
je potpuno nemocan jer ne moze u
svjetionik - zaklju¢an je, a njegova
Cuvara, Ralpha, nema. Kod svjetioni-
ka cete od zecice doznati da ona ne
zna gdje je Ralph ali se nada da nije
otidao na Croniche. Nju plase price

o Tralu, opasnom ¢udovistu kojeg se

Da biste uzeli tuniku iz muzeja, morate

otvoriti vrata i podignuti zastitno zvono. Sve

je vremenski ograni¢eno pa morate biti brzi
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ona boji. U luci od Felixa necete

predloZiti da vratite svoju tuniku i
magi¢nu kuglu kanite i i¢i na
Croniche. U kafi¢u “ Chez Luc”
Ralphovi e prijatelji takoder re¢i da
ne znaju gdje je on i da se nadaju
da nije oti$ao na Croniche. Vrijeme

je da odete po svoju tuniku u

muzej. Morate platiti kartu jer vas
Cuvar na ulazu ne prepoznaje.
Razgovarajte s Miss Bloop. Izadite i
udite kroz prozor na krovu. Jedan
prekidac otvara vrata, a drugi
podize zvono iznad tunike, ali samo
na odredeno vrijeme. Zato morate
biti brzi. Spremni ste za put na
Croniche. Krenite ondje (planina
iznad grada, skrenite desno kod
prvog znaka). Nadite ulaz u spilju
pokraj kojeg je znak koji pokazuje
put prema Croniche. Unutra malo
rabite magi¢nu kuglu, malo $ake i
krenite dalje. Kad preskocite kame-
nje i udete u drugu spilju, naéi éete
Ralpha ali iza reSetaka. Nakon
objasnjenja trenutacne situacije,
krenite na drugu stranu, pomocu
magicne kugle aktivirajte prekidac.
Na daljnjem putu srest Cete prijatel-

ja Joea. Morate ubiti dva mala

Cudovista da biste dobili klju¢ koji
vas vodi ravno pred Tralu, mitsko
Cudoviste. Uz malo srede, dosta
znanja i magi¢nu kuglu, rijesili ste
se i te napasti. Uzmite klju¢, oslo-
bodite Ralpha i uzivajte u animaciji.
ProSecite do svjetionika i jos malo
uzivajte. Porazgovarajte s Esmerom
i podite kupiti kartu za brod i Nitro-
Meca-Penguin.. Ako je ve¢ imate,

i onda kupite samo Nitro-Meca-

Penguin i ukrcajte se na brod. Va3a
avantura zapravo tek pocinje.

Kad dodete na Desert Island,
potrazite Ker'aoocovu ku¢u. Ondje
Cete susresti Zenu koju ste upoznali
u ljekarni i saznati da Ker'aooca
nema i da ona ne zna kada ¢e se

i vratiti. Mozete pokusati u Skoli za

Tralu, prvi veéi neprijatelj kojeg se
i morate rijesiti

Mudrac, poznat jos iz prvog dijela, bit ée
i vam i ovdje od koristi

carobnjake, mozda oni mogu
pomodi. No, ona ne zna gdje je

Skola. Prije nego izadete iz kuce,

uzmite bocu s kiselinom (gallic

i acid). Razgovarajudi sa stanovnicima
: otoka, saznat cete da su svi culi
i samo neke glasine o toj 3koli, no

nitko ne zna to¢no gdje je. U
haciendi Del Monte-Pelado ipak

znaju gdje je skola. Zapravo, zna
i vas prijatelj na krovu. Kad dodete
: ondje, porazgovarajte s vlasnikom i

krenite prema Zenskoj kupaonici.
Udite unutra, kada Zena vrisne, iza-

i dite i brzo idite prema $anku.

Popnite se ljestvama na krov.
Porazgovarajte sa starcem i saznat

i cete lokaciju Skole za ¢arobnjake.

Na groblje ne moZete udi jer su

i vrata zatvorena. Krenite lijevo uz sti- :
¢ jene, pokraj stabla je prolaz. Kad :
i udete u $kolu, idite ravno. U velikoj
i dvorani se morate provudi izmedu

i stolova izbjegavajuéi duhove. Do

i ¥krinje je jednostavnije dod¢i u “dis-

i creet modu” i uzeti klju¢ kojim

i otvarate vrata lijevo. Saznajete da je
i jedini natin za izlje¢enje Dino-Flya

i taj da ga sami izlijecite. Da biste to

napravili, morate imati diplomu

i Skole, a da biste nju imali, morate
: se upisati u skolu, no da biste se
i upisali u $kolu, morate platiti 120

novcica i tu dolazimo do problema

i - viih nemate. Ali ih moZda ima u
i Temple of Buu. Ondje se okusajte u

igri “Tir O Canardo”. Kad dobro
pogodite, za nagradu ¢ete dobiti
balone koji ¢e vas ponijeti u zrak.
Kad padnete u rupu, skacite po

¢ platformama skupljaju¢i novac. Brzo
i se vratite u Skolu, platite upisninu i
i krenite na izvr$avanje prvog zadat-

ka. Udite u prostoriju i stanite na

sredinu. Plo¢e morate pogadati
§ | odredenim slijedom. S malo prakse,
i ovo Ce biti Cista igrarija. Kao

nagradu, dobivate puhalicu. Za
rieSenje drugog zadatka, krenite
prema Baldinovoj kudi (ku¢a s

teleskopom). Usput pogledajte u

Prvi test u Skoli za éarobnjake. Stanite
na jedno mjesto i gadajte ploce

svemirski brod pokraj luke. Od
Baldina uzmite upravlja¢ za auto i
vratite se na Citadel Island. Dajte
upravlja¢ Zoe da bi mogla popraviti
auto. Vratite se na Desert Island i
idite Baldinu da vam da prenosivi
radio. Zoe ¢e dodi na otok autom.
Do cvijeta koji vam je potreban za
rieSenje drugog zadatka mozete
dodi samo autom i to putem pokraj
tajnog prolaza za skolu. Kad done-
sete cvijet ucitelju, za nagradu dobi-
vate “Counch of Triton” kojim
moZete lijeciti. Brzo natrag kod
Dino-Flya i izlijecite ga. Sada kada je
Dino sposoban za let, recite mu da
vas ponese na Dome Slate Island
gdje morate rijesiti treci zadatak. To
je zapravo mali labirint &ja se karta
nalazi na ulazu. Ako Zelite, mozete
je precrtati. Kad rijesite i taj posljed-
nji zadatak, pojavit ¢e se ucitel]. Dat
¢e vam carobnu plo¢u. Vratite se u
Skolu, gdje dobivate diplomu kojom
sluzbeno postajete ¢arobnjak i
novu, zelenu carobnu kuglu. U¢itelj
vam takoder preporucuje da
nabavite ceremonijalnu ¢arobnjacku
odjecu od putujudeg trgovca.
Dobivate novi zadatak. Morate
pronaci carobnjake koji su nestali
bez traga. Raspitujuci se po otoku,
ne dobivate mnogo informacija, ali
opet se spominje jedno mjesto.
Hacienda Del Monte Pelado. Istom
postupkom se popnite na krov, gdje
Cete od starca saznati za sudbinu
¢arobnjaka. Od trgovca koji na tepi-
hu putuje otokom, kupite odoru i
laznu bradu. U haciendi pri¢ajte s
jednim od Esmera i krenite s njim.
U svemirskom brodu uzmite pre-
voditelja (napravu, ne aliena).
MozZete pogledati i propagandni
program Esmera o planetu Zeelich.
Kad brod sleti, krenite u pratnji
vojnika i Esmera. U hodniku ¢e vas
prepoznati Joe, zbog ¢ega zavrsa-
vate u zatvoru. Nakon kratkog raz-
govora s Joeom i upoznavanja s
pravim stanjem stvari i jos kradim



Zoe ce donijeti auto na Desert Island.
Bit ce vam od velike koristi

"razgovorom” s ¢uvarem, oslobod-
ite jo$ jednog zatvorenika koji ¢e
vam pomoci savjetom. Krenite kroz
vrata koja vam je naznacio
zarobljenik, unistite robota i zatim
brzo prema Astroportu. Udite u
kontrolni toranj i uzmite disk. U
brodu disk stavite na njegovo
mjesto i vratite se na Twinsun.
Nakon ne ba$ uspjesnog slijetanja,
krenite kuci gdje vas ¢eka Zoe.
Primijetit ¢ete da su Esmeri promije-
nili ponasanije i da vise nisu tako
prijateljski raspolozeni. Kod kuce od
Zoe saznajete trenutacnu situaciju.
Idite na Desert Island, u Skolu. Od
ucitelja saznajete daljnje informacije
i Sto vam je dalje ciniti. Idite u 3ator
¢arobnjaka za vrijeme i procitajte
poruku. Podite do ureda za ostavl-

jene stvari. Spustite se u skladiste i s

lete¢im magnetom izvadite paket iz
prostorije. Za dalje imate dvije
mogucnosti. Ili da platite 102
novcica radniku ili da sami izgurate
paket (sljededi strelice na podu) iz

skladista. Kad to obavite na bilo koji
nacin, idite do kuce uz vasu. Pricajte :

sa starcem. Bit ¢e mu potrebna
kiselina da bi karta kanalizacije bila
razumljiva za citanje. Dat e vam i
predmet u obliku piramide.
Pogledajte u kartu i ona ce biti pre-
crtana na magicnu plocu. Vratite se
u $kolu i popricajte s uciteljem.
Saznat cete lokaciju Skoljke iz koje
morate izvaditi biser koji vam je
potreban. Idite do doka pokraj luke,
ondje je zvono kojim pozivate
Moyu, kornjacu. Ona Ce vas odvesti
u spilju gdje je skoljka. Kad dodete
ondje, uz malu pomo¢ Proto-packa,
biser je vas. Vratite se na dok i idite
u haciendu. Na krovu pogledajte
kroz teleskop. Vidjet ¢ete mali otok.
Dino-Flyu recite da ondje Zelite i¢i.
U spiljama ¢ete pronadi zastitnu
caroliju pomocu koje mozete izadi
van (ili je ne trebate rabiti, sve ovisi
koliko ste vjesti). Sada je vrijeme za
povratak na Citadel Island. U Satoru
¢arobnjaka za vrijeme ubacite u

kazan biser i dobit ¢ete “Red ring of

lighting” caroliju s kojom cete oslo-
boditi “Ball of Sendell”. Idite u “

Pomocu Counch of Triton izlijecite
Dino-Flyja

Samo se zaletite i preskocite na drugu
stranu

Chez Luc”, eliminirajte sve koji su u
prizemlju ukljucujudi i pijanog
strazara. Uzmite kljuc iz bacve i
krenite u podrum. Ondje propad-
nite kroz rupu. Postavite piramidu
na postolje pokraj stuba. Vrata
tajne sobe e se otvoriti. Unutra se
nalazi “Ball of Sendell” zasti¢ena
ledom. Za uporabu carolije kojom
cete osloboditi “Ball of Sendell”
morate imati punu koli¢inu mag-
ine energije. Ako nemate, izadite,
skocite na jednu od plutajucih bacvi
i u kutiji koja se nalazi ispod prolaza
naci cete klju¢. Njime otklju¢avate
vrata iza kojih se nalazi Skrinja u
kojoj ima dosta bocica sa magijom.
Sada mozete (ako niste do sada)

osloboditi “Ball of Sendell” i bit cete

nagradeni novom ¢arobnom
kuglom. Crvenom. Idite na Desert
Island, u Temple of Bu. Vozedi se
vagonom, preusmierite strelice tako
da odete jedan kat nize. Ondje je
kutija s klju¢em, ali prilaz njoj brane
dva kipa. Kad im prilazite, budite u
“discreet modu” i ¢im prodete prvi
kip, brzo se prebacite u “sporty
mod” i skocite prema kutiji. Krenite
prolazom na desnoj strani. U tajnoj
bazi Esmera proditajte poruku o
novoj Sifri za bazu na mjesecu,
“Green moon”. Bit ¢e potrebno
uzeti i disk koji se nalazi u prostoriji
do koje vodi elektri¢ni most koji
prelazite pomocu Proto-Packa. Disk
postavite na njegovo mjesto u
svemirskom brodu i krenite prema
Emerald mjesecu. Kada sletite, javit
¢e se glas i traziti Sifru. Odjenite
svemirsko odijelo i izadite. Vani se

malo borite s strazarima i udite kroz

vrata koja nisu bila branjena. Tri
sfericna prekidaca otvaraju troja
vrata ispred kojih su bili strazari.
Izadite iz te zgrade i udite kroz
nasuprotna vrata. Ovdje ce biti
malo vise borbe, no ne bi trebali
imati problema. Prvo pronadite
kljuc kod ¢uvara, a nakon toga i
¢eliju u kojoj je Baldino i jo$ jedan
zatvorenik. Sada kada ste saznali
prave namjere Esmera, nemate vre-
mena za gubljenje. |zadite i krenite
za Baldinom. Zavorenik kojeg ste

Dome Slate Island, gdje vas ¢eka tre¢i i
posljednji zadatak

Pokupite cvijet i odnesite ga u Skolu za
carobnjake. To je vas drugi test

upoznali u zatvoru bit ¢e ubijen, no
morate dalje bez njega. Pratite
Baldina do njegovog svemirskog
broda. Sljedeca stanica je planet
Zeelich. Niste bas najsretnije sletjeli
pa e Baldinu biti potreban gazo-
gem za popravak. Hop na hop
preko stijena uz malu pomo¢ Proto-
packa i eto vas na doku. Pitajte za
otok CX iako vas nitko nece htjeti
odvesti tamo. Svi su previse
uplageni. Stari mornar je spreman
dati vam neke informacije o otoku
ali za sto zlitosa. Toliko kod sebe
nemate pa morate nekako nabaviti
novac. Krenite prema centru grada i
poslije mosta skrenite lijevo. Naci
cete se u ducanu sa suvenirima sa
Twinsuna. Tu mozete razmijeniti
novac. Vratite se do luke i idite u
tavernu. Pitajte ljude o otoku CX ali
jedina korisna informacija koju ¢ete
dobiti je da popricate sa starim
mornarom koga jednostavno zovu
"Kapetan”. Vratite se na dok i
popricajte s njim. Krenite s njim na
Celebration otok. Kada stignete,
docekat ce vas “topla” dobrodoslica

i jervas je jedan strazar prepoznao.

Nadite prodavaca suvenira (sav je u
zavojima) i popricajte s njim. Natrag
u Otringal. Primijetit ¢ete da ste
postali vrlo popularna osoba. Svuda
su polijepljene potjernice za vama,
a pojavili su se i dodatni strazari. U
Rickovoj taverni popricajte s ljudima
koji su ondje iako nece biti nikakve
koristi od njih. Krenite kroz binu do
"backstagea”. Pronadite prostoriju s
dva stupa i postavite ih tako da
mozete doskociti do prolaza za ven-
tilaciju. S odredenom kombinacijom
na tri koloture otvarate prolaz u
ventilaciji koji vas vodi ravno u
Rickov ured. Rick vam pomaze jedi-
no informacijom. Sljede¢a osoba
koju morate posjetiti je Johnny
Rocket. Izadite van i javit ¢e vam se
Baldino. Podsjetit ¢e vas na gazo-
gem. U centru grada popricajte s
likom pokraj pumpe za gazogem
od kojeg cete saznati da nema ni
kapi goriva te da ¢eka cisternu.
Uzmite taxi i idite na otok Francos.
Ondje cete primijetiti da svi

Nevidljivi labirinit koji morate pro¢i

KINGPIN: LIFEOFECRIME
Startajte igru s normalnom komandnom
linjom i parametrom +developer 1 (npr.
c\kingpin\kingpin.exe +developer 1).
Tijekom igre pritisnite * da bi se pojavila
konzola. Tada mozete tipkati sljedece
Sifrer

IMMORTAL - God mod

GIVE ALL - svi predmeti osim novca
GIVE CASH ### - daje vam ###
novaca (### je iznos koji sami unesete)
GIVE (COIL, WATCH, BATTERY,
wmsm QHEM PLANT_KEY, FUSE,

vam navedene p&ed mete

 GIVE (CROWBAR, PISTOL, SHOT-
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daje vam }ednﬂ od navedenih omé]a
GIVE BULLETS ### - daje vam ###
"metaka {#4## Je iznos koji sami unosite)

1.5 HEH - d»a;@ vam ###

,,%### da;e vam ###
iznos koji sami unosite)
GIVE GAS ###- daje vam ### benzi-
na (### je iznos koji sami unosite) .
'GIVE SPISTOL - da;e prigudivac za pis-

tolj
GIVE PlSTﬁl aswm — automatsko

punjenje wﬁmﬁa
GIVE SMALL amm mali paket
zdravlja

M'ME HEﬁLTH vehk; paket

GIVE HEALTH —*zdravi}e do maksimuma
GIVE HELMET ARMOR - Helmet cxklap
'GIVE JACKET ARMOR - jacker oklop
GIVE LEGS ARMOR -legs oklop
@WE‘ARMBR'— k@mgiéiaﬁ"akiap =

T;éknm ;gre pritisnite Ba space. Poja%qt
lese gmsz za dualcg Unesite neku oci
Sifei.

~cinema - Widescreen pogled

from above - pogled odozgora
?aﬁehmwshw - pogled iz prvog
ica

“slowmo - usporeno kretanje

Uﬂes% > %xfreu bﬂo k@;em 12bnmxku
acar - bonus auto 1

bcar - bonus auto 2

ccar -bonus auto 3

cars — svi auti

tracks - sve staze

dcop (Hot Pursuit mod) - bonus auto
ecop (Hot Pursuit mod)— bonus auto
feop (Hot Pursuit mod)- bonus auto
gofast (Arcade mod)- upgarde strojevi
monkey (Arcade mod)- upgrade trans-
misije

moon (Arcade mod)- mala gravitacija
madland (Arcade mod)- svi su vrlo
dobri protivnici

gates (Career mod)- dodatni novac
buy (Career mod) — besplatna kupovina
up0 (Career mod) — nema upgradea
up1 (Career mod) — prvi upgrade

up2 (Career mod) — drugi upgrade
up3 (Career mod) — tredi upgrade
outmyway - potrubite i protivnik vam
vise nece smetati

resetya - potrubite i protivnik vam vise
nece smetati

tp00-15 (Arcade mod) —
neko vozilo iz prometa

mozete voziti
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Skladiste iz kojeg morate uzeti paket s
proto packom

stanovnici kopaju rupe u potrazi za
fragmentom koji treba predstavljati
njihovu rasu u ceremoniji ujedinjen-
ja. U ku¢i Burgomastera saznajete
da je odgovornog za ¢uvanje frag-
menta pojelo ¢udoviste, a nikome
nije rekao gdje je skrio fragment i
zbog toga je sva ta strka na otoku.
Vi krenite prema rafineriji. Necete
modi u¢i na glavni ulaz zato
potrazite mjesto gdje je ograda
malo oStecena i skocite na cijev pa
preko ograde. Udite u zgradu. Put
do kanistra s gazogemom nece biti
lak. Probleme ce stvarati para koja
3i8ti i naravno strazari. Kljucevi se
nalaze u crvenim kutijama na
klasi¢no teze pristupacnim mjesti-
ma. Uz manje ili vise problema,
kada uzmete kanister s gazoge-
mom, izadite van iz rafinerije.
Ogradu preskocite skacuci s bacvi
koje se nalaze blizu mjesta gdje ste
usli (na lijevo). U selu slijedite
mehanic¢ku sovu do njene rupe.
Klju¢ koji ¢ete ondje pronaci otvara
u Burgomasterovoj kuci sef
nasuprot stola. U sefu je zagonetka
Cije rjeSenje je tocna pozicija frag-
menta. U ducanu kupite kramp.
Idite do palme i okrenite se
nasuprot rafineriji tako da ledima
dodirujete palmu. Morate biti u
“sporty” modu. Krenite par koraka
naprijed i trebali biste doci do
komada trave koji je pokraj mora.
Ondje bi se trebao nalaziti frag-
ment. Vratite se u Otringal i dajte
kanister Baldinu. Zahvalju¢i gazoge-
mu, Proto-pack ¢e postati Super-
Jetpack kojim mozete letjeti vise i
brze. Krenite prema hotelu da biste
se ondje nasli s Johnny Rocketom.
Dizalo koje vodi u gornji dio grada
u kvaru je, stoga ¢ete morati na
neki drugi nacin do¢i do hotela. U
kasinu u sredistu grada oku3ajte
sre¢u na Jednorukim Jackovima.
Nakon par dobitaka, kao nagradu
dobit cete klju¢. Krenite kroz vrata.
Voditelj ¢e vas pozvati da zavrtite
kota¢ srece. Istog trenutka kada to
napravite, pojavit ¢e jos jedan
guster s toljagom. S njima poprica-
jte preko vase magicne kugle, Saka i
jos kojeg sredstva (ako ga imate).
Uzmite klju¢, preko vode prijedite
sa Super-Jetpackom i nastavite
prema hotelu. U hotelu ¢e vas stan-
dardno bezobrazan recepcinoar
odbiti s re¢enicom da je ulaz dop-
usten samo ¢lanovima. On bas i
nema neku simpati¢nu facu, pa mu
je razbijte, a i policajcu koji se
pojavio ni od kuda. Uzmite klju¢ i
potrazite Johnnyja koji se izlezava
pokraj bazena. Popricajte s njim i
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splavara. Njega pozivate tako da

i dode, recite da Zelite i¢i do
i sela Mosquibeesa.

¢ Letecem straZaru recite
i da zelite vidjeti kraljicu i
i on Ce vas odvesti do

i objasnite joj svoj prob-
i lem. Prije nego vam

dokazati da ste vrijedni

Biser koji je potreban za ¢aroliju Red
ring of lighting

razgovor nastavite u sobi. Krenite u

i ducan sa suvenirima i pokaZite

prsten trgovcu. U tajnoj sobi

{ popritajte sa svima. Idite na
¢ Celebration otok. Skacu¢i s kamena

na kamen i uz pomo¢ Super-

Jetpacka, dodite do kristala. Prevelik
: je da ga nosite sa sobom. Kramp u

ruke i malo fizikalija. Sada imate
potpuno operativan laserski pistol].
|dite na otok Francis, u zgradu koja

i je okrenuta prema luci. Pomocu pis-
i tolja aktivirajte prekidace. Ukrcajte

i se u tanker. Na platformi e vas

i docekati plac¢enik. Mada izgleda

i opasno, zapravo i nije tako velik

problem rijesiti ga se. Morate imati

i mnogo srece, spretnosti, znanja,
i energije, brzine, domisljatosti i
i onda cete ga mozda pobijediti.

Uzmite klju¢ i krenite u samo srce

planeta. Kad izadete iz dizala, pre-

bacite se u “discreet” mod i mag-
icnom kuglom pogodite prekidac
na zidu. Istrcite van i krenite prema

selu (putem lijevo pokraj rudnika).
¢ Poljubite li zabu u selu, nece se

pretvoriti u princa, ali ¢ete zato

i dobiti nesto energije. Raspitajte se o
i selu Mosquibeesa. Uputit ¢e vas

¢ sveceniku. No postoji jedan sitni

i problem. Vrata crkve su zaklju¢ana,
i avi nemate klju¢. Udite kroz prolaz
¢ U nastambe pod zemljom. Starac ce
i vas traziti da mu donesete nesto za
i Jesti. Idite do obitelji gdje domacica

upravo sprema veceru. Prihvatite
njen poziv da im se pridruzite.
Nakon kratkog oporavka, dajte star-

¢ cu jelo. Dobit cete Kljue. Idite u
i crkvu i popricajte sa sve¢enikom.

Krenite do njegove sobe, gdje cete

i pricajudi s ku¢anicom nauditi pjes-

mu. Idite u rudnik (pokraj zgrade,
ulaz cuva jedan strazar). Unutra

i skupljajte drago kamenje i nadite

i zatitnu rukavicu. Takoder, dodi cete
i vratima koje ¢uva malo povedi

i strazar. Eliminirajte ga, uzmite kljuc
¢ i udite. Unutra ¢ete na¢i Blafardov

i fragment. Uzmite ga. Sada ¢e svi

rudari promijeniti ponasanje prema

¢ vama. Odnosnho, napadat ce vas.

Izadite iz rudnika i idite pozvati

idete do sjenice, otpjevate pjes-
mu i malo pricekate. Kad

£
nje. S njom popricajte i

pomogne, morat cete

A

Drugi veci neprijatelj na kojeg cete
naici. No nije bas i posebno opasan

toga. U areni magi¢nom kuglom
pogodite bilo koju kuglu na podu i
klju¢em otkljucajte vrata. Iza jednih
se krije Sarbatron. Upravo u tom
trenutku pocinje napad vojnika na
selo. Krenite kroz palacu i potrazite
prolaz koji vas vodi na vrh planine.
Popnite se na plato i pomocu
rukavice koju ste pokupili u rudniku
ubijte ¢udoviste. Kad ispali kuglu na
vas, rukavicom je vratite u njega.
Ponovite to Cetiri puta i kljuc je vas.
Otvorite sanduk i imate tre¢i dio
fragmenta. Vratite se do plaze,
pozovite splavara i krenite prema
Celebration otoku. Izbjegavajte
vatrene kugle, skacite po stijenama
sve dok ne dodete do spilje u kojoj
su se skrili neki pobunjenici. Saznat
Cete da je kraljica u zatvoru. Vratite
se do Blafardovog otoka. Odmah
uz plazu vidjet Cete ranjenog
Balfarda. Izlijec¢ite ga uz pomo¢
"Conch of Triton”. Ako vam se rog
ispraznio, potraZzite srca, bilo u
nekoj bacvi, bilo nakon borbe sa
strazarom, i prije nego ga pokupite
prebacite se u mod gdje nosite rog
oko vrata. Kad izlije¢ite Balfarda, on
¢e vam potvrditi da je kraljica u
zatvoru do kojeg je najlakse doi
kroz rudnik. Idite u rudnik i
produzite samo ravno. Morate ici
ondje gdje se iskrcava ruda. Pustite
da vas pokretne trake vode. U
sljedecoj prostoriji pretucite radnika
i skocite u prazan sanduk. Ne smije
se dogoditi da stroj stavi poklopac
na sanduk. Ako se to dogodi, malo
se igrajte s polugama mada ne
biste trebali imati problema. Izadite
iz sanduka i popnite se ljestvama.
Preskocite na susjedni krov i skocite
kroz rupu. Nadi ¢ete se u Celiji s
kraljicom. Popricajte s njom i dat ¢e
vam klju¢ tajnog prolaza.
Magi¢nom kuglom pogodite preki-
dac i izadite iz ¢elije. Krenite na
otok Mosquibeesa. Idite do sobe s
tronom i onesposobite strazare, a
zatim i gustera. Na tronu rabite
klju¢. Udite u tajni prolaz i naci cete
se na otoku CX. Onesposobite
strazare u rovu, uzmite klju¢ i udite.
Nasli ste se u sobi punoj plina ali i
¢udovista. Uz pomo¢ Super-
Jetpacka pridite vratima, a
potom pistoljem gadajte preki-
b dac da bi se otvorila. Ili mozete
prvo do¢i do platforme s preki-
dacem, ubiti sva ¢udovista i
onda otvoriti vrata. U
sliede¢em rovu takoder se
rijesite vojnika i udite u
kontrolni toranj. Krenite
kroz vrata ravno. U
prostoriji gdje su dva

Piramidu postavite kao $to je na slici u
udite u tajnu prostoriju

vojnika sa sabljom, skrijte se iza
bacvi i kada drugi vojnik (onaj na
visoj platformi) dode do prvog,
potréite na platformu i kroz vrata
lijevo. Uzmite klju¢, preskocite zid i
krenite kroz vrata desno pa dizalom
gore. Dosli ste do samog imperato-
ra koji bas i nije nesto kad ga vidite
izbliza. Slijedi nezaobilazan razgov-
or. | naravno, iskusajte njegovu
otpornost na udarce. Smec¢e malo
je ipak uspjelo aktivirati prekidac.
Klju¢em koji ste dobili otvorite san-
duk i uzmite sablju koja je najbolje
oruzje u igri. Imat cete je priliku
odmah iskusati na vojniku koji se
spustio dizalom. Idite do prostorije
gdje su dva vojnika sa sabljom,
borite se s njima, uzmite kljuc i
krenite kroz vrata ravno. Na vrhu
kontrolnog tornja uzmite disk, iza-
dite i idite u svemirski brod. Kada
brod sleti, ubijte dva strazara na
ulazu i krenite u palacu. Palaca je
zapravo labirint prepun vojnika i
razlicitih likova koji vas nastoje spri-
jeciti. Cilj vam je pronadi skrinju s
fragmentom. Da ste je pronasli,
znat ¢ete po dvoglavom cudovistu
protiv kojeg se morate boriti ako
Zelite do fragmenta. Nakon tih
“malih” problema, uzmite frag-
ment i sada je klju¢ potpun ali i vi
imate novu razinu magije, odnosno
novu magi¢nu kuglu. Njome razbi-
jte staklo iza Skrinje i prodite tuda.
Idite na Celebration otok, udite u
hram i stavite klju¢ iznad malog
kratera. Sada imate priliku sresti se s
Dark Monkom osobno, lice u lice, a
lice mu je Zivi uzas. Kad ude u kip,
skacite po stupovima i krenite za
njim. Unutra krenite lijevo. Na¢i
Cete Carobnjake zarobljene u stroju.
Kombinacija koja ih oslobada je
drugi monitor, prvi, Cetvrti i treci.
Jos samo glavni prekida¢ morate
pritisnuti. Krenite za Funrockom na
sliededi kat. Kad nestane, opet malo
borbe. Teleporte unistavate Nitro-
Meca-Penguinima. U tajnoj spilji u
kipu naci cete jo$ kojeg pingvina
koji ¢e vam biti potreban za to ali
vam necu redi gdje je jer onda ne bi
bila tajna, zar ne?. Stalno skacite
kroz rupe. Kada dodete na najnizu
razinu, ubijte sve Grobo klonove,
zatim dva zeca i dva Funrocka. No
prije nego dodete do Funrocka, on
¢e baciti kavez s djecom u lavu. S
obzirom na to $to je sve napravio,
kaznili biste ga svejedno, ali djecu
¢ete tako baciti u lavu.... Sasijecite
ga na nikad sastavne dijelove. No,
svejedno djeca su izgubljena.... ili
mozda? Zavrsna animacija ¢e vam
dati odgovor. 4




racunala Cije su cijene nevjerojatno niske!

Neki prodavaci racunala, .

zeleéi sniziti njihovu cijenu,

instaliraju na tvrdi disk nelegalni softver.
Kupnja takvog raCunala prouzrocCit ¢e vam
mnogo nevolja: neCete moci ponovno
instalirati softver, u slucaju problema u radu
raCunala necete moci otkriti pogresku, a
kad nadlezne sluzbe izvrSe provjeru, zbog
‘neposjedovanja licence mozete doéi pod
udar Kaznenog zakona RH, &lanak 230, koji
predvida Cak i kaznu zatvora do 3 godine!

PRI KUPNJI RACUNALA ZATRAZITE OD
PRODAVACA SLJEDECE:

1. originalni instalacijski CD

2. originalni priruénik za softver kupljen
uz racunalo

3. potvrdu o autentiCnosti svake kopije
softvera (mora biti otisnuta na koricama
prirunika ili omotnici instalacijskog CD-a).

P
Z

W Ukoliko sumnjate da neki prodavaé instalira nelegalni PAZI DA JE - :
‘Business Software Alliance softver, nazovite besplatni telefon: 0800-32-32-32, ili ’ ’ ’cms ;
iy —— piSite na E-mail: hotline@bsa.hr e no

www.microsoft.com/croatia
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STANLEY KUBRICK COLLECTION STANLEY KUBRICK COLLECTION

Stanley Kubrick's
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Pozovi ME

\ piseo!
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Disko, TAKO TO DOK Ti Bu-
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HEJ NiSAM
TAKO MiS...

goran@agram.com




Canon

printeri

* Cijene su preporucene, bez PDV-a

Za neke stvari
izbor je ocit...

Ovlasteni partneri:

Hobit,

KIM Jurié,
Micro process,
Analog bit,
HG Spot,
Mikro-tim,

Rijeka,
Zagreb,
Rijeka,
Zagreb,
Zagreb,
Zagreb,

051/336-280
01/3886-473
051/436-716
01/3776-562
01/6637-666
01/2882-250

BJC 2000

924 k *

-

£

k¢
e

BJC 250

Vise informacija na:

BJC 4400

T e R
vos

LUD A

BJC 5000

http://www.microln.com
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Uskoro .
izdanju Algoritma!

Ukoliko imate sposobnosti vode, ovo je pomorska
strategija kojoj necete moci odoljeti! Jane's je ime koje
. garantira kvalitetu.
Provjerite zasto!

Zudnja 7a brzinom prestaje sa ovim naslovom.

g " Mo SPLIY

PO CIHILENGE
Aliens protiv Predatora

Nismo sami! A ono Sto dolazi iz svemira nije pri-

jateljski raspoloZeno! NaoruZajte se!

Cast. Osveta. Nada. Teror. Sve to
moiete pronaci na jednom mjestu;
u najboljoj strategiji sezone -

Potpuno uniStenje: kraljevstva.

OVLASTENI DISTRIBUTER ZA HRVATSKU

VELEPRODAJA: R — MALOPRODAJNI PARTNERI
« ALGORITAM d.0.0., Zagreb, Gajeva 12, tel. 1 48 03 333, fax. 0148 72 514 — — « “7G DATA" podrum shopin centra Pre ko
MALOPRODAJA: —— * “FILEX d.0.0.” Vo arska 3, tel: 014633 100
o ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - donja etaZa), Gajeva 1, tel. 0148 18 672 — e « “KNJIZARA NOVA" Rijeka, Trpimirova 5A, tel: 051335 147
* ALGORITAM Multimedia centar Importanne, novi dio - donja etaZa, tel. 01457 3128 “ * “SYS COMPUTER SHOP" Avenija grada Vukovara 39, tel: 01 6129 882
* ALGORITAM Dubrovnik, knjizara dr. Frane ale, Plaza 8 - Stradun, tel. 020 42 64 31 ALG RITAN\

Sve koristene trgovaEke oznake i zaiticeni znakovi su u vlasni$tvu njihovih vlasnika i koristene su samo za oznaéavanje njihovih proizvoda. Sva prava zasti¢ena.



