Satilan her Gameshow’un
100.000.- TL'si depremzedelere
.~ bagislanacaktir, Talihsiz deprem
i faciasi dolayisiyla tim Turk
ulusuna gecmis olsun
diliyoruz!

iddENE xDia ge"’“’ il
it Steel e

sayfa 50 4

JERIAN SOR

nda beklenen oyun geldi. Niye geldi? Nasil geldi? Geldi de ne
oﬁm!’ Veya ne nlmad\:‘? Detaylar icin sayfa 50'ye buyrunc

Aynica Overdose, B:Bolgesl, Expert, Cheats, Search Engln, Dumen, 101 ve daha neleatneler..,'




ZAHMET ETMEYIN

TELEFON EDIN!

Diinyanin en giizel oyunlari,

butiin Tirkce bilim kurgu kitaplar,
Ingilizce FRP kitaplar,

Ingilizce FRP romanlar,

FRP Campaign ve aksesuarlari,

Magic The Gathering ile ilgili hersey,
ustelik yerinizden kalkmadan,

ustelik kargo Ucreti de 6demeden
(10.000.000 TL ve st alisverislerinizde),
tstelik 24 saat icinde evinizde.

KAMER

INTERNET CAFE &
ONLINE GAMING CENTER




TSR’S GAME & BOOK PRODUCTS

Introduction to AD&D Game $20,00

AD&D Player's Handbook $29,95

AD&D Dungeon Master Guide $24,95

AD&D Dungeon Master Screen & Index $9,95
AD&D Character Record Sheets $9,95

AD&D Adventure Dice Set $5,95

AD&D Monstrous Manual $29,95

Monstrous Compendiim Annual 1 $19,95
Monstrous Compendiim Annual 2 $19,95
Monstrous Compendiim Annual 3 $20,00
Monstrous CGompendiim Annual 4 $19,95

Tome of Magic $20,00

Dm Option; High-Level Campaigns $20,00
Player's Option: Combat & Tactics $20,00
Player's Option: Skills & Powers $22,95
Player's Option: Spells & Magic $20,00

PHBR1 Complete Fighter's Handbook $19,95
PHBR2 Complete Thief's Handbook $20,00
PHBR3 Complete Priest's Handbook $20,00
PHBR4 Complete Wizard's Handbook $19,95
PHBRS5 Complete Psionics Handbook $20,00
PHBRE Complete Book of Dwares $20,00
PHBR7 Complete Bard’s Handbook $20,00
PHBR8 Complete Book of Elves $19,95

PHBR9 Complete Gnomes & Halfings $20,00
PHBR10 CompleteHumanoid's Handbook $19,95
PHBR11 Complete Ranger's Handbook $18,00
PHBR12 Complete Paladin's Handbook $19,95
PHBR13 Complete Druid’s Handbook $20,00
PHBR14 Complete Barbarian’s Handbook $19,95
PHBR15 Complete Ninja's Handbook $20,00
DMGR Arms & Equipment Guide $20,00

DMGR Monster Mythology $15,00

DMGR Sages & Specialists $20,00

DMGR Complete Book of Villains $18,00
Wizard's Spell Compendium 1 $25,00

Wizard's Spell Compendium 2 $24,95

Wizard's Spell Compendium 3 $24,95

Wizard's Spell Compendium 4 $24,95

AD&D Book of Artifacts $22,95

Deck of Magical tems $20,00

Encyclopedia Magica Volume 1 $25,00
Encyclopedia Magica Volume 2 $25,00
Encyclopedia Magica Volume 3 $25,00
Encyclopedia Magica Volume 4 $25,00

College of Wizardy $16,95

Dungeon Builder's Guidebook $14,95

World Builder’s Guidebook $20,00

Monstrous Arcana: |, Tyrant (beholders) $18,00
Monstrous Arcana: Sea Devils $20,00
Monstrous Arcana: lllithiad (Mind flayers) $19,95
Jakandor: Island of War $21,95

Jakandor: Isle of Destiny $21,95

Jakandor: Land of Legend $21,95

Road to Danger (Levels 1-3) $12,95

Destiny of Kings (levels 1-4) $8,95

Moonlight Madness (levels 4-6) $11,95
Player'sOption: Firestorm Peak (levels 5-8) $20,00
Lost Shrine of Bundushatur (level 6-8) $9,95
lllithiad: A Darkness Gathering (levels 7-9) $9,95
Illithiad: Masters/ Ethernal Night (levels 8-10) $9,95

llithiad: Dawn of the Overmind (levels 9-12) $13,95
A.Paladin in Hell (levels 13,16) $13,95

Night Below Underdark(levels1-10) $30,00

The Rod of Seven Parts (levels 10-12) $30,00
Return to Tomb of Horses (levels 13-16) $29,95
Dragon Mountain (levels 10-15) $30,00
Forgotten Realms Campain Setting $30,00
Menzoberranzan $30,00

Elminster's Ecologies $25,00

Ruins of Zhentil Keep $25,00

Spellbound $25,00

Lands of Intrigue $29,95

Cormathyr: Empire of Elves $24,95

The Drow of Underdark $15,00

Elves of Evermeet $15,00

Pages From the Mages $15,00

Wizards & Rouges of the Realms $20,00
Warriors &Priests of the Reaims $20,00
Faiths& Avatars Lore Book $25,00
Heroes'Lorebook $20,00

How the Mighty Are Fallen $12,95

Prayers form the Faithful $19,95

Cult of the Dragon $19,95

Villains's Lorebook $22,95

Domains of Dread Campaign Setting $30,00
Nightmare Lands Campaign Expansion $20,00
Monstrous Compendium, Appendix One&Two $20,00
Van Richten’s Guide to Ghosts $10,95

Van Richten's Guide to Werebeasts $10,95

Van Richten's Guide to the Created $12,95

Van Richten's Guide to the Ancient Dead $12,95
Van Richten's Guide to Fiends $12,95

Van Richten's Guide to the Vistani $12,95
Champions of the Mists $12,95

Children of the Night: Vampires (all levels) $15,95
Children of the Night: Ghosts (all levels) $18,00
Children of the Night: Werebeasts (all levels) $16,95
The Forgotten Terror (levels x-x) $13,95
Servants of Darkness (levels 4-8) $13,95

The Shadow Rift (levels 7-9) $22,95

Vecna Reborn (levels x-x) $13,95

Tales of the Lance $20,00

Fifth Age Dramatic Adventure Game $25,00
Fifth Age Fate Deck $12,95

A Saga Companion $13,95

Last Tower: Legacy of Raistlin $20,00

Heroes of Steel $18,00

Heroes of Defiance $20,00

Heroes of Sorcery $19,95

Heroes of Hope $19,95

Wings of Fury $21,95

Citadel of Light $21,95

The Bestlary $24,95

Palanthas $11,95

Leaves from the inn of the Last Home $18,95
Seeds of Chaos (levels 7-10) $13,95

Arabian Adventures Rules Book $18,00

Land of Fate Campaign Setting $20,00

City of Delights $20,00

Golden Voyages (all levels) $18,00

Corsairs Of the Great Sea (levels 1-11) $18,00

Assassin Mountain (levels 5-9) $18,00

Reunion (levels x-x) $9,95

Powers & Pantheons $21,95

Empires of the Shining Sea $29,95

The City of Ravenes Bluff $24,95

Demihuman Deities $24,95

Calimport $16,956

The Fall Myth Drannor $13,95

Four From Cormyr (levels 9-12) $20,00
Undermountain Ill: Stardock (levels 10-14) $7,95
Hellgate Keep (levels 9-12) $9,95

For Duty & Deity (levels 10-12) $13,95

Castle Slupzeer-RAVENLOFT Tie-in $13,95
Greyhawk ;: The Adventure Begins $19,95
Player's Guide To Greyhawk $13,95

Return of The Eight (levels x-x) $13,95

The Star Cairns (levels x-x) $11,95

Crypt of Lyzandred the Mad (levels x-x) $11,95
The Doomgrinder (levels x-x) $11,95
Planscape Campaign Setting $30,00
Monstrous Compendium, Appendix One $19,95
Monstrous Compendium, Appendix Two $18,00
Monstrous Compendium, Appendix Tree $21,95
Planes of Law $30,00

In The Cage: A Guide To Sigil $15,00

Player's Premier To The Outland $15,00

The Factol's Manifesto $20,00

Planewalker's Handbook $20,00

Uncaged: Faces of Sigil $20,00

Faces of Evil: The Fiends $19,95

A Guide To the Etherenal Plane $16,95

The Inner Planes $19,95

The Well of Worlds (all levels) $15,00

Ethernal Boundary (levels 1-5) $9,95

Great Modron March (levels 1-10) $24,95

Tales From The Infinite Staircase -(levels 3-10) $19,95
Harbinger House (levels 4-7) $12,95

The Deva Spark (levels 5-9) $9,95

Fires of Dis (levels 5-9) $12,95

Faction War (levels 5-9) $19,95

Dead Gods (levels 6-9) $29,95

Hellbound: Blood War War (levels 5-10) $25,00
Birthright Campaign Setting $30,00

Book Of Priestcraft $19,95

Tribes of The Heartless Wastes $19,95

DARK SUN Campain: Expanded & Revised $30,00
City The silt Sea: Expansion/Adventure $25,00
Thri-Kreen of Athas $15,00

Defilers & Preserves: Wizards of Athas $15,95
ALTERNITY Player's Handbook $29,95
ALTERNITY Gamemaster Guide $29,95
Campaign Kit $12,95

Dataware $16,95

STAR*DRIVE Campaign Setting $29,95

Allien Compendium: Creatures of the Verge $21,85
Threats From Beyond $16,95

Arms and Equipment Guide $16,95

The Lighthouse $13,95

The Last Warhulk $13,95

X-Men Roster $17,95

Guide to Marvel Earth $15,95

Tiirkce Fantasy&Bilim Kurgu, Ingilizce FRP romanlan ve listede olmayan diger iiriinler icin liitfen arayin.
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TOMB RAIDER 4
enim Lara Croft'a asik olmamin, Misir'da gececedi ile ilgisi
B resimlerinin desktopumun her hemen hemen hi¢ yok. Benim 48
pikselini stislemesinin, tek bildigim acil olarak son
Tomb Raider 4' ilk haber cikan 3D ekran kartlanindan
yapmamla hic bir ilgisi yok birini acil olarak edinme
elbette. Kasim ayinda evden __zorunlulugum.
ckmamak igin bitln s ; #® Ayrica bunun da
islerimi bir-iki ay icinde ™ b : i Lara Croft'u gok daha
halledecek olmamin, yakindan, aramiza
Aralik dergisinin geg _ hain pixeller
cikma ihtimalinin, Tomb % girmeden gormek
Raider 4'tin o ay gelecek isteyisimle hig bir ilgisi
olmasiyla hig ilgisi yok. Daha _ yok. Ben sadece Tomb
simdiden Misir tarihini f";ﬂi Raider tir(l oyunlan
incelememin, Misir . gok severim ondan.
cografyasini ve yerylzl
sekillerini, bitki ortisdn,
iklimini {oha!) 6grenmeye
galismamin, Tomb '
Raider 4'tn

_STARLANCER

ill Gates abim, oyun
B piyasasinda donen
B¥ paranin farkina
varmig olacak ki, bu alanda
artik ucus simtlasyonu
pisikopatlari igin
hazirladiklar Flight Simulator &
serisinin oldukca disina
giktilar. Basarili pek gok yapima imzasini atmis
Bill Gates abim, simdi de Wing Commander'in
tahtina goz dikmis. Sonsuz uzayda, basaridan
basariya kosacak olan bir pilotu
canlandirdiginiz oyunda 80 cesit uzay
gemisi, 20 cesit'silah, Wing
Commander film ekibinin yaptig 6zel
goriintii ve ses efektleri ile canladinilan
3d rendered sahneler gibi haberler
produksiyonun ne kadar biyiik oldugu
konusunda bize ipucu veriyor. Ayrica bir
gorevin birden fazla sekilde bitirilebilisi,
35'e yakin single player gorevieri ve tabii
ki MS Gaming Zone'un multiplayer
destegi oyunun epey bir ses
getirecedinin acik gostergesi. Ne
diyeyim, Bill Gates Rullaz!!

evolution'in Tirkge anlaminin devrim, evolution’inkinin de evrim

R eldugu daha 6nce sizin dikkatinizi ¢ekti mi bilmem ama oyunun
sloganindaki “Is this fitle revolutionary or evolutionary?” lafi

\bayagr bir iddiali. Oyundaki karekterler ve cevre o kadar cok gdrsellik

P dusinilerek 6zenle hazirlanmis ki gorenler anlata

anlata bitiremiyorlar. Gavurun “third person view”

; tabir ettigi oynanis sekli ile, karsiniza cikacak

s N é garip garubet yaratiklari ile Evolva oyun

b S W piyasalarinda bir devrim yapip yeni bir evrimin baslamasinda on
ST, T —-— = ayak olacaklar (ne yapalim her kelime oyunu da gizel olacak

~ diye bir sart yok). Interplay tarafindan yeni yilin ilk ceyredinde

karsimizda olacak oyun icin simdiden cok bir sey séylemek

mumkdn degil. Biliyorsunuz bu konularda énemli olan evrim degil

devrimdir (ay ne dedim ben), sey yani énemli olan giizel

grafikleri dedil, iyi oynanabilirlik ve giizel atmosferdir.

=

=




itiplayer oyun pzyasasl b yagi arek
arda. Zone'da her an O '
ugunu goz ontne alirsak,
ak verebiliriz, Infantry’de
bulundugu bif arenada, birbirlerinden
(sozgelimi; t
transport cra

irden fazla kisi ile kullanllmasa da mumkun
pu kullanirken digeri dlrekswona (evet evet
da bir direksiyonu var) gecebiliyor. Gerci bu kadar
disik araci bir araya getiren hikaye nedir bilmiyorum
_ve hatta bilmek de istemiyorum ama eglenceli gbi
e cOzUkiyor. Kendi grafik motoruna sahip
oyunda, programcilar P186+ ve 32 MB'lik bir
A PC'nin yetebileceginiz soyllyor. Cikis tarihi ise;
nerden bakasniz bir senesi var,

yun teknolojisindeki gelismelerin, tizerinde etkisi
en cok bulunan oyun i stiphesiz
simulasyonlardir. Am:ga Zamaninda oynadigimiz
NTERCEPTOR (rahmetle analim), Fighter Bomber
a anahm ama ilki kadar degil, onun yeri ayn), gibi
oyunlarn hatirladikca alinan yol bir kez daha
goztimuzde canlaniyor. F22 Lightaing 3'tin

bize vaad ettiklerini 1se soyle m@.‘ﬂ

:'.'ozetFeyeblimz sumdwe kadar

 yapilimis en iyi gokyuzl
grafikleri, yagmur, kar,
| rizgar, sis gibi degisik

¥ hava durumlarinin cok
gergekgi (realistic, u

k canlandinilisi, 3dfx
este 3difx olmadan

SHOGUN

kira Kurosawa Yedi

ASamuray inda cok iyi bir

 sekilde canlandinimig
onaltine ylizyll Japonya’si, bir
strateji oyununa gok rahat
malzeme olabilir. Nitekim simdiye
kadar defalarca almusturda. Ama
bu sefer efsanevi FIFA'nin
programcilarl tarafindan yapiliyor.
Creative Assembly'nin bu ilk strateji
denemesi. Daha énce Myth'i (o tam
strateji saylimaz) yapmislardi ve
yaklasik iki senedir de bu oyun
icin calisiyorlarmig. Su anda

cikacak olan oyuf,
stratejilerde cigir @c
Yapay Zeka konus
War'in programciig

ar calismalar ise goz
yagartlt:[ Ornegirf tepeden asag

-kar§ilayan
aldigl hasar
etkisi, kisin nehirigrin donmasi
gibi... Ayrica son feknolojiden
yararlanitarak hasirlanan

lectronic Arts’in glcll kollanndan
tu? Infragrames'’in yaptig bu
inda neler yatiyor? Esas arastriimasi
bence. Bos verin TD 6'yi. Birakin, 40
degisik arab yeni pisti, upgrade edilebilen
arabalarl, yenises teknoloji ile kulakiariniza
inanamayac iz sesleri, yeni grafik teknolojisi ile
gercekei ya alar, gélgeler, glizel attraksiyonlari, yeni
i zelliklerini, polis helikopterini. Bunlar hig
renmek istiyorum. Accolade’in EA'da
ogrames’de bulduklarini.




DELTA FORCE 2

tjdeler elsun, Delta Force 2
[l deliyor. Dergide team
‘M oyunlarinda cok kan

dokilmesine yol acan Delta Force
2'de ne gibi yenilikler var, bir bakalim
hele: ilk énce gozlerim 3dfx destegini
anyor. Hayir yok. Eksi puan. Onun
yerine 32 bit software destegi var. Bu destekle
yvagmur, kar, rizgar, siz gibi hava
durumlan yaratifabiliyor (bak yine
oldu), Onun disinda yeni silahlar ve
yeni gorevler tabii olacak. Karekter
hareketleri biraz daha gergekei oimus.
Multiplayer oynamak igin yeni oyun
sekilleri planlanmis. Bak iste bu ilging.
Hemen gelmeli, artik sabirsizianmaya
basladim.

DK der demez aklima Cavit Abi gelir.
M Deyin bakin... Bak gordunmu yine [
geldi aklima. Komserim Cavit Abim
simdi Erzurum’da. istanbul onu 6zledi. biz de
ozledik. MDK'y1 gok sever, gbzimdzin oniinde
kac kere bitirdi. iste simdi de MDK 2 geliyor.
Hemde 9 level, 20nin tzerinde disman
karekterler, 3 degisik player karekterler, ehr
g karektere ait zel bolimler gibi ozellikleri de
beraberinde getiriyor. Tabii 3D destegini
soylememize gerek yok. Gergekten
yaratict bir ekip tarafindan hazirlanan
(Meraklilar icin Baldur's Gate
(bu arada Turkiye'de bir
oyun cikarsan ismini de
. Baldur'un
Kapisi koysan, kag satar acaba merak
ettim simdi)’in yapimeilan da ayni

(karar verdim, bundan
\sonra Brd person

dlyecnglm) oyunlar
arasinda en kalitelisi
MDK 2 yi merakla

bekliyoruz.

irincisini oynarken 5 P = i I 'j' N ill Wright. Iste
B gergekten korktugum! : 1 : ' 9 FoImOiynin
B hatirlayacak olursak, > s - e, & - yerancl v

Alone in the Dark’in : ; : e Qe
adventure oyunlar arasindaki sOnla da ogouin
| yen apayridir. Zaten
terkedilmis bir evde
yasanan olaylar insanlara
hep korku malzemesi
olmustur. Simdli ise Alone in
the Dark o glizel atmosferi
ile geri geliyor. Ustelik yeni
grafik teknolgjisi ile yaratilan
daha etkileyici atmosferle, adventure
severlerin mutlaka oynamalan gereken bir
klasik. Simdilik gelis tarihi
belli degil. Gergi onun
disinda elimde cok bilgi de
yok ama bu oyunun
haberini veremedem
gecemedim. Test Drive
19'un haberini yapacagima
Alone in the Dark'tan
bahsederim daha iyi.

Kariyerler astronot o!mak \_.r'a da uluslararasi ajanlik yapmak da dahil}
kazandiginiz paralarla evinizi gelistiriyorstinuz, tatile cikayorsunuz,
komsularinizla kavga ediyorsunuz, flort ediyorsunuz, asik
oluyorsunuz, evleniyorsunuz, cocuk yetistiriyorsunuz,
intiyarliyorsunuz yani sanal olarak bir dinya da yasiyorsunuz. -
Ik bakista konu ilging gibi gozukse de endiselenmemek elde degil. Acaba
strtkleyici bir atmosferi yakalayabilecek mi? Yasadiginiz hayatian
sikilyorsunuz, adam gibi, insan gibi bir hayatt simulasyonda da olsa
yasamak eglenceli gozikiyor. Sirf meraktan alinip oynanabilir.

'E]HAEERLER g < 0 m i Ii %



ccolade, Electronic Arts'in gugiu kollarindan neden koptu’?
A Infragrames'in yaptigi bu transferin altinda neler yatiyor? Yok

i yok, bunu kullanmistik. Baska bir sey bulmak lazim, Pek de
kasmamak lazim. Neymis oyunumuz? Test Drive Off Road. Yapimel
firma ne? Accolade. Agalim notlarimizi bir bakalim: 30 yakin off-road
aracini kullanabilme, yeni 3D engine sayesinde glizel arac ve pist
grafikleri, araglari modifiye edebilme, yagmur, camur, kum, su gibi doga
sartlari, 15 yeni pist, 2 kisi oynayabilmek icin split-screen 6zelligi,
degisik zorluk levelleri. Bunlar oyunun 6zellikleri. Ne anladik bu
ozelliklerden. Hig bir sey. Diger oyunlardan hic bir farki yok. Artik
normal oyun standartlart bunlar. Oyunun gtizel kategonsane
girebilmesi icin daha orjinal fikirler gerekiyor. Bunlar
ayni pilavi islatip, islatip tekrar 6niimiize koyuyorar.
Pilav? Tamam buldum. Electronic Arts buna uyandi
saninim. Ayni pilavi islatiyor bunlar dediler, ve
ayirdilar Accolade’i blinyelerinden.
Tamam, kesm boyle oldu. Ohh be.

e yapalim da degisik bir seyler olsun
N diye tartisan yaratici ekipten

birisi, sakayla karisik,

“denizin dibinde gecsin, baliklar
dogfight yapsinlar demis”. Sonra
biittin gozler ona dikilmis. Yaratici
ekibin basi salak herif, bu fikri cok
begenmis, fikri veren diger salagin
maasina zam yapmis ve baslamislar
oyunu hazirlamaya. 3D mizlandirc
2o~ kart destegi ile 3 boyutlu

‘ saldin sekilleri
pian!anmig, etrafta
: ylizen objeler 3D oleER
hazirlanmis, biraz
) | kasarak yapay
= zeka da katmislar
N ve 2000 yilinin ilk @R
ceyregine
yetistirmek
e lzere projeyi
L baslatmislar.

: L oy j

light Unlimited'in ilki geldiginde grafikleri herkesi Oyle flap'dir, havadan havaya fiizedir, hud'dir,
F biydlemistir. Her ne kadar oynanabilirlik sifir olsa waypoint'dir, dogfight'dir anlamam ben, sakin sakin

da bu kadar gercekgi grafikier o zamaniar hig bir ucarim, zaten ayda bir gdle balk tutmaya da giderim
simiilasyonda yoktu. Simdi ise yine zamanina gore, diger  diyorsaniz, Flight Unlimited tam size gére bir oyun.
simulasyonlara gore daha glzel grafiklerle yeni Flight Ustelik bunda diisme tehlikesi de yok. Cikin gtklere,
Unlimited tekrar karsinizda. 10 gesit ucakla yaklasin biraz daha giinese, 6zgurligun tadini gikann.
ucabilieceginiz bu yeni versiyonda, dinamik hava
sartlaryla, gercek mekanlarda ucmanm keyﬁne

wamaakmmw&traﬁnmu@a ca ;
zeka atmc;sfere daha bir g zelltk
7 katiyor. Simdiye kadar yapilmis
. en yiiksek cozlintirikte
cynamanm keyfi, gergek
/ ugaklardan alinmisg, gercek sesler
egliginde daha
. da guzellesiyor.

HOSTILE WATER y

ir zamanlar Carrier Command vardi. Iste Hostile Water o oyunun,

suslenip, puslenip, tekrar 6ndmize cikarliyor. Nedir bu stsler? 3D
" hizlandinici kartlanindan faydalanip graﬂkler superlestiriimig
urukleylm gorevler eklenmis, etraftaki
| gemilerin yapay zekasi gelistirilmis,
| ses efekileri glizellestirilmis falan da
ol filan. Yani ayni tas ayni hamamda.
Cikis tarihi yilbasindan sonra, 3D

| hizlandiric! kart gerekli.

y yen:

--- Sayfa cevirme molasindan sonra
MEGafon devam ediyor —- |



GRANT THEFT AUTO 2

Yﬁzyalm en ¢ok satan oyunlarnindan biri olan Grand

: gotiirtrsek pesimize FBI disecek. Ustten bakisli 3D rendered
Sy ckranlarda maceradan maceraya kosarken, istersek tarihteki
sl Unli gansterlerden bir kacini canlandirma sansina sahibiz. Bu

s sefer Rusya Mafyasindan James Bond’a kadar herkes isin

Theft Auto'nin ikincisinin haberleri kulislerde
dolasmaya basladi bile. Carmageddon ve

sebep olsa da yapimeilarda “bu alanda ekmek” var
mantigi ile onlarin dediklerini pek iplemiyorlar. Bu
oyunda da hirsizlik (60°a yakin arabadan Ustelik

dondurma karavanmindan, tehlikeli madde -
tasiyan tankerlere, terkedilmis arabalardan
limuzinlere kadar) yapip polislerden
kagicaz, hatta bu sefer isi ileri

- blr sekilde adlandirmalarina ragmen aslm
misali gerek kosaraktan gerekse de arag icinde veri
tamamlamaya calismaktayiz. Tabii motion capture t
yapilmis hareketler, gercekei
grafik motoru, 8 kisiye
kadar multiplayer destegi
= ile ilgimizi cekmiyor degil.
| Netekim, gelsin

| gorecediz.

SPEC-OPS 2

ealworld military combat” denilen ¢
H bu eyun turd tutulan yeni oyun |

tlrleri arasinda. Realworld derken
dyle lafta kalmayip da, gercek
mekanlarda, hazirlanmig gorevieri
tamamlamaya calisirken, motion capture
teknolojisi ile yapilmis gercek insan
hareketlerinin, gercek silahlardan alinmis 3
kaliteli ses efektlerinin, gergek Uniformalardan alinmis
texturelannin keyfini cikaracaksinmiz. Multi-Hit
damage ozelligi ile daha gercekci savasirken,
restmi askeri taktikleri uygulayabileceksiniz. 3D
 ekran kartiarinin verdlgi kalfteyte ‘dinamik

i _soy!enzyor'.
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bagarisi her ne kadar tutucu gevrelerin sert tepkilerine i’ Wicinde. Ayni zamanda etrafinizdaki insanlar ve araclarn yapay

zekasinin arttinldig: da belitiliyor. Degisik silahlar da ayrica -
molotof kokteyli gibi- ortami renklendiriyor. likini oynayip

gimdiden upgrade hazirliklarina baslayin.

i sonra kutuda tek bir sey kalir ki,
| oda umuttur, C Gergekten

kaldig) umulmaktadir.

bayilanlar, yilbasina kadar gikacagi soyleniyor. Siz

PANDORA'’S BOX

D tnyaya bitin kotliklerin sagiimasina sebep

‘olanin, Pandora adli bir kadin, 6zellikle soyliyorum

“kadin®, olmasi dikkatinizi
cektimi hi¢? Pandora kendisine
verilen ve acmamas| gereken
kutuyu, sirf kadinca bir meraktan [
dolayi acarak insanhigin sahip
oldugu bir gok pozitif degeri yok
etmistir. Yaptig! hatayl anladiktan

an birgeyin kalip Kalmadigi
bilinmemekle beraber, umudun

Micrososft'un bu oyLinun isminin
Pandora's Box koymasinin bu
umutla ne ilgisi var bilmiyorum.
tek Bildigim Tetrisin yaraticisi
Alexey Pajitnov tarafindan
yapilmis yeni bir puzzie oyunu.
Herhalde Tetris kadar tutulup,
parasina para katmay umuyor
Bill Gates.




Yillardan 98

sayilardan M

1

N

Ve dergilerden GAMESHOW

sorduk ve sorusturduk. Dergi kapandiginda en hisli ve en acikli edeblyat parcalayanlar,
derginin tekrar agilacagini ilk duyduklari anda bakin nasil da birden yiizeysel oldular. ibret-i

i yazarlarin dergi kapanirken ve acilirken soyledigi sozler arasindaki zithiklari gizlice arastirdik,

alem olsun. Okuyun:

KAPANIRKEN J9'/1:

...Gonill isterdi ki biz hep gocuk kalsak, dertsiz tasasiz.
yasasak, hi¢ blyumesek. Unutmayin ki biz sizlerden cok daha
fazla Gzdllyoruz. Clnkd Gameshow sizin dostunuzdu, bizim
cocugumuz. Allah'a emanet olur...

..0yle iste arkadaslar, perde kapanir biz gideriz, baskalar gelir ¥
herhalde arkamizdan...Dergi cikarma sevdasi ile yanan
tutusan kim bilir kimler vardir. Cikarsinlar, kariyerlerine katkisi
olur, zarari olmaz... Yeter ki bizi unutmasinlar...

...Gameshow icimizden herhangi birinin hayat! gibiydi: dogdu,
biyldu, gencken bir strll heyecanlar yasadi. Asik oldu, sevdi
ve sevildi, Bircok kez glldl, gildirdl ve hayata dair ne varsa [J8
icinde barindirdi. Hiiznii duyumsarken gurur da duyuyorum... &

...Evet bir masal bitti bizler icin. En azindan benim icin. K
Gercekten bir masaldi Gameshow benim icin. Hayatimi |
inaniimaz olglide degistiren bir varlikti. Evet bir varlikii. Hala®
dyle. Sonsuza kadar da Gyle kalacak...,

Gameshow maceram su manyak diinyada gecen en zevkli
maceralarimdan biri olarak anilanmda kald... Bu giine kadar [ 7
oyleydi. Bu glinden sonra da oyle olacak... Bitti...

(bu herif boyle birsey s6ylemedi, biz uydurduk!)

Oysa go!getere cekume zaman 5|md= lgiklarm ne gerisi, ne f{J
de berisi olacak artik. inme vakti sahneden. Birini kaybettim, §
dergimi kaybettim. Varil varil boya getir hanci, neye care -

olacak bilmem ama Palyago’nun gozyasian bunlar...

...Dergi kesinlikle batmadi bunu bilin. Amatéree bir iggtdintn
profesyonelce bir Urlinki olan Gameshow, tam olarak doruk
noktada oldugu anda piyasadan cekiliyor. Belki birglin geri

doner, belki donmemek icin gidiyor...

nihai sona ulasir. Zaman kendisine ait olani geri alir. Bu
konuda ne diyebiliriz ki? Ben var oldum. Ben yokum.
Gameshow var oldu. Gameshow yok, Yinede Gameshow var
oldu...

 arman bu ruhta oiduk Buraya kadarmag meger, Aglamak
istiyorum (bunu da biz uydurduk, biraz trajil oldun diyel)...

...Ama kader aglanni ylesine garip bir sekﬂde arliyor ki... Kim B 'R
derdl ki bu dergi bir giin hic glkmamak lizere kapanacak... Ug 3
koca yil, 41 dergi, birkac ek, bir disket, gelenler, gidenier
Kalanlar... Acllan ve kapanan kaseler...

. Simdi matbaa fiyat su kadar olsa, micellite su kadar versek

&1 ve CD bastirma parasi da su kadar desek.. eee, bi dakka
Bl hesapliyorum, Zebani in kola al cabuk.. 96 sayfa yaparsak

- kadit masraflar gak guk!...

i Ne GameShow'u abi manyak misiniz siz? Rahat batt size di

| olsa yine yazmam. Ha bigben mi? Tamam o zaman olur. Ama

| altini gizerim hicbiri denenmemistir. Bu konuda ne sizle ne de
4 editorle polemige girilmeyecektir. (icinde “ne, ne de" olan

RN Zaten ben abla mabla degildim. Tas gibi erkegim. O yazilan da

" Gidin!

| ugrasmayin, Mert Yazini yaz demis miydim? Yazinizi yazin
hayvanlarrrrrrr! Yazi istiyorum, yazi...

ACILIRKEN

mi? Hayatta yazmam. Hic olayim olmaz. Dinya batsa, tekrar

baska birsey yazmam, Yasasin Amerikal
..oyunlarla ilgili nacizane cheatler bulacaksiniz. Simdiden

cumieler olumlu biter kazma Mert! -editor)

ben yazmiyordum. Benim soylu adimi kullanmis bu pis
Gameshow'cular. Zebani de benim sevgilim degil. Napiyim
ben cirkin gudubet seyi. Ay hala kadin gibi konusuyorum.

Yazilar nerdeeeee! Merrrt yazini yaz hayvan herifl Allah bu
Quark'in... Meg in asad: Diet kola al cabuk!.. Mouse Pad'imle

':r-waen--eieassapanm; niye? Hr-tuhhhi-hrhthnrhih Olmamig: e

GAMESHOW‘U ellmze a|d|glmzda, sayfalann mukemmel Gtesi'
cldugunu goreceksiniz. Kendi adima bu miithis sayfalar icin
(hayir sadece 101 icin degil), Polata ne kadar tesekkir etsem
azdi... (bisiy diill -zebani)

Tamam tamam, tantana istemez. Cikti iste.
Gayet iyi biliyorum, yazar sifatli diger ucubikl
denen kagit parcasinin yeniden arz-
bi dolu laf edecektir simdi.

K ...fakat, bence en feci sekilde dovecegim arkadasim, bana

GameShow kapandiktan sonra yeniden acilacagini séyleyen
arkadasim olurdu. Polat bana geri dénecegimizi soyledigi
zaman, henlz hangi arkadasimi daha feci dévecedime karar
verememis eldugumdan olsa gerek, Polat' dovmedim.

Hi hihihin huit! Olmarmis, hi b haa haa haaaa Olmamis ki?

R PRt

Hi HII hih b hibihi hithie ©lmaz!
Hihihihi hika bibe (yorumsuz!)

. Yme Gameshow'un yayinlanmadigi donemde cikan kardes

dorgl Frp&Magic, Emre Arin'l bahsetti bizlere. Kingpin yaziyor
bu ay, onu da okuyun itinayla.

{ne diyosun be adam?) g MR
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Hep almayi hayal edeceg|n|z Hardware tanitimlan
Engin SUZEN

S|dewmder Force Feedback Whee!

Esklden Ateri salonlar vardi. Cebimizdeki buttin parayi

gidip o makinalardaki oyunlara yatirirdik. Simdi ise sik
gorintmleri ile bizim eski Ateri salonlarindan cok

Casino'lara benzeyen Arcade salonlari var. Sadece
gérinUmleri ile degil icerdeki oyunlari ile de ¢ok sik bu
salonlar. Bu ay tamittigimiz Griinlerden biri olan Microsoft
Sidewinder Force Feedback Wheel (bundan sonra MSFFW
olarak anilacaktir), arcade salonlarindaki oyun zevkini
evinizdeki bilgisayara tasiyor. Direksiyon, gaz ve fren
pedalindan olusan pedal takimi, adaptér ve surlciilerden
olusan paketten iki tane de beles oyun cikiyor: Microsoft
CART Precision Racing ve Microsoft Monster Truck
Madness. Standart gameport'a takilan MSFFW Plug&play
oldugundan Windows tarafindan hemen taniniyor. Kurulumu
cok kolay olan MSFFW!'in ayarlari da ¢ok kolay. Titresim

siddeti dahil bir gok ayan Denetim Masast igindeki Oyun Kontrolleri'den yapabiliyorsunuz. Hemen

hemen her araba yarisi tarafindan taninan ve sorunsuz olarak calisan MSFFW'de biz de 3 oyun test

ettik: Need for Speed, Monster Truck Madness ve Viper Racing (hala daha test ediyoruz, cok zevkli

Ggooookl).

Artilari: Diger Force Feedback direksiyonlardan ¢ok daha ucuz olmasi,

Kolay kurulum ve gaz ve fren pedallarinin analog olmasi (gaza ne kadar basarsan o kadar hiz

yani).

Eksileri:

Ferhan Abi'm "ben frene basiyorum, gaz

frene cok yakin" diyor. Sanki bu dreksiyon

icin séylemis. Aslinda fren kullanmayan £

biz Tark'ler icin bu pek de buytik bir :/

sorun dedil ama... :

Vites sisteminin Formula arabalarindaki [\

ve baz Porche ve Ferrari e

modellerindeki gibi olmasi (direksiyonun

alt kisminda sagda ve solda, sad el bos .

kaliyor) bir eksi sayilabilir.

Sonug: Onemsiz géziiken eksileri goz éniine

almazsak, MSFFW 6zellikle araba yarisi

meraklilar tarafindan kesinlikle alinmali.

yarismak icin arik arabaya itiyaciniz yok

1 | O HABERLER




Klasik klavyelerden cok ote...

JRBO MEDIA - ENHANCED KEYBOARD

Turbo Media Keyboard bir firmanin oem listesinde 30

kustr dolara klavye gorince “yahu 30%'a da klavye

mi olurmus” dedim. Sonra da vardir bir hikmeti
diyerek alip incelemeye karar verdim. Kutuyu aginca
sasirdim. Klavye ucak kokpitlerindeki kontrol pannelleri
gibiydi. Taktim ve bir disketle gelen yazilimini yikledim ve
“verdigim paraya helal olsun, degermis” dedim. Turbo
Media'nin bu modelinin (bu modeli diyorum ciinki
kutunun dstlinde model falan yazmiyor) Gzerinde, yani tst
kisminda (fazla kastirmayin resme bakin) normal
klavyelerden farkll olarak 23 tus daha var. Bunlar: mute,
volume up, volume down, CD Player icin Prev track, next
track, play, stop, eject, ses kaydi icin record ve play, sleep, cut, copy, paste,
rotate, close, my documents, dos, game, www, calculator, xfer ve menu
tuslari. Diyelim ki hesap kitap yapacaksiniz. Basiyorsunuz calc tusuna,
karsinizda hesap makinasi. Veya Internet derdindesiniz. Basiyorsunuz www
tusuna, default browsernmz hangisiyse o aciliyor. Ayrica klavyenin sag ust
kosesindeki EZ tusuna basinca Numeric Pad'deki tuslar da bagka islere
yaramaya baslyor. Tek tusla scan, print, undo ve redo gibi islemleri
yapabiliyorsunuz. Klavyenin bir 6zelligi de OSD olmasi. Yaptiginiz her islemi
ekranda aninda gériyorsunuz. Diyelim ki sesi agiyorsunuz, sesin acildigini
ekrandan da goérilyorsunuz. Kullanmadiginiz tuslan keyfinize gore
programlamaniz mimkiin. Omegdin mesela (!) sleep tusuna basinca

3DFX Voodoo 3 3000

DFX icat oldu, mertlik bozuldu valla. Eskiden

bir River Raid oynardik, bilgisayarin bagindan

kalkmazdik. Hem de 64Kb'lik bilgisayarlarda.
Sonra benim bir databankim oldu, 256Kb. Ulen
dedim, teknoloji nereye gidiyor. Simdi daha da
buiytk dumurlar yasiyorum. Diyelim ki Pentium |1
600 islemcili, 512MB ramli bir bilgisayariniz var.

Ekran karti da 4 MB stardart bisey. Takiyorsun Quake2, paste tusuna da basinca Delta Force calistirabiliyorsunuz. Bu
oyunu. Diyelim ki ucak simiilasyonu. Siz oyunun ayarlap‘ da_l Menu tusuna basinca cikan mentden kolaylikla

Ustiinde ucak simiilasyonu yazmiyorsa o oyunun yapabiliyorsunuz.

ucak simulasyonu eldugunu anlayamiyorsunuz Artilar:

bile. Ucak diye dikdortgenler prizmasinin saginda Ucuz ve kullarigh olmast.

ve solunda iki tane piramit goriiyorsunuz. Iste o # Hayat kolaylastirmasi (abartmiyorum).

zaman 3D kart neden bu kadar lazimmis, bir
cirpida anlayiveriyorsunuz. isin dogrusu piyasada
bu isteginizi karsilayabilecek bir gok driin var. Bu

' ayki diger bir tantimimiz bu Grinlerden biri (hatta
en iyilerinden biri) olan 3DFX Voodoo 3 3000.
Teknik ozelliklere gelince: Voodoo 3 3000, eski
diger 3DFX urtinlerinden olan 3DFX ve 3DFX 2'nin
aksine bir add-on kart degil. Yani ekstra bir 2D
kartina ihtiyag duymuyor. En yakin rakibi olan
TNT2'nin aksine 32MB degil 16MB memory ile
geliyor. Bu memory azligi calisma performansini > |
cok da etkilemiyor. Sahsi kanaatimdir ki gok B
yakinda 32 MB'lik bir model de cikartacaklar (en =
azindan g6z boyamak icin). Kartin ulasabildigi =
maksimum ¢oziinirlik ise 2046x1536. Direct L %

“ 3D, Glide (3DFX'in kendine dzgii Api'si), #
OpenGL ve Direct X destekli bu kartta tim
sUrticler kutusundan ¢ikiyor. Kartin kurulumu
ise cok rahat (Alexander Diamond'un kulaklari
cinlasin!). Pal ve NTSC formatlanni destekleyen
TV cikisi sayesinde televizyonunuzda bilgisayar
oyunu zevkini maksimum kalitede
yasayabilirsiniz. Tabii ki bu soylediklerimizi &l 3
yasayabilmeniz icin ortalama 160$'a ve AGP e e S
portuna sahip bir bilgisayara ihtiyaciniz clacak. Kartin 3 boyut dzellikleri ise §oyfe
(anlayamadiklanmzin ne olduklarini 6grenmeniz icin Search Engin mektup bekler!) :
Hardware Triangle Setup. Multi-Triangle Strips And Fans, Edge Anti-Alias, Bump
Mapping, Full Speed Accurate Bilinear And Trilinear Mipmap, Texture Compression

Via Yab Format, Texture Compositing, Glide Api Support, Gouraud Shade, Specular .
Light, Alpha Blend For Fog / Transparency, 16-Bit Z-Buffer, Fog Table. 3
Artilar:

Hemen hemen hergeyi.

Eksileri:

Yok gibi birsey!

Sonug: 3D oyun manyagiysaniz ve TNT2 Ultra'ya verecek 250% gibi bir paraniz yoksa

hemen sahip olmalisiniz.

ﬂl‘]

Eksileri:
Icinden tek bir sayfa bile olsa dokiman ¢ikmamasi.
Sonuc: Kesin alinmali, baska da birsey demiyorum!

Nerdeysé Eni i ot pardon, en iy



E rkadaslar bir gogunuzun bildigi, pek cogunuzun da kisa zamanda

anlayacag Uzere yazarhk gecmisim bir kag ayla sinirli. Ben de

™M bunun tizerine tecriibeli ve pek bilgili yazar abi ve kardeglerimin
fikrini aldim. Yaziya nasil bashyayim diye sordum ve cevaplar soyle
geldi; Allah agkina bi okuyun:
BurchaQ: “Aklina ne geliyosa onu yaz.” (BurchaQ'in bu énerisine gore
yazi, 0 anki diislincem olan “Acaba tuvalete simdi mi gitsem?”
sorusuyla baglayabilirdi. Bilmem bu kardesimin yazarlik kapasitesi
hakkinda kafanizda birgey olustu mu?)
Polat: “Seker istiyorum.” (Polata gore odaya girerken soyledigim ilk
kelime bir yazinin baslangici igin cekirdek olusturabiliyordu. Once
Polat'a, sonra da zavalll okuyucularina acidim...)
Emin: “Saat bilmemkag, yerlerden Kamer...” (Arkadaslar su noktay! bi
irdeleyebilir miyiz? “Yerlerden Kamer". Emin buradan sana okuyucularla
birlikte soruyoruz: “Yerlerden Kamer” ne demektir? Mesela Gilem
telefonda, nerdesin diye sordugunda, “Yerlerden
lahmacuncudayim.” diye mi cevap verirsin? En son ne zaman
Tirkge konustun? Konusabildigine ve yazabildigine inanabiliyor
musun?..)
Biiylklerimizin Amerikan Empaeryalizmi’nin pencesinde, “otantik”
ve “cutting edge” girislere Gzeniyor olmas! (Polat) ve yabanci
dillerin etkisinde giizel dilimizi yozlagma sturecinde bir kademe
daha ilerletmesi (Emin), kiiclklerimizinse ergenlik gaginin
etkilerinden kurtulamayarak “just do it” felsefesini benimsiyor
olmasi bu derginin de varliginin “diislinsel erezyona” ugramadan
daha ne kadar siire dayanabileceginin bir igaretidir. Ve ben su

112 TANITIM

.

kac detay vermek lazim!!

yazdiklanmla, ne sacma sapan yazdigima kendimi bile
sasitmisimdir. Ayrica buradan siz sevgili super
gencligimiz/umudumuz/biricik herseyimize de ne
B gibi siyasal dugtnceler de iletebildigime ben bile
inanamiyorum. Hatta buradan bu konularin
s yikilmaz dlsunard Ertung'a da kafa
tutuyorum ve dusincemi acikliyorum:
“Eskimolar’in son plan Kuzey
Kutbu'ndan baslayarak tim
o dinyay ele
b gecirmektir..”. E
bunu da neyle
yapacaklar, ici
. tas dolu kar topu
. atarak degil, di
mi? Tabii ki
rocket

launcher,

rail gunve %

lightning gun’la yapacakiar.

Ben de diyorum ki, onlara kars

onlarin silahlaryla, sanal ortamlarda
hazrlanalim. Iste bu gayet

anlamsiz konu baglama olayiyla T

asil konumuza geliyoruz. Tam versiyonu
cktiginda FPS tarihinin gelmis gegmis en iyi ve
kaliteli oyun olacak olan Quake 3 Arena.

ID Software seneler dnce Wolfenstein: Spear of
Destiny’yi gikartarak bizleri FPS'yle E
taristirdl, ki bu oyun cesidi bence

su anda bilgisayar oyunlarnin /

bizlere sunmaya calistigi

sanal ortamin en iyisini

getiren, en mitkemmel

seklidir. Neyse, daha




soyle soyliyim: sikildim gelsin artik | |

sonra agmis firmamiz isi iyice ilerleterek Quake tam versiyonunda da her arenanin farkl bir oyun

x 1 ile FPS’lerin ne gibi noktalara gelebilecedini stratejisi ve dolayisiyla da farkli bir zevk verecegini
' herkese kanitladi. Quake 2 de oldukga kaliteli diigiiniiyorum. Tim arenalar oyuncularin gok gesitte ve
olmasina ragmen sayisiz buglar’y, single player Sayisiz olasilikta hareketler yapmasini saglayabilecek
oyunun bir noktadan sonra tekdiize olmasiyla nitelikte dizayn edilmis. Bir arena uzayda duran, kolayca
bence Quake 1'deki basansini gosteremedi. 1D diisiilebilecek, her yerinde sigramanizi saglayan
1 uzun siire sessiz kalirken, diger firmalar platformlarla doluyken, bir baska arena ise klasik
Unreal, Half-life gibi grafiklerin ve yapay tiinellerde ve kapali alanlarda gegiyor. Ve tiim arenalar
zekanin birer saheser niteligi tagidigr oyunlar oyuncularin, ii¢ boyutlulugu en iyi sekilde kullanabilmesi
piyasaya siirdiiler. 1D'deki amcamlar da cikis igin dizayn edilmis...
yolunu buldular: Quake 2 diinyada oynanan Ve son olarak da multiplayer’: en iyi sekilde destekleyen
' multiplayer FPS’ydi ve diger firmalar single yeni kurallar. Tam versiyonda nasil olur bilemeyecegim
player oyunlarin gerek senaryo, QBTEKSE ama test versiyonlarinda oyle YEI’dBH bir silah alip
4 dizayn pakimindan olsun tam anlamiyla onyiizbin kursun almaniz artik mimkin degil; cephane

¥ suyunu q;kanmlglardg_ Dolayisiyla tek bir gayet sinirli ve toplamak icin siirekli hareket halinde
" secenek kalmigti, o da en iyl ve mitkemmel olamilsimiz. Ayrica zirh artik sizi yenilmez filan yapmiyor,
" multiplayer FPS'yi yaratmakt. Ve Quake 3 sadece birazcik daha zor dlilyorsunuz. Bu arada

Arena’min su anda elimizde bulunan beta ekliyeyim bir tek roket yaniniza diistiigi an eger zirhimz
versiyonu bile bizi yoksa bilyiik ihtimalle olitlyorsunuz; yani dliim orani da

Quake 2'ye gore cok daha yuksek. O yiizdendir ki

basariniz gogu zaman kabiliyetinize dayaniyor.Baska
tiirlii ufak tefek degisikler de var. Mesela rocket jump’in
zamanlamasi eskisine gore daha degisik ve eskisi gibi
cehennemin dibine de ziplayamiyorsunuz...
Screen shotlar'dan gézlemledigim tzere sadece asker
ayilarini da oynamak zorunda dedgilsiniz; uzayhlar, tankler

#7 haftalarca hig
sikmadan

oyalayabilecek kadar

muhtesem...

. Demin de yiizelli kere

i soyledigim lizere Quake 3 sadece

~ " multiplayer olarak oynanabiliyor. Peki

" Quake 3’ii bu kadar giiclii kilan -en ve daha pekgok ucube size sunuluyor...

i i azindan Quake 2’den giiglii kilan- 6geler Su anda Amerika’da bir Quake 3 manyakligi var. 1D’nin

nedir? Bir kere grafikler kesinlikle simdiye siyah Quake 3 otobiisii su anda A.B.D.'nin bati yakasini 4

bastan agad dolasiyor. Oyundaki karakterlerin E

kadarkilerin en iyisi. Sadece 640*480
gbzuniirliikte bile tek kelimeye muhtesem. minyatiirleri heryerde satihyor, hatta hi¢ utanmayan oyun ‘: - il
Duvarlardaki texturelar’in neredeyse hakikaten yaraticilari “Biz su dilkkandan cok ucuza aldik, siz de e

{ic boyutiu oimasi, HUD imizdaki oradan alin.” gibi geyler soyliiyorlar!... -

Sonugcta arkadaslar |D Software, aynen Geaoge Lucas
mantiginda herkesi inaniimaz gaza getiriyor. Fakat
adamlar bu sefer gergekten cok iddiall geliyorlar ve sunu
da bagira bagira séyliyorlar: “Bu oyunu biz yarattik,
kimse de bizden daha iyisini yapamaz...”. Ve sanirim

haklilar. Eger bu oyunu zorlayacak bir oyun varsa, o da ‘\
aylardir bekledigim ve daha uzun siire de bekleyecegim
rakbinize iri bir kursunu andiran bir obje degil, Team Fortress 2’dir. Ama o da gok zor, clinkii Qukae 3

1 etrafa dumanlar ve isik sacan gercek bir roket Arena, hem Quake adini tagiyor, hem de gergekten

- atiyorsunuz. Machine Gur’la hedefinizi ' mikemmel...
) vurdugunuzda kursuniar gri tozlar yerine, Neyse gidin evinize, neymis byle savag mavas. Anca
kivilcimlar cikartiyor. Isiklandirma efektleri de psikopatlar bu tir oyunlari oy_namaktan keyif alir. Hadi siz |
yine simdiye kadar yapilanlarin en iyi ve gidin de ben de su yeni arenada biraz caligayim... } 11
gercekgi olani... Son bir not: Depremde sevdiklerini kaybedenlere d
Tahmin ettiginiz gibi ses efektleri de sizi bu bassaghg ve sabir diliyorum. Herkese gegmis olsun...
diinyadan alip savas alaninin oriasina
birakivetiyor. Artik “herhangi bir” silahla ates
etmek zevkli. Hatta soyle soyliyeyim, oyuna
basladiginiz silah olan machine gun’la ates

' etmek en zevklisi...

Oyun arenalarina gelince. Su ana kadar sadece
lic tanesinde oynayabilmeme ragmen, oyunun

kullandiginiz cephanenin
resminin bile sirekli saga
* sola doniiyor olmasi gibi
ayrintilan bir kenara birakin; sadece dzel
efektler bile tic gece rayalarimz susler. Renkler,
igikiar, desenler baska hicbir oyunda bu kadar
iyi kullaniimamisti. Artik roket attiginiz zaman

Emre “Ya Ben Bu Nick Olayiyla Dalga Gegiyordum Ama
Simdi Hakikaten Beni Baydi” Ann




Cilk '_

estro bu derginin web sayfasim
utlaka CD verir, muhtemelen o is de size kalir 3}
diye sorardim herhalde. Digerleri o kadar uzaki ki...
emek kokan hamurda payimin oldugunu bilmek...
a gozlerimin doldugu o "siyah g fas Wl
r almak... Tarifi yok bunun. i % '
In yansimasi degil. Daha . e 3 £

q‘. =
| : snemlisi Bu gun arada s kopi olarak vermiyot
| i ; tug 'dreamon’ C

desktop themes teriminin,
miizii belli bir konu

Nasil oluyor da oluyor? Bu
‘theme'ler neyi degistiriyor? Bu
ieme'ler duvar kagidinizi,
dows'unuzun kullandig: ses
" efektierini, standart windows
con'larinizi, hatta acihis ve
apanis ekranlarint degistirir.
Amacg ise sadece zevk, tabii
‘kolaylik ve rahatlik da buna
dahil. Hmm, Peki nasil kurulur
| bunlar?
Windows'un plus stirimiinden
. bu yana (dogal olarak Win 88
de dahil tabii) theme'leri
kullanabilmek icin ayri bir
. program gerekmiyor. Yapmaniz
gereken sey actiginiz dosyalari
Program Files/Plusl/Themes klasdérinin
altina kopyalamak ve themes uzantili
dosyayi calistirmak. Peki; Gameshow
Theme's var m1? Heniiz yok. Ama yapma
calismalarint basglatacagiz. Bu konuda
yardim etmek isteyenler mail atsin Bu
konuda yardim etmek istemeyenler de
hangi theme'leri ararlar, neleri
bulamaziar onlar: bi soylesinle
bulup koymaya
cahisahim...

;L_; = J::I:.--“‘- o=
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Burada yapmak
istedigimiz yerimiz
yettigi siirece (malum 650
MB'hk bir sinir sz
konusu) her bilgisayar
kullanicisinda olmasi
gereken programlari son
haliyle sizlere ulastirmak ve
her zaman elinizin altinda
olacak bir program kaynagi
hazirlamak. Bu programlar
hakkinda ki bilgilere CD'den
ulasabilirsiniz.
CD'den segmeler;
Unli download programi
Getright 3.34, en popiler mp3
program: WinAmp 2.23,
winamp'in en biyiik rakipi
Sonigue 1.05, rahat kullanimi ile
dikkat ceken Cute FTP 3.0,
virgslerin korkulu riiyast AVP,
reamx dosyalarim gok hizh
I ve destekledigi
ligiyle 1 numara
32 2.4 ve cok
a fazlasil.. e
i Kendile
"merhaba

Bilardo oyunu (cin miyiz biz?).
Semih Saygrner'in o guzelim atlglanm
vizyondan izlerken 'ya gdyle

,ed&élm zaman oynasam, istedigim z&m kapats _

ikir be...! gibi duguncalerle boﬁuld
b

‘baslady, ara birimi falan da fena dogildi
‘yansa. Ama [¢] ne" Ye;ﬂ yandl moto et

e duruyor Ashnda oyunun ekr;
7133 Istedigini iddia edem pr

ttikleri zaman makinesi s.a_yesl.
| kimi olan nazilerin arkalar
imalarini duzeltmek hqi’ zama
ere diisemeyiz, alakasiz bir ye
I b

yorlar. Ustelik éqtlk!an deﬁﬁ!'kapatm

n. Madem knfayetsizsln bt

rinda degll Outcast, Adveﬁture’ imst
rsimiza cikiyor. -

devami. Grafikler daha iyi, 3 !
smi, Panzer General 3D). Gen

X nderin de oyle gelin' diy;
Imis, buranin bos kalamay:
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cogunuza gore utanilacak bir sey olsa da benim zerre kadar utanmadigimi bilmenizi isterim, Ozellikle
romantizmle bezenmis ve alakam olmayan tarihi konulan isleyen bu gibi filmleri (ki belki de hakikaten giizel bir
filmdi izlemedigim igin bilmiyorum ve tamamen on yargi ile konusuyorum) izlemek icin kendimi fazlaca kasmam
gerekeceginden bu gibi filmleri gergek severlerine birakiyorum. Ayrica benim gibi konuyla uzaktan yakindan alakasi
olmayan birinin bu yaziy1 yaziyor olmasi, coook uzun zaman énce Mert Topcu'nun “X-Wing vs TIE Fighter”
yazisindan sonra aldigi tepkileri alma potansiyelimi de arttirmiyor degil. Ancak zamanin neler getirecegini kimse
onceden bilemiyor ve bir de bakmigsimiz “ulan seyredilir mi o film yuh size yazik paraniza” dediginiz bir filmin
oyunu giim diye (efekt yaptim size alin :P) oniiniize diisebiliyor. Evet kader kurbam bir yazar olarak gérevimi
size guzelce yapacagim ama benden filmle ilgili baglantilar kurmami ya da oyunun senaryosundaki
paralellikleri irdelememi beklemeyin(!?

Adl gegen oyunun filmini kaginiz izledi bilmiyorum ama ben iZ - LE - ME - DiM! Evet belki bir itiraf ve

BRAVEHEART - O BiR HALK KAHRAMANI (MI?)

Biraz gecmise gidelim ve ortagag avrupasinda dénen binlerce entrikadan birine dogru soyle bir
uzanalim. 13. yy'in sonunda da Iskocya karmakansiktir. Iskoc monarsisi bir kaosa siruklenirken
Ingiltere krali I. Edward bu firsati degerlendirmek amaciyla ordularini Iskogya'ya gonderir. Tek amaci
vardir: iskogya’'nin egemenligini ele gegirmek. iste Braveheart'da buradaki kahraman, bir nevi

Iskog'larin Atatirk’a diyelim (bagimsiziik savasi agisindan paralel kisilikler). Film 6grendigim kadariyla
bu kahraman savaseinin Iskog klanlarini birlestirmesi ve tekrar yonetimi ele aimalarini saglamasi gibi
olaylar isleyen bir film. Oyun da bu konu Gzerine kurulmus: Bagimsiz Isko¢ Devleti!

Evet ne tesaduftir ki oyunu hazirlayan firma da bir iskog firmasi olan Red Lemon Studios. Ve
yayincisi da bir Ingiliz firmasi olan EIDOS! Bu firmayl Tomb Raider serisinden ve Commandos isimli
kaliteli strateji oyunundan hatirlayacaksiniz. Saglam olmayan oyuna yatirim yapmayan firma bu
defa bence biraz tokezlemis diyebiliriz.

Gogu kisinin ozellikle de
kadinlanin salya stimk,
uluya uluya agladigi bu
sahne bizce vicdan
gomiirisinden baska
birsey degildi. Bizden de
“birileri aglad ama
karanhkta gbremedik.
Meg, Mert, Zebani,
Ertunc, Burcak, Omay ve
" Engin'den
siipheleniyoruz (kim
S Kkaldi ki?)

h evet gizel fimi ama Gameshow film analist|eri bzl sahnelere Kl oldu =

time code O0:16:51:08

Kralin topos oglunu
hatirliyorsunuz di mi? iste bu
topos, topluca tapip agik -
oldugumuz hatta ciplak
ruhunun bir an once hem
huzura hem de bize kavusmasi
icin ayinler diizenledigimiz
Sophie Marceau'yu HEET da
spiyor. Kalbini giimus telpsnde
istiyoruz ve bu sahneyi de
kinmiyoruz

N

ilk savas sahnesi baslangici
iskog gapulcu birligi (ougun tarih
onlara kahraman askerler diyor)
hesapta diizenli ordunun mor?tini
hozmak igin kic attirma taktigini
uyguluyor. Fakat hesapta
olmayan bir kigi Kink bir ok,
herseyi bok ediyor. Bu arada_
yumurta gibi de gocukmug ve
unutmadan bu sahneye de

fkiniyoruz!



Oyun real-time 3D strateji ile (6rnegin Myth ve Warhammer: Dark Omen)
mikro-strateji ve uygarlik gelistirme ozelliklerini iceren(Sim tarzindan cok Civ
tarzi bir oynayis) neredeyse turn-based 2D strateji oynaniglarini birlestirmis. Bir
yandan 2D harita (izerinde taktik ve stratejik savas vererek klaninizi genigletirken

diger tarafta da gerek rastgele karsilasmalar gerekse baliik catismalari ile olsun real-
time 3D savaslara katiliyorsunuz,

Belki de ilk defa(evet galiba ilk) denenen bu tip bir entegrasyon, beraberinde kaynak yonetimi, isci

yonlendirmesi gibi pek cok Civilization tipi uygarlik gelistirme o6zellikleriyle geliyor. Ve oyunun asil

amaci da bu stratejik kismin altinda yatiyor. Tamamen serbest olarak genisleme ve gelisme
imkant sunan oyun bir klan ve bir kasaba ile baslamaniza imkan taniyor. Arzu ederseniz

kasabanizin ikonuna ctrl ile tiklarsaniz kasabanizi gezebilirsiniz. Oyunu bitirmek icin pek gok

. amaci gergeklestirmeniz miimkiin. Arzu ederseniz tiim Iskog klaniarini devirerek kontrolii

SeE _ele gecirip kralliginizi ilan edebilir veya kianlarin cogunlugunu birlesmeye ikna edip
Ingilizler'i devirerek bagimsizliginizi ilan edebilirsiniz. Bu sirada kullanacaginiz strateji

tamamen keyfinize gére olacakiir.

BRAVEHEART - O BiR SABIT DISK CANAVARI (MI?)

Oyunun teknik altyapist ile ilgili anfatilacak pek ok sey var, Nereden baslasam bilmiyorum.
Oncelikle sabit diskinizin kapasitesini bir diisiiniin. Onu ikiye bolun. Sonra boldiigiiniz
parcalardan birini alin oraya Windows kurun, Kurdunuz ve doldu degil mi? Simdi diger yarisinin
birinci yarisina oyunu kurun (400 veya 500 MB) diger yarisini da oyunu oynarken cokmemesi ve
yine oynarken save edebilmek igin bos birakin. Ciinkii calismak igin 150 MB takas dosyasi {swap
file) alam isteyen ruhu bozuk oyun, save basina da 30-40 MB bos alan istiyor! Nasii?

%% Sirf bu kadar sabit disk alani yetse iyi diyecegim ama canavar bir sistem istlyor oyun. Basta pek
onemli olmayan islemci giicii, 1000 kisilik iki ordu carpisirken (ki oyunun vaadleri arasinda 3000

————————

)
e, ol
time code /SKENCE

Bak simdi bak allah askina
bak! Ne bu siddet bu celal!
Meyse onu biraktik da
Gameshow CAPTURE
HEADQUARTER uzmaniar
filmde son derece estetik bir
vahget sunan bu sahneyi son
--tekniklerle incelediginde
kaskin altinda kafa yerine bir
kesekagidi gurik domates
oldugunu tespit ettiler.
Kendimizle gurur duyarken bu
sahneyi de kinamay! kendimize
bir gérev addediyoruz!

Ashnda bu sahne tarafimizca
begenilen bir sahnedir. Fakat
gel gor ki Kralin topos oglu
Antonyo’nun (eee, ismini
hatirlayamadik da!) camdan
diisen Leonardo (walla bunu
da hatirlamadikl) ile yasak
bir iliskisi oldugunu
diisiinmemize sebep olmakia

beraber, koskoca Kral
Edward abimize bicakla bir
saldin girisiminde
bulunmasi bardag tagiran
son damla oldu. Biz onu
sevmiyoruz, sahneyi de!

Aliah cezasini
wersin ingallah bu
Bruce'un. Zaten
sahsiyetsizligi yetmiyormus
gibi bir de buna Mel
abimize olan ihanetini
ekleyince goziimuzde uc
kurusluk degeri kalmadi.
Gozii mal milkden bagka
birsey gormeyen bu kral
yalakasi bizce aninda
oracikta can vermeliydi.
Fakat sug Mel abimizde. 7
denizin albizlan canini alsin
bu keferenin. cok sinirliyiz,
gelmeyin dstumiize iste!

Bu ne bu? Pagan ayini mi?
Bu sahnede ki esas
derdimiz (Uzintimiiz Mel
abidir, aman diyim!} a‘yakia
duran iki ortacag
soytansinin highir vicdan,
sevgi, kardeslik, dostluk,
global bans (bu arada
abartmal) gostermeden
kanca, balta, topuz, halat ne
varsa canimiz Mel abimiz
azerinde bir deney hayvam
gibi, aman neyse. MNe o
kanca oyle? Batirican mi?
Delikanhysaniz teker teker
gelin lan! Bu sahneyi de

Ya bu sahne zaten herseyi
anlatiyor da bizim de
Bruce'dan bi farkimiz

kalmadi aslen! (sahsiyetsizlik
babinda). Tamam Mel apimazu
seviyoz, hadi Sophie
ablamiz! da seviyoz, peki
lanet kral Edward'y niye
seviyoz? Aslinda dilimiz
varmiyor ama biz topos
Antonyoyu (hala
hatirlamachk!) bile sev... eee,
sey nasil, yani seviy... aman
“dayanamiycaz biz onu da
cok seviyoruz. Sahneyi de
seviyoruz. Biter bu inceleme!

kisilik

savaslar var) sizin silikon yumagin bir miktar Zorluyor, tabii ekran kartinizin nispeten ufak iglemcisiyle beraber. Yani Pll'si
olmayanlar iki defa diisiinsin(Celeran da olur). Bu kadar donammin iizerine (hizli CPU, hizh 3D kart, 1GB civari bog alan) bir de
bolca RAM istiyor bizim kiiciik “Cesurylirek”] 32MB minimum iken ancak 64 ve iizerinde rahat nefes almak mimbkiin,

Seslere gelelim, grafiklerden énce. Sesler fena degil, sunucunun sesi tanidik(mis). Filmi izleyenier bilir(mis) Angus MacFadyen

isimli bu sanatg¢i aym zamanda filmin de sunucusu ve oyuncusu(Robert the Bruce) imis. Hakikaten karizmatik bir ses, yonlendiriyor
basta. lyi de yapiyor. Miiziklere gelelim mi gelmeyelim mi onu hi¢ bilemiyorum. Giinkii bendeki kopyada saninm bozuktu, Ama arada
cizirtilardan duyabildigim kadanyla gaydalar falan, giizel Iskog miizikleri geliyordu kulagima. Sevenlere duyrulur.

Oyunda ne kadar bug oldugunu tespit etmek oldukea glic clinkii cooook bug var.
cokebiliyor (abarttim :) ) Tamam belki bu kadar biseyden gokmeyebilir ama,
baslattiniz (bi masallah daha, hangi bankayi soyduydunuz?). Daha bismillah t
edememenize sebep olan bir bug. Hadi onu bosverdiniz oyunu el yordamiyla
makine kilitlenecektir. Bunu sik sik yapan oyunu oynamak tam bir iskence.

Dusunin ki oyunu oynarken nefes aldiginiz i¢in-oyun
oyunu kurdunuz (masallah iyi harddisk var sizde de) ve oyunu
utorial’in ikinci mi dcdnecll mi 6nemli asamasinda devam
ogreneceksiniz. Daha ilk savasta, bilemedin ikinci savasta

Dahasi var. Bu buglar’i diizelten bir yamayi cekmek mimkin http://www.eidos.co.uk adresinden. Ama durun. Yoksa GD'niz “QEM* adi

altinda satilan kKorsan kopyalardan mi satin aldiniz?
Cok ayip bisi yaptiginizi size
oyun kiictik bir uyarn mesaji
ile uyariyor ve
yamayi




Kurup dizelttiginiz oyun makinanizda ¢alismiyor. illa oyunu oynamak
istiyorsaniz ya bu buglar ile yagamaya aligin ya da kendinize orijinal
kutusunda bir “Braveheart” alin. Tabii degecegine inaniyorsaniz.

BRAVEHEART - O BiR REAL-TIME CIVILIZATION (MI?)

Oyunun 2D bolimi ve 3D balimind ayn ayn incelemekte fayda var.
Oncelikle 2D béliimden bahsedeyim biraz. Oyunun bu boliimis kasaba
kasaba gezip asker-isgi dengesi ve dretimi denetleyerek 3D savasa
altyap: hazirligi igin. Oyunun 2D ekranlarinda komutlar verirken zaman
da bir yandan ilerliyor ve génderdiginiz bir scout siz birkag kasabada
rutin islerle ugrasirken sizin istediginiz yere ulasmis oluyor.

Oyun bagladi§ andan itibaren ingilizler'le ¢arpismaniz her an
miimkiin. Zaten konunun biitiinltigu icin bu son derece gerekli. Tabii
savasa hazirlanmak icin de 2D béliimlerde basarili bir ekonomi ve
iiretim dengesi saglamak sart. Buradaki islemlerin timi sanki biraz
Lord of the Realms’i hatirlatti bana. Ona da pek isinamamigtim bu
oyuna da fazla isinamadim. Bunun en biiyitk nedeni undan tasa,
altindan ete aklimiza ne geliyorsa hepsinin dretimini kontrol etmenizi
gerektirmesi. Cok sikiir ki benim gibi “acemi”lere kolaylik icin her
seyi otomatige baglama segenegi koymuslar :)

Otomatige baglamak tamamen sizin seciminiz. Derseniz ki “ben
bilgisayardan iyi kaynak yonetir ekanomimi super yaparim” kabul
derim sizlere. Vie miijdeyi veririm umursamazca, siper ayrninh sizi
bekliyor stratejistier. Her driiniin Gretimine kag kisinin katilacagindan
neyin iretilecegi, hangi silahlarin gelistirilecegi gibi pek ¢ok secenegi
siz belirleyebiliyorsunuz.

takimi topla

saldinya gec

Oyunun bir de 3D savas boliimii var ki evlere senlik. Son derece
hosuma giden bu béliimii savasa girmeden once bilgisayarin otomatik
hesaplarina birakmaniz mimkuin. Ancak savasip bilgisayarin takdirine
gbre gok daha basarili sonuglar elde etmeniz de mimkiin.

Bu giizel savas sahneleri daha 6nce “Dark Omen' veya “Myth” oynamis
olanlara tanidik gelecektir. Kamera agisi Iatadiginz gibi
dedgistirilebiliyor. Mouse ile birliklerin hareketi saglanirken, klavye ile de
ekrani kaydirmak, kamera agisini deﬁl;tlrmek{ numerik klavye ), zoom
infout yapmak mimkiin (numerik kiv. + ve -). Grup formasyoniari ise
ekranin sol Gstiindeki ikonlardan yapilabiliyor.

Oyun yiiklenince ekrana gelen ana mentde iki secenek var oyuna
girmek igin. Biri maceraya atilmak i¢in campaign digeri de multiplayer.
Tabii optionz unutulmamis. Burada detay ayan var bogverin. Neyse
campaign dedik ve basladik oyuna. Hayir bagiamadik. Standart game
dersek normal oyunumuzu oyhariz. Diger segeneklerden tutorial
disindakiler hep birer cheat gibiler. iste listesi:

Simplified trade: Ticareti kolaylagtirmak igin bunu secin.

More starting stores: Oyuna bir mikiar daha fazla kaynakla baslayip
baslarda sikinti cekmiyorsunuz.

Randomize sources: Buna mana veremedim. Normaide biitiin maden,
besin vs. kaynaklir her oyunda yam yerde gikiyor olabilir. Bu secenekle
bunlar rastgele yerlere yollayabilirsiniz.

Auto Management permanently: Tiim mikro-y6netim &zellikleri geri
doniilemez bir sekilde otomatige baglanir. Mikro yonetim olmadan cok -
siradan bir Myst kopyasi olmaktan oteye gidemez oyun (karmmca).
Non-aggressive towns grow: iste bunun sézliiik manasini verecedim ve
bagka da bilgi veremeyecegim. Anti siddet yanlist | kasahalann

ele gecir, gebert!

Rirmi™? kime? Kimi?
kesinlikle Ertung, Engin ve Nesimeyi

mesela Zebani, Meg, Burcak

secilen klan. Her kiamn aynntili ozellikleri kian seqlm ekraninda yer
aliyor. Gerci coook biiyiik farkliiklar olmuyor ama ozellikle liderlerin
ozellikleri klana gore belirleniyor. Ayrica savascilar, politik iliskiler vs.
de klandan kiana degisiklik gosteriyor. Oregin keyifli ve kalles bir
oyun igin ingilizier'le irtibat halindeki Clan Campbell giizel bir segim
olurken, yeni baslayanlar icin guclu diplomatik yetenekleri, ingilizler'le
az da olsa irtibat halinde olmalarn ve hig de fena olmayan askeri
yeteneklerl sebebiyle Clan Bruce (ki bu Burcha@'in da favorisiymis,
ileride goreceksiniz) yeni baslayaniar igin en ideal klan olara
gozukiyor. : :

BRAVEHEART -0 B

meqela Ertunc a veya Nesimeye

More starlirlg teﬂytumas Normalde bilmeyeceginiz cevre sehirler
hakkinda bilgi sahibi olmanizi saglar. Gerekli ;)

Randomize leaders: Oyuna baslarken her defasinda farkh komutanlarin
secilmesini saglar.

Tutorial On: Bununla oyunun orta yerinde takilan ve tutorial’
terketmeye sebep olan on alistirmalarini yapmak istediginizi
belirtiyorsunuz.

Evet kianimizi da sectikten sonra (bence Clan Bruce, biraz filmin
havasina girmek isteyenlere de Clan Wallace) karsimiza bir harita
gelecek. Bu haritaya asagidaki ikonlardan en soldaki “General Map™
ikonu ile ulasmak mumkun. Burada pek bir §ey yapmak da mumkun
degily Ancak derseniz ki™ : eting arlg .




oyuna orijinaline milimi milimine uygun hazirlanmis bir de Britanya haritasi
i aktarilimis.

Soldan ikinci ikonumuz is e “Settlements”. Bununla da kendimize ait ve spy ile
arastirma yaphigimiz tiim sehirlere iliskin ayrintili bilgi almak mimkiin.

Ugiincii ikon Leaders. Burada da size ait liderler ve isterseniz ekranin sag ust
kbgesinden bu lider ve ordusunun bulundugu kasabaya ulagmaniz miimkiin.

Dordiinci ikon Armies. Bu ikonla da mevcut ordulariniza bir lider

atayabileceginiz gibi, ordunuzun formasyonunu degistirmeniz de mimkiin
oluyor.

Beginci ikon Productions and stores. Bununla da settlement’lara ait iiretim
ve depolardaki erzak miktarini 6grenmek miimkiin. Yine ekranin sag
iistiindeki ikonla direk o sehre gitmek miimkiin.

Altinci ve yedinci ikonlar ise Trade routes ve Message routes. ikisi
de eger mesaj iletmek icin messenger ya da ticaretle
ilgilenecekseniz caravan kullandiginizda, bunlarin izleyecegi
yollan belirlemenizi saglar, Bazi yollar daha giivenli oldugu
i¢in tercih edilebilir.

Sekizinci ikon ise Main Town Screen. Burada kasabaniz ile
ilgili saglik ve moral gibi Gzelliklere(health, morale)
erigebileceginiz gibi sehrinizin stoklar ilgili grafikiere
ulasabilmeniz de miamkiin. Buradan ekonomiyi
yonlendirmeyi ve calisanlarin atanmasini otomatik
tanimladiginiz taktirde ekrandaki iggenin hangi tarafina
cekerseniz o yoni agir basacaktir.
Dokuzuncu ikon olan Military screen ikonu ile askerlere
ve liderlere ulasilabilir. Toplamda 4 tip asker var:
peasent(siradan koylii), spy(casus), scout(izci-iz siiriicii.
Ozellikle uzak mesafeden diismani gérebiliyor) ve
messenger(30 pound kargiiginda her tiirlii mesajin
kigiler. Yine burada hapse diismiis insanlara cesitli
yontemleri uygulanabilir. e
Ve son ikonumuz town trade. Bununia bazi malzemeleri bol Greter :
bunlara ihtiyac duyan dost kasabalar arasinda ticaret hatti kurulabilir.

Oyunla ilgili pek bir strateji veremiyorum.

i ile (sehir yonetimi, yatirim... aslinda bu tiiriin babasi olan Genghis Khan'a dayaniyo : =l
| da bir gey yok), hepimizin tanidigt “filmin oyunu” baghgini bize bir kez daha sunuyorlar. Ama yine de negatit
| konugsamiyorum Braveheart icin. Oncelikle, filmin havasini birazcik da olsa vermeyi bagarabildigi icin. Ikincisi, oyunu
filmin arkasina saklamadikiar, filmin havasini vermek disinda da, bir strateji oyunundan beklenenleri verebildigi igin.
Benim oyunda takildigim, aklimda kalan belli yerler var. Mesela, ilk bastaki demonun, bence, kalitesizligi. Eger adini
aldigi filme biraz daha yakisacak bir demo yapsalarmis, daha oyun baslarken bizi ellerine alirlarmis. ikincisi oyunun
. lizerinde gectigi haritamin dzensizligi. Cengiz Han’daki harita bile goze daha hog goziikiiyordu. Ugiincii nokta ise
% savaslar sirasinda bilgisayarin yapay zekasinin bagansizhigi. Aslinda ilk énce oyunda genel olarak bir hata olarak
bu konuyu gézden gecirdim, ancak fark ettim ki strateji bolimlerinde bilgisayar hi¢ de aptal degil. Hatta
diplomasi bélimii gok basanili (Sid Meier kadar dedgil tabii ki). Fakat saniyorum real-time olunca, programcilar
\ ayni basariyl gbsterememisler.
. Bunlar negatif yonler, Onun disinda oldukca giizel bir oyunla karsi karsiyayiz. Filmin adina alinabilecek kadar
degil ama, strateji sevenlerin bir bakmalar gereken bir oyun. Ayrica yasasin Clan Bruce.”

Evet CengizHan dedi ve beni derinden yaraladi BurchaQ. Bir CengizHan'i, “Romance of the Three Kingdoms”
serisini kim unutabilir? Neyse, nostalji ile kapiyorum bu defa yaziyi, Bravehearti en azindan bir defa gdrmeniz
dilegiyle. Belki benim alamadigim tatlar alirsiniz oyundan. | quit... Bu arada depremde yagamiri kaybedenlerin
topradi bol olsun. Vefat edenlerin yakinlarina da sabir diliyorum, bagimiz(!) sagolsun.

Eidos
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edin ki, siz bir siperin icindesiniz, Gzerinizden hig

durmadan barutun kivilcim ile girdidi talihsiz bir
tepkime yizinden cok yiiksek hizlara kavusmus kiiguk
metal pargalar uguyor. Bu parcalardan herhangi biri
birkag santim asagida olsa yasaminizin rengini karanliga
Gevirebilir, ve hatia daha kotlsi de olabilir, belki de
yasaminizin son renkleri kamn kirmizisi, acinin sarisi ve
solan bir yagamin boguk grisi olacaktr. Ya da ikinci bir
sans vardir tabii. Uzerinizde birkag gtind(ir
manasizcasina sallanan bir el bombasi, su anda pimi
lzerinde oldugu igin binlerce riiyayi ve birkag tane cani
almayacak olan, ama elinizin ufak bir hareketi ile,
sevgileri ve umutlan bitirebilecek,
temelde sadece hiicrelerin
deformasyonunu saglama islevi
varken, deforme ettigi hiicrelerin bir
araya getirdigi varligin ttm yasarmn,
gordklerini ve bildiklerini
sonsuzlugun kaprisli karanligina
gamebilecek bir 8lim aracina
donusebiliv. El bombasinin pimi
cekilir, bir stredir fikir olarak insani
korkutan ancak is harekete gelince
bir kasin basit bir gayretinden daha
fazlasimi gerektirmeyen, korkulan ama
yapilan gerceklesir. is o raddeye
geldigi zaman, dldiren kadar clen de
sugludur. Varolusun kaprisleri, bazen
yok olugu gerektirir....

Bir sUredir ates altinda oldugunuzu disiinin, Hayal

Yok olug dedik de, aklima demin
oynadigim bir oyun geldi. Oyunun ismi
Total Annihilation: Kingdoms. Ne alaka
demenizi yerden gode, oradan da arga
kadar hakli buluyorum ama bir sekilde
alakall, benim zihnimde en azindan.
‘Zaten biz bunun teee dedesini bilirdik..."
tadinda girmeyecegdim yaziya korkmayin,
sakinlesin. Efendim biz bunun teee.... ay




pardon. Ayiptir séylemesi, ok affedersiniz, dedesini bilirdik. Hatta garip
tesaddf, bu oyunun teee dedesi dedigim oyunu da ben yazmistim eski ve
tozlu GameShow raflarinda. O zaman oyunun adi sadece Total Annihilation idi,
ve bir nevi biyiik sukse yaparak gelmisti. Devir hentz real-timellann zibil gibi
ciktiklan devir. Piyasanin birazcik ateslendigi ve her gelenin en iyi oldugunu
iddia ettigi, ve bu iddiasini saglam olmayan, iki tas atsan yikilacak tiirden (tasa
bakar) kanitlarla desteklemeye calishd devir. O swralarda Total Annihilation da
biyuk iddialar ile goriinmustl raflarda. Yepyeni bir sistem, gelismis arabirim,
oyuncunun da bir karakter olarak oyunda olmasi falan gibi iddialar ile gikmist)
karsimiza. Gergi isim de pek umut vermiyordu ama, biz yine gectik bilaisayarin
karsisina, yiikledik oyunumuzu. ilk demada daha gokmiistii bitiin konsept.
Cunkil, arkadaslar, oyunun konusu séyleydi: Iki taraf varmis, gok zamandir
savagirlarmig, roket sakizdan ucuz hale gelmismis, ikisinin de amac diger
tarafin tamami ile yok edilmesiymis, falanmis filanmis. Béyle hikayelerle ancak
ana okulu gcocuklanni kandirabilirler saninm. Amacsiz savas fikii kimseye zevk
vermez, ya da ben oyle saniyorum. Her neyse, o baska bir oyundu, bu baska
bir oyun dedik, firmaya giivendik (Cavedog), aldik CD'mizi gegtik
bilgisayanmizin basina, cesarettir yolluktur, her ne varsa aldik yanimiza, ve
install tusuna bastik, bekledik ekranda dans edecek renkleri...

Beklerken....
Biz oyunun yilklenmesini beklerken size biraz
oyun hakkinda bildiklerimden bahsedeyim,
malzemeler tadinda hani olur ya televizyonda
yemek tarifinden énce malzemeleri verirler, o
cesit bir sey yapayim dedim, renk olsun diye.
isletim sistemi olarak cok da abartili bir makine
istemeyen TA, bu acidan benden yuiksek puan
kazand). Gergi saninm yavas bir pentium'da
demolarda sorun ¢ikmasi muhtemeldir ama

UI(ALA YAZAR BUHQAK’LA OYUN HAKKINDA UFAK B SOYLE$TIK

- Burgak sus!
- iyi de susarsam bi aciklama yapamam ki?
= Senin aciklamalarini duymak istemiyoruz
» - E 0 zaman bu soylesinin amaci ne?
- Burda sorulari ben sorarim
- “Istemiyoruz” derken ¢oguldunuz! simdi niye tekil?
. - Bak hala soruyo!
- Korkuyorum!!

| (ornegim M&M7 benim bilgisayanmda calisiyor ama demolar calismiyor, ki bu
Fer= cok sagma) onun disinda oyun i¢i performansini bir P166 ile ve 32 MB Ram ile
saglayabileceginiz kamisindayim. Ayrica oyunumuz bir real-time strategy. ilkini
bilenler icin soyleyeyim: oldukea biiylk benzerlikler gasteriyor. Sistem olarak,
yani oyunun motoru diyebilecegimiz kisim ayni. Grafikler de ayni tarz. Ancak
bu sefer daha fazla sayida ordu var (ama siz hangi tarafta olabilecedinizi

" segemiyorsunuz, senaryo ilerledikce her bir tarafi oynuyorsunuz). Eger Total
Annihilation'dan hoslanmadiysaniz bunu kesinlikle almayin, hatta yarnindan bile
gecmeyin. Eger Total Annihilation'dan hoslandiysaniz bile bu oyunu
begenmeyebilirsiniz, sdyleyeyim, su anda bile eski TA, bundan daha gizel bir
oyun. ilerleyen teknoloji hentiz real-time strategy'lere hicbir sey katmamis
gozikiyor, tabii Tiberian Sun muhtemelen yine cigir acacak, her neyse. Gerci
editorim beni muhtemelen 6ldirlr ama soyliyorum: Bu oyun giizel bir oyun
degil, eger turind ve tarzin sevmiyorsaniz kesinlikle aimayin. Yani demek

» | istiyorum ki, siz 6zel olarak Total Annihilation'dan hoslandiysaniz tamam da,

- eger hoslanmadiysaniz veya real-time aclig) icinde degilseniz, tez uzaklasila,
Tiberian Sun beklene.

Yani.....
] ; Yanisi su. Oyun sistem olarak gok glizel bir oyun. Yani demek istedigim,
. kaynak toplama, bunu bina ve askere cevirme ... vb gibi alanlarda bence su

ana kadar yapllmislar arasinda sivriliyor. Ayrica programlamacilan
da kutlamak lazim, Starcraft (ve zamaninda Warcraft) gibi zaten
tutan ve para kaldirilan metottan gitmek yerine, zamaninda Z ile
Bitmap Brothers'in yaptigi gibi (ki o da inanilamayacak giizellikte bir
oyundur) onlar da kendi sistemlerini gelistirmisler ve bu da cesaret
isidir. Ancak olmams.

Niye olmamis....

Clnku arabirim kuvvetli dedil. Ciinkd grafikler temiz degil. Ciinki
yapay zeka iyi degil. Glnk( senaryo iyi degil. Yeterli oldu mu?
Arabirim kuvvetli degil, clnk( dogru dlizgtin bir arabirim yok.
Ornegin bir rkin Beast Master'l ile ordumu yaratmaya calisirken
resmen acl Uzerine aci gektim. Her tinite hazir oldugunda G kere
mouse'a tiklamak, biraz beklemek, yer segcmek ve yeniden tiklamak
lazim, ikincisini baslatabilmek icin. Grafikler temiz degil, glinki
askerler agaclanin arasinda kayboluyorlar. Clinki savas alaninda bir
seyler olmaya bagladi mi ortalik birbirine giriyor, ne cluyor anlamaya
olanak yok. Cunkt bu devirde yapilabilecek grafiklerin yaninda bu
kusbakisi grafikler komik kaliyor. Yapay zeka iyi degil, clinkil pek bir
yapay zeka yok. Asker iretmek icin kullandiginiz bir binadan cikan
dev kuslar haritaya cicek gibi aciliyorlar. Hatta onu birakin, herhangi
bir tinite bir yerden bir yere giderken cicek gibi aciliyor dort yana.
Bilgisayar ise hala gliclenmeyi beceremiyor. Evet bence yapay zeka
konusunda her trll strateji oyununun sorunu bu. Bilgisayar
kuvvetlenemiyor. Bu Heroes [lte de béyleydi, Starcrafi'ta da
béyleydi, bitiin oyunlann zorluk ayarlannda ayarlanmasi gereken
bir dzellik saninm. Senaryo iyi degil, clinkil artik evreni bin kere ele
gecirdigimizden ve yiiz bin kere de deli bir adamin elinden
kurtardigimiz icin konu sikintisi geken yapimeilarin arasinda, Total
Annihilation'| yapanlar cok da sivrilememisler. Eskiden bir kral
varmis, dort tane cocugu olmus, kraligim dorde bolmiis tam o
siralarda da kétiiler ve iyiler birbirlerini yok etmek igin delicesine bir
savasa girmisler. Yerseniz. Oyunun basanli almamasinin bir baska
sebebi de senaryo bitinligl olmamasi. Bir bélimde bir askeri bir
yerden bir yere gotlirmek amacinizken, diger baltimde rakip taraf
olarak ona saldirabiliyorsunuz. Tabii oyun ruhu diye de bir sey
kalmiyor. Belki bu bazilannizin hoguna gidebilir ama dedigim gibi,
bir hic ugruna savagmak fikri bana zevk vermiyor kimseye de zevk
verecegini sanmiyorum aslinda.

Uzun lafin kisasi....

Su anda bir real-time strateji oynamak istiyorsaniz TA: Kingdoms
size gore degil. Eskinin Dark Reign'i mesela, bu oyundan, aradan
gecen bunca yila ragmen kat kat daha iyi. Ama yine de bir
denemekte yarar olabilecedi kanisindayim. Clink( piyasada iyi real-
time strateji yok. Eger damardan real-time alasiniz geldiyse bir
bakin tabi. Yoksa Tiberian Sun gelir, ve hepimizi daga kaldinr, aman
diyeyim.

Neyse uzun etme oyun yiiklendi bak....

Evet oyun ekrani ciktiysa karsimiza, demek ki siz beni dinlemeyip
oyunu almissiniz. O zaman ben de size oyun hakkinda birkag ipucu
vereyim de oynarken kolaylik olsun. Kolaylik dedim de, oyun cok
kolay. Herhangi bir boliimde durmadan asker yapip saldinnca
yeniyorsunuz ama bazen dogru asker kombinasyonunu bulmak
lazim gelebiliyor. Bunun igin size tavsiyelerim olacak:

-Oncelikle oyunda yiiksekligin abartimis oldugu yolunda duyurnlar
aldim. Yani eder fic tnite okeu bir dagin tepesindeyse, asagidan
gelen disman ordusuna kok sokturebilirlermis. Bu bir bakima dogru
ama oyunda gok da iyi kullanilabilen bir 6zellik dedil, clnkii zaten
dagin kenanndan asadsi gozikmiyor. Kamera sakasi gibi bir sey
ama Oyle. Demek istedigim, Grnegin siz bir yoldan gecip sehrinize
girecek dusmanlar yolda zedelemek icin bir tane Caged Demon
yapiyorsunuz yolun sol tarafindaki dag sirasina, ancak orasi kayalik
oldugundan Caged Demon ates edemiyor. Fakat genel anlamda
gergekten yiksekie olan kazanmyor. Aman diyeyim, rakiminizi
yuksek tutun, ézellikle okgulanniz. Clnki bu haldeyken tg tane
okgu bir orduyu durdurabilir diyorlar. Abartilmis bir beyan ama
gerceklik pay var. Ne demistik: rakiminizi yliksekte, basinizi dik
tutun (boyle dememistik).

-Oyundaki enerji toplama sistemi ilki ile biyiik benzerlikler tastyor.
Anlatayim. Diger real-time’arin aksine burada diinyada cok az
kalmis ve gok degerli olan bir maden yok. Fakat biyii glicti var. Ve




iki tanesini tamarmladiktan sonra askeri binanizdan
cagirdiginiz bir Dark Mason ile Lodestone'lan koyarken
ufak bir ordu kurmay) denerseniz cok daha basaril
olursunuz.

-Bazi durumlarda kesinlikle dzel bir birime ihtiyag
duyabiliyorsunuz. Size séyle bir Grmek vereyim, oyunda
su anda adini hatirlamadigim, yere bomba atan kuslar
var (ki yere agzinda tasidigi bombalan atan dev kus
fikrine ne kadar olgunca yaklastigimi fark ettiniz saninm).
Bu kuslar eger ordunuzun bel kemigi yaparsaniz
kazanmaniz zorlasacaktir. Ancak eger okgularn temel
birim olarak kullanirsaniz ve bu kuslar destek birimi
olarak yaninizda tasirsaniz kazanmaniz ok daha
kolaylasir. Ciink( bu dev kuslar savunma kuleleri dahil
olmak iizere bitlin binalan blylk bir kolaylikla yikiyorla
Aksi taktirde savunma kuleleri ile savasirken ve diisma
sehrini yerle bir etmeniz gerektiginde zorlanirsiniz,
Ikincisi, okculariniza birileri vurmaya basladiginda onun
kafasinin lzerinde ucmalan ve okculanniza destek
vermeleri cok akillica. Yani demek istedigim, o birim bir
destek birimi, Peki neden? Clnkii cok spesifik bir amag
icin kullanilabilir. Sadece hareketsiz hedefleri vurabiliyor
fakat vurdugu zaman yliksek bir hasar veriyor. Bu hemé
kafanizda su fikri olustursun: "Peki o zaman bu Unite |
hangi hareketsiz hedefleri vurabilir?'. Akliniza gelecek il
hareketsiz hedef tabii ki savunma kuleleri olacaktir. Ve
sonra diger dusman hinalar ve en son da, sizin
askerlerinize vurmakta olan disman askerleri. Fakat bu
listede size saldirmakta olan, disman askerlerifyok.
Demek ki bu (inite bir orduyu yok edebilecek bir (inite
degil, onun yerine bir destek birimi. Yapmasi gereken
ordunuzun bel kemigi olan tinitelerin yaninda durup

o buyl glcl, Lodestone ad: verilen birimler tarafindan
saglaniyor. Lodestonelarin yapilabilecedi dzel yerler
var. Her ayunda sizin bir "summoner” iniz var. Bu
adam binalan ve Lodestone'lan uzaktan bir yerden
1sinliyormus gibi bir izlenim verdi ya da yaratiyor iste.
Ve bunu yapabilmesi icin biyd glictine ihtiyag duyuyor.
Aynica savasan diger birimlerde de durum ayni. Onlarin
da biyti guct karsihiginda gelmeleri gerekiyor. Bu yilzden diyecedim,
oyunun hemen basinda kesinlikle bltin Lodestone koyulabilecek Altarlara
birer tane yerlestirin, kaybetmezsiniz. Ancak eder dilsmanin hemen
saldirabilecedini distiniyorsaniz o zaman ilk 6nce kendinizi glivens alin ve

8 Saytalan yapmaldan nefre edern

sonunda enerjiniz cok arttiginda bir ordu kurup saldlrlya gecin. Mesela ilk bolimlerden birinde,

hangisi tam hatirlamiyorum, diisman basta
kuwvetlice bir saldin yapiyor, Eger zayif
kalirsaniz o sirada ballim sizin igin biter. Bu

ytizden batin Lodestonelan doldurmak yerine

ardindan bir yandan askeri birim Uretitken bir yandan diger Lodestonellan cikin ve en

ekt 3.
y?aiarl yapmak,
Resmi veya yaziyi
nereye
koyacagimzi
bilemessiniz.
Yandaki sekil,
baslangicta nasil
olupta bu kadar
sacmaladigima
agtk bir kamttir. O
"4 ortada ki beyaz
anti geometrik
sekil de ne oyle?
kimseye
syl yin

Eder ismim Salvador
Dali olsaydi ve bayle [§
bir resim yapsaydim, |
entel yigin bana |
taparch emin ofun. |
Ama ismim Dali degil ||
ve bu da bir 3. sayfa
cinayeti (espri de
oldu). Retina ||
iskencesi dedigim bu
sayfadakl turuncu
dairenin ¢apimin ne
oldugunu bulmanizi
istiyorum

Saat olmus sabahin
3’0 ve ben hala bu
gicik sayfayla
ugra Iyorum. Simdi
psini silecem
kendtnﬂ zor
tutuyorum. Bu
estetik cinayeti nasil
J coziicem? Yazi,
resimler, sekiller
hicbirisi olmams,
Background da
| sinirimi bozmaya
bagladi. harddiski
formatliycam galiba

Background’u sildim
sonunda, pisman
degilim bi daha olsa
yine yapanm. sol
gozum sarekli
segirmekte, ellerim
titremekte. Bu
resimler niye bu
kadar gok ki?
Background
nerdeeee? ha onu
silmistim. Ama niye
. sildim ki? Aca
sayfaya biraz kussam
guzel durur muydu?
alvador Dali kussa
emin olun ki...

Neyse

kendi misyonunu en iyi sekilde gergeklestirmek.
Zaten, arkadaslar, bir strateji oyununda genel

dislinme tarziniz bu olmali. Bu tinite neyi iyi
\ yapar, peki o zaman ben bunu

en iyi nerede kullanmaliyim.

-Dilsmarun yeni
Lodestone'lara cikmasini
engellemek icin bir iki
uniteyi onun basinda
tutmak size hichir sey
kaybettirmez derim ben.
-Ayrica siz kendi
Lodestonelanmizin basina
kesinlikle bir iki tane
savunma kulesi kurun. Hem
gelenleri gorebilmek adina,
hem de orada savasan
askerlerinize buyiik yardimi
olacakhr.

Artik kacma zamani geldi, Yoksa yazi ufacik puntolarla yazilir, gozleriniz bozulur
Oyunu oynayamazsiniz. Son sozler tfadinda sayleyebileceklerim, aslinda Total
Annihilation: Kingdoms hayatimzin oyunu ofabilecek bir oyun degil, fakat
oynanabilecek bir oyun. Cok basanl bir oyun olabilirmis belki ama daha 6nee
saydigim sebepler yliziinden sadece vasal bir oyun. Zor degil, kolay, tatl oyun:
Resimli, grafikli oyun. Real-time, gercek zamanl oyun. Uzun oyun, kolay kolay
bitmez oyun. Bir yerde takilirsaniz bana mektubudur mailidir, atarsiniz, balima
hatiriyorsam yardimel olurum. Zamani geldi artik biz gidelim siz de oynayin
oyunlarinizi. Ama kiiguk puntolu yazi okumayin gbzleriniz bozulur. O ylizden bu
yazi da burada biter. Biraz asadiy okuyun yazarir adi var. Demek ki ne olmus?
Bitmis yazi. Gozlem yaptiniz, tebrikler,

Sonunda olacagi
buydu! Tamam
biliyorum bi
psikologa gidicem.
Ama onlarda bana
sayfa yapmay birak
0 zaman gibi absird
ig:!rea.vler sayleyecekler.
ayatinda beyaz bir
sayfa acmanin
zamam geldi
diyecekler, Dur onlar
bigey demeden ben

yeniden basghyim. Utf
ne yapicam ben
simdi?

aril bir ovun olabilirmis belki ama..

keske firaz daha uiragsajdiyorum ben hala
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Neredeyse 1 yil oluyor Gameshow'a yazmayali. Evet, bir koca yil
ve Gameshow'suz bir yil. Asagl yukar kafanizdaki sorulari
biliyorum, cevaplarini bilmedigim gibi. Ama neticede simdi
burada ve kargimzda Gameshow ve her zamankinden de
iyiylz... = . 2 e %
Degisen gok sey var dergide, mavra ve konsept disinda. R s il 3 » TR y -
Bastan asadgy, tepeden tirnaga veya boydan boya(?) : bt t i : :
yeniden yaratiidi Gameshow. Ustad Polat Yaniscr'nin ok |

emedi var bu defa, herkesten gok... MEG her daim

emektarlarindan oldu derginin, simdi uzun stredir s ; * NYA SAVA$| el

beklediginiz (ya da beklemediginiz) CD'nin editéri. Vo hakkinda buniari... R g
B-Bolgesi'nin Burcak Caner'l de var halen ve onun ; ' ; H N ) ;
yazisini da soyle bir okuyun isterseniz. Yine
Gameshow'un yaymnlanmadig: donemde cikan
kardes dergi Frp&Magic, Emre Arnn'l bahsetti
bizlere. Kingpin yaziyor bu ay, onu da okuyun bunlarin 20
itinayla. Eski dost Efe Mumogiu'nu unutmak i . milyonunun Rus
ne miimkiin? Kendisi bu ay OSS belasini e . oldugunu...
huzurla atlatmis bir OSSzede olarak Dungeon Keeper 2 T 1
yazmis ki tam agzimiza laytk, DarkStone da cabasi. Nesime ¢ 4 E 2- Toplama

ve Rauf da artik derginin aktif birer tiyesi, onlari da selamlaym ' kamplarinda
arkadaslar. E tabi Muderimi unutmak da pek mimk dedgil. ; escinsellerin
Adventure ve turn-based strateji ustasi(ama real tim Tl | 3 de imha

;) JErtung Burak tam kendine gbre bir kdse buldu, yillanmig . y edildigini
sarap misali tadi damaginizda kalan eski oyunlar| tanitacak, ‘R >
alternatif oyun diinyasi diyelim bu oyunlar igin.

Adini sayamadigim daha pek ¢ok yazari var derginin, hepsi ; chid et
birbirinden yetenekli insanlar. Ve bu ayki oyunlar da sansima Nazi hareketinin ilk

giizel geldi, ben de pek cok giizel yazi yazdim(bu figiincir stiper . | asamalarinda Hitler’in en

performans tiitiitd 41 kere magallah). Hidden&Dangerous ise _ | yakin adaminin escinsel

buniarin iginde benim icin en zeliydi diyebilirim. Bu yiizden 4 2 oldugunu (Réhm). . ¥ -
iyice okuyun bu yaziyi, ve ilk is gidin alin bu oyunu, tiiri . Daha sonra
seviyorsaniz eger. Fithrer’in onu da

oldarttigonu...

1- Biitiin savas
boyunca 50 milyon
insanin éldigi ve

i 3- Ama bunun yaninda

4- Sabun hikayesinin
adi Gistinde sagcma
sapan bir hikaye
oldugunu...

5. Gamali Hag’in aslinda eski
zamanlara ait giinesi
simgeleyen bir
bereket sembolu
oldugunu...

| 6- SS'lerin Ortagad

ELVENGEELE azgl

1 kurallan oldugunu...



H&D, Il. Diinya Savas! boyunca cesitli bolgelerde pek gok gizli
gorev yiiriten bir 6zel timin similasyonu. Hergey hakki verilerek
yapiimis oyunda. Senaryolardan silahlara, askerlerin
{iniformalarindan araclarin tasarimlanina kadar hergey ashina cok

: cok yakin hazirlanmis. Bir an igin kendinizi oyuna fazlaca
kaptirip (ki Ertunc'un kaptirmasina hic gerek kalmadi 57
Almanya'da bir Alman kampina girmis ve adam olduriyor
hissine kapilabilirsiniz. Zaten oyunu gbrenlerin ‘oha, bu ne?!21?"
tepkilerinden ne kadar gercekei ve etkileyici bir oyunla karsi

z karsiya oldugunuzu belki anlarsimz.

Grafiklerden bahsedeyim biraz. Triple buffer kullanan bir oyun
bu, lafim 2. Jenerasyon 3D kart kullanicilarina. Daha sonra, 32
bit rendering destedi var, Gorsel agidan mitkemmellik demek
i bunlann hepsi. Elbette soyle oturakl bir Pentium 1l sinifi
bilgisayar istiyor oyun. Belki bir dezavantaj bu, herkes Intel'i
: zengin edememis olabilir. Ama ortalama bir Celeron (333
;-E... mesela) ve ortalama bir 3D kart (i740 cok yaygin kullanild bi
' ara) ile giizel bir géruntii(ama kusursuz degil) hizli ve akict bir
oyun oynamak da miimkiin, bakmayin siz benim abartilanma.
Ancak en 6nemli nokia oyunu oynadiginiz makinanin hafizasi.
MB kullaniciian iki defa diigiinstin derim, cok kilitlenme
. (dedi Ertunc). 48 veya 64 MB iyi gelir bu oyuna.
@i 3D kart kullaniyor ve fena dedil. Gorev
‘bncesinde coK gu | animasyonlaria gorev haritasi tantiliyor,
brifing veriliyor. Oyun sirasinda F1 ile gorev hakkinda bilgi
ahinabiliyor. SPACE bar ile bu gorey haritasindan adamlara
komutlar verilebiliyor, sanki turn based stratejiymis gibi oyun
duruyor. Komutlar ekranin solunda siralanmig, her birini
uygulamak igin dnce adarmi segmek, sonra komutu secip
haritada isaretlemek. Listesi lazim ise soyle asagiya bir bakin:

Move: Adama gidecedi yeri gosterirseniz oraya kadar gider, size

zahmet vermeden.
Follow: Bagka bir adami takip ettirirsiniz,

Use: Bir araci (bahsetmedim di mi, oyunda araba, ucak, gemi vs.

kullanmak mimkan ;) ) kullandirirsiniz.
Use Inventory: Envanterden bir esyayi kullanma emri verir.

Attack: Saldirma komutu. Secilen nesneye saldinr.
Guard; Secilen seyi korur.

Wait Signal: Hareket emri bekler ve hicbir sey yapmaz.
Stand: Ayaga kalk.

Bend: Diz ¢Ok.

Lie: Yat.

mirler bunlar. Yukarida haritay kontrol etmeye

2 artik. Bir goreve baslamadan
sinda F11 ile gorevin amaglarini
full" olarak geciyor, ona gore

Taktik harita ekranindaki e
yarayan ikonlar var, onlari da siz cikarirsint
snce brifing geliyor demistik ya, gorev sira
gormek mimkun. Ulasilan amaglar(l) “success
oynaymn.
Bir de oyunda onemli bir nokta tusglar. Options menuden ayarlanabilen
tuslann iginde 4'U oyun igin Bnemli. Bunlardan ‘Follow Me" tusu ile
yakininizdaki ackerlere sizi takip etmelerini séyleyebilir, "Stop" tusu ile
durmalarim saglayabilir, "Hold Fire" ile ates etmeyi durdurabilir, "Hey" ile
kenara cekilmelerini saglayabilir ve en son da *Move On' ile sizin bakiigimiz
yone dogru kogmalarint saglayabilirsiniz. Yeterince kullanigl komutlar ama,
askerlerin Al(yapay zeka)'si biraz kot programlanmig sanki, sik sik
kopriiden disup bogulmalar, agaca takilip oldugu yerde saymalaria
karsilasihiyor oyunda. 1.1 patch'i kesin gekilmeli sanirim. Bu buglar bagka
tiirli diizelmez(bazen askerleriniz havada asih kalabilir ya da gorevlerden
birinde bir askeriniz ucaga binemeyebilir...). Tuslar madem ki ayarlaniyor, ek
bir tus listesine gerek yok. Gidin kafaniza gore ayarlayin ya da default
ayarlari kabul edin gitsin, yeterliler bence.

Oyunda her Campaign (gérev grubu diyelim) bir gok map iceriyor. Bunlar alt
gorevler ve hepsi bir senaryo dogrultusunda birbirine bagl. Bir campaign'de
toplam 8 adaminiz var ve her goreve en fazia 4 adam gonderebiliyorsunuz. 8
adam hitince, gorevi basaramamig oluyorsunuz. Bu yiizden iyl oynamaya ve
sik sik save etmeye galisin. Ayrica oyunda boliim ici save var(bir tane!) ama
load yok! Campaign ekraninda gorevi secip load
butonuna basmak lazim (ekranin altinda). Cok
sagma bir is yapmisiar, anlam veremedim

buna. Neyse bu eksigi de bi kenara

birakalim da devam edelim
aciklamaya.

Her campaigne baslarken once
8 adam, sonra da bu adamlar 4
igin silah ve cephane
segiyoruz. Her adama bir
cok




ki artis
TETG BT R

cephane ve silah ylikleyecegimiz igin-mimkin aldugunca bol bol silah ve cephane
alin, Ya da hig ugrasmayin bununia, bilgisayar sizin icin adam da Secef, silahlar da
Ve iyi de seciyor bence. 0 yiizden bilgisayara sectirin keyfimze bakin{yak fafim size
dedil siiper stratejistler! siz kendi basiniza secin, ince gleyin sik dokuyunt). Ayrica
Lher goreve baslarken goreve katlacak askerler ve yanlanna alacaklar silahlan da
segreniz gerek. Bunu da bilgisayar son derece guzel yapiyor, fazla kasmayin

f_‘"ﬁ”f “kendinizi.

-y

Sonrmda her oyunseveri tatmin edecek kadar cok gorev var. Tabil hepinizin

Ingiliz  Edebiyat diplomas olmacdigin distinerek tiim gorevlen teker tekar
acikladim, hepsi asagida, isenmezseniz okuyun:

=
-

W« Campaign 1 - Operation lron swarm, Italy, 5.7.1942
Bu gorevdeki amaciniZ esir alinmis Ingiliz pilotiarin Almaniar'in elinden kurtarmak

i bu sandiginiz kadar kolay dedil, clnki pilotiann tam yerleri bilinmiyor

- umlara gore Piemonte civarlanndaymis bu pilotlar, pakahm neredeler?

= 1 - Mission Amber arrow, Italy, 5.7-1 942, 5:38

Bu gorevde kars! knyidaki kamyona ulasip kagmaya calisacadiz. Koprinin iki
tarafindaki karakollara ve koprude devriye gezen askerlere dikkat. Trenin arkasina

—a el R R

" saxlanmak fena fikir dedil galiba.

_ C1M2 - Mission Heart of bell, ltaly, 5.7.1942, 20:14

Gece gorevi geldi bize bu defa. Direnisgiler sagolsun petrol rafinerisinde birkag
pilot varmig, onlart gidip kurtarmak lazim. Cevredeki devriye askerlere dikkat. Gok
fazla var ama daha isin pasindasiniz bunu unutmayin. Buttn petrol depalan
patlatimall. Ofise de ugrayip adamiarla bir gorasmek lazim ayrica.
C1M3 - Mission Whirlwind, Italy, 6.7.1942, 01:52
Aldigimiz en son duyumlara gore bizim pilotlari Piemonte'deki tren istasyonundan
trene bindireceklermis. Hava takviyesi gelecedi iGin pilotu istasyonda bulup bir de
isaret fisedi niyetine girisindeki tankeri patlatmak lazim Hele bi de Alman tanklanna

hasar \i irseniz ne ala.

C1M4 - Mission Phoenix fall, ltaly, 7.7.1942, 10:42
Bilotlan tréne coklan bindirmisler ve biz de bu treni durduracagiz. italyaniar
sagolsun kopriyd uguruyorlar ve biz de herseyin iyi gidecegini umarak oyuna
devam ediyoruz. En fazla kag asker gikabilir ki karsimiza (COK ) )

** Campaign 2 - Operation Silver gate, Yugoslavia, 5.9.1 941

By seferki amacimiz Danube nehri tizerindeki yiklemeyi engellemek
Paragitciiserimiz gemilere saldiracak. Bize yol gsterenter yerel direnisciler Ve iste
gorevier:

C2M1 - Mission Broken knife, Yugoslavia, 5.9.1941, 9:24

Bu gorevde tabirl caiz ise pacay! kurtarmaya caliglyoruz. Parasiitle birbirinden ayr
yerlere diisen askerleri cikisa kadar yuritecegiz(!). Sanmm bu uzun bir yurdyis
olacak cunky indigimiz yerde bolca Alman askeri var.

C2M2 - Mission Into the
T, darkness, Yugoslavia,
-\ 6.9.1941, 0:17
Viiriiyerek fazla mesafe
katedemeyecedqimizl
farkina varchk ki en yakin
sehre gidip bir tekne
kiralayalim diye karar
verdik. Sehirdeki tek takne
Alman askerlerine ait!
Onee glizelce kilk
degistirin sonra da

SAVASIN EKONOMI VE TEKNOLOJIYE FAYDAS

(Zararln malum! isin bu tarafini gérmezden gelemezdik.)

. e BYerTen
' yeni ve ucuz kaynak

& . Ornek mi
istiyorsunuz: Birlesik

/ Amerika'nin yiizyiin
basindaki durumu ve

buginii

devriyeler farketmeden tekneye binerek kacin(demesi kolay 1) )
C2M3 - Mission Tree at the end of garden, Yugoslavia,
6.9.1941, 8:32
En sonunda geminin ylikiemesini yapacaklan yere geldik. Geldik
gelmesine de, bizi ozellikle yolumuzu kesmek icin bekleyen
kiiguk tanki unutmamaniz gerek. Orice tank etkisiz hale getirin
sonra da kapag havaya ucurarak kacin Arag kullanma sansiniz
var tabi, Hangi arag mi? Tanka ne dersiniz? Gercekten cok guzel
yaprmislar, inanamiyorum gozlerime °)
©2M4 - Mission Grave on mountains, Yugoslavia, 7.9.1941,
10:02
Bu kez bir grup jandarmanin da bulundugu bir kampin iginden
cikisa ulasacagiz. Hepsi su gizli havaalanina ulasmak 1gin
Mayinlara ve kulelere dikkat Bolea disman oldugunu da
soylerniyorum artik.
C2M5 - Mission Las courtesy, Yugoslavia, 7.9.1941, 10:42
Evet havaalanina ulastik, uqaglmu.dei yerimiz de hazir. hostesler
hos kahve sicak... Ama bir miktar asker geliyor sol taraftan, ah
bir de riizgar esmese! Askerlerin bir kismini haklayin ve ucada
atlayn (kafiye mi yaptim ne yaptim size!]. Burada oyundaki hata
yiizinden ucadga sirf bir Kisl pindirebildim Yani ben cok
kabiliyetsiz degifim... 3
+»+ Campaign 3 - Operations Friends call, Germany,
24.4.1943
Alinan bilgitere gore {bizim kulagimiz keskindir) Ajmanlar yeni bir
roket gelistiryoriarmis sanmm yeraltindaki bu arastirma merkezi
ve fabrikay yoketmek bize distyor Alman uniformas da yakisti
hani ... heheheh
C3M1 - Mission Fire portal, Germany, 24.4.1943, 21:49
ilk olarak Abwehrin desifre merkezine kuciik bir baskin
yapacagiz- Icen ginp butun arsivien yokedin Esirleri kurtanp
biitiin askerleri oldurerek gorev! tamamlayin (demesi kolay
demistim di mi?)
C3M2 - Mission Trap key, Germany, 25.4,1943, 4:36
Bu kez Albay Stenerin villasinda parti var. Ama biz) davel
etmemek neymis onlara goslerecegiz Steiner. Almanlarin gizli
rokel planiar 1Gin anemli bir IsImmis Goreceqiz. .
C3Mm3 - Mission Viper nest, Germany, 25.4.1943, 8:02
Steiner. tahminimizden de fazla ise yarad ve sayesinde bu super
Ikorumah askeri kpmpleksieyz Ama sanirim farkediimamiz o
kadar uzun surmeyecek En wyisi Ik 1s olarak amir beyl oldirelim
ki atarmi ottlirmesin. Sonra kapty! biraz bekieyelim adamiar
kolay avianyor. Eh arlik kagmak da size kalms
C3M4 - Mission Escape from hell, Germany, 25.4.1943, 8:48
Tamarm disan ciklik ama Sanmm bizi ugrastiracak bir surt
asker halen hayatta Mimkun oldugunca cabuk arabalara ulasin
panzete atladigmz gibi de kacin,
C3M5 - Mission Close fire, Germany, 25.4.1943, 10:24
Altinda Alman panzeri olamn sirti yere gelmez derlerdi.
Dogruymus. E bunu ispat etmek de size kaliyor. Yolu takip edin
ve Thirc Reich ordusunudan kacin(!). Yolda bir motorsiklet
(silahl) ve bir i:p{silahsnz) sizi bekiyor. Dusman askerleri de

cabasl.
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Birgok diisiiniire

bu gunkii
durumunu
harplere
borgluyuz. Pek
cok mucit
yaratimlarini
iktidarin istedigi
dlgulerde savas
mantigina uygun

dizayn etmisdir

<

AVAS=TEKNOLOJI

gdre teknolojinin

_ 3-SAVAS=TEKNOLOJI /
part II: Giinlik y?@:ﬁﬁé —_—
kullandigimiz pek gok -
arac gerecin
prototipinin esas
olarak savas icin
yaratildigi ve bunun
| hayatimiz
kolaylastirdig bir
/ gercektir.Misal
bugiinki
" bilgisayarlarin atasi
Ikinci Diinya savasindaki

sifre cozicllerdir.

C3M6 - Mission Crystal falcon, Germany,
125.4.1943, 12:38 o
Evet kactk ... Sanmisiz. Yanildigirniz) bize tank
paletlerinin gicirtilan resmen dogruluyor, Yola biraz
mayin dosemezsek isimiz oldukca zor. Askerleri de
sldurerek ilerleyelim ve tasima gemisine binelim.
Ne kadar kolay soyliyorum degil mi? Keyifli bir
demaya hazir olun.
»*=Campaign 4 - Operation Sign of cross,
Norway, 23.2,1944
Bu seferki hedefimiz Norvecteki Alman arastirma
merkezlerini yoketmek. Ajanlara gore bu arastirma
merkezi cok biyik bir tehiike olusturacak olan
blyik Almarn nukleer bombasing arastiryor(bilimi
insanligin zararina kullanan zihniyeti ben neyleyim
sayleyin bana?1122!) ve bizden istenen bunu
engellememiz.
C4aM1 - Mission Thor's hammer, Norway,
23.2.1944, 0:15
Ne garip gérev isimieri var yahu? ilk hedefimiz
yeral elektrik istasyonlari. Bunlan yoketmek tabii
bizim isimiz degil, biz sadece hedefe iki kilguk
verici koyacagiz, gerisini bombardiman gemileri
halledecek. Vericileri biraktiktan sonra pek fazla
vaktimiz elmadigint bilmemn artik soylememe gerek
var mi?
CaM2 - Mission Snow demon, Norway,
23.2.1944, 1:25
Bu kez de Alman bilim adamlannin bulundugu
binalann yakinina indik. lefisim sistemlerini
yokedersek en azindan simdilik islerini yavaslatmis
oluruz. Kuleyi patiatin ve kagin.
CAM3 - Mission Thirteenth chamber, Norway,
23.2.1944, 2:37
iste laboratuara ulastik. Once bir dretimi
durduralim sonra geri kalanlan da yok ederiz. Evet,
bu gorevdeki amag © iretim merkezini yok etmek
ve kacmak. Erkekligin onda dokuzu. ..
C4M4 - Mission Volven hunters, Norway,
23.2.1944, 7:18
Heniiz isimiz bitmemis. Oysa ki ben sicak yatagimi
ve sevgilimin purizsiz tenini dyle gok ozledim kifl)
Evet beyler, bu gérevde Almanlarn gizli
denizaltisina ulagmamiz lazim. Eger bu denizalt
denize acilirsa, Almaniar diginda kimse mutiu
olamayacak.
CAMS - Mission Hunt for golden fish, Norway,
2321944, 7:49
Evet denizaltl limana girdi. Simdi onu yoketmenin
tam zamanidir. Torpidolarin yiklendigi kisim
disinda bir yer yok bombay! yerlestirecegimiz, ki
biz de dyle yapacagiz. Ve ne yapacagiz?
#+* Campaign 5 - Operation Babylon, North
Ocean, 31.5.1944
Evet artik yavag yavas sona yaklasiyoruz,

farkindayimizaten yerim
de kalmad gibi bisey).
Batmakta olan bir geminin her
yanina Almanlar geri geliyor.
Sebebi de kripto cihazlarini ele

gegiremedigimizden emin almak, Bu

bolim tekrar tekrar oynanabilir Cok

orijinal bir fikir. —
»+x Campaign 6 - Operation Wrath of gods, »
Czechoslovakia, 9.5.1945

Artik savas sona ermek Gzere. Almanlar'in roket

bilimi ile ugrasan bilimadarmi Franz Kliegeman' bir

an ance

gilvenli bir yerlere ulastirmarniz gerek. ki

tane gercekten zor alt paliim igeriyor bu

campaign. Ve mutlu sor... Buraya kadar

gelebildiyseniz (hile yapmalksizin) tahminime gore

ruh hastast olmaniz [azim clnki oyun gergekien

siki bir oyun. Oyunla ilgili daha yazacak cok sey i
var, bolumleri birer pirer anlatmak isterdim ancak, —
yer sorunu (ki zaten oyuna 4 sayfa ayirdik) meveut.
Yiizlerce saat ugrasip bitiremeyebilirsiniz, ama

nem I.Dinya Savasi ile ilgil hazirlanmis hem de

ge

nel anlamda bu tirde hazirlanmis en iyl

oyuniardan bin Hidden&Dangerous. Saglam :
sinirleri olmayaniar, aimayin bu oyunu! Ve siz e

gergekien gontl verecekler, alin ve oynayin bu —

Commandosun kat ve kat kaliteli stiriimdnt.

Oyunu oynarken Slayerdan 1Angel of Death” o 3
dinleyin, "Reian in Blood" dinleyin, daha olmadi ‘

Maiden dinleyin en azindan, ve hep Gameshow'da
kalin... | guit...

Burak "HoLoCauST" Bayburtlu

IKi gézim kor baksin
sahane bir oyun. Ardindan

FIRMA:
TOR:
SISTEM:

iki gozum ciksin ki bu
oyun Alesta Bilgisayarda

bulunur. Tefefonu da
(0212) 261 76 89'dur...
Yemin ediyorum yaaaal
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ampirler... Diisiinin, disleri bédyle sipsivri,
gozleri geceleri ayakta kalmaktan kan
canagina dénmiis. Tenleri adeta bitkinlikien
bembeyaz olmus -bunlar hep gece uyumamaktan
1
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3gyun turleri d

| " iyicene mgmmm !
| buraya gonderile ot

E i 3D Action

sta aniam vere : E = " 1
| yarayacak olan k _ Adventure: Yani
i malzemeler. Cutt - hem atia, zipla,

| Amerikal oldugu kos, yakala,
[ bilyiik ve nerede

Kindiiicns asti oldir, pat!at hem
bana hager ver:; de bilmece GOZ.
| Savaslar oyunda : . Olmaz Gyle
i sistemi sayesind sey!
| ates e:mek cok b FPS: First
gercekten sizi T
zekﬁya sahip. ga \ Person
aptal ve becerik s afb Shooter
arkanmizdan dolas denen bu
*s"“a“ baf'ay'“c"‘ garabet tiirde
avasirken, dii :
view'z, Sﬂﬂld!@?ﬂ : de 2000 tane kapi
view'a gecmek s
Ozellikle third p
Her zaman diig
degilsiniz. Pekg
oluyor ki, gizlen
aralarindan gec
Uzun émiirli bir :
etmeniz gereken . : . e
etmekle ilgili. Bufit: 12 . .- isminden de
"Gamsavv" adli o i anlasiidig
bir sekilde "gam ey 51 gibi.
kullandiginizda Kaos'un
streligine kipird - ; .

Diinya'dan

diismanlariniz d _ : . diger adh

o
AN

tamam bu sefer
atiim!

infogrames E
Action Adventure -

Cok baganh, inaniimaz bir  § sisTEm:
eflence. Tabli ki bu pentium 166 - 32 MB Ram Win |
eglencayl satin alacagimz 95/98 3D CGard (recomended)
yer Alesta Bilgisayar e .
oimalidir. Durun size
telefon veriyim: (0212)
261 76 89 (ne hizmet ama)




"Savasan Celik", bu tabir genellikle batililar tarafindan
kullaniimasi, haliyle boyle bir deyime yol aciyor. Konumu
bltin savas gemileri mevcut. Aslina bakarsaniz ben rekiaml
dustinmistim. Bu isin zevki de ancak boyle cikardl. Bu sebe
kendilerine ilgi duydugum bu ylzen daglarin glbi
meshur savas gemilerini sadece periskoptan gorebiliyor
beraber bakahm. :
Oyuna bir deniz savasini oynamak veya biitin bir seferberlig klinde baslamanizin ardindan iki farkli ekran ile
karsilasiyorsunuz. Belirli bir savasi oynamay sectiyseniz iste karsinizda secenekler. Gemiler hakkinda bilgi sahibi olanlar, bu meshur
savaslarl hatirlayabilirler. Sunu da soylemeliyim ki benim gibi bu islere merakl olanlar bile biit(in savaslarn bilemeyebilir. Ama iglerinde iki
tanesi var ki bunlar 6yle boyle degil. ilki Graf Spee'nin batinimasi. Montevideo aciklarinda kendi kendini batiran bu "cep savasgemisi®,

bir ingiliz donanmasi tarafindan kusatilincaya kadar "Commonwealth' hammadde kaynaklarina, yani ingiliz kaynaklarina

blyik ziyan vermisti. Bu savas! "River Plate" ile oynayabilirsiniz. "Denmark Straits" savasinda ise daha da meshurlar var.

Hood ve Prince of Wales, Bismarck ve Prinz Eugen ile karsilasiyor. Esit sayilabilecek bir karsilasma. Savasin basinda ingiliz

donanmasinin gururu sayilan iki gemiden biri olan Hood dehsetli bir isabet alarak batiyor. Sonugta Alman gemileri savas

alanindan uzaklasiyorlar. "Cape Esperance" savasinda bir Amerikan zaferi, "Savo Island" savasinda ise bir Japon zaferi var.

Oynamak isteyenler gesni olsun diye bunlara bakabilir.

Savas kisminda sagda ve altta bazi pencereler ve emir kutucuklan géreceksiniz. Sagda yer alanlar sirasi ile

Saat: Bununia ilgili bir durum yok.

Oyun Hizi Ayari: Gima resmi oyun akisinin durdugunu, farkll uzuniuklardaki oklar ise giderek hizlanan oyun

akisini gésterir.

Bu emir cubugunu gizleme: EGer buraya tiklarsaniz bu kisimda anlatilan biitiin emir kutulan kaybolur.

Goruntayi elle mi otomatik mi yapacadinizin ayari: Buradan alttaki iki secenedi kullanarak degisik acilardan

deniz muharebesini izlemenizi sadlayan kendinden ayarli kamera veya elle bakis istikametini ayarlayabileceginiz serbest

kamera secimini yapabiliyorsunuz.

Tek gemi-filo goriinti secenegi: Adi Ustlnde, anlatmaya gerek yok.
Kamera bakis yonu: Ustten, icinden, hedef takip ve disman takip secenekleri.

Onceki-Beriki gemi ayari: Gemi gériintiistini kestirmeden degistirmenin yolu.

kullanilir. Bir savas aracinda, bu miktarda cok celigin

denizaltilarin ve ucakgemierinin haricinde, hemen hemen

tittn deniz kuvvetlerini iceren bir ayun yaptikiarini

narken bir hayli tadim kacti. Yine de ilk kez bir oyunda,

ek beni mutlu etti. Daha énce bazi denizalti oyunlarinda
un donanma elimizin altinda. Nasil olduguna gelin hep




mu? Bunda alasini vasayacaksiniz

Otomatik kameray: acma kapama: Adi Ustiinde.
Gemi isimlerini agma kapama ayan: Eger bir cok gemi isminin gérlinmesi sizi rahatsiz ediyorsa buradan kapatabilirsiniz.
Farenin imlecini ekranin Ust tarafina dokundurursaniz, F tuslari ile de ulasabileceginiz 6zel segenekleri gérinir hale
getirebilirsiniz. Bunlar da sirasiyla:
2 Boyut / 3 Boyut ayarindan iki boyutu ayarlayinca, sagdaki segenekler degisiyor. Yeni segeneklerden en
onemlileri, haritada goriintiiyti kaydiran ve imlecle idare edilen ok tuslan, bir de dlgedi degistirme kutusu.
Olgegin bliytimesi ile gemileri gériintir olarak bile izleyebilirsiniz.
Sag alt tarafta da emir gesitlerinin derlenmis hallerini iceren kiigik emir kutulan géreceksiniz ki
; bunlar da oyunda asagi yukan en gok basvuracaginiz segenekler. Uzerinde kiigiik bir asker
resmi olan kutuyu hemen fark etmissinizdir. Bu kutu dogrudan bir filoya veya bir gemiye
emir vermenizi sadlar. Hemen yanindaki minik defter sayfasi resimli kutu da
gemilerin genel durumunu
incelemenizi saglar. Bu
konum seciliyken

F1: 2 Boyut [ 3 Boyut secenegi.

F2: Savasi tam / yanm ekran izlemek.
F3: Kamera

F4: Ozellikler (preferences)

F5: Biitiin gemileri gosteren durum
EDT

F6: Gorevinizi gosteren ekran

F7: Butun seferberlikteki kayiplar
gosteren ekran.

F8: Gemi tanima defteri (faydal bir yer,

kimle savastiginizi ve ne gibi silahlan
oldugunu ogrenmelisiniz)

F9: Oyun hizi

F10: Kaydetme

F11: Oyunu bitir / tuzlandir

F12: Cikis
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katiliyoruz.

‘bozucu ve gizli oimahdir. Yoksa olmaz!"
Biz de kendisine yiiksek sesle gllerek

lanabileceginiz
Fu sirasi ile 5oyle:
Torpiller; hemen
/e Gemi durum.
a yer alan genis
Fkutusu seciliyse onunla
ilgili baz secenek ve gostergeler gikar. Bunlari
da kisaca aciklayalm:1
BlyUk toplar: En sagda "atis fasilasi" emri,
onun yaninda "tehdit olusturan hedef" atisi
(bunu siz ve hedef arasinda dost gemiler
. varsa secin), "menzil hedefi" (atesi tek bir
- hedef tistiinde yogunlastirir, bariz

Burcaga el birligiyle girisiyoruz!

olmahdir!”, Biz de olay: tersinden anlayan halde patlamamasi veya patladigi halde beklenen etkiyi vermemesi ihtimallerini

istiinliigliniiz gértltyorsa kullanin), "savas
‘dlzeni atesi” (her gemi, isabet ihtimali en
yiksek olan diismana ates acar. Esit durumda
veya nisbeten zayif oldugunuz durumda

kullanin). /

KicUk toplar: Bliylik toplarin ayni.

Torpiller: Eger geminiz torpil tasiyorsa, bu ekran cikar. Sagdaki metal levha
Uzerine tiklayarak hedef secersiniz. Ortada torpil kovanlannin durumu gérdlir.
Solda da torpillerin "dagilim yelpazesini" ayarlarsiniz. Bu da ne? diyor iseniz
anlatayim. Muhripler (Destroyers), denizaltilardan farkli olarak muharebenin sicak
aninda genellikle tek tek torpil atmazlar. Bunun sebebi, denizaltilar kadar icten
pazarlkli savasamamalaridir. Gemi zaten su yiziinde oldugu icin , her yaptigi
gozlemienmektedir. Buna, atilan torpilin Gretim hatasi sonucu istikametinden
sapmasl, bozulup dibe ¢ékmesi, hesap hatasi sonucu hedefi iskalamasi, vurdugu

katarsak, neden boyle oldugunu daha kolay anlariz. iste bu sebeple, muhripler i

Biitlin savas gemileri suda olmall ve
savasmalidir. Neden? Mantiksiz uzman
Engin diyor ki: “Ciinki adi listiinde gemi
bu beee! Tabii ki suda yiizecek o. Ayrica
savagacak” Biz de kendisini -matigina
saygl duymak sarhiyla- 6nce asip sonra
yargiliyoruz!

guvertelerindeki tgld, dértll, besli veya nadiren altil torpil firlatici kovanlarini,
) hesapli bir sekilde hedefe cevirerek, bir sira kovani tekmil ateslerler. Biitin
torpillerin istikamet agisi da ayni degildir. Aksine bir uygulama, hesap hatasina
dayall bir 1skalama aninda, torpillerin timiiniin de bosa gitmesine yol acabilir.
Torpillerin cayro ayarlan degistirilerek falso verilir veya zaten kovanlar arasinda
Siz bir degisiklik yapmadikeca, (normal) konumundadir. Ustteki yelpaze ile daha
dar, alitaki yelpaze ile daha genis yelpazeyi secersiniz. Genis yelpaze, genellikle
bir istikametteki birden fazla hedefi vurabilmek igin kullanilir. Dar yelpaze ise bir'
onemli hedefi vurabilmek icin uygun bir secenektir. Bunun yani sira, uzak :
menczillere de dar yelpazeyle torpil génderin. Eger uzak hedefe genis yelpazeyle
torpil gonderirseniz, zaten 10 metrede 1.5-2 metre arasi acilan torpillerin

arasindan 3 kilometrede (1.6 deniz mili ya da 33 yarda) enlemesine tic gemi
birden gecer (ancak boylamasina geciste bu sekil bir atisla, bir savas gemisini 1-
1,5 kilometrede en az bir torpille sisleme ihtimaliniz var.). Yakin hedefe, eder seyir
hizi distikse dar yelpaze ile, yiksekse genis yelpaze ile, birgok hedef varsa ve
uzaktaysalar dar; yakindaysalar genis yelpaze ile atin. Eger "ben anlamaz!"
diyorsaniz ellemeyin, birakin ortalama yelpaze ile atis yapilsin.

-

- \Butim savas gemileri denizlerden tecrit
edilmelidir. Neden? Diet kola uzmani
Zebani diyor ki: “Abi bu devasa tenekeler
qgiizelim denizierin o giizelim

Planl larini mahvediyor! Sonumuz

Rota: Rota kismi, en hos tasarlanmis kisimlardan biri. Gayet anlasihr, acik secik
bir kisim. En sagda minik haritaniz, ortada muharebe kolu veya gemi icin strat
ayarlamasl, solda da istikamet carki yer almakta. Hiz ayarinda yukar bakan daire icindeki
say! kolun en yiiksek hizini gosterir (bu hiz kolun en yavas gemisinin cikabildigi en yiks
siratidir. [sabet alma, bozulma vs. sebeple yavaslayan gemi kolun hizini da agag geker.
sebeple hizli gidilmesi gerekiyorsa, bu geminin kiiciik resminin altindaki zincire tiklayarak
koldan ayirabilirsiniz.). Saga bakan daire icindeki sayyi ileri veya geri almaniz, hizda
yapacaginiz degisiklik emridir. Soldaki kare icindeki sayi ise sizin ' lidiniz hiz emri
dairesini takip eder (aniden o hiza gegmeniz kabil degildir, bu &
stre alir). istikamet carkinda ise dogrudan gemi veya kolun istik
verirsiniz. Bu degisiklik bir kolda yapiliyorsa déniisiin nasil yapilm
bildirebileceginiz ilave emirler de koselerde yer aliyor: Ayni anda d6
gegme), kol dondsl ve acil donis. i
Bu oyun icin bu kadar. Umarnm zevkle
oynarsiniz. Gemilerin idaresi o kadar kolay

geldi?” Biz de kendisini bogup katila
katila gilidyoruz (bu arada biz kimiz?) /

degil. Sabir gostermeli ve hata yapmamaya
ozen gostermelisiniz. Hoscakalin.

Sierra

Simulasyon

pentium 200 - 16 (32) MB Ram

Win 95/98
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dilediginiz konfigiirasyon,
maksimum performans,
en uygun fiyatlar.

jagged alliance2-tiberian sun (box)-
Braveheart-king pin-hidden&dangerous
ve daha yiizlercesi...

diamond, creative, asus, 3dfx
cardex, matrox gibi tiim markalarin
tnt, tnt2, savage4, intel, voodoo3
chipsetli tiim modelleri

us robotics, motorola,
rockwell, supra...
iistelik hepsi 56k!

tsr iirtinleri, whitewolf iiriinleri,
magic the gathering, frp romanlari,
zarlar, protectorlar vs.

printerler, playststionlar,
cdromlar, monitérler, harddiskler
ve bilgisayarla ilgili akliniza
gelebilecek hersgey...

SIPARISLERINIZ KARGO ILE
24 SAATTE ADRESINIZE
TESLIM EDILIR.
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eraklilarinin aylardir bekledigi (ben neredeyse bir
M yildir bekliyorum) Jagged Alliance 2 geldi.

Reklamlanm ve oynanabilir tanitim stirimdnd daha
6nece gormus olanlann bu oyunu kagirmak isteyeceklerini
sanmiyorum. Oyle bir oyun yapmis ki Sirtech'dekiler,
kanaatimce oyunu bir alan pisman olur, bir de almayan.

Arulco adindaki kiiglk bir Gliney Amerika Glkesini yénaten bir -
diktatord ve onun halkina verdigi zaran durdurmak icin Enrico

Chivaldori bir parall askeri goreviendirir. Karsilik olarak da bir cania
dolusu para verir. Parali askerin gorevi dikiatord devre disi birakmakiin
Bunu yapmak igin uluslar arasi hizmet veren uzman parali

askerlerden bir birlik kurmak ve ayaklanmayi coktan

baslatmis olan Miguel'e yardim etmektir. Buraya kadar ilging

gelmediyse (ki bana da ilging gelmezdi) diktatdriin Deidranna

adinda bir kadin oldugunu soyleyelim. Enrico ise onun eski

kocasiymis.

Anladiginiz gibi konu pek de 6zgiin degil. Oyundaki gelismeler
de dyle. Ayrica oyun gok zor. En kolay dilzeyde aynuyor
olsaniz bile gok dikkatli olmaniz lazim. Buna ragmen &yle bir
arabirimi ve oynams tarz var ki... Hastalik seklinde

sardi beni. Gunlerdir bu oyundan baskasin

gozUum gormiyor. Saninm bu uzunca

bir stire de boyle strecek. Glnk,

oyun dinyasindaki eski

okuyuculanmizin

hatirlayabilecedi "Laser

Squad" tarzinin son hali,

mikemmel bir sekilde

karsimiza gikiyor, Ortalamanin

lstlinde yapay zeka, onlarca

silah cesidi, onlarca kendi

kigiligi, bilgisi ve becerisi olan

kisi bu oyuna sigdinlmis.

Install CD 'sini taktiktan sonra

bir asamada, dért dosya

gostererek, hangilerinin

yuklenmesini istedigimizi

soruyor. Sirasi ile sabit

surlcinizdeki (hard disk) bos

yerinizi ve islemcinizin

(processor) hizini, ve bilgisayar hafizanizi
(RAM)} dislintin ve ona gore secim yapin. Bu
aralar CD slricinizden sikayetiniz var ise
hepsini yiklemeniz (install all) faydal
olacaktir.

il ekrandaki secenckler basit ve acik. Yeni bir
oyuna basladiginizda oyunun zorluk dizeyini,
silah cesitliligi (meraklilan icin), stireli-siresiz
sira oyunu ve son olarak da gercekci mi
yoksa bilim kurgu mu olarak oyunu
oynamalk istediginizi ayarlayip, giris

faslina geciyorsunuz. Bu tlrden oyunlan

az oynamig veya hic oynamarms olanlariniz
kesinlikle kolay oyun oynasinlar. Ben bile en
zorda degil orta zorlukta oynadim ve oyun
ileriedikce cok zorlanmaya basladim.

Bilim kurgu secenedi oyunun hikaye

ve gelisme kisimlarina bir parca

gerilim dgeleri ekliyor. Streli siiresiz

sira oyunundan kasit sira oyununda

(turn base game), sira size geldiginde

bir sayag galismaya basliyor ve oyun

size yapacaklannizi yapmaniz igin bir

sire; mesela 30 saniye zaman taniyor.

Tabii bu daha gercekei bir yaklasim,

ama pek de hos degil. Glinku her

adaminizi siz hareket ettirmek

zorundasiniz. Bu da bir parca

kangikliga yol acabiliyor.

Gosteri filminin ardindan sakin

sasirmayin, size bir e mail geliyor. Filmin

sonunda konustugunuz adam, Enrico‘dan. Karsinizda acik dur

dizUsto bilgisayariniz, Nasil? Masatstind begendiniz mi? Ben|

icinde oyun yok, bosuna aramayin. Sirasiyla "e-mail’, “web", "fi
*history”, "personnel’, "financial” ve "shut down" seceneklerini f
goreceksiniz. "E-mail"den size gelen mesajlan okuyabilir, 'fiiesﬂﬁ_&n
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gbnderilen yazi ve bilgileri okuyabilir, "history“de olan bitenlerin dékimint incelerken,
“personnel"den takiminizdaki parall askerleri ve kendinizi incelerken, "financial"da para
harcamalarinizin ve gelirlerinizin dékimind gbriyorsunuz. "Web"den yani agdan ise
parali asker kiralayabilir, silah. alabilir hatta birilerine cicek génderebilir, hatta bu
cicegin yanina bir tas corba, kahve veya gorek de ilave ettirebilirsiniz. Gigek
segeneklerinden biri de siyah guller (kibarca geber demek yanil), Size esas lazim olan
da bu kanimea. Digerleri agsk-mesk manasina gelen cigekler coguniukia.

Size gelen mesajda .M.P. (Institute for Mercenary Profile) isimli bir yere giris sifresi
olan xep624 yer aliyor. Oraya girince sifreyi yazarak kendinize bir kimlik olusturmaya
baghyorsunuz. Burada elinizden geldigince dogrucu davranin. Bir siire sonra size yeni
bir mesaj gonderiyorlar. Bu mesajda sizin gercekgi bir kisilik tahliliniz yer alyor.
Ingilizcesi iyi olanlar oturup okumali. Hos ve dogruya yakin buldum dogrusu. En
azindan kendim igin. Oyuna olan katkisi da, oyunu hangi becerilerinize agirlik vererek
oynayacaksaniz onlara bastan agirfhk vermenizi saglamasi. Ayrica size ozel iki Gzellik
belitlenerek faydalanmaniz saglaniyor. Mesela bana "ambidextarous" yani iki elini de
aym ustalikla kullanmak ve "teaching” yani 6gretebilme yetisi. Burada size tek
dnerecegim beceri veya ézellik, “wisdom"unuzu yani vefa, inang ve bilgelik sayinizi
yukseltmenizdir, Boylelikle yeni beceri ve mevout becerilerinizi daha hizl
gelistirebilirsiniz.

ALM. sayfasinda ise birkag "link® yani ilgili sayfa baglantisi ve "Association of
International Mercenaries" kurulusuna erisim var. Sayfa baglantilanndan bir isinize
yaramayan Malleus, Incus felan filan... sigorta sirketine (daha cok kiraladiginiz parall
askerlerin 6lmesi durumunda A.1.M.'in isine yariyor), Mc Gillicutty cenaze islemleri ve

hiicum tifegi, elbombasi
olayina girmisti. Merakla
roketatar, agir makineli
turd geyleri bekliyorum.
Silah ve teghizah
Ismarlayinca, istek
formuna gegiyor ve
nereye génderiimesini
istedidinizi seciyorsunuz.
Dikkat ettiyseniz oyunda
girip ciktiginiz kasabalarin
isimleri de burada aniliyor.
Teslimat sureleri de (ic
zamanlamayla gosteriimis. "Ertesi glin elinizde"
segenegi ki pahali ve biiylk bir ihtimalle ertesi glin
elinizde. Siz almaya gidebilirseniz tabil. "iki is giint
sonunda' teslimatina dikkat edin, iki glin demiyor;
iki is glind diyor. Bu hesaba gére Persembe aksami
akliniza yatmadan once bir AK-47 Kalachnikof
almak geldiyse geldi ise, siparisinizi hafta tatili
sebebiyle onlndzdeki sal sabahi ancak teslim
alabilirsiniz, En sonuncust € en yavas

* Dikkat.. Sadece 16 yagindan buyuklerin okuyacagi bir mavra, Soylemedi demeyin! |

GameShow kadin uzmanlarinin bir kadinda ilk baktigr yer

MEG
Emin bir kadinda itk olarak
uh gizelligine deg, yiz
giizelligiine bakar. Ozellikle
bu tip bakislarin kendisini
epey tahrk ettigini bize
soylerken el ayagt
litriyordu. Sonra ey oldu...
$8Y... Sontasini
hatirlamiyoruz!

ENGIN

Yazarken bile zorlantyoruz
ama Engin nedense bir
kadinda ifk olarak kolun
kash olup olmadigina
bakiyor. Kadinda anlamli
tek yerin burast oldugunu
soylerken sol gakak damari
segiriyor, kalbi gerekli her
yere kan pompaliyordu
heralde ¢iinki biz kagtik
hemen oradan (bazilanimiz
kaldi).

MERT

Bizde nanamadik ama Mert bir kadinda
daire igindeki sandiginiz yere degil
kemer olup olmadigina bakiyor. Kemer
bir kadinda kisiligin gostergesidir derken
kendi kemerini cizmeye ugrastyordul
sonrasini ne siz sorun ne de biz

soyleyelim.

ZEBANI

Zobaninin bir kadinda daire igindeki yerin sadece
giysl askasina baktgini grenirken “e bu kadar da
olmaz ki canim” tepkisini agzimizdan kagirdik.
Zebani giysi askisinin bir kadinda zeka

gastergesi oldugunu sdylerken sadece sayfa
yapiyordu. Bu sefer biz onu, neyse... sonrasint A
hatirlamiyor

ERTUNC

Hayretten agzimiz bir karig acik Kald) ama Ertung bir Kadinda elin
silahh olup olmadigina baksyormus. Ciinkii sifah bir kadina kat be
kat digllik katryormus, Bunlanin hepsi psikopat cikh, boyle

erkeklik olurmuymus AYOL (ne oluyor bizel).

Levent GOCER

d

Bobby Ray'in silah ve kivirzivirlan sayfasina
dallamyorsunuz. Mc Gillicutty cenaze
islemleri sayfasinda tahmininizden de éte
hayat yok ¢unki galiba aileden biri &lmis.
Burasi sonradan kullamima acilir mi
bilmem. Ama buradan en altta
gorebilecediniz "send flowers" yani gigek
yolla segenedi ile U.FS.'ye yani Birlesik
Cigekgilik Hizmeti sayfasina ulagiyorsunuz
(hani vardi ya ¢rekli cigekler, buradan
gonderiyorsunuz istel). Bobby ise
baslarda sadece tabanca ve ilkyardim
paketi satarken, Arulco'da isler kizismaya
baslayinca ve dolayisiyla sizin de paraniz
artica, cifte, hafif makineli filan da
satmaya basliyor. Ben bu yaziy1 yazarken

e

tagimayi bekleyebilirsiniz, Béyle de bir siparigim
olmustu, daha hala gelmesini bekliyorum.
A.lM.in "Members" yani (yeler kism icinde ise
minik (ve yalandan) bir arama motoru bulunuyor.
istediginiz ve aradiginiz dzelliklere gbre paral
askerleri diziyor. Arama fiyat, aticilik, tip bilgisi,
tamir bilgisi vs. den biri secili iken Gzerinde M harfi
olan kutuya basarsaniz sak diye bitin parali
askerleri, 6ngdrdiginiz degere gére siralanmig
bulabilirsiniz. Buradaki "ascending” ve
"descending" siralamanin tersten mi yoksa dizden
mi yapilacagini belirlenmesine yarnyor. Herhangi bir
paral askeri segerek tikladiginizda, o askerin
ézelliklerini, becerilerini, kisa 6zgegmisini, bir bas
fotografini, (ikkametgah belgesi eksik) ve eger
silahini al da gel derseniz yaninda ne getirecegini




gosteren

pencereleri

gorebilirsiniz. Burada hog

iki sey var. Birincisi "alumni”

kismindan daha 6nceki “Jagged

Alliance” oyunlarinda yer alan eski parali askerlerin sonlarimin ne oldugunu
Ggrenebilirsiniz. Boylece belki yillar 6nceki oyunlar oynamis olanlarin
hatiralan tazelenecek, hatirladiklarinizin sonlanna bakarak sasiracaksiniz.
Bu arada oyunda burada yer alan eski simalardan bazilariyla
karsilasmaniz da mimkin. Mesela Hamous (bunun sonunu "alumni'den
okuyun, clinkil gok ilging; ve nerede karsimiza cikiyor!!), ayrica Speck ve
Biff.

M.E.R.C. adli kurulustan da bir mesaj alinca hemen gidip bakin. Bu
ALM.in yarisira bir baska parali asker secenedi sadliyor. Eglenceli bir yer
dogrusu. Eger buradaki guldird anlayisi size hitab ediyorsa glilmekten
yerlere yatabilirsiniz. Hele Biffin 6zgecmisi (ve dolayisiyla 6zellikleri ile
olan baglantisi) ve Speck'in giris sayfasindaki resmiyle "kurucusu ve
sahibi" ibaresi beni cok guldiirdd. M.E.R.C."in anlami "More Economic
Recruiting Center® yani daha ekonomik kiralama merk Bir nevi gotird
ustilde 6deme yapiyorsunuz. Buradaki herseyin bir nevi hokkabazlik
olmasl, buradan herhangi bir adam kiralamamaniza da yol agmasin.
‘Razor" ve "Haywire" denemeye deger. En azindan ilerde daha az 6nem
tasiyan isleri yaptirabilirsiniz. Getir gotdr ya da bir muhafiz-eslik etme
postasi vazifesi uygun gézlkiyor. Ote yandan yaptiklan isleri de
dzgecmisleri kadar civik degil.

Goéreve baglamak icin bilgisayannizi kapatin. Karsiniza karisik gibi
gorinen bir harita ekrani gikacak. Burada sol tistte secili olan adarminizin
resmi ve ozellikleri, altinda da elinizdeki adamiann listesi yer almakia.
Sagda Arulco haritasi, altinda harita seviye ayan (yer alti haritalann
goérebilmek icin), haritada ozellikle gorinmesini istediginiz seylerin
gosterge acma-kapama digmeleri, sagda alita takvim ve kiigiik harita,
yaninda bu ekrandan ayrilmanizi saglayan araziye git oku, diziisti
bigisayara giris ve hizl zaman akisi ayan var. Vesair zamanda,
adamiariniza uzunca bir siire is vermeyecekseniz, bir yere génderdiyseniz
ve gitmelerini bekliyorsaniz buradan zamani sada oka basarak 30 dakika
veya 60 dakikalik birimler halinde gegirebiliyorsunuz. Bunlarin solunda
elinizdeki para ve glnlik geliriniz (ilk basta 0) yazili. Karsilikli
konusmalanniz da en soldaki pencerede bir seyi kagirmaniz halinde tekrar
bakabilmeniz igin kaydediliyor.

Gosterge digmelerinden en sagdaki herhangi bir karede gordugiiniiz
veya biraktiginiz esyalan gosteriyor. Sonra sirasi ile gtivenli hava
sahanhgini, egittiginiz milisleri, kurdugunuz takimlar, madenleri ve
kasabalan gériintir-gorinmez yapan digme yer aliyor. Sahada ilerlemeniz
de mumk(n ancak cogunlukia buradan kasabalar arasi yoleuluk
yapacaginiz igin bu kismi dikkatli okuyun. Takimlannizi gésteren diigmeye
basarak haritada gortinen kutucuklar tiklayin. Hareket ettirmek istediginiz
takimi secin ve gdndermek istediginiz yere cift tiklayin. Burada adamlanmiz
san noktalar veya mavi ok olarak gérinlr. Kavunici renkli adamlanniz
sabit bir gorev ifa ediyorlar demektir. Adamlarinizi géreviendirmek veya
takimlara atamak igin soldaki listede yer alan "assign® sitununu
kullanacaksiniz. Mevzubahis adamin bu siitundaki ibaresi onun ne
yaphigini gésterir. Buraya tiklayarak "On duty’den farkl bir takima
atayabilir, "Doctor" secenedi ile doklorlukian anlayan ve tibbi gantaya
(ilkyardim cantasi degil, blyik olani) sahip olan adaminizi o karedeki

evet! oyundakiler yetenekli tjpler ama

___BIZDE DE BIR ENGIN VAR Ki...

Siz bilmezsiniz bu Engin denen adam ve silahlarini!
Hatta asagida yazdigimiz seylere bile
inanmayabilirsiniz. Fakat tamarni gergektir, hemde
taniklariyla ve kanitlanyla... Bismillah diyerek
baslayalim:

ALEV SPREYI: Enginin birinei ve en etkili silahi. Bu
silahy anlatmak bile tehlikeli. Hemen teknik detaylan
gecip direk etkilerine gelelim: Bir sprey (herhangi
bir sprey) ve bir cakmak! Evet sadece bu kadar.
Gakmag spreyin oniine getirerek yakar ve siki
durun spreyi de sikmaya baslar. Ortaya korkutucu
bir ses ile 2064 derecelik bir isi yayilir (artik dicer
hale geldik!}. Kendisi haric herkes cil yavrusu gibi
dagilir, O da kovalar. Yiizyilin su son giinlerinde
atesten bu kadar korkacagimiz hi¢ akhimiza
gelmezdi. Hala kullamyor!

Menzil alani; 2 metre capinda

Kurbanlar: Soylemeye gerek yok, Kamerdeki herkes.

KABLO KANALIL: Bu silah Engin tarafinca son derece
yararll bir ig i¢in kullamma sokulmustur. Soyle ki:
Kamer'in tadilati sirasinda (internet Cafe'mize
bekleriz) kablo kanall désenmis ve iglerinden bir
tanesi artmigtir. Engin bunu “¢cope atilacagina bir ise
yarasin" diye alip ilk alev silahinin geligsmis bir
versiyonunu yapmakta gecikmemistir. Calisma
prensibi bilim adamlarinin dilini damagina
dolagtiracak cinstendir. Bunda eski silahtaki
diizenege, yani cakmak ve sprey arasina 2 meirelik
kablo kanali konulmasi stz konusudur. Kullarm
yukardaki gibidir fakat ikinci bir kigiye ihtiyac
duyulur (duzenegi hareket geciren ¢cakmag: yakmak
icin). Biraz hantal olmakla beraber bu silahta, daha
sistem harekete gegcmeden herkes tabanlan
yadglamistir bile.

Menzil alani: 4 metre capinda

Kurbanlar: llk harekatta cakmagi cakan ikinci kisi ile
digerleri.

MANYETOLU TELEFON: Enginin son kesfettigi fakat
en etkili silahlarindan olan Manyetolu Telefonu
anlatmama izin verin (Ahhh! yapma Enginl}. Bir gece
Taksim meydamindaki antika esya saticisindan aldig
Manyetolu telefon ana sistemdir. Bu, bildiginiz eski
bir telefon olmakia beraber kablo uglan agik ve yan
tarafinda cevirme kolu olan bir aygittir. Simdiiii,
Engin gayet normal bir sekilde cevirme kolunu
bisikletin pedalh gibi cevirir, kablolara akim
yollanmistir bile. Kurban eger bunun ne ise
yaradigimi bilmiyorsa 15.000 voltluk bir elekirikie
carpiimaya mahkumdur, Fakat ucu acik kablolan
goren her kurban bi sekilde basina kotii bisey
gelecegini hissettiginden Engin sistemi kullanmak
icin yine 2. bir kisiye ihtiyac duyar. ikinei kisinin
bilmesi gereken en 6nemli sey kurbanin izole
yerinden tutmasi gerektigidir (fakal bu yolda goook
yardimel carpimustir). Silah hantaldir, kullanimi
igcilik gerektirir. Enginin bu silahtaki en biiyiik
bagansi 5 kisiyi elele seri baglayip ufak bir elekitrik
network’'d kurmak suretiyle carpip inletmesidir.
Menzil alani: 1.5 metre (kablosu o kadar dal)
Kurbanlar: Bu silahtan da herkes nasibini aldi, hatta
kendisi bile!

KOLONYA SAVAR: Sistem cok basit fakat utanc
vericidir. Ellerinizi acip kolonya ikram edilecegini
beklerken pantolonunuzun en mahrem yerine
dokilimesi prensibine dayanir. Aci verir, yanma hissi
verir, hala giizel kokar (yapma Enginl).

Menzil alani: 3 karis capinda.

Kurbanlar: Sadece Erkekler.

ORHAN GENCEBAY DESIBELI: Gereksiz giiriiltii
yaratarak moral bozma prensibine dayarir. Fakat
fonksiyonu Orhan Gencebay seven birisi oldugu
anda sona erer. “Batsin bu diinya” ve “Bir teselli
ver” pargalan aynen bir bombanin etkisi gibidir.
Menzil alani: Watt basina 1 metre caph
Kurbanlar: Sadece Zebani (¢ok cekti bu gocuk!)

CEKYAT ISKENCESI: Prensibi cok basittir. Gekyatta
rahat rahat oturup mavra yapan ancak konusmasinin
bir yerinde falso veren (mesela Emre’nin Konseptiiel
demesi gibl) kurbamin dnce lstiine atlanip bir giizel
yodrulduktan sonra katlanip paket yapl yla son
bulur. Cok pratiktir ama yorucudur.

Menzil alami: Cekyat kadar.
Kurbanlar: Emre; Burgak, Ertung




talari, levyeler, agir silahlar). Onctler igin en uygun silahlar
kineli tabancalardir, Vasat ve vasatin Gzerindeki adamianniz iyi
cU olurlar. En iyi adamlariniz hep korunakll durumlarda
lunmalilar. En dnde ilerlemeleri veya catismaya girmeleri
adamlannizin sadlig agisindan tehlikeli, arkada ilerlemeleri veya
afigmaya girmeleri ise faydasizdir. Bu iyi adamlaninizi varsa vasatin
dltindaki adamlannizia takviye edin. lyi adamlarinizi vara yodga
riada gezdirip bir seyler aratmayin veya toplatmayin. Bu isi

asattn a[tlndaklEer yapsin. Catisma aninda Lht|yac harlcmde

illj i

- §
vurdugunuzu ama onun dlmedigini distnelim. Artik bu
adamin atislarinin nceki kadar iyi olmayacagini disiinerek
hareket edebilirsiniz. Isabetli bir atis sonucu agir yaraladiginiz
birine mermi harcamaniz pek gerekli degil. Kan kaybindan zaten
birakin savasmayi, kagmaya bile hali kalmayacaktr.

Bu arada bir adaminizin da yanlari ve arkay kollamasi gerekli.
Bazen birileri ile ugrasirken, yandan, arkadan ates gelebiliyor. Cok
uzaga bosuna tabanca vb. silahlarla ates etmeyin. Vurmaniz
oldukga zor, isabet kaydetmeniz halinde de etkisi az olacaktir.
Keskin nisancilanniz etkili menzil diginda bile isabet

gerekenleri belirler, "Wehicle! ile strlicl kaydedebiliyorlar. Cevredeki diger imkanlan kullanmay da

atayabilir, "Repair’ ile tamirden anlayan distnin. Gaz tupleri, benzin bidonlar, basingll kazanlar uygun
ve buylk kirmizi tamir cantasi olan patlayicilardir. Yakininda disman bulunan bu tirden seylere
adaminizi bu iste goraviendirebilir, "Train" ile adaminizi kendi kendine cekinmeden ates edin. Atesleme icin, tiip ve bidonlara bir tabanca
herhangi bir konuda egitebilirsiniz. "Practice" kendi kendini, "Militia" yerel yeterli clurken, basingh kazanlar igin daha biyuk bir silah
halki, "Trainer" bir baska parall askeri editmeyi, "Student" ise secilmis bir kullanmalisiniz. Patlamayla birlikte harcadiginiz merminizin
egitmenin sectidi konuda verdigi dersten faydalanabilmeyi sadlar. etkisinden birkac kat fazla hasar verebilirsiniz. Bu arada siz de bu
Burada sagda -dep- baslkl sUtun “Departure' yani bu adaminiz ile olan gibi seylerden uzak durun.
stzlesmenin bitim tarihine geri sayimi goreceksiniz. Bir sayl ve D harfi o Oyundaki bir adaminizin kullana geldigi silahini saklayin, Ornegin
kadar kalan gunu, bir sayi ve H harfi de kalan saati gosterir. yeni buldugunuz iyi bir silahi alinca eski silahi sakin birakmayin.
Begendiginiz bir adaminizin bu situndaki kalan siiresi bir Yeni bulunan seyler bozuk olabilir, tutukluk yapabili. Oyunda pek
gunden aza dismeden sozlesmenizi yenileyin. Yoksa cok silah ve alet bulabilirsiniz. Her buldugunuzu yaniniza almaniz
verdiginiz paray! kabul etseler de o arada baskalanyla gereksizdir. Cok adirik yaparlar. Adamlarinizin kullandigi gaptaki
anlasmig olduklanndan gitmek zorunda kalabiliyorlar, mermiler ise bulursaniz almaktan ¢ekinmeyin.
Oyuna basglarken bu islerin cogunu yapamayacaginiz icin, Silahlar ve esyalar hakkinda oyunda kullanirken size yetecek
yaniniza ilave adam alip, “pause' yani durakla diugmesini bilgiyi, Ozerine sag didgme ile tiklayarak alabilirsiniz. Burada
kapahn. Gorev yerine en basta bir helikopterden iniyorsunuz. nesnenin bir resmi, dért klgUk kutucuk (bunlann iginde o esya
Ekranda olan en biiytk degisiklik, araziyi yakindan ve (st veya silaha takili olan yardimel parcalar gosterilir), menzili, etkisi,
gaprazdan goriyor olmaniz. Takimdaki adamiann resimieri tek atig icin gereken hareket hakki (move point) ve seri atis igin
asagida siralanmis durumda ve en sagda, demin gereken hareket hakki (burada géralen mermilerin sayis| seri atista
gordiiginiz ekranin sag altinda ne vardiysa aynisi meveut atilan merminin adedidir) ve ilave bilgi gasterili. Esya veya silahin
durumda. Adamiarimizdan herhangi birinin kutusuna sag ile olumiu ve olumsuz ozellikleri de altta yazilidir, kisa menzil, hafif,
tiklarsaniz, ayrintili kisisel ekrana gegersiniz. Burada herseyi guvenilmez vb. gibi.
kullanmak ve saklamak cok kullanisl. Strikle birak yontemi Esgya veya silaha takacaginiz seyi alip, nereye takacaksaniz onun
ve gorsellik kullanilarak olay oldukga kalaya indirgenmis. Ustlne sag dudme ile tiklayarak, cikan agiklama penceresindeki
Burada anlatmamiz gereken 6nemli seyler, islev digmeleri. dort kiichk kutudan birine koyun.
Yirayen adam digmesine basarak adaminizin yavas ve sessiz Aslinda Jagged Alliance 2 cok gok kapsamli bir oyun. Tamamini
ilerlernesini saglarsiniz. Yukan ve asadr oklar adaminizin anlatamaya ne émir ne de GameShow yeter, Fakat diger yandan
durusunu degistirir. Tabanca resmi seri/tekli atis segenegidir. Seri grafikleriyle, sesleriyle, oynanabilifligiyie kesinlikle mikemmel bir
atis seceneqdi sadece makineli silahlar igin gecerlidir. Dudak oyun. Eger tek bir oyun alacaksaniz seciminiz Jagged Alliance
konusmanizi, el alma/agma/kapama islerine vasita olur. Dénen oklar olmall.
dénmenizi saglar, kiiclik baklava isaretli digme ise UFO oyunundaki gibi Hoscakalin.

bir seviye ayariayicidir.

Ekranda adamlanniz ilerlerken, herhangi bir disman tehdidi sdzkonusu
dedilse veya bir diisman, sizden herhangi birini gérinceye kadar
hareketler sirasiz gerceklestirilebiliyor. Herhangi bir vukuat durumunda da
aninda oyun sirall konumuna gecerek bekliyor. Ug ana siradan olusan bu
konumda sizin hareketleriniz, ddsmanin hareketleri ve asker olmayan ya

Sirtech
da herhangi bir tarafa tehdit teskil etmeyenlerin hareketleri bir digerinden z e Role Playing:
bagimsiz gergeklesiyor. e _ Startei |

pentium 266 - 32 MB Ram

Siz, sira gelince her adaminizi hareket ettirmek zorundasiniz. Hareket Win 95/28
ettirmeyi unuttugunuz bir adaminiz bir 6nceki sirasinda ates altinda

kaldiysa vurulup 6lmesi isten bile dedil. Catisma baslamadan énce

»  duruma hazirhkh olun ve muhtemel durumiara uygun techizati elde

bulundurun. Ornedin yikintilarda veya meskun mahalde hareket ederken

oncl kullamn. Bu oncllerinizde fazla adir techizat bulunmasin (alet




Ertun¢ BURAK

Eger A oiduruiduyse, B
ve C de asil siiphelilerse,
masum goriinen D’nin suglu
?Imas: olasi degildir. Ama
Oyledir. Eger G sug islendigi
sirada nerede oldugunu
lﬁgnttlayabiliyorsa ve alfabedeki
tim diger harfler her noktada
onun i¢in yemin ediyorlarsa,
G’nin sugu islemis olmasi
olanaksizdir. Ama yapmistir.
Eger dedektif deniz kenarinda
m:ak bir komiir tozu bulursa, bu
ifuqi.icﬁk nesnenin herhangi bir
onemi olmasi olanaksizdir. Ama
olacaktir, ¢linkii oyunumuz
baghyor iste:

Gayet iyi biliyorum, yazar sifatll diger ucubikler GameShow
denen kadit parcasinin yeniden arz-| endam etmesi
hakkinda bi dolu laf edecektir simdi. Beylik muhabbetler girla
gidecek tahminen. O yiizden tim bunlar gecip Discworld Noir' e
geliyorum hemen. Noir (nuar okunurmus, okuyani 6pstinler)
igrendigim, tiksindigim, midemi bulandiran Discworld diinyasinda
gectigi icin kafadan -50 puanla bagliyoruz. Arti olarak oyun
karanlik (noir = Frank dilinde siyah), aksiyonu az, muhabbetleri
bayici, Konusu sikicl, komik degil. Eeee ne var o zaman. Soyliim.
Monitériiniziin brightness' ini en aciga getirdiginizde muhtesem
grafiklere ve animasyonlara tanik olunmakia. Ayrica sesler
kalitelinin kiibtl durumunda. Oyun igin haddinden fazla emek
harcanmis bu acikga ortada. Ancak benim problemim sadece
tercih meselemin farkh olmasindan kaynaklanmakta. Bendeniz
bildik mekanlarda gecen, tarihsel gerceklere dayanan, argivsel
niteligi olan eserleri seviyorum. Adventure da oynasam, strateji
de, simulasyon da, bu degismez. Abuk mekanlarda gegen, farazi
oykuler bana gore degil. Bu agidan aslinda pek coklari igin guzel
bir adventure hadisesi olan Discworld Noir benim adima hicbir
anlam icermiyor. Ama tekrar ediyorum "hence" 6yle. Tarz olay!
koclar...
Macera 40' i yillarla ortagag karisimi bir donemde Disk-dinya' da
geciyor. Biz, karizmatik oldugu olctide salak olan, Mike Hammer
ve Humprey Bogart karisimi bir dedektifi yonetiyoruz. Hikayenin
hemen basinda olince sasirmayin. Komik({!) ve mantikli(!)
discworld' de normal hic bisi yok. Suh bakish pilic ugtuktan sonra

Tamam tamam, tantana istemez. Cikti iste. N' olacak yani?

The Wharf denen yere gidin. Bay Scoplett ile konusun her sekilde

konusun. Haritada beliriveren Ankh Kafeye gidip yerdeki levyeyi
alin. Ardindan kafeye girip orta masada gevis getiren Nobby' e
takilin. Muhabbet ertesi ofisinize dontn. Al Khali aksiyonu sona
erince The Wharf' a gidip Scoplett' & not defterinizden Al Khali' yi
sorun. Eger solda denizci yoksa oraya girip, levye vasitasiylada
sandigi agip gemiye binin. Sudaki etiketi cebe indirip, soldan
gliverteye cikin. llerideki kabinde yatad: aragtirarak kagidi bulun.
Kagidi inceleyin. Kabinden cikinca suyu boyluyorsunuz.
Ofistesiniz. Haritada yeni bir yer belirmis olmali; Pseudopolis
Yard. Gidin. Nobby' e Mysterious Passengers hakkinda soru




sorun. Octarine Parrot denen yerde yarma sarkicinin (Sapphire) sarkisini e L i)
cloth alinir. Bu ipucu Kont' a

tamamlamasini bekleyin. Sonra Malachite ve Therma hakkinda
konusun.Yard' a gidin. Nobby' e Madame Lodestone' u sorun. seyettirilir. Wharf tan edinilen
Mausoleum' a ugrayip asag inin. Demo sonrasi dogru Ankh Kafeye. kancali ip ile Maulin koprustne
Casablanca filminin meshur sahnesine oykiinen kisimdan sonra llsa' ya _ gidilip kanca nehire sallanir.
takin... Ehem... sey... takilin yani. Ona Mysterious Passengers' dan ve = Rhodan' in dilkkaninda aha orada,
label' den bahsedin. Pier 5’ e yollanin, asad yuriydp etrafi inceleyin. Ofise sol ileride Malachite mall vardir,
dontip kap altindan atilmis davetiyeyi okuyun. Von Uberwald' In Onunla nehir dibinde sey halkinda
malikanesinde usak efendiye ( usak efendi!) davetiyeyi verin. Tepedeki konusulur. Képraye gelindiginde
tabloya bakin. Birazdan resimdeki zat-1 sahaneyle karsilagacaksiniz. &nee Malachite' e kancall ip verilir.
Mausoleum' u sorun ona. Tam koskten ayriirken kont sizi huzuruna —  Sudan cikan cesede goz atilir ( sag
caginyor. Konus konusabildigin kadar. Sonra Carlotta mozeleye kadar _ tus ) ve iconograph mefta lizerinde
size eglik ediyor. Mezara bakip Rhodan' in dikkanina gelin. ilerde biryerde = Kullanilr. Gikan anahtar alinip
irice dostumuz Malachite var. Therma' dan konusun. E| ele tutusup mesut —  minasip bir yer... hayr tabii ki hayir,
ve bahtiyar vaziyette mezara ulastyorsunuz. Cesetten micevher disi alin. kont' la bulusulur. Regin' s murder
Pier 5 mekaninda, arkaya uzanip gokyuzine (skylight) dogru kancay! ne alaka moruk denir. Saturnalia' da
firlatin. Ardindan levyeyi skylight ile kullanip icerden kibrit kutusunu sagdaki kurupiyerle (Whirl) purse
yirtitin.Octarine Parrot a gidin. Inventory' de kagitla kibriti bulusturun. muhabbeti o purse' den riigvet
Barmenle ortaya cikan adresi tarisin. Lies' dan bahsedip herifin yalanini vermemizle sonuglanir. Neticede
ortaya gikarin. Sagdan giderek Mundy denen herifi buluyorsunuz ve Saphire money ve anahtar hakkinda
buldugunuz gibide kaybediyorsunuz... soru sorabiliriz. Soldan kasalarin
Mouse' un sagd tusu vasitasiyla duvardaki kanli mesaja, tepedeki ipe ve oldugu yere gelip anahtaria birini
Mundy' nin botlarina bak. Buradan ¢ikip Barmene Sapphire lying de. ac. Mektubu ve kolyeyi al.
Eveet... Sola dalip deniz anasl kilikli troll' le tartis. Barmene Sapphire Tapinakta Macal' la gortisip

money' i sor. Saturnalia’ ya gidip gazinoya gir. Carlotta Hanmima Mundy's ——= kolyeden bahset. Hemen sonra
murder nedir ne degildir bebek de. "Mundy’ i sen mi oldiirdin?" tarzinda = (|5rine Parrot denen dokintide
yaklagimi da ihmal etme. Gazinodan ayrilip giiccik tanriciklann tapinagina ' Saphire' e money, secret meeting,
git. Sag bosluga dahp Macal (aslen ismi daha boktan, bununla idare edin) losing break hakkinda &tin. Yine
ile frayed rope hakkinda konus. Octarine Parrot' ta Mankin' e Mundy = _ tapinaga ugrayip Macal' a tekrar
being hung upside down, Mundy cut down, Mundy Boots' u SOr. Ofise ~ kolyeyi gésterin. Sonra da ayni

gitiginde Al Khali zibidisiyle karsilaglyarsun. Bu kisa tanismanin akabinde " islemi Kont' a yapin. Butun bunlarin
Horst' a gidip Jabba kilikl herifle konusuyor ve golden sword' u = sonunda ofisinize ugradiginizda
aziyette. Golden sword — kap! altindan atilimis bir cagr

dgreniyorsun. Saturnalia da Carlotta sizi bekler v
dan bahsetmek Allah’ In emri. Kont Uberwald Reg
sizinle paylasmaya pek hevesli; bu agidan ona bir ugrayin derim ben.
Wharf a git ve Kont' un verdigi iconograph’ | Scoplett e goster.

in hakkinda bildiklerini = pusulasiyla karsilasacaksiniz.
Meeting Salis And Phedre denilen

-~ yere ulastigizda size Rhodan' s Shop
= yollar da géziikiyor demekiir.
Malachite' e bu bulugmadan
bahsedince beraberce olay yerine
geliyorsunuz. iki tipsiz tarafindan
sorgulanmanizin ertesi zindani
boyluyorsunuz. Zirt pirt cikan
farenin girdigi delige dikkat
ettiginizde orada bir arizi
durum oldugunu farkedip
operasyona giriglyorsunuz.
Diger odada ilerdeki duvara
bakip kendi bolimuntze
dénin. Aaahh ézgurllk... Salis
ve Pedre' nin oraya gidin.

e sert bir |

L
B

Oyunumiz D[S:WCIHH Noir yapi tariyle 1930 1ar da meydana ekmig birpoliiye ti olan Hard Boled akimun
endn. Destel el on e i Hrd B o bt Dier e plelece i so
aﬁ:;dafar yeplan zekce cimemelr, it i entlar aal muta el eimsi v deceifein e Gargoyle ile Malachite' s murder
:iﬁ:ism; l::rg]k:;riel:lgelrﬁ;u!n;;zﬁﬁi“:;E;m oln ht,r polllsweleri Hard Bolle utu e i, on ey fine v hakkinda tartisin. Kégke ugrayip Carlotta’ ya Milka' s
knlflugu it eghalack Hs:: 4 :ﬂmenta faki 1928 tlmnallmwn yarabig) karamsar havanin busam buram Cargo deyin. Warehouse' da deve gibi herife Carlotta'
o He}cade i ”E‘kﬁ”ﬂp ajen egus e i gugngdehgaﬂhathrisle'nin gt beyin hieler fazlaca dan a1qlg:n|z _shipping order' | verin._Ankh Cafe' dc:z
i /s st Ain Hard Bl nsalonbi§inz ey inen nsat. inye oyun ot soldaki vampire Milka' s cargo ve wine barrel deyin.

e 6o gerek bir §ebepten dolzytislerlr. Kahramaniar 52 Sokaktan qelmediler, Adalete givenmezier, hafta Siica Disar ¢ikip sagdan trapdoor' u vampirden aldiginiz
e'*?'”"*”* dlavayn gozerlerken de adaletin mutlaka yerine gelmest gibi bir misyonian }'oktur.-i(enﬁ Wal‘:aﬁve ol anahtarla agin. icerdeki kadina Varberg

dogpulusunds harekek ederter.Topursal yoalera eliri i sl garil i poltkaciar yergia sl ey crates deyip saraya

polslerde bundan gerekli pays amistarcn. Dashiell Hammat ve Raymond Chandler iriin en @emﬁ ,‘.az'aﬂmdam Onellie
Retymenid Chantflerin il Phiip Marlow keraklerinin yer aldagy sexileri okumenz favsiye ederiz, j
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Bir giin asabi yazar Eriunc un can bela
ceker. GAMESHOW merkezin gelerek
hayatin gu%‘uzerllm kuruldugun,
kavgasiZ tek bir zaman oimayacagint Ve
kendisine katiimassak ¢ ozler

oyacagint metaforik (ne?) olaral bize
soyler {kamera yakin gekim dedir)

| kisele:

O sirada aciik ayel s <03: '.-L.Si_
yiven MEG (herseyl yer del) Eriungun
il s cigliklan kars da "bern

zat: kifoluyurm, bu

nan vicul
ir

LEIY il hezur istivor

ane sUrel 1 un Lun

olarak algila lindeki Ans
=1 anda gormivorsUnuz, el

hmerayia calisiyoruz!)

-

Bu gerilimi kirm nasi cozacektir? Iste o
anda devreye Zebani guer Ve aynen
sayle bir metafor yumtirtiar : hoca
hocay tekkede. deli deliyi cakka da
bulur . Onu kati sondan sert bakiglan
bile kurtaramaz. Deli dealiyi degil
kendisini bulmustur. Kameramanin,
yakin cekimden mi yoksa uzaldugl icin
i1 agladiqini anlayamacdik

'

4

Burcagin béyle trajik bir ul?)y karsisinda -
arsiz arsiz sintimasi Erlunc tarafindan
esaf ve ibratle Kinanr Meg zaten 1
kinamstr, 0 sirada alev spzo"w!g gizli
bir Ertung puskirtme harekell dozen
leyen F,.n%_l‘n bile kinamak icin siraya
girmistin. Hatta Kameraman bile b
arsizlign yakin cekim yaparak kimar
(ahot) :

ittikge su kay

E ; &
metatorik r%lara_ld].

= S0 E =
yakim cekimij ab 1 kameraman Bir
sire sanra siyaha dugecagin bilernezdi
tabii kit yani metaforik olarak

isinlanin. Not defterini acarak hiding place' | secin ve bunu
saraydaki duvarda kullann. Sarap mahzenine geri donun.
Olaylari takiben haritacla archeaologist's guild belirir. Laredo ;
Cronk ile Jasper Horst hakkinda laga luga edilir. Horst' un yanina
vardiginizda da Laredo' dan konusulur. Laredo’ ya donts it
muhtesemdir ve Horst dedikodusu dillerdedir. Sagdaki kitaphga
bakin. Kitabt gekip gizli bolmeyi agin. iceri girip duvardaki
glivenlik notunu okuyun. Gazinoda Warb' | bulun. Gerdanhg ona
verip vault 51 hakkinda sorular sorun. Ogrenecedinizi ogrendikten 7
sonra kasanin (vault 51) oldugu yere dontin. Defterden back
passage' i secip sign tizerinde kullanin. Iceri dalin. Mundy was
hung upside down ile Azile' i ( Mundy' nin 6ldigl yerde. duvarda,
kanla yazilmis yazi ) birlestirip numaray bulun. Bu sayilari
sandiklara tiklayip, miicevheride ¢ikan zimbirtiyla izdivaclayip kiliet
alin. Archealogist Guild mi? Evet oraya...
Uzuuun, upuzun demolar bize ikinci kismin bitip Gginct
sahnenin basladigini mujdelemektedir. Inventory' | agip
kurtadam olun ( lanet, sagma, gerzek discworld! Bir daha asla
bu tir bir adventure oynamayacagim, yani nasil bir fantazi bu
kurtadamlik sizce...Bu dykuntn yaraticilar bence kendilerini
cok zeki zanneden salak bir takim soytaridan ibaret, hepsi bu!
). Magenta trail' | takip edip Saturnalia’ nin avlusuna gelin.
yerdeki moss' u alip tekrar kurda donistn. Yine magent trail
vasitasiyla mezarlik arkasina ulasin. Pencereye ve pencere
{izerine diisen golgeye bakip ofisinize doniin. Nobby bekler
durumda. Konusun, ardinda biraktig levyeyi alin. Simdi koku alma
duyumuza ihtiyacimiz var. Patrician’' s Palace' in arkasina dolanin.
Kurt olun. Bos goztiken varilleri koklayip, esanslan birbiriyle
kargilastinn ( Gst Uste getirip mouse' | Klikleyin ). Sarap ficilarinin
oldugu mahzene inip ( Cafe Ankh ) kapinin o taraflarda durup 4
duran receipts' i alin. Daha sonra levyeyi kullanip ficilardan
birini acin... Yolculuk sarayin malzeme deposunda son
buluyor. Koridora cikip, ikili kapinin dnlinde kurda dénustn.
Kapiya kulak verin. Himmm, ilging tabii... Ofisteki bayici
tantana ( oyundaki kenusmalarin ekseriyeti lizumsuz, bos,
sikict ve uzun) ertesi Octarine Parrot' a gidin. Sol duvardaki
notu okuyun. Saphire hatunun odasinda kurdunuzu dokin
ortaya. Cyan stench' e bakip insanlasin. Parfum alin. Kont
Uberwald' a gidin ve konusun. Azrailin konusmasindaki uhrevi : ;
taraf birakip Kont' a moss' u uzatin. Kapidaki usaga; beni
malikanenin kitiiphanesine gétir, cabuk ol usak parcasi diye hitap
edin. Oraya vardiginizda moss ve Sewers kelimelerini index {
kutusuyla kullanin. Disan cikin ve koleye; hammini cagir asagilik
kopek deyin. Kurtlasin. Cafe Ankh' a gidin. Carlotta ile dertlesin.
Kanalizasyona ( sewers ) kosun. Yine kurt olun. izleri takiben
geldiginiz yerde gopleri karistirip altin zamazingoyu bulun.
Minyatiir Azrail Gnemsiz, gegin. Patrician Palace' In

! P

Py -

arkasinda

kancall ipi duvarda kullanip Leonard' in yanina gelin. Onunlaj . o
ve yanindaki herifle pendant hakkinda konusup w]
kitiiphaneye doniin. Temple Of Anu Anu title' ini index le y
bittinlestirin. Universiteye gidin ( OSS esprisi yapacaktim, :

vazgectim ) ve Bayan Formes' den is isteyin. Yatakhanede
kurt olun. Tahtada ne yazdigini ancak boyle anlayabiliyoruz.
Dolabi acin, kitaplara klikleyin. Temple Of Anu Anu kelimesiyle v
karatahtay! bulusturun. Kitapliga donan. Pendant ve index
marifetiyle temple hakkinda bilgi alin. Universite yatakhanesine
gidip pendant' | dolabin icerisindeki kitapla kullanin. Soldan devam
edip karsiniza cikan tiple \Wizard' s Murder gercevesinde chat' lasin I
( konusun demekten sikildim artik, biitiin oyun boyunca baska bir
halt yemedik ). Bayan Formes' lede ayn muhabbeti
tekrarlayin. Pseudopolis' de Nobby bizi bekler. Bizde onu
bekletmeyiz tabii. Merchant Murder deriz ona. Merchant
Guild' deki kapici konustukca konusur. "Dead mens pointy
boots" (izerine daha da cok konusur Gstelik. Kont un orada
Azrail' e cinayetleri sorun. Yavag yavas parcalar yerine
oturmaya basladi sanirim. Carlotta ile Regin' s murder,




"% Gods'da Mooncalf' a list

) Malachite’ s murder hakkinda istisare edin. Kutiiphaneye gidin
| Ve Errata ile ilgili ne varsa toplayin. Sonrasinda, Temple Of Small
e deyin. Mezarliga ucup camin onunde
kurtlasin. Gama ardindanda Mooncalf sillyetine tiklayin.
Enteresan enteresan... Tapinaga geri donup bu defa Macal' la
goristin. True Believers meeting ve Errata hakkinda bittabii.
Dehlizler boyu stiren yolculuk sonunda ulasilan mekanda
lectern' e bakilr. Lectern oksanir. Seramoni bittiginde parfum
Mooncalf 1n ayagina strllerek geri déniis yolu bulunur ( zekice
). Ofis Gizerinden Sanctuary' e gidilir. Frescoya bakilir. Fresconun
tizerindeki sembole bakilir. Bu sembol ile kahramanizl
saaptigimizda birseyler elde edilir ( hatirlamiyorum ). Kitapliga
dontltr ve symbol hemen ardindanda Elver Symbol taranir.
Haritanin oralarda bir yerde bir ev olmasi lazim. O evde birde
harita olmall. Hah iste ona wizard murder, merchant murder,
countenweight clues ve octagram of murders uygulanir. Simdi
gidin bakin bakalim haritada Disk Theatre diye bir location
belirmismi. Oradan brostirti kap ve kittiiphaneye gel bakiyim
eviat. Geldin mi? Simdi o brosuri index ile search et. Eight great
tragedies' e de baktin mi? lyi simdi Dagon Street' e go' la.
Levyeyi soldaki diikkan penceresindeki kullanip iceri gir.
Coplerin arasindan kemigi bulma marifetini gosterdiysen ayni
zamanda havlayabilirsinde demektir bu. Ama yapma sadece
kemige bak ve tiyatroya gidip azicik kultdr olayina gir. Sahneye
yaklasip ulumaya bagla. Adam oldugunda Elver Sign' i mark' a
bas. Gizli gecit mavrasi. Hep olurlar zaten. Asagida eight great
tragedies delilini circle sea map' te kullanip wizard' s pleusance'
a yollan bakiyim. Calilan arala, yerles oraya ve sovu izle...
Gésterinin hazin sonu Ggiinct bolaminde bitisini mijdelemekie

( bir giin gelirde dedektif olursaniz
¢ amy\ Yapmamaniz gereken birkag sey

| 1- Yandaki tipte gorduiganiz anlamsz patio ve fotr otesi

sapkadan hemen uzak durun,

27 Sucu islecikten Sonra cinayet mahaline sakin ha tekrar

gitmeyin.. ay pardon bu suclular igindil!

3- Eger Sherlock Holmes veya gicik Hercule Poyro degilseniz

(nerifin sayadini yanls yazdik) besinci dereceden bir

denklemi andiran highir vakayi ustlenmeyin.

4- Delil toplarken oyle fangadank ¢iplak elle toplamayin

{ciplak hic toplamayin! Kot espri yapmayin!)

5 Cinayeti isleyen gizel ve seksi bir kadinsa salan asik

Olmaym, bana gefirn, ben olurum!

8- Fasillye tanelerini izlemeyin..

7~ Sherlock Holmes gibi lk gordiginiz kisinin

ayakkatilarina hakarak soyunu, sopunu, silalesini ve kisinin

psikolojik ozelliklerini sayip dokmeye kalkismayn, yok t;yrle

isey, yalan o!

8- Olur ya polise ihtiyaciniz olursa sakin yanlarina gidipte

kenqiniﬂ dedektf bilmem kim diye tantmayin, Copu kafaniza

\Yersiniz., '
*.3- Ha bu arada Arsen Lipen Limpenmig !

10- Ben size bigiy diyimmi: birakin bu dedekifik ayaklanm

gidin sigortal bir iste caligin!

11-Bu arada yandan cikan cizglerin konumuzla alakasi

olmadigin soylemek stiyorum

o

sahsim adina. Son chapter da olaylar boyut
degistirmis, kisisel ihtiraslar yizinden
Discworld yok olma asamasina gelmistir (
fenada olmazdi hani ). Butiin bu belayl Kim
temizleyecek dersiniz. Lanet olas! biz tabiiki...
Duvardakileri oku. Yikintilari karistir Golden
Falcion' u alir almaz Sanctuary' e gidip Kondo'
nun élimiine tanik ol. Cesedi incele, tilsimi al.
Kitapliktan Nylonathep' i arastir. Leonard' In
yanina ( Patrician Palace ) gelip ona ve iki
salaga Radiant Trapezhedron' u sof. Ktk
tannlarin tapinaginda Mooncalf' a tilsim' 1 (
amulet ) isaret et. Kondo de ona. Foid
kalmadan herif diiz duvara tirmanip, en tepeden
kendini asagi ativeriyor. Tiih bu da gitti deyip
sende Rhodan Shop' a git. Sag iken Malachite'
e ait olan mekandan bandajlan al. Rhodan' a
bandajlari ve Foid' i sor. Su Foid denen it Dagon
Street te. Ona amulet dediginde sana Gelit
diyor. Sende Universiteye girmeye hak j
kazaniyorsun. Fakat Formes cadis! arama izni

T
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demeye

olmadan sokmam diyor. Mecburen
Pseudopolisteki sadik kopegin Nobby' e bas
vuruyorsun. Gelid diyorsun mala. Simdi Formes
karisina kap! gibi arama emrini gosterdiginde
seve seve seni iceri aimali. Concourse' e git ve
kurda déniis. Gelid' in izlerini takip ederek
rasathaneye ulas. Satrap' la Horst, Gelid,
Radiant Trezzzzzzz, Taunt strap tarzi konus.
Leonard' in verdigi yildiz haritasini mozikle
sarmas dolag edip sonrada small group of
boring stars' la oplstirdiginde al iste oradaki
teleskobu kullaryorsun... Hin, dedik ya ulan
kullaniyorsun diye, hadi kullansana! Aferin laf
dinle boyle. Astrolabe' 1 al ve mozolenin yolunu
gozle. Astrolabe’ | goklerle bulustur. Grotesque'
e bipleyerek mezari ac, beles mezara yerles...
meden dnce inventorydeki ortasi delikli tekligi
indent e yerlestir. Zombicigi kilicla tehdit edip
miicevheri al. Miicevhere bakip Maulin
kopriisiine gel. Cesurca hareketimiz Horst u
mezara, Carlotta' yi zindana, kilicida cebimize
sokar. Patrician Palace son duraktir artikin.
Leonard Cell' in girisindeki tuglay ayagimizia
ittiriveririz. Leonard' 1a helallesiriz. Ugmay!
deneriz ancak biricik askimiz llsa bizi uyarir, bir
korumaya ihtiyacimiz vardir glink. Sign Of Eel
i ucan araca gizeriz once. Sonra gevik
hamlelerle araca atlar vatammizi disman
isgalinden kurtarinz. Ondan sonrasi daha da
destansidir. Vatan icin lisa’ nin askina yiiz
geviririz. Karlyi batan giinese dogru sutlarken
Bykl boyunca yaptigimiz en dogru hareketin bu
oldugunu distinmekiende kendimizi alamayiz
her nedense.... The End.
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Ertunga bakmayin siz, Biz
ok sevdik oyunu. Sizinde.
sevebilmeniz igin bu oyunu
Alesta Bilgisayardan i
almaniz lazim. Tel; (0212)
261 7689 ;
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tife of crirne ¢

Ni-ni-ni-nim! Inanamiyordum! Kamer adi §er yuvasina dususumun yedinci ayinda Unlil, pek
sevilen, Ozlenen, yazarlarinin daha hala "Niye kapatinitiéaz?' sorularina martz kaldigi, adeta
kendi icinde bir muamma olan Game Show'da yaziyordum| Yanimda binbir sekilsiz, kendilerini
insani sifatlarla tanimlamaya cesaret etmis, adi kifar sayilacak ucubeler klavyelerinin basinda

L emek sarfediyorlardi. Zebani aglenleri kapinin altindan igeri akiyor ve aksama kadar monitoriine

hi¢ araliksiz anlagimayacak kadar korkunc "yargilar ve beyanlar'da bulunuyor, Ertunc ise
kaltuguna yayilmis, hic durmadan yaz) yazip, beni dévmeye vakit bulamiyordu. Engin Abla ise

- dergi acilacak diye etraftan alinan borclan her giin ama her giin bikmadan usanmadan kendi

- usullerince odiyor ve sendeleyerek dergiye doniiyordu. BurchaQ ve Meg beni tiksindirmek icin -

‘-g sadece konusmalari yeterken- espriler yapiyor, her maymunlugu yapip diiskiin insan olmaktan hig
&’ ] gekinmiyorlardl. Ben artik arkadasiligimi tek hiicreli hayvanlar ve sardunyalarla kistlamanin ne f‘c.laa;-l‘,
. ! kadar iyi olacagini diistintirken, Zebani o yay seklini almis kaslanyla bezeli yiizindeki yaral kopek —

ifadesiyle karsimda belirdi, dayanamadim ve "Tamam kocum, yalniz degilsin. Ben de yaziyorum!"
dedim. "Abim, Zebo abim kurban oliyim uzay simtlasyonlarini ben yaziim!" dedigimi de nerden
r Glkarliyosunuz canim?! Ehiih. Bu konusma sizce de cok gereksiz bir yone sapti Gyle degil mi
arkadaslar, heheh. En iyisi hemen kesip konumuza gelelim...
Yazima baglamadan 6nce Wolfenstein davasiyla, bilgisayar oyunlari tarihinin en
basanli oyun cesidini bulan ID Software'deki amcalarima tapiyor ve kullan oldugumu belirtiyorum.
Soyleyin bana su yolcu oldugumuz dinyada, FPS'den daha glzel ne vardir? Bilgisayar E
oyunianinin olayl nedir? Sizi sanal bir gerceklige tasiyip orda eglendirmektir oyle degil mi? Sidikli
stratejiler mi? Hah! Cozmek igin bir gerizekall gibi distinmenizi gerektiren maritik yoksunu
adventurelar mi? Hahah! Aslinin gélgesi bile olamayacak CRPG'ler? Muhahah! Tabii ki First
Person Shooterlar, giizel Allahimin bana ve bize IGtfu FPSer, sizi koltugunuzdan alir ve 16nk diye
‘ . hareketin ortasina birakiverir. Sevgilinize alabileceginiz en giizel hediye ne olabilir? Evet dru i
diisundlinuz, bir Half Life cd'si. Peki ya anneler giiniinde biricik annenize? Tabii ki Delta Force. Ya
biricik matematik hocaniz? Adam bir Alien vs. Predator oynamasin mi simdi? Bakin herkes mutiu

ve mesut oldu, gordliniz mi? Peki,.. Eee, buraya beyaz 6nliikli amealar geldi niye
oldugunu anlamadim ama yinede yazimi hemen bitireyim en iyisi. Yok hayir olmad,,
ben de denedim ama M4'Gm amcalara dogru bi tirli dénmedi. O yizden ben
hemen yaziya gegeyim...

Hepimizin bildigi tizere son yillarda 3D grafik galismalaninda inaniimaz
bir yol katedildi. Half-Life grafikte oldugu gibi yapay zekada da bir déniim
noktasi oldu. Oyun firmalar oyunlanini daha da gergekai ve keyifli kimak iGin
dahiyane fikirler Oretir oldular. Bu gekisme ve yansin son meyvesi de
Kingpin. Grafikler simdiye kadar yapilmis olanlarin en iyisi. Ozellikle
insanlann gizimleri ve animasyonlar gercede fazlasiyla yakin. Yoldaki :
serserinin bile tisértiinii dyle glizel yaprmislar ki, dokununca
| hissedecekmissiniz gibi geliyor{Vallahi abartmiyorum!). Hatta Burak'in
iddiasina gore insanlanin kas yapilar dahi gercekei bir sekilde hareket
ediyormus. Tabii ki 6zel efektler gbz kamastinici ve isiklandirma efektleri de
fazlasiyla gercekei. Sesler keza kendinizi gercekten bir catismanmn
igindeymissiniz gibi hissetmenizi saglayacak kadar boyutiu...

Simdii. Kingpin'de adamimiz asagilik, merhamet duygusundan yoksun,
ugursuz bir herif. Patronumuz igin "bagis" topluyoruz, halka senet imzalama
ahigkanhg! kazandiryoruz, bu dinyada isi kalmadigini itiraf edemeyenleri zahmetten

kurtariyoruz. Hikaye patronumuzun bagis yapmakia geciken Nicco adindaki bir
kocla uygun sekilde bir gbriisme yapmamizi, bizden pek de terbiyeli ya da

ahlaka uygun olmayan bir islupla rica etmesiyle bashyor. Nicco'ya
gidiyoruz, "Gulim bi dakika bakar misin?" derken, o da ne?!
™ d A Nicco'nun adamlan bize énce bakiyorlar, fakat sonra biz
etrafi mor, kirmizi ve siyahin tonlannda garmeye
| basliyoruz. Agzimiz burnumuz dagiimis, bir ara
|| sokakta kendimize gelip késedeki su borusunu
| alarak uzun yolculugumuza bashyoruz...

Hemen bir uyan getireyim. Kisa zamanda
fark edecediniz Uzere sokakta insanlar gok da,
nasil diyeyim nizama uygun konusmuyorlar.
Hah soyle sdyliyeyim, iyi ki aklima geldi,
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sokak ayni Kamer'in icerisi gibi, Sevgi
sozclkleri ve seviye Ust simirlan zorluyor,
inanamazsiniz. Bi de yine fark edeceksiniz,
insanlar vurulunca ¢k kaniyorlar, nasil desem
kan duvarlara sivaniyor, kiyefetierini kizila boyuyor, sipir
sipir yerlere damlyor. Eger bu aynntilan gérmek sizi
rahatsiz edecekse oyunu install ederken
kapayabiliyrsunuz...

Evest. Nerdeydik, elimizde borumuz ara sokaktayiz.




Oyunun en zor kismi basi arkadaslar, yizden
d bu kismi size Ozetleyecegim. Bagini gegince
ayunun genel gidisatini da anliyorsunuz ve zor
da Isa cok zevkli bir macera gegiriyorsunuz...
Oncelikle silaha ihtiyaciniz var; boru ismi sizi
korkutmasin, bi ise yaramiyo. llk karsimza cikan

L korkak siskonun yanina gidin. Bu arada giderken "G" tusuna menzilden kesinlikle oyuyor, 2
; basarak silahimizi indirin, clinkd insanlar 6yle kolumkadar levye ense kaokiine indirince
boruyu kaldinp geldiginizi goriince "Yahu acaba uygunsuz bir bayiltiyor gibi. Tabii bunlar _ i

davramis sergileyebilir mi?" diye stipheye kapilip, sizi déviyorlar
ya da kaciyorlar. Siskonun yanina gidince "Y* tusuna basin.
. Kingpin diger FPS'lere gére su yonden cok basanl bir oyun:
Hersey boruyla olmuyor, pek ok zaman konusmak hayat
kurtarici oluyor. Neyse "Y" tusu evet/pozitif analmina geliyor; "X*
tusuysa hayir/negatifihakaret etme komutu. Siska size bir papel
karsihgi “crowbar" satabilecedini soyliyor; borudan iyidir.
Simdii, gidin ve yalniz basina duran kadinlardan biriyle cici cici
konustuktan sonra dovin. Kafasina vurun daha cabuk élsiin.
1 Cesedinin Gzerindeyken diz cokiin ve "activate’ tusuna basin;
baoylece parasint alin. Gidin siskodan levyeyi alin: "1" tusuna
basarak levyeyi secin ve kosedeki zencileri dévin; aman
aralanna sikismayin. Hirsimizi alamayin siskoyu da dévip,
verdiginiz bir dolan da alin! Oblr kadim da doviin ve
hakettiginiz parayi alin, E tabii ki hak ettijiniz para, resmen alin
teriyle calisiyorsunuz. Simdi meydandaki purigen, kasketli
amcami on dolara kiralayin. Birlikte bir shotgun'li ve bir de
tebancall pisliklerin oldugu yere gidin. Fakat onlarin bulundugu
. boélgeye radydaki mac glrlltistnun arthg zamanlarda girip,
onlar farketmeden kutulanin arkasina gecin. Sonra gelsin dehset
verici catismalar. Kan sular seller gibi akarken, hainlerin ¢igliklan
bos sokaklarda yankilansin. Ve siz,
sizi gitmek istediginiz yere gotiren
kamyn s6ioriniin beynini, alt tarafi
yirmi dolar istedi diye cama
sivamanin hakh gururunu yasayin...
Oyunun tarzin yaklasik
anlamigsinizdir saninm. Kingpin'de
olmek cok kolay. Savaslar oyle zor
Ki, gercekei yaklagsmadiginiz
takdirde aninda patliyorsunuz. Bu
olay ilk basta "Bu oyun sacma
sekilde zor!" demenize sebep
olurken, oyuna kaptinnca
tommygun'ininizla ates edip,
varilin arkasina
kacip gelenleri
alev makinesiyle
karsilamak gibi
inanilmaz zevkli
sahnelere yol
aclyor. Silahlar
da cok gercekei;
tabancay! ilk
aldiginizda zor
vuruyorsunuz,
shotgun yakin

Aad

sizin igin de gegerli; bu
noktada zirh giymenizi gok
tavsiye ediyorum. Simdi ! 1
diyosunuz ki “Sanki bulsam 2
giymicem, hiyar!®. Kingpin'de :
dyle ortalikta zirh, silah,
muhimmat, yara band filan
ortalikta bulunmuyor arkadasim.
Delikanh adam disman, masum
tamimadan éldtrir, parasini caldigi gibi
"Pawnshop"tan alir. Pawnshoplari sehir
merkezlerinde gormek mumkiin; ayrica dikkan sahipleri cok
cana yakin. Ben ne zaman kolum kopmus, kafam yanimis
gitsemn hep "Ulan biitiin halim kan oldu." diyorlar, ehe... Bi de
barlar var ki orada da bélgenin énemli elemanlanini ve kiralik
silah arkadaslan bulabiliyorsunuz...

Sonucta Interplay son zamanlarn en iyi oyun firmalanndan biri
olarak anilmay hakettigini, bir kez daha Kingpin'deki basansi ile
ispatliyor. Kingpin bence benimki gibi artik eskimig makinelerde
bile (Bu arada soyliyeyim, bakin bu oyun, bu makinada
cahsiyor: P2 266, BMB i740 AGP ekran karh, 96 RAM, 17"
monitor-dikkat edin eger monitorintiz 14" ise oyun normalden
cok daha kisa stirecektir! Cunk( monitortiniz yeterince fazla
gorintayd icinde tutamayacaktir!) ne harikalar yaratilabildiginin
ornegi ayrica. Bu arada demin Engin Abla borunun kadar da
kot bir...eee...silah olmadigini iddia etti. Aynca Burak yanima
yapisti ve "Sen bana Kingpin'i ver, ben sana sunu kakalyayim.”
gibi oneriler getirirken, BurchaQ yasinin gerektirdiklerini
yapiyor(BurchaQ, niye duvara tirmaniyosun, bak asagi in,
basina bisey gelicek). Bu durumda artik bu lanetli ve ruhani
yikiigin son perdede oldugu, girkinligin, binbir kéti niyetin kol
gezdigi, insanlann birbirlerinin ancak yizine tukurirken baktigs,
kadinlara *timuniz gigeksiniz' denmeyen, pis, assadilik,
dandik, serkes, utanmaz, =TT 5
arlanmaz, kotuligin son
kalesi Kamerden de
kacmak diser.
Hoscakalin,
Kingpin‘inizde agzimzdan
“you fucker!"iniz eksik
olmasin...
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Interplay
FPS

Baya baya iyi, cok
seveceksiniz!l... Hem ne
gilzel, oyun Alesta
Bilgisayarda da var.
Telefonuda var: (0212)
261 76 89

pentium 200 - 32 MB Ram
Win 95/98 - 3D accelerator
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id ( hadowMan, uzaktan ilk bakista alelade bir gizgi roman

= 3uyarlama31 gibi duruyor. Bol eksinla oyunlastirimis bir cizgi

roman uyarlamasi. ShadowMan'in bir cizgi roman oldugunu

t— [ (hatta Turok'un da) ben oyunla ilgili bilgi toplarken ogrendim. Konuya
= iliskin derlememi(!) sayfanin bi késesinde bulabilirsiniz (neymis bu
ShadowMan cizgi romani &é@renin isterim ¢linkl). Ancak kazin
(s ayagi(bayle de bir deyim var dilimizde) éyle degil. Oyun tahmin
;5;_: sttigimin de aksine siper bir setting (zerine oturtulmus mistik bir

- Voodoo maceras!. Macera, ama kelimenin tam anlamiyla macera. Sizi
G D 70 saatlik bir ortalama oyun stiresi, 40 ara demo, aynintili seri katil
= biyografileri, Voodoo dini mensuplanni kapsayan ve bu din ile ilgili

20 kOsur bélimden elugan non-lineer oyun yapisi bekliyor desem,
saninm dibiniz diser! Inanlmaz bir oyun ShadowMan.

SHADOWMAN - BUTUN BU VAATLER GERCEK (Mi?)

Evet gergek, bu yazdiklanmizi bi tarafimizdan degil oyunun basin
biiltenlerinden yaziyoruz. Oyunun konusunu anlatmayacagim, ilgi
duyanlar ShadowMan cizgi romaninin kutusuna baksinlar. Acikgas
adarmimiz Mike, ShadowMan'den biraz farkl bir tipleme. Bir kere
ShadowMan kadar atletik degil. Yiksekten dilsse ShadowMan bir "uh"
diyivexiyor Ayni seyi kalkip Mike iken yapmayin derim (ben dyle derim
snz SEE bakmayln HDR ShadowMan olller dunyasmln Lordu olsa da

ga ooOgthtiyo

- oluyor kursun darbeleri canini fazlasiyla yakn_.rlor vs.vs, Tabii vooodoo
| 015 guclerini de kullanamiyor Mike. Ama ShadowMan de 6limsiiz dedil.
Aslinda bu biraz celiski kabul ediyorum, bir éliyi kag defa

= \Idurebrllrsm:z bilmiyorum ama... ShadowMan iken Mike nefes almak

uzun arastirmalar sonucu ortaya gikanlmig bir hikaye ve baydla silahlar,

zorunda
olmasa da
alevden pek
hoslanmiyor,
yani alev ve
sicaktan. Ama
elbette voodoo
bliydileri emrine
amade!

Peki bastan beri .
bahsettigimiz Nettie kim ola ki?
Dedigim gibi gizel bir voodoo rahibesi Nettie. Glizel oldugu kadar
guigld bir blylei de. Ama giic bu dinya ile sinirl ve ébiir diinyada
(DeadSide) onun sadik hizmetkérlan onun icin gerekenleri ‘
yapiyor(Shadowman ve Jaunty isimli yilanimsi sey!). Bir de Jaunty var,

0 bizim kuguk(!) dostumuz ve dbir dinyadaki klavuzumuz. Tabiri caiz
ise (-caiz mi hocam? —evet mimin) Help Desk sorumlusu deadside'in.
Jaunty ve Nettie oyunda gok stiper 6nemli rol oynamiyor ama, onlar
olmazsa bazi seyleri akil etmeniz oldukga guclesebilir. Hele bir de o
size verilen dosyalari okumalk gibi bir acetiniz yoksa... Her ikisine de

sik sik ugrayip danismakta fayda var. o
TADOWMAN=KONU OLARAK D2 OYUN OLARAK DA
GUZEL (Mi?)

Evet ShadowMan'i aldik yiikledik. Aman dikkat mizikler hari herseyi
yuklemeye bakin. Sonra oyunu oynamak iskence olur size. Galist
ShadowMan ama kiciik bi setup yapiverin. TNT RuLeZ diyorum, o

yuzden 32 bit renk derinligi segin. Hizli bir Direct3D
oyunu bu, Biraz kasip 1024*768 bile agabilirsiniz.
Digerleri soyle bir dursun ve BOO*600@16 bit agsin
oyunu., Cok mu taktim bu ¢ozunirlik olayina falan
bilemiyorum ama bence énemli, sizce de dyle olsun
isterim. Sonra oyun acildi giizel de oldu. Demo falan
var gibi. Asil demo oyuna baslayinca. FMVY
goremeyince sagirmayin tim animasyonlar ekran
kartiniz tarafindan gergek zamanl yapiliyor. Glizel .
olmus hepsi bilakis sevdim.

Oyuna bagladik kiglk iki b&IUmlik intro.
Kahramanimiz Mettie ile glizel dakikalar yasamis :
olsa gerek. (Hey gidi ShadowMan hey hey!) Bu
noktada unutmadan soyleyim. Kiigiik pornografi |
meraklisi cocuklar siz bir kenara, siddet, kan ve
vahset meraklisi olanlar 6bir tarafa. Siz porno
meraklilar bu oyunda tahmin ettikleriniz YOK! Ve siz i
vahset meraklilari, bu oyunda aradiginiz var. Evet
belki bir DooM'dan bu yana bana aradigim vahseti
veren bir oyun gorememis olabiliim ama bu da
yeterince tatminkar. Peki bu satirlan neden yazdiM?
Hepinizi uyanyorum(ben cok taktim bu kelimeye!)
BU OYUN YETISKINLERE YONELIK BIR OYUN!
Evet oyuna baslayamadik ama saninm biraz gaza
getirdim siz vahget meraklilarini, Oyuna baslar |
baglamaz (batakliklarda basliyoruz) ilk dikkatimi
geken sey mukemmel grafikler oldu. Ne kadar
yaraticl insanlar var su dilnyada?! Disinsenize bu [
kadar guzel bir tig boyut motoru programlamis
adamlar! isim vermisler : VISTA (Virtually Integrated
Scenic TerrAin) yani sanal olarak entegre edilmis
doga manzarall arazi! Eheu. Stper gériintiler
bekliyor sizi. Ugan leylekler sasirtici, kelebekler cok
hos. Ancak sinekler ve kullanilan renkler(!) resmen
havanin sicak ve nemli oldugunu hissettiriyor. Yer
gekilleri, su efekti, nesnelerle etkilesim gok glizel.
Yaratklann her biri birbirinden farkll animasyonlarla
ollyor, dldirmeyi bir zevk haline getiriyor| Birazcik }




S sayesinde(garip di mi?) obir diinyaya gegebiliyoruz. Bu da glzel. Oblr dinyada elimizdeki Magnum, ShadowGun oluveriyor! ShadowGun gok

f dolaginca goreceksiniz Mike'in kas yapisi var sanki, kemiklerle etler farkli hareket ediyor!
Uzerindeki gdomlek arada bir ucusuyor. Az daha gidin gorin kopecikleri. Sanki biseyler
hissetmisler ve size saldirmiyorlar ama arada bir havlamay da ihmal etmiyorlar. lyi de ediyorlar
clnk silah falan yok elimizde. Gezelim biraz, ve eski bir kilise bulalim. Saninm béyle bir yere
olsa olsa ¢ok yirekli bir misyoner kilise kurabilir. Nettie ile bulusana kadar iki demo izledik
Nettie ile bulusunca esyalanmiza kavusuyoruz. lyi de oluyor, artik yavas yavas oyunun icindeyiz.
Farkinda olmadan ipte yuriimeyi trmanmayi da ogrenmis oldunuz heralde. Zor degil ziplayinca tutunur o kendi kendine.
Maceraya atiliyoruz sanki yavas yavas. Nettie oyunun basinda bize gordigu riyay anlatmisti ya, iste o riyanin gergek olup olmadigini bir gidip o
kontrol edecediz. Tabii oynanisa iliskin piifler lazim size maceraya atilacaksaniz, Anahtar obje oyuncak ayi, bu boyle biline. Bunun

gizel animasyonlar esliginde mermi yerine ruh atiyor karsimizdaki yaratiklara. Bu varliklar kGtiligin hizmetkarlan. Bas kotl Legion ve onun
adami olan bes seri katil{ki bunlann arasinda Karin
Desen Jack de var ;) ) olller diyannda Asylum
adinda bir bina insa ediyorlar, ki diinyay! ele
gegirecek kapiyi agabilsinler. Tabii biz de dinyay
kurtaracagiz, ne kadar klasik di mi? Bunu
yaparken basta soyledigim Non-linear gameplay
olay) 6nem kazaniyor. Neyi hangi sirayla ne zaman
yaptiginiz hi¢ onemli degil. Oyun alani inanlmaz
blydk ve bazen yapmadiginiz isleri yapmak igin
geri donmeniz de gerekebiliyor. Bunun disinda
sikici bir yani yok non-linear gameplay hadisesinin.
Iki tip gosterge var biri Mike icin digeri de
ShadowMan igin. Mike'in gostergesi enerji ve nefes
miktarini gosteriyor. ShadowMan'de ise ruh
topladikga gliclenmenizi saglayan bir dégme
gostergesi ve tabil enerji géstergesi var. Ortada, en
icteki gosterge kalp atisi sesi cikaran o objelere
ates edince kazandigimiz dark soulllarin miktariyla
beraber artiyor, Hemen onun diginda olan ve ilk
basta bir ige yaramayan san gosterge ise bir nevi
silah enerjisi, biyt yapma gucu diyelim ki havay
koruyalim. Bu da ShadowGun disindaki silahlarin
gii¢ kaynagi. ShadowGun siz giclendikce
guclenen onemli bir silah. Carambeau, Violatar,
Asson, Violator gibi silahlar sadece deadside'da
ise yanyor. Bunlar voodoo rahipleri ile ilgili
arastirmalar sonucu yaratlmis silahlar, uydurma
degil hic biri (tabii inanana). Heretic lI'den bu yana
guzel ve degisik silahli oyun gormek pek mimkiin
olmuyordu.
Hazir silah dedik biraz da silahlarin kullanmini
anlatayim. Ecstetica oynadiniz mi bilmiyorum (ah
siz yeni nesil oyuncular, siz kesin bilmezsiniz de
eskilere lafim yok ;)), ama iki elinizi kullaniyordunuz
oyunda. Gergi onda da envanter yoktu ve bir eksikti bu. iste ShadowMan'de hem envanter hem de
iki eliniz var. Bir nesneyi kullanmak icin elinize alacaksiniz. Bu silahlaricin de gecerli{(ne yani onlar
nesne dedil mi? :P). Bu sayede bir elinizde Asson digerinde ShadowGun yaylim atesine .
tutabiliyorsunuz diismanlarinizi. Guzel de yapiyorsunuz. Oldukea iyi distinmuisler.
Bir de afletik hareketler var. Kosarken ziplayabiliyoruz, tamam. Ama bir de takla attirayim dedim o da
oldu. Aferim adamlara hig kusur bulamiyorum oyuna. Takla igin bir yéne hareket
ederken "crouch” butonuna basin. Bu tuslarin hepsi
\ options'dan ayarlaniyor.
| Ciddi bir sorun yasamadim oyun oynarken. Bol bol
~ sinematik gorlintiler esliginde oynuyorsunuz, oyunda
|heyecaniniz hi¢ dinmiyor. Yeni silahlar yeni mekanlar
cabasi. Yaratiklar da yenileniyor, yenilenmiyar degil. Enel
kaybiniz pek olmuyor oldirdidanlz yaratiklardan enerji
\aliyorsunuz. Gevredeki nesneleri ates ederek
kinnca(vazomsu seyler bilmiyorum) ya enerji ya da mana
kafataslan gikiyor. Kilitleri bos vermeyin ates edin
kirilyorlar. Son bir sey daha, Chadeaux adindaki o gtizel
seyleri toplayin. 100 tane olunca size strpriz var ;)
- Oyun bu kadar degil tabii. Anlatacak binlerce sey var,
gl bulmacalar, labirent gibi béltimler piif noktalari. Dile kolay
~ bir oyun bu. Tahmininizden de biiyiik bir oyun. Her
oyunsevere tavsiye ediyorum tabii kiictkler harig ;).
. Saninm bu yazi da bitti yine size o gegen bir koca ylldan
bahsedemedim... Artik
. Hidden&Dangerous 4
‘sayfa, onda bayaa mavra
‘yapariz... | quit...

R




Aynca bu bekleyis fazlasiyla uzun siirmiistl. Piyasaya cikmadan cok

¥ Once dagitilan resimleri ve konusu gogumuzun biyik bir merakla oyunu
beklemesine sebep olmustu. Soylenenler cok gekici ve ilging idi. Bir zindan
yaratiyor, size katilan yaratiklann ihtiyaglanni karsilayip savasa hazirliyor,
zindanimza gelen kahramanlan oldrerek altinlarini aliyor canli kalanlara da
iskence ediyordunuz. Yani yillardir kahraman olarak girdigimiz zindanlan
yonetme sansini elde etmis olacaktik. DK ilk gikis tarihinden neredeyse bir sene
sonra piyasaya ciki. ilkk goriiste asik olabilecediniz bir oyundu. Hersey o kadar
canli ve gergekeiydi ki... Blylciler kiitiphanede kitap karistinyor, savasta
yorulan adamlariniz yataklarinda uyuyor, acikan yaratiklar kimesteki tavuklarla
besleniyor... Bitlin bunlar detayli animasyonlarla canlandinlnmsti, yarattiginiz
zindani izlemek de ayn bir zevk idi. Ancak Bullfrog'un biitin bu detaylara
ayirdig) zaman, tek kisilik oyunun yeteri kadar iyi olamamasina yol agmisti. Bir
nefeste 15 bollim birden bitirdikten sonra yeni bélimlerin pek bir yenilik
getirmedigini, strekli olarak ayni seyleri yaptigimiz: farkedip sikiimistik. Ve simdi
Dungeon Keeper birincisinin iyi olan tzelliklerini gelistirmis, eksiklerini kapatmig
bir oyun olarak karsimiza cikiyor. ilk énce DK bilmeyenler igin kisaca konudan
bahsedelim;
Dungeon Keeper'da yeraltina hapsedilmis bir tannyi canlandinyorsunuz,
buradan kurtulmak ve yer yiiziinii ele gecirmek igin, kendi tarafiniza
cekeceginiz yaratiklarinizla kurdugunuz orduyu yéneterek dismanlarinizin
elinde olan Portal Gem'leti ele gecirecek ve bdylece yer yiziine agilan kapiyi
agabilecek kudrete erigeceksiniz.
Diger real time strategy'lerin aksine DK'larda yaratiklari kendiniz tretmiyorsunuz
(birkag istisna disinda) burada amaciniz zindaninizi yaratiklar igin gekici bir hale
getirmek ve size katilmalarini saglamak. Ancak is yaratiklarin size katimasiyla
bitmiyor, onlara kalacak yer, yiyecek yemek ve hizmetleri karsiliginda altin
vermelisiniz. Glgll bir orduya sahip olmak igin yaratiklarinizi egitmeli ve anlarin
mutlu olmasini saglamalisiniz. Bitlin bunlar inga ettiginiz odalar yardimiyla ve

. ungeon Keeper, zamaninda en cok beklenen oyunlardan biri olmustur.

saatlerce_eglence, hi¢ durmaksiz |
- enson nerae Kammis
mmg HH ilkini gélgede biFakir

yaratiklaninizla yakindan ilgilenerek
yapacaksiniz.

'Dungeon Keeper 1'den beri neler
deqisti?" ya da "Bu oyunu naden almak
zorundasiniz!"

*Tek kisilik oyun izerinde bayag
ugrasiimis, artik bir amacimiz var,
Bolumler kesinlikle birbirinin aynisi degil.
Her bélimde ayri bir amaciniz var. Bazi
bélimlerde zamana kars! yarismaniz
gerekiyor.

*Yeni odalar, yaratiklar, blydler....
*Boldm sonlarina hepsi birbirinden
komik demolar konulmus.

*Direct 3D! Gergi ik oyununa sonradan
3d kartlar destekleyen bir yama
yapilmigti ama hic bir sey 3d kartlar icin
yazilmig bir oyunun yerini tutamaz. Direct
3D'nin bdtln imkanlarindan yararlanan
DK2 mithis 3D diinyasiyla sizleri
biiylileyecek. Ayrca 3D kartl olmayanlar
igin de oldukca iyi bir software renderer!
var, Ustelik ¢dzindrlik yoninden bir sinir
da yok!

*Artik zindaniniza Istediginiz gibi
bakabiliyorsunuz. 360 derece dénme ve
zoom yapma imkanlariniz var.

*Yaratik animasyonlar.... Gergekten cok
bilyilk gelisme kaydetmisler. Oyle ki
onlarl seyretmekten zindanimzla
ilgilenemeyeceksiniz. Blylclnin kitap
sayfalanni gevirmesinden, Dark
Mistress'in eglencelerine kadar herseyi
tim detaylanyla gérebiliyorsunuz.




Ozellikle Casino'da Jackpotu kazanan oldugunda calan mizikle
yaratiklarin dans ettiklerini gériince agzim acik kaldi. Dark
Mistress mizik esliginde Madonna'nin Vogue'undaki dans
figlrlerini yapiyor daha ne diyeyim...

Dungeon Keeping:

Anlatmaya baslamadan énce oyunu olusturan ana
elementlerden bahsetmek istiyorum.

Dungeon Heart: Glglerinizi zindannizda kullanmak igin
Dungeon Heart'a ihtiyaciniz var. Eger burasi dilsman tarafindan
yikilirsa zindaniniza ulagamayacaginiz igin oyunu
kaybedeceksiniz. Mana gliclniiz ve altinlariniz burada
toplamyor.

Mana: Biyl yapmak, impleri yaratmak ve kontrol etmek,
tuzaklar calistirmak ve Horned Reapera giic vermek igin
kullandiginiz sihir enerjisi olan Mana, yeni yerler ele gegirerek
(sanhip oldugunuz her kare turn bagina bir mana kazandinr),
mana vault ele gecirerek, tapinakta yaratiklarin dua stmesiyle ve
imp'lerinizi Dungecn Heart'a atarak (yaratirken harcadidiniz
mana‘nin yarisini) geri kazaniyor. Sol Ust kdsedeki sayi, sahip
oldugunuz mana'yl gosteriyor. Onun altindaki sayilardan soldaki
turn basina (turn 1 saniye sirliyor) kazandiginiz mana miktanni,
sagdaki ise her turn kaybettiginiz mana miktanni belirtiyor. Turn
bagina kazandiginiz mana en fazla 500 olabiliyor. Mana'niz
200.000'e kadar yikselebiliyor.

Imp: Zindaninizdaki ayak iglerini sadik yardimeilariniz olan

imp'ler yerine getiriyor. Onlar olmadan hig birsey
yapmaniz mimkiin dedgil. Oda kurabilmek igin
tlnel agmak, altin toplamak, savasta yaralanan
yaratiklan yataklarina, diismanlarn hapse, olileri
mezara gotirmek gibi dnemli isler imp'lerin
gdrevi. O yiizden ne kadar gok imp'e sahip
olursaniz isleriniz o kadar kolay halledilecektir.
Gold/Gem: Uzerinde san pargalar olan toprak
bloklarini kazdiginizda altin elde ediyorsunuz.
Eder "fog of war" altinda degilse size ne kadar
kazandiracagini hand of evil| tzerine gotirerek
ogrenebilirsiniz. Gem ise Gzerinde renkli parcalar
olan toprak bloktur. Bunu buldugunuz zaman
altin yéniinden higbir probleminiz kalmayacak,
¢lnkl bu tag size limitsiz altin stogu saghyor.
Yeterli altininiz oldugunda buranin kazilmamasini
isteyin, yoksa imp'leriniz igin altin toplamak
onceligi en yiksek gorev oldugu igin burayla
ilgilenmekten bagka isler yapmaya firsat
bulamayacaklardir..

Portal: Yaratiklar zindaniniza buradan giriyoriar.
Ancak bunun icin éncelikle onlarin ilgisini
cekecek odalarn kurmalisiniz. Single Player
Game'de ilk portal 15 yaratik getirir, ondan sonra
ele gecireceginiz her portal size 5 yaratik daha
kazandirr. EQer zindaniniza istemediginiz bir
yaratik gelirse geri atarak baska yaratiklarin
gelmesini saglayabilirsiniz.

Hand of Evil: Mouse ile kontrol ettigimiz HoE,
kazilabilecek bir kare Uzerine geldiginde cekic
seklini aliyor. Eger sol tusa click'lerseniz o kare
imp'leriniz tarafindan kaziimak lzere
isaretlenecektir. isaretli yere tekrar clicklerseniz

Efe MUMOGLU
e

kazi emri durdurulacaktir. HoE
cekic tutarken sol tusa basili tutarak kazilacak
alanin boyutunu buyitebilirsiniz. Ayni
sekilde secili alandaki emri iptal
edebiliyorsunuz. Yaratiklarinizdan
birinin lzerine geldiginde
yapabileceginiz iki sey var; Sag
tusa click'leyerek tokat
atabilirsiniz. Bu, yaratiginizin
size olan baghhgini aritiracad
gibi, bas| bos gezen, tembellik eden yaratklar
iglerinin basina dénmeleri konusunda bir uyan
olacaktir, ancak fazla vurmak onlar mutsuz
edecegi gibi sagliklaninin kotilesmesine de
neden olacaktr. Sol tugla ise yaratigi elinize
alabilirsiniz. Bu sekilde istediginiz kadar yaratg
elinizde tagiyarak yapmalarini istediginiz isin
bagina birakabilirsiniz. Son aldiginiz yaratik ilk
birakacaginiz yaratik olacaktir. Burada iki seye
dikkat etmelisiniz, elinizde uzun slire beklemek
yaratiklarinizi mutsuz edecektir ve biraktiginizda
ylksekten disecekleri icin bir stire baygin
durumda kalacaklardir. Bu ytizden ilk oyundaki
gibi dismanin yanina birlikleri birakip savagmak
mumkin olmuyor, Eger bunu yaparsaniz,
dismanlar baygin yaratiklariniza iki kat hasar
verecekdir..

Oyuna basladi@inizda Dungeon Heart ve
cevresinde kosusturan imp'lerinizi géreceksiniz.
Oncelikle altin toplamali ve yaratiklarimiz icin
odalar inga etmeliyiz. Bunun igin, yapmak
istedigimiz odanin buytkliginde bir yer
kazmaliyiz. Burada dikkat etmeniz gereken
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danin cevresini duvarlann sarmasidir. Yani, rasgele kazarak
wcacaginiz yerlere yaptiginiz odalar islevlerini tam olarak
rering getiremeyecektir. Ornedin yaratiklar uyuduklarin yerin
iuvarlar olmazsa kendilerini glivende hissetmeyecek ve
nuisuz olacaklardir. Ayrica odanin girisi bir kare
wyiiklagiinde olmalidir. Bdylece gerektiginde kapi
woyabilirsiniz. Kazilan bélgenin geri gelmeyecegini de
Jnutmayin. Toprak kazildiktan sonra geri kalan yerin
imp'leriniz tarafinda dizeltiimesi ve sizin isaretinizin
konulmas| gerekiyor. Kendi renginizle isaretlenmis olan
taglarin tzerine odalan kurabilirsiniz. Oda isimlerinin
yanindaki parantez iginde, odanin islevini gerceklestirmesi
icin gerekli olan en kiiclk boyut ve portaldan gelmesini
saglacid yaratiklar yazdim. Eger odayi soyledigim boyuttan
kicuk yaparsaniz ya ise yaramaz ya da az verim alinir..
Rooms:
Lair (1x1, Goblin, Firefly): Oncelikle yaratiklariniza kalacak
yer vermelisiniz. Her kare bir yaratiga barinak saglar.
Elinizdeki portallardan gelecek yaratiklara yetecek kadar
bly(k bir fairiniz olmal.
Hatchery (3x3, Bile Demon): Yaratiklarinizin en énemliikinci
ihtiyaci da beslenmektir. Onlan doyurabilecek kadar biyiik
bir hatchery'niz olmali. Eger yaratiklariniz ag olduklar igin
mutsuz olmaya basladilarsa hatchery'inizi biiyltme vakti
gelmistir. Eger bir yaratigi elinizle beslemek isterseniz
buradan aldiginiz tavugu yaratiin lizerine sag tusla
clicklemeniz gerekir.
Training Room (3x3, Salamander): Yaratiklarinizi uyutup
besledikten sonra savas edimi vermeniz gerekiyor. Yaratiklara
verdiginiz egitim size bir miktar altina mal oluyor ve oda
kullanildikca altininiz azaliyor. Bu odada en fazla 4, seviyeye
kadar egitebilirsiniz yaratiklarinizi. -
Library (3x3, Warlock): Buyil ile
ilgilenen yaratiklarinizin arastima yaptigi
bu odada ? seklinde belirtilen blyuleri
aragtirabilir ya da elinizdeki blytlerin
seviyesini arttirabilirsiniz. Tabii ki bunlarin §
olmasi icin burada arastirma yapan
yaratiklarin bulunmasi gerekiyor. Eger bu
oday kaybederseniz yaptiginiz :
aragtirmalar da kayboluyor. Ancak bir
boliimde kesfettiginiz blydyu diger
bélimde tekrar arastirmaniz gerekmiyor.
Workshop {5x5, Troll, Bile Demon}:
Zindamnizi korumak icin kullanacaginiz
tuzak ve kapilarn burada iretiyorsunuz.
isinizin yapilmasi icin Troll ve Bile
Demon'lannizi buraya atin ve oncelikle
bu oda icin bir kapi yapin. Boylece

B cikmasimi énlemek icin kapiy kitleyebiliriz. Tamamlanan
il nesne kiiciik bir kutu seklinde odanin késesinde belirecektir.
Yerine konulmasi icin imp'lerinizden birinin onu alip
gotirmesi gerekir,
Treasury (1x1): Dungeon Heartiniz 16.000 altini tutabiliyor,
daha fazlasini saklamak igin treasury yapmaniz gerekiyor,
ayrica biyik altin damarlan ya da gem yatad olan yerin
yakinina yapacaginiz bir treasury kisa siirede altin
toplamanizi saglayacaktir. Yalniz yaratiklaninizin teretlerini
almak icin uzaklara gitmek istemeyeceklerdir, o ylzden
dungeon heart'daki altin stogunuzun azalmasina izin
vermeyin.
Combat Pit (5x5, Dark Knight): Yaratiklanimz pratik yaparak
Bl cok fazla bir gelisme saglayamazlar. lleri seviyelere tlasmak
i icin gercek savas tecrlibesini yasamalarn gerekir. Buraya
attidiniz yaratiklar, dost ise birbirini bayiltana kadar
savagacaklar, eger disman ise savas taraflardan biri dlene
kadar devam edecektir. Combat Piti Laire yakin kurmanizi
ve cevresinde pit icindeki yarahk kadar imp
bulundurmanizi tavsiye ederim. Bayilan yaratiklar pit disina
cikarlip bir imp'in kendilerini alip lair'e goturmesini
bekleyeceklerdir. EGer imp'iniz zamaninda yetisemezse
yaratiginiz aldigi yaralardan dolayi élecektir. Imp'leri
burada tutmak icin lair ve pit arasmdaki gecit disindaki
yerlere kapi koyarak kilitleyebilirisiniz. Burada da
yaratiklarinizin ulagabilecegi en yiksek seviye 8'dir...
Casino (3x3, Rogue): Yaratiklannizin yagadiklari stresi atmalar icin
eglenmeye ihtiyaclan vardir. Kumar oynayip igki icebilecekleri casino,
egitimleri tamamlanmis ve yapacak isi olmayan yaratiklarimz
cogaldiginda kurulmalidir. Casino'nun icindeki tahtada giilen yizi
segerseniz yaratiklaniniz para kazanip mutlu olacaklar (sizin para
kaybediyorsunuz) $ isaretini secerseniz kumarda para kaybedip (siz
para kazaniyorsunuz) mutsuz olurlar...
Prison (5x5, Skeleton): Bayilan diismanlariniz imp'ler tarafindan
eglencelerinize katilmalarini saglamak amaciyla buraya tasinir. Eger
bir yaratik burada dliirse Skeleton olarak dirilir. Buraya tikilan
yaratiklari elinize alip cesitli amaclar icin kullanabiliyorsunuz!
Torture Chamber (3x3, Dark Mistress): Zindana atilan yaratiklari
iskence aletlerine baglayarak iki sey yapabilirsiniz; Eger olduklar gibi
birakir ve burada élmelerini saglarsaniz size diigman hakkinda énemli
olabilecek bilgiler verebilifler. Ancak buraya atmadan énce byl ile
veya prison'dayken besleyerek saglik durumlanni iyilestirirseniz
iskence suresi artacak ve sizin tarafiniza gececektir. Tabii bu her
zaman olacak bir durum degil ama glcld bir dilsman ele gegirince
bunu yapmayi deneyin.
Graveyard (3x3, Vampire): Olen yaratiklarin: cesetlerini buraya
tasirsaniz, yaratigin canliyken hayata olan baghilgma gore vampir
olarak canlanmast ihtimali bulunuyor.
Guard Room (1x1, Dark EIf): Bu oday kurduktan sonra:
icing attigniz yaratiklar o bolgenin
korunmasindan sorumlu olacaktir. Ancak,
dinlenme ve yemek yemek gibi
ihtiyaclar kargilamak ve maaslarnini
almak icin buray
terkedeceklerdir.
Temple (5x5, Dark Angel):

... iste batin mesele bu

tembel Troll'lerin islerini bitirmeden




YARATIKLAR BAYAGI YETENEKLI...

STYLE

Sizden daha glcl( tannlann da
yardimina ihtiyag duyacaksiniz.
Ortadaki havuza biraktiginiz yaratiklar
tanrilara kurban edilmis oluyor, cesitli
kurban kombinasyonlanyla tanrilardan
hediyeler almamiz mimkin. Eger
yaratiklari temple!| gevreleyen alana Firefly 1000
birakirsaniz dua etmeye baglayacaklar, SR 1500
boylece hem fazladan mana Imp 500
kazanacaksiniz hem de burada dua Mishess 2000
eden yaratiklar kendilerini daha iyi :urny 6000
hissederek mutlu olacaklardir. Sogue 1650
x alamander 1500
V\{.OO:;en & Stone Bridge (1x1): Tahta Skeleton 11500
kopril su Uzerinden gecit saglarken, Troll 1000
lav lizerinde kisa bir siire Vampire 2500
dayanabiliyor, Tas kdpril ise lav Warlock 1000
Lizerinden glivenli bir gecis sagliyor.
Yaratiklariniza iyl bakin!
Yaratiklarinizin Uzerlerindeki cicek sembolliniin yapraklan saglik
durumunu, ortadaki daire tecrlibesini (bir sonraki seviyeye
ulasabilmek icin dolmasi gerekiyor) ve rakam da seviyesini gosteriyor.
Eder tek yaprak kalirsa yaratginiz bayiliyor, bu durumda hemen bir
imp'in onu lairine tasimasi gerekiyor. Eger orada birakirsaniz 6lecektir,
Yaratigin seviyesi arttikga daha gok guglenscek (varsa) dzel gliclere
sahip olacaktr. O yiizden seviyelerini mimkiin oldugu kadar
yukseltmeye galisin. Training room en fazla 4. , Combat Pit en fazla 8.
seviyeye kadar yiikseltir. En ylksek seviye olan 10'a ulasmak igin
diismana karsi savasmalar gerekir. 10'a ulasmak icin diger bir yol da
seviye arttiran speaciali bulmak.. Yaratiklarinizdan birinin mutsuz
oldugunu duyarsaniz hemen onun derdine bir gare bulun. Eger
sorunu cozllmezse sinirlenecek ve zindaninizi terkedecektir. Yaratik
olumi veya sizi terketmesiyle ilgili olarak bir sey belitmek istiyorum.
Oyunda tim yaratiklarinizi kaybetmeniz gibi bir sey yok. Birisi éliince
veya gidince yering yeni bir tane gelecektir. Ancak yeni yaratik 1.
Seviye olacadi icin 10. Seviye bir yaratik kaybetmek en basta blylik
bir zamana kaybi olacaktir..
Specials: Kaz yaparken bazen altin renginde, Gzerinde soru isareti
olan bir kutuya raslayacaksiniz. Bu kutular size gesitli bonus'lar
kazandiracak. Ama oncelikle kutunun bulundugu kareyi ele
gecirmelisiniz. Oldugu yerde kullanabilir ya da library'e tagindiktan
sonra byt ikonuyla
daha sonra
kullanabilirsiniz.
Magic: Mana
kullanarak yaptiginiz
blyiilerden en
dnemilileri:
Create Imp: Béltm
basinda
yaratabileceginiz
kadar ¢ok imp
yaratmalisiniz.
Boylece isleriniz cok
daha hizli
ilerleyecektir.

HEALTH

6000°
4000
3000
1000

Bile Demon
Black Knight
Dark Angel
Dark EH

ATTACK DAMAGE

SPEED

0.40 120
0.50 213

THREAT

525 Blocker
400 Blocker
840 Blitzer 0.70 280

el Support 0.70 20
130 Flanker 112

170 Flanker 0.70 ar
30 Non-fighter 1.84

480 Blitzer 0.70

700 Blitzer 0.80

400 Flanker 0.70

200 Flanker 0.60

280 Flanker 0.70

130 Blocker 0.60

666 Blitzer 0.70

130 Support 0.60

Possession: Bu byl ile yaratiklarinizdan
birinin igine gidip onu kentrol edebilirsiniz.
Bunu yapmak hem eglenceli, hem de
yaratigin bitiin giglerini kullanmaniza
olanak sagladigi icin yararli. Aynca
sizinle gelmesi igin baska yaratiklar
secip bu sekilde dismana
saldirabilirsiniz. Sakin siz igindeyken
yaratigin 6lmesine izin vermeyin, yoksa bunun
bedelini ylksek miktarda mana ile 6dersiniz.
Sight of Evil: Karanlikia kalan bélgeleri bu by
yardimiyla gérebilirsiniz. Ozellikle dilsmana
yaklastidinizi hissediyorsaniz bunu yapmadan
bir yeri kazmayin..

Call to Arms: Blytik saldirilar yapacaginiz
zaman bu bayt ile herkesin savag alanina
gelmesini saglayabilirsiniz. Ozellikle yol
temizlendikten sonra disman dungeon
heartini yok etmek igin kullanabilirsiniz.
Yalnz yaratiklarniz isaretlenen bolgeye
giderken yollarindaki hi¢ birseyi
umursamayacak ve varsa tuzaklardan
zarar gorip disman tarafindan
saldiriya ugrayacaklardir.

Tremor: Korunmus disman
duvarlarin zayif toprak parcalanna
déndirmek igin kullanabileceginiz
yararl bir biyd...

Summeon Homy: ik bolimlerde
Horned Reaper' bir kerelik summon
etme hakkiniz oluyor. Ancak ileri
boélimlerde bunu istediginiz zaman
yapabilivorsunuz. Tabii ki 100.000
mana karsiligina..

Evet! Dungeon Keeper 2 oldukga
detayli ve biiyik bir oyun, o
yuzden onimiizdeki ay Strategy
Guide seklinde bitin bélimlerin
chzlmlerini ve yaratiklarla ilgili
detayl bilgiler bulabileceksiniz.
Takildiginiz bir nokta olursa
mail atin, gelecek ay SG'da
aynntil yanitini alabilirsiniz.
Son olarak, DK2'nin Real
Time Strategy ve FRP
seven herkesin almasi
gereken muhtesem
bir oyun oldugu
soylemek istiyorum.
Almak ya da
almamak size FIRMA Bullfrog
kalmis... Ben neler = T Spor
kaciracaginizi
anlattim...

.
-
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pentium 166 - 32 MB Ram
Win 95/98 [recomended
3d Accelerator)



Umut ile beklenen ama gelmeyecek sanilan sonunda geldi. Olmayacak sanilan, umudun,
kaybedildigi anda piyasaya siirilen bir kag resim, basina sizdrlan bir kag haber ile
canlandigl, ancak gecen zaman ile yavasea soluverdigi ginlerin ardindan, sonunda
daglann ardindan Tiberian Sun gozikti. Bulutlar dagild:, oyunun kutusunun turkce oldugu
gdze carph, bu olumlu bir gelisme olarak nitelendirildi, ve haberierde okunaniar dogru
muymus diye, yillar sonra yine o heyecanla agildi jelatin.

Dune 2 ilk geldigi zaman, yani bundan yillar, yillar dnce, sahip oldugum Amiga'da oyunun
bolim atlama ekraminda sorun yapmas: yizinden, arkadaslanmdan her balaman en
bagimin save'ini almis ve tek tek onlan oynamistim. Bu aci ile yasanamayacagini
digtndigimden (arkadaslanm sekizingi bélimi gecemiyorlardi), o zaman itk PC'mi satin
almishm. Beni bu kadar heyecanlandiran nedir size tam olarak aciklayamayacagim, ama,
her nedense, Dune2’de beni geken bir seyler vardi. Zamanina gore inanilamayacak kadar
guizel demolan vardi, bu, kalite agisindan oyuna arh puan veren bir 6zellikii éncelikie. Hem
aynica daha énce goriimeyen bir trdn ilk oyunu olmasi 6nemliydi. Sonug olarak real-time
strateji son bir kag yilin en gok tutan oyun cesidi olduguna gére Dune2 bu tirdn ik omegi

commanddconquet

i _

)

| X

kac senedir geldi mi, ¢

beklemeye

ve katadan ayin 6

olarak boyle bir ilgiyi zaten hak etmisti, Aradan
gecen yillardan sonra bile oyun konsepti olarak
bugiin yakalanabilen ok daha ilging bir fikir yok.
Aslinda bugiin Tiberian Sun’da gelinen noktamn
baglangici Dune2 olmasina ragmen, bir cok kisi,
hatta kitleler o oyunu hatirlamazlar. O yizden serinin
basi diyebilecegimiz oyun Command&Conquer'drr.
Su giinlerde adi Tiberian Dawn olarak amilan
Command&Conguer, raflan ilk vurdugu giin, Dune2
ile tamigik olan olmayan, hemen hemen herkes en
azindan bir kere bakmisti. Westwood yine ne
yapacagin bilmisti. inaniiamayacak kadar giizel
grafikler (o zamanlar igin), ¢ok temiz bir arabirim,
harika denebilecek bir oyun sistemi ve kalite kokan
mendler ile (install ekraminda bile bu hissedilirdi)
tirden hoslanmayanian bile bu biyiiye kapildilar.
Zaten bu iglerin icinde olanlar (bizler) ise cok farkh
tatlar bulmustuk. Gok iyi bir yapay zekarin

yaninda, bence Command&Conquer’ bir ddniim
noktas: yapan dzellik, oyun boyunca her iinite
kullarmhyor olmasiydi. O zamana kadar bizim aligik
olmadigimiz bir durum da vard: her silah her Uniteye
ayni zaran vermiyordu. Bu, oyuna ok farkl bir
stratejik tat katmist. BolOmlerin hazirlanisi, sunulusu,
ve oyundaki her (nitenin -bir sekilde- gerekli olmasi,
C&C'yi farkh yapandi.

Hemen ardindan, kisa bir stire sonra (siz onu bir de
bize sorun, bekleye bekleye renk degistirdik) Red
Alert geldi. Ayni oyun motoru izerinde kurulmus,
hemen hemen ayni 6zelliklere sahip, ancak gok daha
farkh bir zamanda gegen Red Alert, ashina
bakarsamiz, bence bekleneni veremedi. Zaten
Westwood agisindan da bir dénim noktasidir bu, O
zamana kadar her yeni ayunda bir kag adim ileriye
giden firma, bu sefer yeni grafikler (hi-res) ve daha
da gzel ara demolar diginda ileriye gidememisti,
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Hava savasinin oyuna dahil olmas| gok hostu gercekten, ama yine demolar gérecegimizden (Hollywood filmlerinde gérebilecediniz herkes hemen

de bu yeterli bir basan dedildi. Yine disman aym yerden ayni sekilde hemen burada) énce size konuyu da anlatmak gerekir diyerek, gecen (¢ oyunu
saldinyordu, ve yine diisman (ssiine girip de kilit binalan yikinca bir kilan hikayeyi yazmaya baglayalim.
diger tim binalan satip size saldinyordu. Fakat biz, oyuncular, biitin
bunlardan bir adim ileriye gitmistik. Ve bizi daha énceleri cok Red Alert
etkileyen bu gibi seyler artik pek bir mana tagimiyorlardi. Yine de,
Red Alert zamaninin en iyi oyunlarinda biriydi, ve biz... yine oynadik. Yil 1946. Albert Einstein diinyamin kaderini, gegmisi ve gelecedi degistirecek
Sonra uzun bir bekleme donemi. Tiberian Sun gelecek mi diye bile bir yol bulur. Hitler'in yerinin kesin olarak bilindigi bir zamana yolculuk eder. ve
sorduk kendimize, glinkd bir aralar gergekten hic haber yokiu. Senra onunia el sikistiginda, Hitler tarihin akisindan sonsuza dek kopmustur. Bunu
ilk haberler duyulmaya baslandi, Daha oyunun gikmasina aylar niye yaptigi tam olarak bilinemez ama, herhalde sebep, ikinci Diinya Savasi'ni
varken clan'lar kuruidu. Sitelerde réportajlar yayiniandi. Nefesler engellemektir. Fakat Einstein‘in planlamadidi bir olay gergeklesir. Almanya,
tutuldu... Tiberian Sun beklendi... Hitler'in liderligi olmadan Dinya ile savasacak bir gii¢ halini almaz ama, hig
hesapta almayan bagka bir olay gergeklesir. Joseph Stalin, Sovyst
Ve iste oyun karsimizda, Gerci biraz daha erken bekiiyorduk ama (iki imparatorlugu'nun komunist lideri, Demir Parde’sini diinyamn tamaminin
sene kadarcik ufak bir gecikme, arkadaslar arasinda nedir ki), tizerine cekmeye galigir. Yine biy(ik bir Diinya Savasi patlak verir. Taraflar
sonunda oyunu install etmeye baslamamiz ne kadar iyi olacak degil KomUnist Rusya'ya karsi birlesmis miittefikler, Fransiz, ingiliz ve Amerikalilardir.
mi? CD'i takin, kalite kokan setup'a baslayin, ben o sirada oyunu General Gunter von Ensling'in yonetimindeki mittefikler, Rusya'yi durdurmay
kimler oynayabilecek, kimler oynayamayacak size onu anlatayim. bagaririar.
i Ozellikleri Tiberian Dawn
Oyunumuz orta halli bir bilgisayarda cok rahatca calisabilecek gibi Yillar geger. Bizim yasadidimiz zamandan biraz daha ilerisinde, ltalya’daki Tiber
gozitklyor. 32 MB RAM'1, 2 MBMicrosoft DirectDraw uyumlu ekran Irmagt yakinlanna uzaydan diisen bir meteor
kart! (ki oyun 256, 16 bit ceya 32 bit renk ile, 640x480 ya da 800x600 ile birlikte gelen kimyasal bilesen,
oynanabilecek) ve 150 MB bos yeri olan bir Pentium 166'da topradin icindeki mineralleri
3 calisabilecek deniyor. Gergi bunlar minimum ihtiyaclar, ancak bizim Gzerinde toplar. Bilim

kisisel goriisimliz oyunun bu makineyi bile gok zorlamayacadi, adamlari bu maddeye
“tiberium” ismini verirler. Disanya

¥

Birgok yerde cok giizel efektlerle Ara demolar giizel degil! Tek kelimeyle
kargilagacaksimz. Hele bir de 3D kartiniz varsa mikemmel! Sanat s6z konusu!

o in kull B verdigi gaz yi.'lzﬁnd_en ins._anlan oldiiren bu htlesepf bir_ makine; yarqlml ile
oy ot S by e e o oF i toplamay basaran ik ks, rothertiood of Nod diye billnen bir erris grubin
Ornegin Delta Force bu oyun motorunu kullanmist, ve grafik| a-rI lideri Kane'dir. Bu basar, terbrist gruba sinirsiz kaynak getirdigi icin, rgt

2 rat : guelenir ve dinyay! ele gegirme planlanna baslar. Ona kars: kurulan biriik,
peﬁ?%?;gg?’ggzng?: ﬁc:a:ir::ra:éno?kLilrl‘r:ncig?tn:c::? ;Talgl I:;.;ﬁ:far Global Defense Initiative, uzun bir savasin ardindan galip gelir, Nod Afrika'ya
goﬂyijk}yq;ok bi‘.’:).rf?k haritalarin belki performansi gekilir ve Kane'in laboratuan fop atesine tutulur. Kane'in éldiigi saniimaktadr.

diglrebileceginden endigelenebiliriz.

Tiberian Sun
Install bittigine gére artik oyunu ylkleyebiliriz. Tabii simdi stiper

Bu sefer iler biraz kansmis durumda. Tiberium her bir tarafi kaplamaya
baslamis ve GDI tiberium'un daha az yayildigi kutup bélgelerine dogru
cekilmistir. NOD eskisine gore buttinligini kaybetmistir. Oyunun icinde
senaryo ¢ok daha dallanip budaklaniyor, onu da séyleyeyim dedim.

Evet, oyun acilirken karsimiza gikan demo heyecan verici. Bu sefer isi
gergekten abartmislar. Gergek aktorler, gergek setler, miithis oyunculuk...
Westwood elinden geleni yapmis goziikiyor. Ve oyun basliyor.

Alisilageimis olacadi gibi secebilecedimiz iki taraf var. Brotherhood of NOD ve
Global Defense Initiative. NOD bu oyunda kimligini birazcik degistirmise
benziyor. lik oyunda resmen “kota” diye adlandinlabilecekken, bu sefer bir
bakima manal bir konseptin arkasina siginmis, bir amag ugruna savasan
askerler goriintlis veriyoriar. Kane'e olan baghiikian insanda garip bir sempati
uyandiriyor. GDI ise bilindik amaglar ugruna savasiyormus gibi. Agikcas! iki
tarafla da oyunu bir stire oynadim ve NOD oynamaktan daha biyik bir zevk
aldim. Neden derseniz buna belki demolardaki gizel bayan, belki de NOD
battmlerinin dizaynindaki basari derim. Yalniz, o yedinci baliimi dizayn eden
sahsiyet, benimle bir goriigstin derim. Nasil bir fikirdir, nasil bir amagtir
anlayamiyorum. Cannon Fodder oynamak degil amacim aslinda, asil amag
strateji oynamak, ancak bu kadar sene sonra bir Cannon Fodder baliimiinii bu
kadar glzel arka plan grafikleri ile gérmek amacinda degildim. Her neyse, o
bélum diginda genelde bolimler ilging.
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Simdi isterseniz, oyunun gelmeden once sahip oldugu iddialar bir goz atalim,
ve daha sonra bu iddialan gerceklestirebilmis mi ona bakalm. Ayrnica GLOBAL DEFENCE l" lTlATlVE
aciklamakla yarar goriiyorum, bu bir tamtim yazisi, agiklama degil. Bir dahaki i

aya daha aynntili bir aciklama ile karginizda olacagiz.

Tiberian Sun’in iddialari...
Her seyden Gnce sbyleyeyim, bu iddialann tamami resmi kaynaklara

o[

dayanmiyor. Daha cok Westwood'dan alinmis bilgiler fizerine yapilan yorumlara L =) JUMP JET INFANTRY [ oo
dayaniyoriar. ) NOD roket atarlanna kars: cok zayf =
-Oyun fizik kurallann destekleyecek olmalanna ragmen, ugma ozesllikleri =

deniyor. Yani kastedilen, émegin, el sayesinde diismanin 6n savunma hatiin B
bombalannin edime gére ] 4 ¢/ gecip arkadan saldirabilme 6zelligine sahip - |

yuvarlanmasi.

Evet bu gerceklestirilmis bir iddia.
Gergekien de araba tekerlekleri bile
yokustan asagiya yuvarlanyorlar.
-Mantiken mimkin oldugu sirece,
harita zerindeki her sey yok
edilebifecek.

Aslinda tam olarak ne ise yaradigin
anlamams olsam bile, bu 6zellik igin
de epiyi ugrasiimis goziukiyor.
Adaclan bile yikmak mimkin.
Yagayan Cevre: Oyun siresince hava kararacak, sogukian nehirler donup buz
olacak...

Bu ozelliklerin ikisine de sahit olmadim ama bu olmayacagim manasina
gelmez.

-Uniteler savastikian siirece tecriibe kazanacaklar. Aldiklar riitbeler ile o TITAN

piyadelere emirler vermeye ya da kendi inisiyatiflerini kullanmaya baglayacaklar. : GDI'in tanka en benzeyen Gnitesidir. Chain
Unit Experience isi cok da abartili olmasa da, oyunda yer aliyor. Gun silahina sahip oldugu icin asif amaci
-Harvester'lann yapay zekalan lizerinde cahgiimig. Artik tehlikeli toprakiara 5 zirhll arac patlatmak oldugu halde piyadeye
gitmeyeceklermig, b karsida savasabilir.

Isin ash Harvester'larim nereye gidiyorlar diye arastirma yapmadim ama, hig
harvester'im patlamadigina gbre demek ki birazcik daha akillanmislar.

-Bir cesit binadan birden fazla sayida Oretmek oyuna bir sey katmayacak. Yani iki
tane tank dretebilen bina bir arada olunca, daha hizll Gretim saglamayacak.

Tabii bu 6zellik oyunun stratejik parcasini kopartiyor. Ciink bir strateji
oyunundan beklenecek olan oyunda “risk” alma sansi olmasi, ve alinan bu
riskin baganlh oldugu zaman oyun kazandirmasi, bagsansizlik halinde ise oyunu
kaybetmeye yol agmasi. Ancak, her binadan en fazla bir tane insa etme sansi
olunca, herhangi bir risk sahibi olunamiyor. Yani, 6rnedin, oyunun basinda iki
tane War Factory yapan birisi, hemen bunun ardindan gelecek bir saldin ile
oyundan disme riskini alip, eger bu gergeklesmezse oyunu kazanamiyor. Olan
hep ayni.

-Binalar dzerine build-on'lar
eklenebilecek, Uniteler bu sekilde
upgrade edilebilecek.

Oynadigim kisa surede buna sahit
olmadim, ancak, dnitelerin gok kolay
harcanabildigini gordigim icin, bir
unitenin upgrade olmasi ne kadar
fonksiyonel bir 6zellik onu da
bilemiyorum. Fakat binalan build-
on’lar eklenebildigi dogru. Ornegin
savunma kulesi yapmak igin GDI
once kulenin alt kismim koyuyor,
sonra da uygun bashg:. e
-Artik oyundakibriefing demolarinda kendimizi gorebilecegiz. Hazir yeri
gelmigken, bu sefer biitiin demolar sinema teknolojileri kullamilarak hazirlanmig
ve oynayan akidrler de hi¢ de azimsanacak isimler degil.

Son derece dogru bir yaklasim. Gergekien de, demolar inanilamayacak kadar
guzel, ve biz de gok yalasikhyiz.

-Haritalar RA'dakilerden iki ila dort kat daha biyik olacaklar. Bilgisayarlarda
oyunu optimize edebilmek i¢in ise “Detail Slider” sistemi kullanilacak. Bu,
sanlyoruz, oyunun minimum konfigtirasyonlarda biraz zorlanabitecegini
gasteriyor.

Aslina bakarsaniz oyun oldukca hizl galisiyor. Bu 6zellik ise bende hig aktive
olmadi saniyorum (ben oyunu Sihir Kafe'de oynadim, bilgisayarlan oldukga
hizlyd).

-Uniteler tecriibe kazandikca hiz, zirh ya da yeni silahlar kazanacaklar.

Az 6nce soyledigim gibi, kullanilan her tdrld Gnite oyunda gok biyik bir hizla
harcandigindan, saniyorum bu &zellik teoride kalacak.

-Sabotaj oyunda cok onemli bir yer tutacak. Disman ssline gece sizip planiar
¢almak ya da rakibin ne kadar parasi-enerjisi kalcigimi anlamak gok onemii
olacak.

AMPHIBIOUS APC

Bes tane asker denizde veya havada tasima
ozelligine sahiptir. Hizi nedeniyle bog halinde
| izci olarak da kullanilabilir. Disman Ussiine

J engineer sokmak icin birebir.

WOLVERINE

'| Eski oyundaki Hum-Vee'ye
benzetebilecegimiz Wolverine piyade
temizlemek icin kullanilabilir. Tabii diisman
J roket atarlarindan uzak kaldigi stirece

JHOVER ROCKET MULTI LAUNCHER
Cok biyik bir manevra kabiliyetine sahip
olan GDI tnitesi, Hover 6zelligi sayesinde
suyun tzerinde bile hareket edebilir. Topu cok
guglu olmasa bile seri ates eder.

\ DISRUPTER

Sachdi yesil 1sik sayesinde hizli tinitelere karsi
cok etkili olmarmasina ragmen, bina gibi
duran dniteler karsl oldukca etkili. Rakip
dssiin sabit defanslan igin birebir

"\ ORCA FIGHTER

Standart C&C hava silahi. harekete gectikien
Isonra diisman hedeflere flize yagdinr. Ve

| cephanesi bitlidi zaman tisse geri déniip

./ doldurmasi gerekir.

ORCA BOMBER

Orea fighter'dan daha yavas olmasina
ragmen bu Onitenin amacina ters dismez.
Cunki fighter'lar disman Gnitelerini

J durdururken bomber'lar binalara saldinr

s

#) ORCA CARYALL

o8 Oyundaki ani saldirilan gergeklestirmek igin

@l -1\ 1yi birim olan Orca caryall, bircok agir tanki

: PSS Dir anda disman dsstnin ortasina indirebilir
w Tabii Usstn zayif bir noktasin bulmalisiniz

MOBILE SENSOR ARRAY

Ates etmemesine ragmen oyundaki en Gnemli
1 birimlerden biridir. Cinkd dismanin
yeraltindan hareket eden birimierini ve stealth
tanklanini sadece bu birimle gorebilirsiniz

: i o . : N, o GHOST STALKER
-..diyorlar ancak size soyle bir drnek vereyim. Bilgisayar size karg! kullanilacak Tanyanin biraz zayiflatimis hali olan bu
en uygun Uniteye karar verdikien sonra, Harvester't ona her para getirdiginde o | komando, tek basina biitin bir orduyu
Uniteden dretiyor. Yani bu ylzden, bilgisayann ne kadar parasi oldugunu yokedebilir. Quake’'den hatirlayacaginiz
anlamak ya da enerji durumunu 6grenmek ne kadar Gnem tasiyabilir ki? Aynca e railgun silahiyla HE!;E EhA

disman Ussine ulagtigim an igeriye bir engineer soktum zaten.

-GDI'in oyunda para vererek istetebilecegi tniteler olacak ve bunlar Dropship’ler
ile savag alanina taginacak. :

GDlI ile bu &zelligi gérecek kadar uzun stire oynamadim fakat bu 6zellik Gzerine
yapabilecegdim tek yorum ne kadar gerekli oldugunu sormak olacak. Saniyorum

5]2/0YUNLAR

o
c
D

¢
o
(q0]

O
=
N
(40}
c
(ab)
75
(an]
..H

—
(&)
=
a
-

8
]

=

O
(90

= D |
o
(4]
(4w ]
|
(4%
|

<@

[y
I35
=
o
a

=

e

™
o

@

e

<@

=
©

vl
o

o

MAMMOTH MKII

Herhangi bir bolimde bundan en fazla bir

‘| taneye sahip olabilirsiniz. Cok kuvvetli bir
nikleer topu ve hava defansi da mevcut olan
_J bu tank GDI igin kritik 6nem tasiyan bir Gnite




CYBORG

Tankin veya topun oimadigl yerde Cyborg’lar 3
piyadelere karsi ezici Gstiinlige sahiptirler. f
bacaklar kopsa bile savasmaya devam eden &5
bu birimler ozellikle Titana dikkat etsinler &

SUBTERRANEAN APC

Oyunun dengesini bozmaya ¢ok meyilli bir
tinite. Disman Gssiintin ortasina inen bir|
‘engineer bir anda oyunun rengini 8
dedistirebilir. §

ATTACK CYCLE (%"

Cok zayf bir zithi ve piyadalere kars: etkisiz

silahy ile Attack Cycle’in misyonu hemen |
ortaya cikiyor zaten: hizli saldirilar jle diisman |

tarklarin etkisiz getirmek

TICK TANK

Kullanim olarak Starcraft'taki Siege Tank'a |

bllylk benzerlikler gosteren Tick Tank, Siege

Tank’a gtre oldukea zayif ve s
savunmasindan baska bir islevi yok. (&

STEALTH TANK (€

C&C'deb hatirlayacaginiz bu tnite, otomatik

ofarak gizlenir ve diismanin arka saflarina |
gecmeyl becerir. Malesef saldirabilmek icin |

aciga cikmak zorundadir

ARTILLARY
inanimayacak kadar uzun menzili ve oldukea

biiyiik hasar kapasitesiyie hareketsiz
durabildigi zamanlarda dehset sagabilen bir
birimdir.

o REPAIR BOT
NOD insan hayatina cok Gnem

vermediginden sihhiye erl oimasa bile dederli |
araclann tamiri i¢in bu Uniteyl gelistirmistir. [§
Savas aninda otornatik olarak tamir edebilir §

HARPY
NOD saldin glictindn ugan birimi Harpy hafif

zithli araglan ve piyadeleri temizlemek icin |

gullanihr. Gruplar halinde eldugunda daha

cok ise yarar. \§

BANSHEE (;
Yarasaya benzeen bu NOD Onitesi gorinimi |

le rakibi psikolojik olarak yikarken, Plazma §

Cannon'u sayesinde de disma Gnitelerini

fiziksel olarak sarsar. Durmadan tiretin! (Gt

CYBORG COMMANDO
Tanyanir NOD versiyonu olan bu komando,

elindeki Chain Gun ile tek basina gok bilyiik

piyade gruplarini temizleyebilir. Ve binalara da [
lav silahi zarar verebilir §

MUTANT HIJAKER

Tipxi isminden anlasiicigr gibi mutant hijaker,
disman araglann ele gecirebilir. Fakat
komando gibi ordunuzda sadece bir tane
bulundurabilirsiniz!

DEVIL'S TONGUE FLAME TANK

Bu birim tarafimizea isminden dolay
aciklayamayacagimiz bir takim ozelliklere
sahiptir, Yani ne siz soru ne de biz soyleyelim.

Ama sunu bilin ki gok ise yariyor \g

oyun esnasinda bir savagin kaderini degistirebilecek kadar etkili olabilir.
-GDI'n uydu aracilidiyla kullanabilecedi bir merkez fissii (Orbital Command Center) ve
Nod'un da yer alinda duran bir dssii (Unerground Command Center) olacal.
Zaten oyuna genel olarak baktiginizda, NOD'un yer Gistiine, GDI'in da havaya hakim
oldugunu gériyoruz, iiging bir gruplasma olmasa da oyuna zevk kattign kesin.
-Artik bir dnitedien birkac tane dretilecegi zaman ilk bastan bu say belirlenebilecek.
Yani rnegin ¢ tane tank dretmek istiyorsaniz, her biri bitince yeniden basmak yerine
¢ kere tanka tiklamak yeterli olacak.
Fakat bu sayinin niye 5 ile siirh oldugunu anlamaya olanak yok.
-Waypoint sistemi oldukea yeterli ama ¢ok basit sekilde distinilmis.
Gergekten de hayatimda gordugim en iyi Waypoint sistemi. Soyle aciklayayim.
Waypoint menisiine girip (ki bunu yapmak ¢ok kolay: sadece sag ustte haritanin
altinda duran waypoint isaretine tiklayacaksiniz) herhangi bir yere basarak sistemi
baglatiyorsunuz. Sonra da yolu giziyorsunuz. O yol orada sabit kaliyor. Herhangi bir
anda o sistemn Uzerindeki herhangi bir noktaya bash@iniz zaman tniteleriniz o yolu
takip ediyorlar.
-Non-linear bir hikaye i¢inde yaklagik 30-40
tane gérev mevcut. .
Hikayenin non-linear oldugunu
i sanmiyorum ama gorev sayisi daha bile
fazla olabilir. Tabii bunu size kesin olarak
soylemem icin bir dahaki ay bekleyip
: oyunu bitirmis bir “Ben”im yazimi
o

i il ockumalisiniz.
-Multiplayer oyunlar ya da bilgisayara karst
il Cynamak igin, bir harita diizenleyicisi oyuna
l cklenmis.
Eklenmis olmasina eklenmis de, oyunu
kimsenin multiplayer oynayacagina
inanmiyorum

lar Oyunun igtirilmis Yénleri. Ya Hic Bil iklerimiz?

-lon Storm adindaki doga olay) gergeklesmeden 90 saniye 6nce bir uyari aliyorsunuz,
Dusecegi yer ekranda saranyor. lon Storm bagladig zaman yere yildinmlar dismeye
baghyor. Bu yildinmlar tarafindan vurulan bir tinite hasar aliyor. ileri teknoloji kullanan
binalar ¢alismiyorlar. Ugaklar distyor. Gizli Gniteler ortaya gikiyorlar. Us savunma
sistemnleri duruyorlar. Bir lon Storm 2 ila 10 dakika aras siiriiyor. Fakat bu lon Storm
single player'da randomize degil anladigim kadan ile. Yani soyleyeyim dedim.
-Meteor Storm'un da gelisi 90 saniye 6nceden belirtilecek, ve haritanin bir yerine
meteorlar yagwyor. Dist(ga yere zarar veren meteorlar, yarattiklan kraterlerde de
tiberium olusmasina sebep olabiliyorlar.

-Sizin kendi baslatabileceginiz orman yanginlan. Ornedin disman Gsstinden kagan
askerler ormandayken bir lav silahi kullanmak.

-Tiberium tarafindan kétl etkilenen vahsi hayvanlar oyun haritasinda olacaklar.
Ozellikle piyadeler dikkatli olsuniar diyor yetkililer. Olsunlar tabi. Yani oglum, dikkat et
ormandan gegerken kot kurt seni katmasin.

-Savas alani kesinlikle deforme edilebiliyor. Ormegin teknik olarak az énce bahsi
gecen donmug nehir bomba ile delinebilecek. Kopriiler patiatilabiliniyor(ama
engineer'lar kopriniin basinda duran binalara girerek képriya tamir edebiliyorlar). Ya
da disman Ossiinin cevresi top mermisinin agtgr kraterlerle dolu olacak. Buralara
bina yapilamiyor.

-Oyunda Nod'un yaptigi deneyler sonrasi ortaya cikmig Gglncu bir taraf, “The
Forgotten” meveut....mus.

Yaziyi Topariama Bélimii

Giderayak sayleyeceklerim oyunun Aral ithalat tarafindan tirkge kutuda satisa
sunulmus oldugu ile baslayacak. Genel olarak soylemek istedigim, bence oyunun
bekleneni veremedigi. Su haliyle bile real-time stratejiler arasinda bir zirve noktas|. en
azindan kendi tirnde. Kendi tariinde diyorum, ctink( Starcraft's veya Dark Reign’i bu
oyunla ayni sinifa koymuyorum. Tiberian Sun, onlara gore biraz daha az strateji oyunu
diyerak agiklamaya calistigim bu farki belki ileride B Bolgesi'nde tartisiriz. Neticede
Tiberian Sun son derece kaliteli ve edlenceli bir oyun. Kesinlikle bir alip bakmalisiniz,
en azindan Red Alert'in hatinina. Yazimi bitirdigim bu paragraf ile birlikte artik yeniden
Tiberian Sun oynamaya dénebilirim. Ne de olsa bir dahaki ay bir aciklama yazisi ile
karginizda olmaliyim. Haydi gidiyorum birakin pesimi...

Burgak Caner ‘Yeniden Baslamak...

Westwood

Real-time strateji

siiper. Bu ay sadece 1
oyun alacaksamz
mutlaka Tiberian Sunh
alin. Herkese de aldinn,
oynatin...
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Beyut hizlandiric teknolojisi gikti mertlik bozuldy. Disiinsenize bir
manlar topu topu 1MB RAMi Amiga 500'Uniizde ya da 2MB RAM!i
386 PC'nizde oynadiginiz o giizel Chaos Engine, 6zel bir donanim
rektirmedidi gibi, son derece akig grafikleri(o zamana gére) ve yine son
-é‘arece-etk_ileyici grafik ve sesleri(yine o zamana gore) ile hepimizi basindan

_air:i] kusbakisi kamera ve iki kisi beraber oynanabilecek. Kis

aylaninda piyasaya siiriilen LAPD aklima gelen tek érnek. Muhtemslen

'Tur_kly&‘-de','tam strimund gbremedigim bu oyunu oynayaniniz da azdir.

NDABLE - SUPER GRAFIKLER SUPER SESLER SUPER OYUN (MU?)
Ineoming'ini oynayanlar bilir. Adamlar efektler konusunda sliper! Bu
arcade oyunda da siiphesiz sizi etkileyacek ilk §ey grafikler. Oyunda

itls demolannin diginda kayrth FMV yok. Tlim ara demolar gergek

yansimalar, duman...Yok yok anlayacagimz.

Bundan 4 —5 ay once RivaTNT hiz testlerinde Voodoo2ye gecildiginde millet bir
ik in sendeciliklere, bi takim polemiklere girip "32 bit renk de neymis, biz
Vaodoo2de siiper hizl) oyun oynuyos® diyerek 32 bit render olayini hic kaale
almamisti. Simdi 32 bt rendering yapabilen kartlarin devri basladi. Expendable
da resmen o giinlerde yatnmini RivaTNT'den yana yapmis insanlan hakii
Glkaran bir oyun.

Grafik ayarlan ile oynamak igin oyunu calistinnca gelen mentiden glizelce
; ) demeli, baska yolu yok, Daha sonra 662Gnarlik ve renk derinligi secmek
i . Compressed Texture olay! ilging, sanirim ilk defa gordim. Benim
_g_oru.g;i-lm'optimum performans icin Triple Buffer!; 800x600@32 bit oynamak
gerek. Tabi artik giris seviyes sistemlerin 3D kart: oldugunu ve Celsron 366
i loldugunu dustnlyorum. Biraz eskileri disinlrsek sdyle PII-233 ve
Jodoo tipi bir konfigiirasyon sahibiyseniz, 640x480@16 bit oynarsiniz. Kayip
I evet, ama upgrade's kadar idare edivericeniiz. Tekrar sOylemek istiyorum,

32 bit ile gorsel bir sdlen haline geliyor Expendable! Her yerde ayr bir climbiis,
her yerde hareket..,

Yok yanl abarttiim kadar var grafikler. Sesler desen, onlar zaten apayri.,
Options Menu'den Sound

Ha ilgili. Tabii deminki setup menisiinde
m kadariyla oyun EAX(SBLive), A3D(Vortex cipli kartlar) ve
nd3D destegi veriyor. Varsa ne ala. Ya yoksa? Yoksa tavsiyem
DSoundsb Software Emulation secin, Evet boyle de glizel ama biraz CPU'dan
iz calmak demek.
Uzun lafin kisasi(evet bayaa uzad biliyorum
aldi, Kalitesini konusturmus Rage.

) grafikler ve sesler benden tam not

EXPENDABLE - BiR KAHRAMANLIK DESTANI (MI?)
OyLinu vynayacaklan uyarmak(bir de bdyle bir deyig var guzel Tlrkge'mizde. .,
GOk riskli bi kelime) istiyorum, ok ter dékeceksiniz, . Toplam 17 bolim ve 4-5
1ane de bonus balimi ile eglenceli saatler demek Expendable... Tek makinada
'Kisi Klavyeden oynanabilmesi siper bir art ayun igin. Multiplayer destedi yok
DUl da bir eksi. Su glnlerde neredeyse her oyun multiplayer destedi ile geliyor,
Neyse neyse, uzunca
iraz unutabilirim bu

'Expepqa_i_;u_e da neden yok? ( Soruyorum sayin hakiM! 1)

.bir'_s'l'}r'edir"gérmadigim giizel bir secenek bu. O nedenle b
eksigi.

-

ani her isi
I Konuise i
asxer, bir

Kuttaracak bir
Cooook cok k
boslamis kon

re sonra pilig gevirme
edeki robotlann lazerler| ile

ide Imiz, guglendikee 6nce 5 roket atmaya ve
raki kademede de daha Serl ates eimeye basliyor. Dogrusu
k sevmiyorum, etkili ama hantal.
Rocket Launcher: Standart roketatar. Ancak guzelligi roketi

Zorluk da glizel ayarlanmig diyebilirim, Bilgisayar oyunun basinda sectiginiz

20rluk datecesine gore kimi zaman iska geciyor kimi zamanda kasinizin
masindan vuruyor. Genelde kagip uzaktan ates ederek yok ettidiniz dlsman, yolladiktan sonra yén verebilmeniz. Dene

' bazeri soguk terler déktdriiyor clinkii COK fazla geliyorlar. Streklj robot akiyor edin ve fire butonu g

‘ekrana Tabii siiper kahramanimazin eli de armut degil silah topluyor dodru yikselecekir. Glizel ama fazla Gikmiyor.

*kle kalmadim kendimden buny hi¢ yazmamaliydim). Silahlar boyle bir Laser Gun: Bu silah da her seviyede bolca bulabilecediniz bir lazer
ieterli. Bir silahi birden ok kez alrsaniz silahiniz glicleniyor. ufedi diyeli

tifedi diyelim. Onceleri tek lazer atarken bunun says: silah gelistikce
3 ve 5'e gikiyor, hizi da artiyor. Ozellikle 5 lazeri ayni anda attig
EXPENDABLE - CEPHANE VE SILAH LAZIMDIR HER vzay zaman slper hizli bir yoketme makinas oluyor. Ayrica mermisi ve
KOMANDOSUNA YOKSA BiR HIGTIR O KOMANDO SEVDICEGiMm(1) kendisi bol bol bulundugu igin gok kullanisl,
Ikittir silah bulabilirsiniz. Biri stirekli kullandiginiz ana silahiar. Ug adet silah

Chain Gun: Ben bu Oyunu biraz da Quake'in 3rd person perspektifi
ile oynanilani olarak yorumladim(ne yaptim?) . Evet klasik agir
makinall tifek. Ama ne yazikki stiper etkisiz ve hig begenmedim.

tas 'akjiliyq‘_fsunuz bir defada. Dérdinclyd alinea biri Yok oluyor. Dikkatli olun.
Digersilah tipi ise gl bombasindan baslayip parca tesirli bombaya kadar




Belki hizl ve uzun menzilli
baslandiginda.

olabilir ama, bunu dar alanda yapiyor. Nisan almast zor yani. Zorda Kalinca kullanilabilir ¥a da iyi nisan alabilmeye

£ ma, Kisa Gzellikle i ili - Ayrica upgrade gibi bir
iter ama gok hosuma gider bu silah, tekrar séyleyim. Kisa mesafede siiper hizll imha eder agsalik robotiarirobot
diyince aklima geldi, Virus denen o filme gitmek gafletinde bulunduk, siz bulunimayin).

L [ ! | asit topu ok yavas iletliyor. Tabii bu da dilsmani vurmayi
utarsaniz 5 top birden atiyor ama hic seri degil. Hig begenmedim. ¥

: & Veya dismana gelene kadar sekip duran hir top
Zaman altyor. Eger yerde bir siire kalacak olursa kendi kendine patliyor. Ben

hantal ve sliper etkilj, Kullanmay, becarebilirseniz
olabiliyor. Kullanilabilir. ,

Homing Missile: Giidiimig fuzemiz olmazsa olmaz. Havadakidiig:mama; igin stiper ivi. Giiclendikee iki
silahi da, olmazsa olmaz dedik ya.

Shotgun: iste en sevd

ve (i roket atmaya basliyor. Severim by
igim silah. Tamam ¢ok hantal ama neredeyse fiim roboteuklar tek atista Yok ediy
favori silahimdir, '

or! Yine Quake'ten calintl ama, dedim ya

EXPENDABLE - ALINASI OYUN BOYLE OLUR(MU ?) :
Giizel oyun Expendable, kabul ediyorum. ilk basta @ok-s‘a;ﬂk'bﬂknﬁaﬁ"ﬁ@ olsam da, Kalitesi ve bana sagladigi edlenceyle gaziime girdi. Tiriinin
saglam 6rmeklerinden bu oyun, Tabii oynanisa da deginip guzelce kapayim Yaziyi da gidin rahat rahat aynayin oyununuz..

Oyunda dikkat edilcek seyler cok fazla degil. iste birkac:

*Eger bir kapinin anah

tarini bulamadiysaniz muhakkak cevredek bir seyleri patiamarissinizdir.

Yerim bitiyor, tahij oyun da. Eglencelik bir i nca hareket hallnde alun,

oyun Expendable. insan her z ciddi | [ - siiper zeka deg ol yaparak kotayes ; z
! Hie e 4 s el = ;‘S'I m Dnlarfﬂdaiﬂ boss'larin hepsinin birer zayif noktas blamamanz

stratejik similasyon oynamiyor, arada m i i

buniarda gerek. By ylizden MDK veya

imkansiz
LAPD tarzs bir 3rd person shooter

*Baz kapilar yakinlanindaki bir switch'le agh\.rot. bulmzya_}:akurn 3 el
*Masum insanfan oldiirmek size de zarar veriyor ama bazilari luzak. Sayle

i a5 akin icinden drimcek turd birseyler cikabiliyor. A ;
it i SEMu UGy Ralgalg x r;;:?:;:b‘:;hr:‘1hé:;eyi patiatin cinki anahtariar ya da guz;l ::ﬁh';.la‘;:r:iﬂal:an
. : ir dig i robotlan oldirmek b
falan filan... kutulann icinden cikiyor. E":Tgiresgfh bulma yolu da ro
. | si E i NZ S0 J .
Simdi siz yaziyl okudunuz okudunuz ve "B uunda en cok yapacaginiz sey

e 2 a8 n platformiar var. Bunlan ag
icinizden "yaw bir sene aradan sonra EE::.r;::.-jIig::;?.t:':Eu::;;u:m._ ekranin it :\-.s_m.::;
tekrar ¢ciktiniz, Ne 1$ bu? Hani kapandiyde | silahlaniniz ve bombalarinizi gésteren géstergelerin
| GaMeSHoW? Bununia ilgili yok mu S
R sdyleyecek iki cift lafin?" diye

- | gecirdinizimiineccimim ben). Bunun icin ShadowlMan

| ve Hidden&Dangerous yazilarina bakin derim, buraya
sidmad onlara yazacagim artik. Haydi simdi dagilin

benim isim glicim var...

Burak “Expandable(!)" Bayburtius

ok, yani hersey :
‘\:‘::‘ ;1: s{meye gerek P"‘“""f" 266 - 32 MB ga:“
yok ama oyun Alesia Win 95/98 - 3D Accelerator
Bilgisayarda da var. Tel:
(0212) 261 76 89, Bir
telefon kadar yakin
(Blmeyen kiasik!).
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gerektiren oyunlan oynayan insanlar tarafindan genellikle asagilik oyunlar olarak goriiltrler. Onlara gére
B bu oyunlar sirf zaman kaybidir, oynayan kisiye hicbir sey vermez, tam tersine oynayan insanin zeka
seviyesinin dusikligund gosterir. Bu insanlar iyi bir beat”em up’ in verdigi zevki hichir zaman anlayamazlar.
Toplu katliamlar yapmak yerine asil bir sekilde bire bir doviis sanatlarimizi icra etmemizi inaniimaz derecede
kiskanirlar ama bunu saldirgan bir bicimde disa vururlar. Simdi iginizden "derginin ilk sayisinda adama vere ve
kiytink bi dovis oyunu vermisier o yuzden boyle kusuyo bize" diye distnenleriniz vardir eminim. Fakat Gyle
dedil...

Her neyse, Yavas yavas anlatima gecelim. Simdiye kadar cikan ve piyasada onemli bir yer edinmis hemen
hemen biitiin beat” em up ' larn oynadim ve bitirdim. Fakat bazi oynayamadiklarim vardi ki bunlar hep icimde
ukde olarak kalmisti: Tekken ve Killer Instict adli oyunlar. Biri Namco, digeri de yanlis hatilamiyorsam

eger Konami'nin yapimi olan bu oyunlar her zaman konsollarda veya arcade makinelerinde boy
gostermekteydiler. Arcade cagimi gecmis oldugundan, Ulira64 veya Playstation'a verecek param da
olmadigindan, hep bakar bakar dururdum mahzun gozlerimle onlara. Neyse ki emulator

kullanilarak da olsa Tekken 3 PC igin ¢ikti. Yalniz simdiden soyleyeyim: Cok bir sey beklemeyin.

Beat “em uplar veya diger adiyla dévis oyunlan, sirateji, adventure veya bu tir daha yiiksek beyin gilicd

Tekken, Virtua Fighter ve Toshinden gibi 3D-Fighting tlrleri
yayginlastig) sirada ortaya cikti. Ama ne gikma! O zamana
kadar gorulmemis guzellikte grafikler vard.

Can KANTARCI

ilk gordigumde. 2D lerde Mortal Kombat nasil dijitize grafikleriyle devrim yarattiysa, Tekken de 2D
icin ayni etkiyi yaratmistl. Tabii ki her tutulan oyunun basina gelen sey onun da basina geldi ve
devami yapildi. Yalniz diger oyunlarda oldugu gibi bir klasiklik yoktu bunda. Tekken 2 ciktiginda da

dedisiklikler vardi, 8 ciktidinda da. Senugcta anlamanizi istedigim sey su: Tekken herhangi bir
ddvis oyunu degildir.

Storyline:
Iron Fist Krali Turnuvasi 2 sona yaklasmaktadir. Jun Kazama sck clarak Kazuya'nin doga (st
gucunun seytani yollardan geldidini anlamisti. Fakat anlayamadigr bir guic tarafindan oha
dogru cekilmekten alamaz kendini. Giinler sonra son meydan okuyan, turnuvanin
organizatorl, Kazuyanin karsisina cikmak icin gelir. Il Tekken turnuvasi gibi baba ve ogul
lanetlenmis bir kan davasi icinde carpisirlar. Sonunda Heihachi yarali fakat muzaffer olarak
cikar kavgadan. Artik Mishima Conglomerate'in kontroliing tekrar ele gecirebilecektir,
Seytan'in varhigim bilmeden Heihachi cansiz Kazuya'y! aklif bir volkana atar. Kazuya'nin
vucudu yanarken Seytan hamile Jun Kazamanin onunde belirir ve onun iginde kalbi
atmaya baslayan yeni rubun igine girmeye calisir. Jun inanilmaz bir carpisma sonucunda
Seytan'l yener ve Yakus!’xima'k(/lI birakarak dogacak olan cocugu Jin'i yalniz yetistirmek
icin uzaklara gider. Heihachi Mishima Cenglomerate'in kontroliinti kazandiktan sonra
glicini daha da artirmanin yollarini arar. Dunya liderlerinin glvenlerini kazanmak icin
savaslar ve anlasmazliklan bitirmeye calisit. Sinirsiz glicll ve parasiyla anlasmazliklar
etkilibir bicimde sonlandirabilmek icin bir parall asker grubu kurar: Tekkenshu, Ayni
zamanda gelisen devletlerin tzerinde otorite olusturabiimek icin onlarnin tanmsal
isleriyle de yakindan ilgilenir. Boylece Heihachi'nin calismalariyla dinya tekrar bir
barisa kavusmus gibidir.

The Story Continues:

Yillar gecer ve Jin Kazuma artik 15 yasindadir. Heihachi'nin emirleri altinda
Tekkenshu Orta Amerika'da bir arkeoloji sitesini arastirmaktadir ve burada mistik bir
yasam formu bulurlar. Heihachi yaratigin ele gecirilmesini ister fakat bozuk bir

Yo
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radyo mesajindan sonra onlarla kontagi kesilir: "... hepsi 6ldi ... Toshin
(Dovils Tanns!) 7! ...". Kazi yerine ulastiginda Heihachi cesetlerle dolu bir
alan gordr. Uzuntaden parcalanmistir fakat bu yasam formunun gietiniin
onun uzun zamandan beri hayal ettigi diinyay! yonetmesine anahtar
olabilecegdinin farkina varmistir. Toshin'in bu mistik giictini ele gegirmek
icin Heihachi bir kere daha kaderle oynar. Haftalar icinde diinyada degisik
kaybolmalar baslar. Gicli ruhlu, dévis sanatlarinda ve diger disiplinlerde
usta insanlar kayiptir. Jun Kazama icgudusel olarak kara bir gtictin
hayatina yaklastigini anlar. Ne oldugunu bilmemektedir fakat kendisinin
hedef oldugunu hisseder. Kaderini kabul ederek Jin'i gelecege hazirlamak
icin belall gecmisleriyle ilgili her seyi anlatir. Kendisine bir sey olursa
blyilkbabasi Heihachi'ye gitmesini soyler. Ve firtinali bir gece Jun'u
dogrulayarak Toshin gelir. Jun ogluna kagmasini
soyler fakat Jin annesinin yalvarmalarin
duymayarak Toshin'le yizlesir fakat
bilingsiz olarak yere diser.
h Uyandiginda etrafindaki her sey
i yanmustir. Annesini arar her yerde
fakat bulamaz. Jun, Toshin'in
ellerinde oimustur. Annesinin
dediklerini animsayarak
-a Hejhachi'ye gider ve

., ‘annesinin intikarmini almak
§ icin calistinlmasini ister. Jin'in
* hikayesini duyan Heihachi
# Toshin'in gucla doviscllerin
+, ruhlarinin pesinde oldugunu

anlar. Toshin'in dikkatini
gekmek igin Heihachi King of
Iron Fist Tournament 3'e ev

sahipligi yapmaya karar verir. 4 yil sonra, Jin Kazama'nin 19. dogum
guinunde, perdeler turnuva icin bir kez daha kalkar. ..

Hayatimda sadece arcade makinalarinda Tekken oynayan ben simdiye kadar
neyin ne oldugunu bilmiyordum. Fakat tstteki hikayeyi okuyunca Tekken'in
senaryosunun da ¢ok glcli ve surtkleyici oldugunu anladim. Ve bence
sadece gereksiz bir giris olarak gorilmemeli. Oyunun basarini saglayan en
onemli seylerden biri giinki...

Sirast gelmisken soyleyeyim: Bu yazida oyunun hareketlerine yer
vermeyecegim. Bunu yapmamin ana nedenj tek bir karakterin bile
hareketlerinin bir sayfa tutmasl. Yani Gameshow Tekken 6zel sayisi
cikmadikeca bu imkansiz, Dider neden ise hareketlerin zaten oyunun icinde
bulunmasi. Aciklayicl olmustur samrm. Devam edelim:

Ana Karakterler:

Heihachi: Heihachi'nin hikayesinin biylk kismini yukarnda 6grendik zaten. 3.
Turnuvanin yapilacagi agiklanir, Fakat bu zaman zarfi icinde Heihachi Jin'in
de Kazuya gibi tehlikeli bir gtice sahip oldugunu anlar. Bu yizden Jin'
Toshin'l yoketmek amacinda kullandiktan senra yoketmeyi distnmektedir.
Boylece Mishima Financial Empire'in da lanetli kaderi sona ereceklir,
Jin Kazama: Kazuya Mishima'nin oglu oldugunu 15 yasinda anlayan Jin,
Heihachi'nin denetimi altinda déviis sanatlan ogrenir. 4 yil sonrasinda
Heihachi'nin onu yonlendirmesiyle Toshin'i yok etmek icin yasayan bir
insana donusmustir. Kazama stili Judo ve Mishima stili Karate ogrenen Jin,
artik bir ustadir.
King: Aslinda o Il. King'dir. Asil King'in korumasi altinda yetismistir ve King
oldirtildugiinde 24 yasindadir Maskeyi takar ve Kinglin mirasgisi roltnd
ustlenir. Yeni King sadece orjinalini izlemistir ve kesinlikle efsanenin yerini
doldurmak icin yetersizdir. King'in katilinin kim oldugunu bilen Armor King,

kendini suglu hissederek King II'nin intikamini almasi
icin ona yardim eder ve onu calistinr. Yine klasik
olarak 4 yil gecer ve o artik usta bir gurescidir, Armor
King 6grencisine King'in 6liiminden kimin sorumiu
oldugunu gozyaslari icinde anlatir. King Il artik yasam
icindeki amaecini bilmektedir.

Paul Phoenix: Son turnuvada Paul Kazuya'yla
dévilsmek hakkini kazanmish ancak otobandaki
zincirleme bir trafik kazasi Paul'un maca zamaninda
yetismesini engelledi. Kendisi kiskanilan bir karaktere
sahip oldugu halde kendini yeterli gérmeyen Paul bu
turnuvayi kazanaran en biytikler arasinda
gosterilmesini istemektedir. Gecen bahar bir davetiye
alir turnuva icin ve katiimaya karar verir.

Toshin: lki formu var: Semi-human ve tanri olarak.
Eski Yerli Amerikan efsanelerine gore Ogre (Dovis
Tanrist) uzaylilann silah olarak birakti@ bir yaratik.
Toshin her turlll yasayan ve yapay canli turtind anlar
ve onlarn emer. Glelu ruhlan alabilmek icin dlnyay
dolasir.

Karakterlerden tanitacaklanm bunlar. En azindan
oyunu yonlendiren ve bana ilging gelenler oluyorlar
kendileri. Yazinin baginda da beliritigim gibi oyun
CDYyle beraber gelen bir emulatorle oynanmakta. 3D
accelerator tabii ki farkediyor ama dedigim gibi hayal
kinkligina ugrayacaksiniz. Gogu yerde buglar goze
carpmakta. Bu oyundan zevk almak icin gidin
Playstation alin demek en guzeli olacak saninm.
Kontrollerin ayarlanmasi da benim icin sirpriz oldu.

Adamlar biraz daha ugrassalarmis bayagi iyi bir
convert olabilirmis. Size kiasik bir son oneri:
Gamepad bulun bir yerden. Oyunun geneli
nakkinda yazacaklarim bunlar. Biraz da kendime
ayirmak istedim son satirlari...

GameShow'un ilk sayisinda ben de boyle anlamsiz
bir yazi yazmak istemezdim ama sanirim oynanip
da anlatilamayacak veya Eaz_liamayacak fek oyun
tUrd dovis oyunlar. Bir dovis oyununu anlatan
yazida tek anlamli olabilecek sey sanirim ayundaki
karakterlerin 0zel hareketleridir. Bunu yazmak da
Tekken 3 igin imkansiz oldugundan kendi
dustncelerimi anlatmaktan baska bir sey gelmedi
elimden. Anlayisla kargilayacaginizi biliyorum.
Umanm GamesShow eskisi gibi olur demeyecedim
-ama, umarim kafamizdaki gibi olur. Her ne olursa
olsun burada tekrar yaziyor olmaktan mutiuyum.
Tesekkirler.

cani@kamernet.com

Mamco
3D Fighting

Aslinda fena degil ama, STE
pek ugrasiimanmis. entium 200 - 16 MB Ram

Win 95/98 - 3D Accelerator

Playstation versiyonunda
salyalariniz akar. Son soz:
Oyun Alesta Bilgisayarda
bulunur. Telefonu da
(0212) 261 76 89°dur...




Blizzard'in vaadettigi oyunla ilgisi olmayan, frp d@eleri tasiyan bir Crusader
e taklidiydi sadece... Ama buna ragmen kisa sire iginde kendini bize

sevdirebildi. K&td bir frp ama eglenceli bir oyundu. Tam 2.'si cikti gikiyor derken
kafamiza Diablo benzeri oyunlar yagmaya bagladi. Uyarmad: demeyin, bu oyunlar
iyl satarsa yakin zamanda Real Time Strategy'lerde yasadi@imiz oyun saganagina
yakalanabiliriz. Darkstone, Diablo'dan etkilenerek... erm esinlenerek.. sey.. Bence
daha gok soyle bir sey, Delphine Software (Another World, Fade to Black) uzun
sure 6nce kaybettigi popilerligini geri kazanmak icin genis kitlelere hitap edecek
bir oyun yapmak istemis, herkesin Diablo 2'yi bekledigi su ginlerde bu tiir bir
oyun yapmak belli bir satisi garantilemek olacak tabii ki, Belki bir intimal Diablo
2'den de daha glizel bir oyun gikanrlarsa yildizlan iyice parlayacaktr. isin ilging
yani, ilk bakigta oyunun Diablo’nun birebir kopyasi gibi gériinmesi. Clinkd
Diablo'da gérdigimiz hersey bu oyunda var! Hani Blizzard da gok yaratict bir
firma degildir ama en azindan gérintide birkac degisiklik yapip bunu értmeye
galigir. Ancak oyunun ozellikleri bununla kalmiyor, tanidik bir sisteme oldukca
guzel eklemeler ve dedisiklikler yapilmis:
* lik farkedecedimiz sey tamamen (¢ boyutlu oyun alani olacak. 360 derece
dénme, zoom yapabilme 6zellikleri ve degisik kamera agilanyla oyun ekrani
Uzerinde buyik bir kontrolimuz var. Ayrica karakterlerin bulundugu yeri, bir duvar
kapatiyorsa seffaflagip arkasindakileri gosteriyor. Bunlanin karsiliginda Direct 3D
desteqi olan bir kart istiyor (evet 3D kart yoksa calismiyor).
* 4 ayn sinif var. Bunlar cinsiyetlerine gére farkl isimler aliyoriar. Yani toplam 8
karakter arasindan tercih yapabiliyoruz.
* Oyunu 2 karakter ile oynayabiliyoruz. Bir karakteri biz kontrol ederken digerini
de bilgisayar kontrol ediyor. Istedigimiz an kontral ettigimiz karakteri
degistirebiliyoruz.
*Karakterlerimize yeni yetenekler kazandirabiliyoruz. Her sinifin orenebilecegi
farkli yetenekler var. Béylece Diablo'daki gibi sinfflar arasindaki tek fark grafik ve

Diabio ilk gikbiginda cogumuz hayal kinkligina ugramistik.

Efe MUMOGLU|

i

skorlarin degeri olmuyor..

* Oyunda bircok kiglik questin yaninda 22 tane ana quest var.

Ancak oyunu her bastan oynayisinizdan bu 22 ana quest'ten

rastgele secilmig 7 tanesi karsiniza gikiyor. Bu da oyunu degisik

karakterle tekrar tekrar bitirebilmenizi saglyor. Zindanlarin her .

oyunda degistigini soylememe gerek yok saniim :)

* Darkstone, tek bir kasaba ve cehennemin dibine kadar inen bir

zindandan olugmuyor. Bir cok agik hava mekani ve birbirinden

bagimsiz zindanlar var. Zindanlar bir level sirasini takip ediyorlar

ama bu sadece zorluk derecesini belirtmek icin kullaniimisg.

i Divelim 3. Level' bitirdiniz ve 4. Level igin bir giris de yok. Bu o
i‘ zindani bitirdiginiz anlamina geliyor, acik alanda 4. Levelin girisini
bulmaniz gerekiyor. O da bir 6ncekinden farkli bir zindan oluyor.
Diablo'da da grafikler degisiyordu ama yine de siirekli asagiya

.inmek oyunu monotonlagtinp heyecani azaltiyor, Burada gezip

~ ddreceginiz bir cok mekan ve cevreye serpistiriimis hos

bilmeceler var.




Yavas yavag oyuna baslayalim. Bu kadar giizel 6zellik saydiktan
sonra oyunun son derece kilise bir konusu oldugunu soylemek
istemezdim ama ne yazik ki dyle... 7 tane kristali bulmal ve
Dragon olabilen Monk'u dldirmeliyiz.. Evet Monk.. Heralde gok
kilise olmasin diye blyicl degil de Monk koymuslar ama maalesef
bu konuyu kiliselikien kurtaramiyor...

Karakterlerinizi segerken ayni siniftan olmamalarina dikkat
etmelisiniz. Onun diginda her tirld kombinasyonu deneyehbilirsiniz.
Oyuna kasabada bagliyorsunuz {ne tanidik). Hemen giristeki
korumayla konusun, yardimeisi size kasabay gezdirsin. Arada
sirada korumayla konusursaniz isinize yarayacak bilgiler
alabilirsiniz. Murray'in anlattiklanna birkag ekleme yapmak
istiyorum;

Gunther the Blacksmith: Zindanlarda bulacaginiz ve isinize
yaramayan seyleri burada satmak en onemili gelir kaynaklannizdan
biri. © ylzden sik sik ziyaret edin. Zindanlarda, buradan alacaginiz
silahlarl ya da daha iyilerini bedavaya bulabilirsiniz..

Perry the Publician: Burada dinlenebilir ve karakterlerinizi
doyurmak igin yiyecek alabilirsiniz. Aynica karanlk zindanlarda
yolunuzu bulabilmek i¢in mesale de bulabilirsiniz.

Master Dalsin: iste karakterlerinize yenetekler kazandirabileceginiz
yer. Sik sik buraya gelip karakterinizi geligtirin. Bu arada her
class'in kendi yetenekleri var. Yani, 6rnegin fighter'iniz bitin bu
yetenekleri 6grenemez.. Iste yetenekler:

Learning: Bu yetenek sayesinde daha hizll level atlayabiliyorsunuz.
Kesinlikle 6grenmelisiniz.

Trade: Kasabadaki alisverislerinizde esyalar normal fiyatlarinin
altinda satin alabilmenizi saglar.

Communion: Mana gliciiniiz zamanla artiyor, bu yetenedi
dgrenirseniz artig daha hizlh olacaktr.

&

Language: Multiplayer'da sifreli mesajlan okuyabilmenizi sagliyor.,
Master OF Arms: Saldin hizinizi ve vurma sansinizi arttinr. Yakin doviiste
daha iyi olmanizi saglar..
Percepticm' Bulundugunuz odadaki tuzaklar) sezmek icin kullaniyorsunuz,
zi __seJ DZQllIklE!‘II’!!Zi armn'rraya yaryor

Emrcls;n. Zmdandan gng!u |Iahlar bedava bulabilirsiniz ama bunlar

labilir. Eger gider de dyle bir silah bulursaniz bu gie ile laneti

kaldwablhyarsunuz Irmalya ihtlyaciniz kalmiyor...

Forester: Balik tutma yetenedi kazaniyorsunuz bunu odrenince... Yemek

icin fabe..

Identlfiﬁatian lrma‘ya :htlyacmrz kalmiyor mu demistim? Pardon.. Bunu da
: abilirsiniz, Blydill esyalann zelliklerini

Lycanthropy: Eheh biraz geyik aslinda... Kurtadam olmanizi saghyor. Mana
blyu puanlarnz, strenght olarak kullanihyor.. Hani ilging bir 6zellik de... Ne
gerek vard.. Ozellikle yakin déviisteki kontrollerin kétiliga disunilinee..
Medicine: Heal blyusini sadece kendinize yapabilmek gibi sagma bir olay
var oyunda.

Bu yetenekle baskarini iyilestirebiliyorsunuz ézelligi, ancak bununla da
kendinizi iyilestiremiyorsunuz!

Meditation: Kisa bir slre igin mana'mz yikseltiyorsunuz.

Orientation: Bir stre icin bulundugunuz bélimin tim haritasini
gbrebiliyorsunuz,

Prayer: Armour Class'iniz bir sireligine yUkseliyor.. ... Kaliba daha yararll bir
yardim bulamarmig heralde..

Recharging: Blydlu esyalanmzin pili bitinge bunu kullaniyorsunuz :)

Repair: Blacksmith'in de pabucunu dama atabilirsiniz ancak énce biraz level
atlayin ¢inki disik level'da yapacaginiz tamiratlar genelde ise yaramiyor.
Silence: Digman tarafindan farkedilmeden dolasmanizi saglyor.

Theft: Digmanizin yikini hafifletmek igin.. Odiing alma ve geri vermeme
yetenedi...
* Yaptiginiz konusmalan iyi okuyun, size onemli ipuglan verebilirler.
* 2 kisi oynarken, bilgisayann kontrol eftigi karakter, eger segili bir
blylsl varsa onu yapacak, byl secili degilse ya da mana
yetersizse elindeki silahla savaga girecektir. Bu da
Fighter'la savagirken 8 strengh'li wizard'in olaya
kangmasi (ve dimesi) demek oluyor. BuylcOniz(
kontrol etmediginiz zarman yapabilecedi bir blyl
olmasina dikkat edin. Ayrica mana'nin tizerinde
Ince bir cizgi var. Bu bilgisayar kontrolll
karakterin ne kadar mana harcayabilecegini
gosteriyor. O gizgiyi gecince bly{ yapmay!
kesiyor, bunu da siz ayarhiyorsunuz.

* Yakin dovis olayl cok basarisiz, tam olarak
yaratigin Uzerine clicklemelisiniz yoksa
karakteriniz salak salak etrafinda dolasip
hasar alacaktir. Ben akil saghgimi korumak: icii
Fighter' bilgisayar kantrolline birakip blylyle
yaratik 6ldUrdyorum. Tabii uzaktan mesafeli blte
silahlar ise yarayacaktir..

* Biyulere tuslarla ulasabilirsiniz, 1-5tuslan blyi :
seqmaye varlyor. Ama énce bunlan belirtmelisiniz. Bur.
igin rakami seqﬁkten sonra blyl kitabini agin ve “shift'e be.
tutarak biiyliyii secin..

Eger Diablo'yu sevdlyseniz, keske biraz daha al 'ayu: diyorsaniz ve
burada anlattigim ézellikler hosunuza gittlyse, almaya deger bir oyun
Darkstone. Cok bilylik seyler beklemeyin ama egleneceginizden emin
olabilirsiniz..,

‘Saninm bu vazi derginin en gec teslim edilen yazisi olacak... Son bollimi
yazmadan Gnee biraz daha Darkstone oynayayim r;fermg’um ancak tam
yazim| bitirmeye mysﬂamrken deprem oldul Herkesa ‘gecmis olsun...

Efe 'Mistbringer” Mumoglu

pentium 166 - 16 MB Ram
Win 95/98




' "...Disman
' . = ucagi benden
- takribi 15-20 metre
: : yukarida ve 150-200
metre kadar ileride, beni
kuyrugundan aimaya calisiyordu.
Once saga yatti, dénme hareketine
yeni baslamisti ki tirmanisa gecti. Kismet
bu ya, tam nisangahin lizerinden gececekti
ki tetige birbiri ardinca asildim. Birinci yaladi
gecti, ikinci kuyruktan, ticiinci gévdeden,
dordinclyi gérdiim-géremedim derken...o ne
patlama dylell... Bir iki saniye kalakaldim, sonra delice
bir cabayla ucagin burnunu gevirmeye calistim. Karsimda
dehset verici, bir o kadar da ilging alev alev yanan bir
duman bulutu vardi. Saatie 600 km. hizin dstiinde éylece
giderken bu bulutun icine dalarak, kendi ucagimin da
tutugmasina yol agmak isten bile degildi. Ucadin burnunu yukari-
saga cekmeye calistim ama havada asili duran bu yanardagin icine
bodoslama dalmigtim bile. ...Bir saniye sonra disaridaydim ve ucagim
saglam gériiniiyordu. Kendime gelene kadar diiz ugtum ve radyodan
feryadini duydugum kanat ucagmmi kullanan herifi ve savaghigi diisman
QJ 3 ucaklarimi gérebilmek icin ucadi saga yatirdim..."
~$ : Simdiye dek kaydettigim en heyecan verici sayiyi bu oyunda yapacagim aklima
'§ e bile gelmezdi. Mig Alley'den bahsediyorum. Birgok ugak taklit oyununun (aircraft

> #,&6
X
\l:&

nasil calisigin anlamakla gegecek

(=

simulation) piyasaya ¢iktigi su gectigimiz iki yil boyunca nadiren bu kadar
eglenmisimdir. .
Simdi bir az tarih kitabi karistiralim. Aslinda her birimizin bilmesine ragmen, buraya da hep felaket resimleri
soruldugunda bir anda akla gelmeyen, katildigimiz son savaslardan biri de Kore Eg?’;rrﬂunuz A yada o Yo
savagidir. Kore'nin Kuzey Kore ve Giliney Kore olarak ikiye bolinmesi ve bir savasin patlak
vermesi sonucunda Birlesmis Milletler'in bélgeye miidahalesi gergeklesti. Bu savasta birgok
Ulkenin askerleri carpisti. Turk askeri de bu savasa bir birlik géndermis; bu birlik basarilari ile
vatana gurur kaynagi olmustu.

Mig Alley oyunu da Kore savasi sirasinda geciyor. Konusu da savasin hava harekati fasli. Ancak
ucaklar hi¢ de alistiginiz tirden degil. Ucaklar pervaneli degil, jet motorlu. Yani ugarken, bir jet
ucagiyla uguyormus gibi davranabilir, zirt diye tirmanisa gegebilir, vrilden ve pikeden zart diye

Gikabilirsiniz, =
1945-1965 tarihleri arasinda, ucak teknolojisinin gelisiminde, daha dogrusu savas ugaklarinda S"-‘ L=t
gézle gériillir bir durgunluk yasandi. Butiin ucaklar, 2. Dinya savasinin 1945 senesinde ortaya S

clkan ve ilk érnekler olmalarina ragmen, sasirtici bir diizeyde basaril oimus tasarmlarin threvieriydi.
Bu siralarda devrim niteliginde bir gelisme gozlenmedi ancak esas bomba kagitlar, daha dogrusu
planlar tzerinde vardi. F111, F 14 gibi dede (artik baba degiller, onlar da ihtiyarladi) modeller, efsane
F4, hep bu rahat gecis déneminde tasarland.

Bu derece rahat bir gegis donemini saglayan, glvenilir ve kullanisli jet motorlu Mig'ler, Yak'lar,
Shooting Star ve Sabre serisi ugaklarin temel farkliliklari: jet motorari sebebiyle saglanan daha fazla
giici, daha fazla yiki, daha yiksek irtifalara cekebildikleri icin tamamiyla sac gévdeye, 20mm.lik ve
30mm.lik muhtelif sayida makineli topa sahip olmalariydi. Ses alti hizlarda (subsonic) basari ile uctuklar

icin ne zaman nerede bitiverecekleri diisman tarafindan kestirilemiyor; saglam ve keskin manevraya
uygun govdeleri ile diismanin hem avel hem de bombardiman ucaklarina, bunlara ek olarak hareketli
ve duran yer hedeflerine bile bilyik tehdit olusturuyorlard.

Bu oyunda da bahsettigimiz ucaklardan

kullanacaksiniz.

namludan
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de Rowan'in
dnceki oyunlarindan
edindigi tecrlibeye
dayanarak hazirladig akici ve
gosterisi bol yapay hava ortaminda.
Oyuna basladidinizda, karsiniza ana
secenekler ekrani gikiyor. Bu ekranda tek kisilik
oyun, cok kisilik oyun, ayarlar vs. secenekleri
mevcut. Ayarlar kisminda oyunda degdistiremeyeceginiz

sey yok gibi. Goruntl ayarlarindan tutun, ugus sirasinda
yasanan gercekgilik kosullarina kadar her sey, ama neredeyse
herseyin secenekleri ayarlar kismina konmus. Tercihinize gére
segecediniz oyun tiriinin ardindan, "hemen ugmaya baslama (hot

shot)", “tekli gdrev (quick mission)", "bir muharebe (campaign)" ve "savasin
timu (entire war)" seceneklerini goriyorsunuz. Savasin timiin oynamak
istiyorsaniz, ki bu ok uzun sirebilir, enbagindan baslayarak savasa istirak
ediyorsunuz. Burada size gikan gorevieri dikkatlice okuyun. Nerede ne sekilde

ugusa gecebileceginizi devam eden satirlarda bulabilirsiniz. Tekli gérevde sadece tek
bir gbrevi her iki taraftan birinde yer alarak oynayabilirsiniz. Goreve gikmadan dnce
ugaginizi degistirebilirsiniz. Muharebe segeneginde sirasi ile

1-North Corea Invades,

2- The Pusan Perimeter,

3- Breakout/ To the Yalu,

4- Chinese Intervention

5-The Spring Offensive

asamalarinda ucabilirsiniz. Farkli asamalarda farkli tirden gérevier aliyorsunuz. Bu ekranda
Background'dan o tarihteki gelismeleri 6grenebilir, Objectives'ten gérevinizi 6grenebilir, Begin ile
baslayabilirsiniz.

Basladiginizda taktik harita ekrani gériinilyor. Burada gri tuslar halinde siralanmis segenekleri sirasiyla

sagdan baglayarak, Tekrar oynat, Kaydet/YUkle, Yakinlas/Uzaklas, Kiigiik harita, Ugusa gecg, Oyuncu gunluga,
Genel durum, Gérev kurueu, Yildiz, Hedef listesi, Guinliik istihbarat, Hava raporu (mevcut hava durumuy), Ugus
kollarinin listesi ve Usler olarak siralayabiliriz. Her birinde yaptiginiz islemin ardindan veya bakmaniz bitince st
sagdaki kirmizi V harfine basarak cikiyorsunuz. Soru isareti ise cok giizel bir dzellik. ingilizcesi iyi olanlar buradan
her pencerenin ne ise yaradigini okuyarak 6grenebilifler. Her birini anlatmak isterdim ancak oldukga az yerimiz var
ve anlatmakla birkag sayfada bitiremeyiz. Simdi ugus idare tuglan:

1,2,3,. Gaz verme diizeyleri (9 ve 0 en hizli)
U Silah degistirme 1

G Silah degistirme 2
H Radar ve yapay ufuk
F Flaplar
G Tekerlekler

c Tekerlek freni

A Hedef sorusu
Bosluk Tusu Ates etme

Ok tuslan Diimen kanatciklar
Sayisal Tuslar (Numeric Keyboard) Bakis acilan

Fi, F2, F3.... Muhtelif bakis agilan

Mig Alley ok hos bir oyun, ancak sadece meraklilanna ve iyi ingilizce
bilenlere hitab ediyor maalesef.

Empire

Simulasyon

pentium 200 - 32 MB Ram
Win 95/98 - 3D Accelerator
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Gozleri yukan baktiginda gordigu
surat, eski arkadasinin suratidir. Hafif
kilolu, giler bir ylz. Dostga bakan
gozler. Bu gozler, demin karsi
kaldinmdan gegen kizlarn
gormedikleri bir olaya tanik olan
gozlerdir: genc adam hafifce
gilimser. Kivireik saglan ruzgarnn
etkisiyle hafifce dalgalanir
Aralarindaki anlasma 151§ ikisini
de umutlandirmistir. Biri hantal
ve buytik, digeri ufak ama hizh
adimlarla, yolun kenarndaki bir
kapidan girip kayboluriar.
11:02. Uskidar'dan gelen

ama Yyine de bu iki surat ylzintn gulmesi igin yeterli sebepten
cok daha fazladir Burak ve Can ise, higbir seyden habersiz,
ylrimektedirler.

11:24. Polat yeni aldig kitaptan daha ilgi cekici bir sey
bulamadigindan artik Kamer'e gitme vaktinin geldigini distnir.
Kitabevinden cikar ve saga dindigd bir soka@in dzerindeki
kapidan igeri girer, gozden kaybolur.

11-25. Kamerde Efe orayi telefonla arayan Emin Gir ile
konusmay! yeni bitirmistir. MEG, tabii ki, yine, gec kalacaktir.
Agilan kapiya dogru baktiginda Polat gérmesi onu sasirtmaz.
"Geg kaldin Polat®

11:27. Burcak, Can ve Burak iceriye girerler. Polat Burcak'i gortr
gormez "Cikart o sapkay! gabuk yoksa kagacam buradan" der.
Ama ne sapka cikar, ne Polat kacar.

11:33, Internet baglantis: yapilir. Ankara'dan Muder, Net Meeting

e aralagndad




insan oldugunu bir kez daha hatirar. arkadasim olsaydi, sannm onu daha feci sekilde ddverdim.
12:03. Kamer'de eller, gbzler, ve el goz koordinasyenlan Fakat, bence en feci sekilce dovecegim arkadagim, bana
savasmaktadir. Eeee, kolay dedil, Delta Force. Ertunc yine GameShow kapandiktan sonra yeniden agllacagim soyleyen
oyunu sadece kazanmak icin oynar. Eglenme amagl Burak, arkadasim olurdu.
Polat ve Burcak, dogal bir takim olustururlar. Kars: taraf ise Polat bana geri donecegimizi soyledigi zaman, hentiz hangi
Dag Tilkisi Ertunc, Kral Can ve sadece oyunu degil her seyi  arkadagimi daha feci dévecedime karar verememis
cok ciddiye alabilen Skolastik Efe'dir. Muder bu arada oldugumdan olsa gerek, Polat! dovmedirm.
boxerla actigl kapinin ardindan karsisina gikan Simdi, yayin hayatimiza ara verdikien bu kadar ay sanra
pazarlamaciyl dovmektedir. yeniden size yazabilmek nasi bir his, onu anlatmaya.
12:08. Bogaz Képristinde bir araba digerlerinden ¢ok daha galismayacagim. Size niye gittigimizi, niye déndugiimiiz,
hizli, tehlikeli bir bigimde gittigi icin, icindeki stirlictindn kim  ilerde gidip gitmeyecedimizi falan da anlatmayacagim. Oyle
oldugunu tahmin etmek hig de zor degildir. Emin, saatte 180  bir karar verilmis, zamaninda birakilmig, ve simdi boyle bir
km hiz ile Begikiaga yaklasmaktadir. Bir yandan da Magnum karar verildi, geri dondidi.

Gergi ben bu heyecan! Frp&Magic ile yasadim. Su anda
dir saklanmakta oldugu dagdan bolca hala yayim hayatina devam eden tlkemizin biricik role-
adam Sldiirmiistir, ama hesaba katmadigi bir sey vardir. playing dergisini gikartiyor olmanin verdigi kivang ile bir stre
Burcak'in bir kartalin gdzinden daha keskin bicagi. Burak dayanabilmistim bu tarz bir aynhiga. Ama simdi, hislerim cok
daglarda kaybolmustur. Efe ise bigak-kartalin gozt farkii,
benzetmesinin yanhishgina mi dikkat ceksam yoksa sonsuza Zaten, derai yazarligina basladigim, beni ben yapan,
dek sessiz mi kalsam onu distndr. aranizdan bazilanini siz yapan, hepimizi "biz! yapan bu
12:25. Efe tam bu ne sacma oyun derken, igerye Emin kurumda, sevdigim yazar arkadasianm ve sevdigim okur
girer. Patron geimistir. Herkes ayada kalkar. Bir tek Ertung arkadaslarim ile olabilmek, belki de, niye bu ay bu kadar
Kkalkmaz. O, hikayenin selameti geregi, 2aten ayaktadir. udrasip da size elinizde tuttugunuz dergiyi hazirladigimizi
12:28. Emre, FRP&MAGIC dergisi lle Kameran'ik ritbesine  size aciklamaya yetmez. Belki de kapaktaki GameShow
erisen Emre Arin, yeni oldugu GameShow'a adiminl atar. ismi, size benim hissettiklerimi hissettirmez. Ama yine de,
12:35. Kamer'de kahkahalar. Polat kahve kavanozunu ben dyle umdugum igin, biz Oyle umdugumuz igin, actik

yapabilen bir

yer.
12:12. Ertung bir slre:

sakladiin fark ettigi Burcak'| dévsem mi sabaha m perdeyi yavasea ve sahneye ciktik.
biraksam diye dustinmektedir. MEG niye gec kaldigint Icerikte ve tarzda kalite, kendimizi savunmak icin
soylev olsa gerek. Urettiklerimizi, ve

aciklayamadigindan, kimse ona bir ey sdylemez. Emre ise siginabilecegimiz tek
saf saf bakinmaktadir. Can Kantarci ile Burak, simdi bizi bir araya getiren "bilgisayar" ile, “oyun® ile arkadasligimizi

Burgakin az once pulustugunun kim oldugunu sizinle paylasabilmek adina buradayiz. Bu konudaki
sorunlannizi biraz azaltmalk igin, bildigimizi ve elimizden

tartismaktalar.

12:36. Rauf yine hir gok komik gec kalma bahanesi ile geleni sizinle paylasmak icin, ve zevk aldigimiz icin
kapidan gornr. Arkasinda da geg kalma bahanesi alan buradayiz. Her ay bir adim daha ileriye gidip daha da
Nesime vardir. Agzindaki sakiz mi daha gok ses cikarir giizellesebilmek icin buradayiz, Yani yine bir toyun® igin,

yoksa nitkleer bir bomba mi, bunu anlayamadidi ortadadir. "gynamak® igin buradayiz. Mavra yapmak igin, gilmek

1030, Kadro tamamiand: mi acaba? Hiseyin gilerek iceriye eglemnek icin buradayiz.

gireli daha bir dakika oldu. Kendisini ok Ozletti. Kibrista Zaman gecti, giines dogdu, batti, hatta arada bir kere
calismasi kimin filriydl ki? tutuldu bile, ama degisen sadece zaman ol ve belki biz
12:40. Herkes kendi diinyasinda takilirken, birden bire birazoik buylidiik arada, Hatta siz de biytidiiniz, belki artik
Kamerin iginde bir isik hizmesi olusur. ik once ufak bir bazi kapilardan gecerken baginizl birazcik egiyorsunuz.
panikle karsianir, ancak herkes olam anlamistin. Muhammet — Olsun. ;
Dabiri, gelmeyecek sanilan Muhammet, simdi bizimledi. ©  Sizinle snimiizdeki aylarda, yine strateji oyunlanni ve
tanidik surat gértnce, ylzlerinde donan gliliciik yavasca bilgisayar rpglerini paylasacagiz, va da bagka seyleri,
saliniverir. Muhammet aslinda gok uzaktadir, ama yaptigl mektuplar yazacaksiniz belki, onlar tizerinde tartisacagiz.
basit (ona gore) byl ile bir es goruntusind gandermistir. Yine gidiyorum ama bu sefer o kadar uzun tutmam arayl, bir
1045, Besiktas. Sokagin griitisd, insaniarin adimlar, ay sonra geri donecedin.....

konusmalari ve arabalann motor sesleri arasinda, bir
pencereden gelen kahkahalar, mutlu sesler, kimseyi ... der ve gider Burgak. Uzerinde birkag glinin yorguniugu
yanitmamisti. Sonunda istenen olmus, olmayacak denen vardir ve cok karizmadir. Ama giderken agacin birine carpar

gerceklesmistin. Ziller uger kere caldi. GameShow geri kafasini, sanra yere duser, bitin karizmayi yemesi ve
Kkafasini acitmasinin yani sira, agacta sakince tinemis bir

dondyor....

. kusu da korkutur gereksiz yere. Ama iyi yoniinden bakar
Bana bundan dért sene énce ileride GameShowda yaz! olaya, ayaga kalkar ve yeniden yola gikar. lyi yoniinin ne
yazacagimi soyleyen bir arkadasim olsaydi, saminm onu oldugunu unutsa da, yavasca yola devam eder....
feci sekilde doverdim. Sonra, ben GameShowda
yazmaya basladiktan sonra yani, o mutlu ganlerde,

ilerde GameShow'un kapanacagini soyleyen bir Birakmayacagiz degil mi BurchaQ?

Burcak Caner 'Birakmayacagiz

ay bir adim gaha.ileriy gidip daha

mek icin buradayiz. Yani

]k .lnmek icin [- j
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: | Age Of Empires

- S ~amanlar icin dahice bir bulustu) rakibi erkenden
g " oyundan silmesi sonucu, 20. Iscide kalmak tek
Nasil anlatsam? Nereden MM?K&? kiglydik o8 saglam tatkik haline geldi. Ve zone'da bir donem,
zaman? s B Yamato glinleri yasand!.
Sene 1998, Serin bir kg aksami, Kame W -Sonra?
Bilgisayar'da Rauf ve Emin sivet sansi | -Sonra degil, ayni déneme rast gelen taktikler ile oyun
arayan Tayfun ve Eﬁgiﬂ- 0 e of | iyice ilerledi. Methos'un axer rushi bulmasi (1 2-14 isci
Empires onlar igin de, by ile tool, tool'a gidis siiresince clubman tretilmesi, ve
Simdi ise her gey cok axer upgrade'i ile digmana saldirmasi), ayrica asur
sir olmast durumu ¢ ' k asmisiz tool rushinin(16 igci ile tool, armor upgrade'li okgularia
2 K = jcin sikga diismana saldirmak) yayginlasmasi ile, oyun bir
] taktikler savasi haline geldi. Iste bu glinlerde
efsaneler’ de olusmaya basladl, Maimin_Matty (su
andaki resmi diinya sampiyonu) bilinen taktiklerle
13te bronz'u yakalayabildi, ve ik turnuvalarda hep
birinci oldu. ilk efsane clan DVT de o guinlerde
kuruldu. Turnuva Ggtinciisi Celestial_Dawn, hicbir
zaman cok parlak bir oyuncu olmamasina ragmen...
hi¢ unutulmadi. Yazdig Strategy Guide ile, ben dahil
bir gok oyuncuya, hatta kitlelere oyunun nasil
oynanmasi gerektigini dgretti. Yetenekli degildi, ama
oyunu cok iyi etiit etmis ve anlamistL.
Yazilan Guide'lar arasinda onunkini 6zel yapan
neydi?
- O oyunun nasil oynanmasi gerektigini degil, niye
oyle oynanmasl gerektigini anlatti.
-Sahip oldugu bir taktik basaridan s6z edilebilir mi?
_Dawn'in dock yapimi konusunda israr etmesi, su
anda oyunda herkesin en az iki-tic tane kullandigt bu
ardi binanin degerini o zamanadn anlamasi, kesinlikle
dios oyunun datas inanlamayacak buyliklikte blylk bir taktik basariydi.
nlabi n. Rise of Rome'u cikar@l. Ayrica o ana kadar yazilmig bitin guide'lar Gok iyi
nun temel s AcE'de bazi oyun etlit etmis ve her tlrli taktige kars! esnekligini
settingllerinde bazi irklann kazanma sansinin korumustu.
neredeyse siif olmas, ve baz! taktiklere karsi B Ya Matty bir Guide yazmad: mi?
taktiklerin, her zaman, ise yaramasi idi. Ancak -Matty bir cok konudaki gértslerini degisik forumlarda
RoR'da, her tiniteyi ya da taktigi durdurabilecek bir | dile getirdi ama yine de onun getirdigi taktikler
St i ince oyunda highir zaman kitlelere ulasmadi. Onunla bir
onelc ¢ok oyunda coop oynamis birisi olarak, oyuna karsl
dogal bir yetenegi oldugunu soyleyebilirim. Fakat
oyun (izerinde calismak agisindan bakildiginda ondan
cok daha iyi diizeylerde kisiler tanidim. Mesela su
anda bir cok kisi tarafindan en iyi oldugu iddia edilen
ama Ultimate Ager 3'te (en buyik turnuvalardan biri)
Out4blood-matty takimina karsi yaninda Methos
olmasina ragmen yenilerek bu prestiji bir élctide
kaybeden Staffa (_Bane), oyun hakkinda yaptgl
yorumiar ile bir cok temeli anlamig oldugunu hepimize
gosterdi.

Bu ay yerim bittigi icin devamini bir dahaki aya
pirakiyorum. Oyunda cigir acan buluglar, forumlar ve
digerleri.

BurchaQ Ganer 'Yer kalmayinca biter yazarn ]

devam edecgk...




Burak HUN

{r yillik aradan sonra Online Gaming kosesi ile tekrar
karsm:zdaylz Bu stire icerisinde Online Gaming adina
Tirkiye'de buylk adimlar atildi. (Hem ileriye, hemde geriye)
Su anda Tiirkiye'de hizmet veren oyun server'lan Starcraft, Diablo,
Quake1. Quake2 ve Quake3 Test'| desteklemekte. Gecen senenin
sonlarina dogru Raksnet'in iflas elmesi ve sahip degistirmesi
tzerine adi Gediknet olarak degistirildi,
Zaten bu olaydan sonra Gediknet, Quake serverlarina verrmesi
gereken onemi vermemeye basladl. Bu olay (izerine harakete
gecen Sanane Inc. Turkiye'de bas gosteren bu biyik eksikiidi
gorip bir Quake2 server’| acmanin uygun olacagini diisiindii. Ve
30 Kasim'da 1'l Dm 2'si TeamBm almak (izere 3 tane Quake2
server'l acildi. (Dm= Deathmatch) 1999' un Mart ayinda Sanane
Inc. yine bir ilke imza atarak, Tirkiye'deki ilk Starcraft. Broodwar
ve Diablo Server'larini acti. (Sanane Inc.in su an acmis oldugu
Server, Wareraft2 Battle.net Edition ve Diablo2'yide
destekleyecek) Bu olaydan 3ay sonra Gediknet onice Quake?2
ardindan Quake1 serverlarini kapatti. Ayrica Turk.net'de
gectigimiz aylar icerisinde Test amagli bir Dm birde TeamDm
olmak Gzere 2 adet Quake1 Server'| act. Turk.net’in
Serverlarindan TeamDm olan su an aktif durumda
bulunuyor. Son aldigim habere gore Gediknet Quake1
Server'larini tekrar acmis. 1'l Dm diger 2°si TeamDm olmak
. Uzere 3 tane Quake1 Server'| acik. Gediknet Quake?2
- Server'lan ise hala kapal malesef L
~ Son olarakda Aidata.net Agustos basinda 3 tane Quake2
Server'l acti. (1 Dm, 2 TeamDm) Ve bununlada kalmayip
birde Kali Server'| acti. Gergi su an Tirkiye'de Trunetin
Kali Server'ida hala aktif ancak insanlann bu Server'a
hicbir ilgisi olmuyor nedense. Bakalim Aidata.net’inkine
olacakmi?
Aidata.Net'in Quake2 Server'larn ile ilgili daha fazla bilgi
igin http://quake. anet.net.ir ,
Aidata.Net'in Kali Server'l ile ilgili daha fazla bilgi icin
http:/fwww.anst.n ali/kalial tm adreslerine
gidebilirsiniz.

ine qaming

Simdi sizlere bu Server'larda oynayabilmeniz icin
gereken bilgileri verecegim. Oncelikle Quake1/2/3’
den bahsedecegim.
Quake1: Quakel'i Turk.net ve Gediknet
Server'lannda oynayabilmeniz icin Oncelikle
Quakeworld adll dosyay internetten cekmeniz
gerekiyor. (Bu dosyay| www.planetquake.com'dan
cekebilirsiniz).
Quakeworld'u calistirdiktan sonra console’a
asagidaki komutlarl yazarak Gediknet'in Quaked
Setver'larina baglanabilirsiniz.
Connect quake.raksnet.com.tr:27500(Dm Server'l)
Connect guake.raksnet.com.tr:31000(TeamDm 1.
Server'l)
Connect quake.raksnet.com.tr:32000(TeamDm 2.
Server'l)
Gediknet'in kendisine ait Quake Server'lariyla ilgili
bilgi veren bir site malesefki su an bulunmuyor.
(ilerde de bulunacagin sanmiyom L)
Quake1’| Turk.net’in TeamDm Server'inda
oynayabilmeniz icin ise su komutlari yazmalisiniz:
Connect 212.57.24.194:28000(TeamDm Server'l)
Turk.net'in Quake1 Server'larn ile ilgili daha fazla

bilgi icin hitp://oyun turk.net/quake adl siteye
bakabilirsiniz.

Quake2: Quake2'yi Sanane Inc.’in Serverlarinda

oynayabilmeniz icin yine www planetquake.com
adresinden Quake2 3.20 Patch'ini cekmeniz gerekiyor.

Bu pateh'l yiikleyip Quake2'yi calistirdiktan sonra
console'a asagidaki komutlar girerek gerekli Server’lara
ulasabilirsiniz. (Console’a gecmek igin klavyede 17in
solundaki * tusuna basmaniz gerekiyor).

Connect quake.sanane.com:27910 (Dm Server'l)
Connect quake2.sanane.com:27910 (TeamDm 1,
Serverl)

Connect quake2.sanane.com:28000 (TeamDm 2.
Server'l)

Connect quake2.sanane.com:40000 (TeamDm 3.
Server'l)

Connect quake2.sanane.com:30000 (Cf (Capture The
Flag) Server’l)

Sanane Inc.in stirekli glincellenen Quake2 Dm istatistik
sayfasina http://siats.sanane.com/dm

Su an Quake2 icin birkac adet daha Server bulunuyor.
Ama aralarinda en iyi hizmeti veren ve en hizli olani
Sanane Inc. oldugu icin bende onu yazdim.
(harika.com’un bile Quake?2 Server'| var J)

Quake3 Test: Quake3 Test'in cikisindan hemen sonra
Sanane Inc. Dm Server’| acti. Ondan az bir siire sonrada
TeamDm Server'ini acti. Bu serverlara baglanabilmek igin
gereken dosyalari www.turkishgf.org ‘dan cekebilirsiniz.
Su an Server'lar Q3Test 1.07’| destekliyor, ancak yeni
patch'ler ciktigl zaman Server'larda yeni Versiyon
gerekiirecek. Bu Server’lara baglanabilmeniz igin
asagidaki komutlar Console’a yazmaniz gerekiyor,
Connect guake3.sanane.com:27960(Dm Serverl) =
Connect quake3.sanans.com:27962 (TeamDm Serverl)

Turkiye deki Quake camiasi ve Turkiye'deki Quake ile
alakali en iyi haberleri www.turkishagf.org ‘dan
alabilirsiniz.

Yavas yavas yazimin sonuna dogru gelirken Sizlere cok
blydk bir duyuru yapacagim.

Veeeeeeeeeee Sanane Inc. Ultima Online Server'| agmak
distncesi icerisinde su an ancak Sanane Inc.'a bu
konuda yardim edebilecek Grafikerler, Senaristler ve Map
dizaynirlari lazim. Hadi Frp ve Bpg hastalan gosterin
bakalim kendinizi. Bu konu hakkinda basvurulariniz igin
veya daha fazla bilgi icin bilgi@sanane.com adli adrese
mail atabilirsiniz.

Sanane Inc.’in butlin Serverlan hakkinda yorumlariniz,
sorulaniniz veya sorunlariniz icin forum.sanane.com'dan
bizlere ulasabilirsiniz.

Son olarak Emrecan{Remedy)'e yardimiarindan dolayi
tesekkir ederim. Eger internst baglantiniz yoksa gelin
Kamer'de Network tzerinden Multiplayer oynamanin
zevkine varalim. Bir sonraki Online Gaming kosesinde
goristinceye dek hoscakalin.

Not: Tdrkiye'nin ilk Diablo2 Clan’l olan Secrelegion’in

sayfasini (www.secretlegion.org) gérmeyi unutmayin,

Diizen sizinle olsun.

Burak Hun a.k.a. SWANTEDS
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T Ertunc Burak

akrar selam! Bu "tekrar” lafi FRP-Magic okuyucular icin ekstra bir anlam
E tasisa da GameShow un kapanmasindan hemen sonra gikan bu lanet
FRP hikayesine iliifat etmeyen sahislar adina yeni bir mana icermekte. O
derginin miidavimler bilirler Expert ilk olarak orada huzurunuza cikll ve
bekledigimden daha buyuk bir ilgiyle karsilasti. Onlara yaptigimiz kalleslige
ragmen gergek oyungularin bizlere olan alaka ve muhabbetlerinin bitmediginin
en guzel kanitiydr bu. Ancak ben hic isinamadigim FRP-Magic' de yazmak
istemiyordum ve iki sayl sonra olayi biraktim. Ama iki say! boyunca
yorumladigim oyuniar o lanet dergide terk etmekie istemedim. Bu ylizden
yeni GameShow' un ilk birkac sayisina bu eserleri aldim. Yani "Birsey
bulamadi. eskileri kakahyor' gibi sivrilikler yapip kafami atirmayin benim.
Bitiinligin bozulmamasi acisindan bu gerekliydi. Kaldi ki tavsiye ve elestiriye
ihtiyacim yok, hepsini kendinize saklayin...
Daha oncede belirtmistim Expert detaylardan zevk alanlarin yeri ve detay
seviyemizi belirleyecek olan en onemli unsurda makinamizin konfiglirasyonu.
The Expert satirlarmdan gegen oyunlan hakkiyla oynamaniz igin minimum
art; Intel Pentium. 166 MM
oul

asagidaki alete sahip olman
Gb Hardisk, 4 Mb S3 Virge e
Mb 3DFx cipsetli Vodoo hiziar
512k 5SVX board,Wind
Tanitacagim yapitlarsa es
versiyonlardit, Window:
aradigim ve sizler !
listesini her ay Expett in:
WEST FRONT- [Talonsoft

__cezbetmigtir. Hele konu I
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aster 16 ses karll, 4
om, 14! renkli monitar,

X, 32 Mb SDRam, 3.2

iny ele
e Barbarossa

muhtelif yerlerindeki kara carpismala
aliyorsa degmeyin keytime. likiyle b7

harekatinin her asamasini yansitmayg calisan (
East Front ) ama bunu gergek anlampda F
bagsaramayan Talonsoft un "campalgn serisinin’ .

ikincisi boyle bir keyif iste. Birincisiyle ses, grafik,
dizayn yontnden tamamen aynl. Ancak aceleye
getirildigi her agidan belli olan East Front un

birgok hatasl diizeltilmis.Yapay 7eka kabul edilebilir
bir asamaya ylkselmis ( cok iyfdedil ). Ara birim
zaien yeterince saglamdti. Aynen korunmus.
Grafikier Panzer General 2 ilg kiyaslandiginda daha
zayif goriinse de aslinda opte daha detayli bana
kalirsa. Orada bir masatstu )
havas! vardi. Burada isg/ol 'muhare

manti hakim. Patlamaéiar, sitahh catismalar

seminde deformasygn yaratiyor vé bunlar cok

guell ses ofekilerifle desteklenince de oriaya

oldukea hos bipsavas atmosteri gikiyor Ayrica -
ilkinde kiitulsGibi olan birim animasyonlari West
oidukea lyi gozukiiyor Butiin bunlar,
# acisindan

o]
B
o
2

A e

: 5 piyasadaki rakiplerinden
s kiliyor. Senaryolar Almantann ik Blilzkdeg'
—dan son Berlin savunmasina kadar oldukca A
segenek sunuyor. Campaign olay: ise hala GokK :
Lzun ve kimi zaman sikicl hal alabiliyor fakat "
single battle * olayl inanilmaz zevkli. Kuzey Afrikal
dan Ardennes' lere kadar pek cok tarnisel
catismayi istediginiz olgl
Arabirim kullaniminin rahath _
korkung derecede sicak Killyor, Kom :
verdikten sonra bir komutan edasiyla ve
detaylariyla olaniar izlermek beni
costurdu dogrusu Bikkinlik
geldigi aniar
bir son
gynamal
Bu arada evet... .
base strateji. Gerci ben israfla bir
stratejinin zaten siraya dayall
olmas! gerekiigini savunan geti
kafalilardamm. Realtime
hikayesine akhm yatmiyor( ... Ve
tabii beceremiyorum). WF' U -
oynadiktan sonra bu saplantiya .
daha da gomildiim. Red Alert te o
tahut War Games' te
bulamadigimi WF' da buldugumu
zannediyorum. Bana daha ok ;
Sid ustanin gergek zamanh Gettysburg' und
animsatt. Onun turn'ti gibi birgey. Henlz yeni
oldugundan bitirmig degilim ama uzun siire i
oyalayacag garanti. Almasaniz bile gormelisiniz P
kanaatimce.
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Onceki Larry' lerde olan akici, eglenceli, kahkaha
attirmasa bile gilimseten ve uzunca
sayllabilecek capkinlik sertivenlerimiz bu defa son
derece kisir ortamliarda, bayici muhabbetlerle
uzayip gidiyor. Bizim hovarda Larry deniz
yolculugu boyunca muhtelif yansmalara katlip
birbirinden cazip hatunlaria alakasiz durumlar
yasamiyor, tirli salakiikiar yapmiyor degil... Evet
bunlar var ama artik sikiyor ya. Yani serinin
ancekilerinde gormediginiz mikemmellikte grafik,
animasyon, ses meveut. Sanki iyi bir oyun olmasi
adina hersey ortaya konmus fakat nihayetinde
kabak tadl verdigi de ortada. Sierra adventure' lar
bana gore uzun zamandir runsuz bir yap!
sergiliyordu ve bu en cokta Larry' lerde ortaya
gikiyordu. llk ikon- adventure' lan Larry 5' i, Space
Quest &' (i vs. gordigimde bu isin blytstni
yitirdigini anlamistim. Yakinlarda cikan arcade -
adventure King Quest 8' lede bir kez daha
anlasiidi ki klasik adventure olay bitti. Bu tikenis
Larry 7' ye de cok sey kaybettirmis. Bol
animasyonlu ve dirdirh siradan bir Larry var
karsinizda. Yinede Laffer olsun gamurdan olsun  °
mantigina sahip, cinsellik iceren bayat
komikliklerden hoslanan yeni yetme takima hitap
edebilir. Ben oyunu bitirdim ve bazi zorlu
hulmacalarla harbiden ugrastm. Amma ve lakin
tinalde Larry' nin bir uzay gemisi tarafindan
kacinldigina sahit oldugumda hemen orada Larry
8 icin notumu verdim. 0+0=0 ve Sierra abimiz
sinifta kaldi...
CYBERIA - [Interplay (1 CD)] = Cyberia ile
tanismam tesaduf eseri oldu. [smini ve cismini hic
duymadigim, goérmedigim bir oyundu. Bilmedigim
sularda yiizmek adetim degildir. Ancak hicbirsey
bulamayinca daliverdim. Onceleri hig tutmadim ve
arcade 6zurliisii bir adam olarak ilk sahnede
takildim. Uzun zaman oyun bir kdsede bekledi,
Glinlerden bir giin kurcalamak istedim. Ardindan
‘Ohhaaa... Ortada harika bir render aksiyon
varmis da haberimiz yokmus ya' tarzinda bir tepki
olusturdu bende. Cyberia' yi yapan ekibi cok
tuttugum Redneck Rampage' den taniyorum (
Xatrix ). Bu heriflerin bu isi bildiklerine RR' yi
oynadigim anda kanaat getirmistim. Cyberia
teknolojinin hakim oldugu bir dinya. Biz gizli ve
zor gorevler igin yetistiriimis bir cyborg
komandoyu yonetiyoruz. Kolay puzzle' lar, zor
action sahneleriyle bogusarak gittikce dallanip
budaklanan birtakim hadiselere istirak ediyoruz.
Aslinda oyun kisa fakat pek cok sahnede abart
ugrastigimizdan bitirmek o derece kolay degil.
Bundan dolayi nefis render gértntller ve
etkileyici seslerle dolu bu oyunu noktalamak
kismet olmadi. Cok akici geligen senaryosu,
durmak bilmez temposu Cyberia' yi bana kalirsa
bir numara yapmaya yeter. Yalniz sunu
soylemeden de gecemeyecegdim. Render
animasyonlu oyuniar ekicilik fukarasidir biraz. Bir
muddet ugrastiktan sonra Cyb' de cazibesini
yitirmeye basliyor. Hareket serbestisi az
oldugundan oynanabilirlikte az oluyor. Kolay
sikiimazsiniz ama kesin sikilirsiniz desem sanirim
derdimi anlatabilirim. Yine de mutlaka gorin ve

bulmaniz zor bunu da bilin.

Wﬁlﬁ Inanimaz...
Time Commando hakkinda sdylenebilecek tek tanimlama.
Anlayamadigim bir strd adi oyunun devam yapilirken bu
oyunun ikincisi neden pas gecildi. Klasik zaman yolculugu
olayini muthis bir aksiyon-adventure’ a dontstiren
yapimcl Adeline Software' | kutlamak lazim gercekten.
Prehistorik cagdan uzay cagina kadar siiren mukemmel
bir atmosfer yaratilmis bu basyapitta. Oyunu oynarken
gercekien o devirlere, © mekanlara gittiginizi
hissediyorsunuz. Tek CD' ye sigmis ve oldukca mitevazi
konfigtirasyonlarda dahi caligmam demiyor. Render
kalitesi goz kamastirici, sprite’ [ann hi-res texture' lari
hayranhk uyandirici. Bence Time Commando' dan
programcilik, animasyon, yaraticilik yontnden agrenilmesi
gereken cok sey var. ilk CD oyunlarindan sayilabilecek TC
bunca zaman sonra ( 3 sene oyun sektoriinde az degildir
) hala bir abide misali ayakia. Birkag defa bitirdim, inanin
birkac defa daha bitiririm. Ozellikle vahsi batida,
ortacagda, birinci cihan harbinde gegen balumlerin
hastasiydim. Yeterince uzun olmasina ragmen oyun
bittiginde keske birazcik daha stirseydi diyeceksiniz emin
olun. Konu dedigim gibi aligildik ancak islenisi farkh. Uzak
bir gelecekte, bir sirketin giivenlik gorevlisi ense
yaparkene birden alarmlar calar. Etraf birbirine girer.
Biribirine giren etraf biribirinden ciktiginda gérulurki zaman
makinelerine viriis bulagmis ve kontrolsuz agilan bir
2aman tineli kiz arkadasimizi yutmus. Dururmuyuz Karinin
pesinden yallah tinele. Vir(isil yok eimek ve kizcagiz!
kurtarmak adina gegmisten gelecege zorlu bir kavga
vermek durumundayiz. Hepsi farklt dzelliklere sahip bir
dolu karakterle bogusup sona ulastiginizda biitin bunlari
benmi yaptim havasi hakim oluyor insana, TC' den sonra
hep ona benzer oyuniar aradim. Hicbir zaman bulamadim.
Bu gidislede bulmamiz mimkiin goriinmuyor. O ytzden
kanistirin- arsivinizi gikarin Time Commando' yu ve yasayin
efsaneyi en bastan. Yakin zamanda ben Oyle yapmay!
dustntyorum.
_. Aradigim oyunlara gelince... Unutmayin hepsi %100 CD
versiyonlari olmall, record CD'lere cekilmis olmamali,
Windows 95 altinda ptrGz yaratmadan galismal. Iste
onlar;
Pandora Directive, Zork Nemesis, Police Quest Swat,
Chronicle Of Sword, The D, Dame Was Loaded, Elk
Moon Murder, Gothos, Soul Hunt, Fox Hunt, Treasure
Hunter, Spy Craft, Homicide, Panic In Park, Vampire
Diaries, Riven, Deadly Tied, Alone In Dark 3, Prisoner Of
lce, Indiana Jones Fate Of Atlantis, Gabriel Knight, Riddle
Master Lu, Orion Conspiracy, Day Of Tentacle, King Quest
7. Loom, Space Quest 5, Bad Mojo, Quest For Glory 4,
Neverhood, Dagger Of Amon Ra, Sam And Max, Dark
Eye, Police Quest 4, Normality, Drowned Gods, Discworld,
Dark Seed, Blood Net, Lula Sexy Empire, Queen, Secret
Mission, Flight Amazon Queen. Torin Passage, Paparazzi,
Little Big Adventure Gold, Tie Fighter Gold, Big Red
Adventure, Noctropolis, Supreme Warrior, Raven, Tom
Clancy-SSN, Rebel Assault, Dark Forces, Death Gate,
Dust, Maddog 2, Clan Destiny, Versailles 1685, Return Of
Phantom, Hand Of Fate, Deadline, Jonny Mnemonic, Qin,
Batman Forever, Azrael Tear, Night Trap, Thunderscape,
Entororph, Shivers, Skull Cracker, Crystal Skull, The X-
Files. Manty Python Meaning Life, Beavis Butthead Virtual
Stupid, Cyber Judas, Congo, Simon Sorcerer 2, The
Scroll, Legend Of Kyrandia, Lost In Time, Amazon, Indiana
Jones Last Crusade, Heart Of China. Rise Of Dragon,
Wwilly Beamish, Aces Of Deep, Buried In Time, Rex
Nebular, Martian Memorandum, Innocent Until Caught,
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tiirtin merakliarina tavsiye edin. Yalniz piyasada Callahan Crostime Saloon, Liath, Jack Orlando, Deadlus =
Encounter, Dracula Unleashed, Ripper, Myst, Hunter :

Hunted. Romance Of Three Kingdoms 4. :
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KURALLAR

QUAKE & QUAKE I
Kargilasmalar lig usulii yapilacakhr.
Siire 20 dakikadr.

Her Clan Min. 4 mag yapacaktr.
Turnuva ticreti: 1.000.000 TL

AoE - RoR SINGLE & TEAM
SETTINGS: Huge map, continental,
1.0 speed, reveal off, conquest.

Kargilagmalar max. 1 saat siirecekfir.

1 saatte bitmeyen kargilagmalarda,
galibi skor belirleyecektir.
oyuncular min. 3 mag yapacakr.
Turnuva Ucreti: 2.000.000 TL

. _JINTERNET CAFE/&
LONLINE GAMING'CENTER

thlamurdere cad. Celebioglu sok.

No: 2/5 Besiktag/istanbul

Tel: (0212) 260 0225 - 2603776
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l degirm

kokpit, altimetre, flap bunlara al

biz bu sack ende-agartmadiklt

simulasyon oyle bildiginiz sey degil

ekrar yayin hayatind dérimek giizel, Ustelik bunu tekrar yayin hayatina
| dénen eski dergifizde yapmak daha da glizel. Bundan yaklasik iki yil
once askerliAi imi yapmak amaciyla sizlerden ayrimistim.
ifn, vazifemi tamamladim ve karsimizdayim. Dilegim
¥Gibi glizel anilarla dolu bir askerlik gecirmenizdir. Bu arada
an yapmis olan yasli okuyucularima da gecmis olsun diyorum.

Levent Goécger

Eger su anda bu satirlari ilgi ile okuyorsaniz, saniyorum ki siz de bir parca
meraklisiniz. Bazi kimseler bilgisayarda oyun oynanip, oyunda saga sola ates
edildigini gériince, bilgisayarin bizi siddete alistirdigini iddia ediyor. Bazi
oyunlar igin hakh olabilirler. Ama bu bizim igin gegerli degil. Cunku biz siddete
degil, teknolojiye merakliyiz. Aslinda bu kanaatimin nedenini aciklamaya da
fazlaca gerek yok. Yazinin takip eden satirlarnda yeterince cevap bulunabilir.

Biz simulasyon tutkunlan korkunc meraklyiz. Yaptigimiz ise savasan
makineleri tanimak, 6grenmek. Bize zevk veren dilsmani yok etmekten Cox,
parasal degeri ileri teknoloji Griind araglan kullanma hissini tatmak. Bir ugakla
havada akrobasi, bir helikopterle vadide yere siirtiintircesine gorev yegne
ugmak, bir denizaltida elektronigin zirvesi cihazlan kurcalamak, bir inin
mirettebatini veya filonun tamamini hizl muhakeme etme ve nisbeten dogru
karar verme yetenedi ile kurtarmak.

Bu sayfalarda, her ay belirli bir mefhumu, ornegin ucaklar
(afterburners), tanklardaki atis sabitleyicileri (fire stabilizafors) veya
torpillerdeki savas bashklarini anlatmay: distindyorpm. Arda kalan kisimda da
sizlerden gelen mesajlar dogrultusunda, mera iklerinizi yanitlamak
niyetindeyim. Bu sebeple Simulasyon ya enzetme" oyunu nedir? Aslinda
bir oyun degil midir? Temel dzelliklesrélerdir? gibi sorularin yanitiarini

arak baslayacad i Sayida herhangi bir konuya
derinlemesine girmek istemiyorum.

Benzetme oyunlar (simulasyon) aslinda ilk anda oyun
degillerdi. Bunlar masrafli veya tehlikeli faaliyetlerin
denenmesi, veya denetilmesi amaciyla yapilmis seylerdi.

2 Diinya savasinda Amerikan Pilotlar kayit digi veya eski
ucaklariyla acemiliklerini atip, editim gorurlerken; Japon
meslektaslari dar, kapali oturakli, tahta masalarda; bir ucakta
uguyormus gibi yapiyor, yaptiklarini da yant baslarndaki
agretmenlering anlatiyorlardi. Ogretmenleri de onlarin p 5 p
hatalanni s6zli olarak uyanyorlardi. Iste bu cagdas anlamdaki
bir benzetme oyununun en ilkel halidir.

Chuck yeager ilk ses hizini asan pilottur

Dolayisiyla bir benzetme oyunundan bekleyebilecegimiz ilk .

! zellik gercek bir seyi taklit etmesidir. Bu da bir degerlendirme mevzusu <
L haline gelebilir. Piyasada neredeyse onlarca AH-64 Apache oyunu gorduk.

g Simdi diyebiliriz ki bunlardan en iyisi, aslina en cok benzeyenidir. lyi bir oyun :

' . olmasina ragmen gercedine benzemeyen, bir benzetme oyunu dedil ancak iyi F

= ) bir oyun olur.

- [7)Opizic =
; G\ DIZILER Benzetme oyunlari, cok gesitli amaclarla kullanildi. Ucak pilotlarini egitmek, ‘




bazi deneylerin sonuclarini éngormek, uzay
galismalan gibi. En sonunda da iste boyle
piyasaya distu. Simdi bizim kiigiik
bilgisayarlarimizin onlinde, kullanmanin
hayalini kurdugumuz, merak ettigimiz
trilyonlarca liralik araclanin icindeymiscesine
hareketler yapmamiz! sagliyorlar. Peki esas
armaci? Merak etmeyin, diinya tzerinde
binlerce merkezde, bir ok farkli seyin
simulasyonu mevcut. Hem de daha pahali,
daha gercekei, daha, daha...

Pekala, birer bilgisayar kullanicisi genc olarek
bizim elimizde neler var? Bir bakalim:

Ucak benzetme oyuniari:

Pek mikemmel degiller. Olamazlar da zaten,
giinkil en basitinden, gercek ucaklardaki G
Force" yani yercekimi etkisini hicbiri simdiye
dek biinyemize yansitamadi. Sallanan, motorlu
bir koltugumuz olmadan da yansitamayacaklar
gibi goriniyor. Islemcilerin hizi ile yansamiyor,
diisman jetlerini Top Gun filmindeki sahneler
gibi kovalayamiyor, ancak "HUD" yani basisti
gostergesinde goriinen gtrafinda yesil bir
baklava deseni olan kara noktaya kitlenme
sesiyle birlikte bosluk tusuna bastyoruz; bir
fiize attigimizi digunuyor, disuntyor,
diisinmeye caligtyor, olmayinca da F8'e
basarak giden fiizeyi seyretmek igin ucad
birakip fiize goruntisine gegiyoruz. fyi
azellikleri de pek fazlaca dedil. Nedense en iy
grafikler, ucak pyunlarinda olur. Cokca ugak
cesidi vardir. Gokeca mihimmat gesidi vardir.
Zevkle alir, oynariz. Benim en sevdiklerim, 2.
Diinya savagi ucaklarini konu alanlaridir.

Helikopter benzetme oyunlart:
Nisbeten basarilidirlar, ama yercekimi etkisi
halen saglanamadi. Bir helikopterin

kullaniminin ugak kadar, hatta ugaktan zor oldugunu
duymustum (savag jetlerini kastetmiyorlardi
herhalde). Bu bilgisayarda da ayni. Bir helikopteri
ucurmak icin daha ok dugmeye ve onlar
kullanacak daha hizll parmaklara ihtiyaciniz var. fyi
bir helikopter oyunu oyuncusu, Japon ¢izgi
filmlerindeki klavyeden dev savag robotunu yoneten
cocuklar gibi hizh tuslara basmak zorundadirlar.
Hedefler goziikir gbziikmez vurmaniz lazim (hatta
artik helikopterde de durum ayni ucaktaki gibi oldu,
yani daha gbzlikmeden vurmaniz lazim). Bir de,
helikopterlerin makineli toplart geneliikle oyunlarda
haddinden fazla giicli yapiliyor. Bende boyle bir
silah varsa, onca tanksavar flizeye ne gerek var?

Denizalt-Gemi benzetme oyunlari:

En basarillari, iki boyutta hareket eden araclar.
Denizaltilar {ic boyutta da hareket ediyor ancak,
tiglincl boyuta dogru yol alirken olan biteni
izleyebileceginiz, dolayisiyla hadi canim sen de, bu
boyle olmaz ki diyebileceginiz bir penceresi yok.
Efendi efendi, bir képriye, bir makine dairesine, bir
harita odasina tasinip duruyoruz. Verdigimiz
emirlerin uygulandigini soylediklerinde de icimiz
rahat ediyor. Aslinda gemi sizin soylediginizin tersine
dénmiis olsa bile, pusulaya bakmadikga bunu
anlayamiyorsunuz, Zaten pusulaya da giiven yok.
Onca metalin iginde o pusula kuzey diye glneyi,
hatta beni bile gosterse sasirmam. Atigimiz fize,
torpil vs. yanip sonerek ekran boyunca dusmani
temsil eden hedefe dogru kosturuyor. Aslinda, eski
Atarilerdeki "Missile Wars"in yeni halini oynatiyoriar
bize de haberimiz yok. Olsun! Battn bu olaylar,
zaten gercek gemilerde de oyle degil mi?

Tank-Arac benzetme oyunlari. :

Gok basarililar. Aferin! Dogrusu o araglarin icinde
insani basan kasveti; disman mermilerinin zirthtan
cikardig! sinir bozucu sesleri, isabet alininca teneflis
edilen galvanizli, stifirli yanik boya kokusunu,
ancak boyle oyunlarla yansitabilirler. Ates etme,
ilerleme ve vesaire isler gercekgi. Kot drnekleri de
yok degil ama neyse. Basarilarinin sirr margarinden
degil, onlarin da iki boyutia hareket etmelerinden
ileri geliyor.

Boylece kisa kisa elimizdeki benzetme oyunlarini
tanidik. Haftaya, bu oyunlardan herhangi birinde
konu alinan, herhangi bir mevzuya girmeyi
diistintyorum. Bu aylik bu kadar. Hoscakalin!!

simulasyon tutkunlar korkung meralﬂnwz.

i san makineleri tanimak, ogrenm

kl; 4
B n diigmani yok etmekten ok, :
parasal dederi ileri teknoloji liriinii araclar! kullanma hissini tatmak. |

| Slmulasyon ye da beri‘gztee ET&? euﬁz‘ilnlg%esmé inceleyecegimiz sey bu DiZiLEB@@
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(hemen merhaba! )

caba kaldigim yerden devam ediyormusum gibi mi girsem
sbze: Hani herkes benim burdaki isim ne, GameShow nedir,

heatlerimiz neden asla denenmez, nasil asik oldum ben ve

neden boyle abuk subuk yazi giriglerim olur biliyormussunuz gibi

baglayip "gerisayimin® sonundan sonra sizlerden gelen iletisimlere

veremedigim cevaplara mi gecsem. Yoksa GameShow'u ilk kez j

okudugunuzu varsayip, bu kosenin hacmi nedir, nerde baslayip nigin ﬂ

biter, yandaki full as kimin, GameShow'un ve benim neseli, heyecanli,

zevkii, basarili bir o kadar da acikh, sikintili ve hiiziinli hikayesini, J

hikayemizi mi anlatayim bilemiyorum.

Bildigim tekrar kiavyemin basina, GameShow okurlarina birgeyler 1
4
L

yazmanin beni hi¢ tahmin etmedigim kadar coskulandirmasi.
Diisiindiim de ayn kalali neler degisti hayatimda ve eminim ki
sizlerin de hayatinda. Yavas yavas hepsini, editoriimiiziin (merak
etmeyin en kisa zamanda en uygun sifat tamlamalarimi kullanacagim
O'nun igin simdilik ilk say! hiirmetine sifatsiz biraktim zavalliyi)
simdilik bize uygun buldugu bu kiigiik siitunda sizlerle paylasacagim.
Diger siitunlarda ise farketmekte zorlanmayacaginiz gibi oyunlarla
ilgili nacizane cheatler bulacaksiniz. Simdiden altim gizerim hicbiri
denenmemistir. Bu konuda ne sizle ne de editérle polemige
girilmeyecekitir. '
Paylasim igin, en kisa yoldan mert@gsmnet.com
(abone.turk.net/mertto/) daha uzunlan igin dergiye mektup faks ve
hayalgiiciiniize gore cesitli iletisim araclan uygundur. Eger cheat
gonderirseniz ve siz denemisseniz (evet ben denemem ama sizinkiler ;
.

L S

-

N

denemis olmall, cifte standartin béylesi) burada yayinlamakian ve
boylece cheat aramaktan kurtulmus olmaktan acaip de mutlu olurum.
Paylagimiariniz cheat icermiyorsa da buradan ya da yukarida

saydigim yollarin birinden paylagimlaniniza katiimaya calisacagima b
emin olun!

Yeniden bashyoruz! Soyleyecek yazacak cok kelime birikmig bende.
Yavas yavas... ' .

".Yagam, kopmadan kurtulmaz - ama baglanmadan da kopamaz. ‘
Yasaminda kurtulus, hep, baglamp -kendini baglayip- sonra, hep,
baglarini koparman olacak." Orug Aruoba, De Ki Iste, Sayfa 43.
NMT <

DELTA FORCE

iwilisurvive: Tanr hergeyi gorir.

sky: Gékyiziinden kurtulmak.
raindropskeepfallinonmyhead: Anlamadim.

Y Zaten Delta Force'da da pek lyi degilim.

takeittothelimit: Cephaneniz mi bitti yoksa.

_ hitmewithyourbestshot: Bilgisayar zaynt

" kalir.

closetoyou: Bir nevi gérinmezlik olay!.

u oyun var ya... Kamer'i
resmen salladi. Bir

kodlarnniz.

7)




SHIFT

aym anda dene

haemorrhag! ; : e

: : satirini eklemek.
FilicadER STRgea §_Id£ir. Eger istediginiz herhangi bir
béliimden baslamak istiyorsaniz
da ayni dosyaya
starting_mission X

satirini ekleyin. Tabii X yerine
baglamak istediginiz bolimin
numarasini yazin.

iti bana serinin i filmini de
B‘lekrar izletse de, 10 yaslarindaki.

hafiza zayifigimin Star Wars'ta
kim kimdi bilememe yan etkisini
giderse. Episode 1 de seyrettigimde (bu
sefer kesin kagirmayacagim) keyif

e P e,

P

.‘

i, verse. Ama bakin bu oyunun bir ki

r :3;17‘:1':&;3&";&3 ff:;fﬁi:r He_h iste _sin_m:i! sichik. Arkad_aglar eger

Siz hayal etmeyenler, oyun esnasinda EVIH:IdEKl bilgisayanm Pentium 75'ten

: mesajlasma penceresinde agagidaki biraz daha hizli bir islemciye sahip

L kodian yazabilirsiniz. =i olsaydi ya da en azindan RAM'Mm

> give me life: En fazla bes kere 16'nin birkag kati olsaydi oyuniardan

‘ "L;:l:“:":l"—":‘gmzh“:?’iﬂl t‘*:f;;‘:;a kodu. bu kadar uzak kalmazdim. Hatta oyun

HUIENP g : bile aciklardim size. Simdi su

5 il = Silah ve h de | i 2

| ke do ot R ) Expendable ne menem bir oyunmus
onu bile...

versin.
iamgqueen: Kralice Amidala.
jamguigon: Qui-Gon Jin
iampanaka: Panaka

jamobi: Obi-Wan
perfection: Otomatik atesleme ve -mumford: Hodspodkins Modu.

saldirma sistemi. :
naughty naughty: Birinci tekil sahis goriintiisi. wihosiayediale: Flotl:khard Modu
beyond cinema: Altyazi galiba. -whostayedlateagain: - EasterEgg
from above: ikinci gogul kafatistd gorintisii. Mode

C:\Expend\go.exe

perfz Goriintiler tel tel olsun.
rex: Bu da oyle bir degisiklik, Aklim almad benim. -whostayediate |

Ama siz hizh bilgisayariniza oyuna
baslarken asagidaki komutlar
kullanirsaniz...

fps: Frame Per Second. Bu kisaltma bilinel gibi... |+
60fps: FPS 60 olsun da tersten gorin... Asagidaki :
slowmo: Ya da yavas yavas... kodlari da
gurshick: Hani kim ne yapmis. niimerik
‘drop a beat: Duvarlarin arkasinda
drop klavyedeki ek

_paranoyasina son.
i stink: isin kolayina kagma..



Slang: Bolim at

DeadOfNight: Tim botlan yok et.
Testicus: Gizle.

FramelLength: Saniyedeki gorintl
kare sayisi.

ByeByeMonkey: Pozisyonu degisik
bir agidan izliyoruz.

Shananigans: Garip tekgirlar. y 7 _ . %
TubeRacer: 210 Hasar. s I D I E i

Teletubbies: Teletiip olayi imig?!

e ———
“

| otorsiklet yarisi oynamak cok zevkli de seyretmesi CDNALSI: Tiim araclari kullanmaniza izin var.
- “neden hig zevkli degil. Motoracer2'den zevk CESREVER: Ana meniiden secebileceginiz ekstra araclar. "
almayanlar, bir de su kodlari deneyin: CTEKCOP: Roket bisikletler. ;
IDDEN AND D *
h - — E— —— et W — L :
i}
syerinde (isyeri irkeite (sirket? is? ben? ogrenci? B 3
sabir!) elde kalan bir iki bilgisayan ucuza ’ -
satiyorlar. Biryerlerden (borsa mi, kim, tiyo mu?) _ L
dolarlar bulsam da giizel adventure'lar oynama achgim giderseM. Siz adventure toklarn j ?E
hilelere de doyun bakalim: E i
quickload: Kaydedilmis oyunu yiiklemek icin baska gamefail: Bolimde -sadistce, 4 ;
yol yokmus gibi. &  pasarisiz olmak igin. ‘
nohits: Tanri Heryerdedir. resurrect: Reenkarnosyana inanmayanlara. )
goodhealth: Domuz gibi adamsin. Saghigin yerinde! funnyhead: Koskocaman kafalarla oynayin.
openalldoor: Para her kapiyl agmaz. Bu kod acar. enemyf: Diismanimizi bir gorebilsek. <
i allitems: Tam Vit zivir ne varsa iste. debugdrawvolumes: debug falan kafam karisti...
: killthemall: Diisman falan hak getire. debugdrawwire: Usttekinin aynist. :
; showtheend: Su "oyunun son ‘sahnesini gbrme" tribi playercoords: Nerde oldugunuzun niceliksel bilgisi.
- : laracroft: Her tasin altindan da bu kadin ¢ikiyo " 4

olanlara. o
nadiginiz balimu bitiremedinizse. bagimiza,
o = P T i

gamedone: Oy
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: E ste bu oyun beni asar. Oyle Pentium2 ile falan olacak
o .ge_}y degil bu ki! Background lazim, yani birikim, olayt
I8 bilme, ilgilenme, zaman falan.
Zaman: olanlar, multiplayer yada tek kigilik oyuna
basladikian sonra Enter ile mesaj kutusunu agin. + katlan
noene

tuguna bastiktan sonra asagidaki kodian yazip
kargilarindaki etkileri gdrebilirsiniz, Tabil kodu
yazdiktan sonra tekrar Enter'a basarak. Bir kodu iki kez

kulanirsaniz etki kaybolur.
: : i

nowis

)

mal
dither: Goruntu olayl. Asti beni.
doubleshot: Silahtar cifte hasar verir.
fogcotor 1-256: Sisin rengi degisir.
_ halfshot: Silahlar yarim hasar verir.
e: Kaybetmek istiyorsaniz.
ed: Gorinmeyen yerler agilir.

' jwin: Kazanmak istiyorsunuz tabi.

kilt 0-4: Numarasim yazdigimz
oyuncu olir.

&
%

7

nanolathing: Metal ve nano

| g

AT

ON

IILATI

lotsablood: Daha cok kanl
lushee: Limitli Kaynakiarin Artmasi
meteor: Meteor yagmuru.

lathing kullammi ikiye

i,
rgy: Enerjisizlik.

nometal: Metalsizlik.

ee: Tim harita.

radar: %100 radar kaplama alani.
™ chareradar: Radar bilginizi paylagin.
shootall: Birimler tim diigmaniar hedet alir.
2 sing: Komut verdiginizde birimier batar.
tiit: Maksimum adam ve materyal.
view 0-4: Yazilannumarali oyuncunu
enerjisini gérmek.
zipper: Bina ingaas! hizlanir.
Bu arada tek kigilik oyun ikonuna bastp oyuna
M bagladiktan sonra sdrdeath* yazin. Cavedog
\ Entertainment kemigi ortaya ¢ikmal:.
Oynamak istediginiz gorevi secebilm
buna tiklaymn.

n metal ve

ek igin

diklarim ve yazacaklanmdan hig bir gekiide sorumiu tutulamarn,

tavlamada; esprilerde; gruba girme cale
yazdiklanmdan suclanamarm, highir durumda b
| edilebilir, asagilanabilir veya dalga gegilinebilir,
BEEE N |, s, Sicabilirim cinkd, hatta sigma ihtimalim yiksel
ender cevap yazanm, bir tesekkird bile cok goririm, isirnleri uni
anket isine girmeye kalkarsa, bana oy verilmesini isterim, bunu igimden d
az ona gosterilen ilgi kadar ilgi isterim. |stersem "Bence diriist bir insan deg
m kiiciik distirecek yorumiar yapabilirim Mert hakkinda ¢
hazir mismiz ! 1, 2, 3.
Annem ile babamin bedenmedigim huylan vardir. Onlar ile §
derdim ki, oturup anlatayim, beni nefer rahasiz ediyor sayle
demek ti bu yaaa. Ne demek degistiremezdim. Degistirme isini yapan sre i v
byiikier degistirilemiyor. Mesela ben gozliiklilere, 490z diye laf atmanin ayip oldu
degisecedini bilemedigl igin, salaklasmis Oyle duruyor.. =)
Bak bu da olabilir, yoksa kime gofe degisecek di mi hiicrecik. Bana gore mi, sana
batirdim, ne igreng bir insanim ben, yoksa hic degismeyecek miyim ? Hayatimi kazal
! 1.2.3 Hani bazen e-mailleri soyle bitiriler, "gllimseme
derme olayl. Ben ise co

Biitlin negatif yorum

ni sevdigini bilirim,

fakat beni g

i

ad s }m':%

olmacmni isterim. Bitin soylediklerim yalan
almustur. Benim ile tanismak isteyebilirsiniz ileride, fak
yeter, yok illa ki gorecegiz ylzint derseniz, size Tiirkiye' ye
bilmem, olguniuk yolunda hep 2.1 atan, ]
gibi yol alinm, Kafama koydum mu yaparim. ingilizoe kelime

hilmeyenin ne isi var diinyada gibi agir yoru
yasinda eluyor bu olay, 35 yas iyi mi mesela. Eger iy ise 35 yaginda annesi, babasi |
calismalar yapiyor mu, biz bu hicrelen sldisgii icin mi biiykleri oldugu gi
askisi gibi olalim dese, hemen 0K diyecedim bir arkadasim var mesela,
degistirermnezsiniz. Boyle durumiar da var mi tp diinyasinda. Terapi veya ilac fle d
insaniar degismiyor, neden geldigi gibi gidiyor her sey.
girigsek mi, web sitelerini ardi arkasina patiatsak mi? Allah'im
oynardi ama... Koltuk donlyor...
gibi. igrenitim boyle tiplerden. Mesaj gon

Hepinize iyi glinler...
Ayin SitesiS Fittp:/Awvow. blairwitch.com{

Burak Bayburtiu sevimii bit insandir. Engini de severim. be
basiamar ile hig bir alakasi yoktu. Ogrendim ctnki o "hijcrem” hata akif durumda
k sade bitiriim yazila

eserlerim tamamen halkin malicir ve istenildigi gibi; kiz

smalarinda; sivrilmelerde; yetersiz
ana yazdiklanm ile iigil geri

ktirde. Ovgiilerin hepsini bana gonderin, fi
uturum, konusulaniar hatiaman. |
tisindr ve oylar

{inkii o benim kuzenimdir.

ama hepsi de gercektir. Anlatigim olaylanin hig biri olmarmig o
Srmek yliziimi
gelecegim zamani bildiririm, ben tant
bazen hapse dusen ve efinde hep Hasim Iscan Gecidi ile El

or kullaninm, bilmeye
miar yapanm. $imdi oturdugunuz kolt

) boyunca bu huylar zaman zam

alaniann hala sans! var m
ibi kabul ediyoruz. Ug
herifin bu hiicresi dogumda 2@
tizeltilemez mi by, gen mu
Kuzenim Geneay dedisecek mi mesela, duygulu ve hisli bir
oildiracagim!!l Belki de degisme olayini sadlayan bu hticre var da hala, kime gore

gore mi, hayir hesabimizi bifelim.
nsan su an yaptigim bu isten, sizl

artia

kalma durumiannda kultanilabilir. Hic bir gekilde ve g
Kfiir

déniilemez. Arkamdan istendildigi gibi davraniabifir,
aya dagru yapin ve Uzerine gazete kagudh koyun ki
fnur@gsmn&i.eom bu konuda size aciktir. Cok
leride GameShow, en sevdiginiz yazar gibi bir
m artiikga sevinirim. Merti icten ice rakip gordrim, en
Farkinda degildir.", gibi agir ve insaniarin icinde
in ayn yerleri vardir icimde, onlar rakip gormem.
davraniglar yapsada. Onun i

{abilir ama bence hepsi yizde yiz

im ilkelerimi, inkilaplarimi takip edin
digintzda igrenirsiniz kendinizden, lafimi

ekirik Dairesinin ancak iki kartini futan biri
nie hic umursamanm, acip agrensinler derim, Ingilizce

uk 80 derece yana déniiyor ve iste baska bir sahne karsinizda,

lary sur:

idir Mert ve kendisi
Polat ve Emin’
& aksini sbylese, bu yonde

gormek dernek degildir, ben

. an beni cok rahatsiz ederdi, Bazen

‘cevabi aldim yillar boyunca. *Blytkleri degistiremezsin’. Ne

u hiicre belli yasta sontiyor mu, patliyor mu, ne oluyor da

asimda ogrendim, bunun 13 yasimda gozlik takmaya

sy hiicre bir anda mi soniyor, bir anda sontiyorsa eger, kag

| ? Bizim igin cok mu geg, Amerika bu konuda

e isimli, 3 ama giren, ve hadi
delenmis. Kendinizi yaksaniz karsisinda, hi¢ bir seyi

hendisleri bu konuda ng diistintyor. Neden

insan olabilecek mi? Hicre nakline

' ayda bir en az bir kere rity

Kendirm kurdum teoriyi, kendir
ere neler yapardim, bingildaginiz
eksik kalmasin hayatinizdan', veya "bans icinde, barig dolu olun”
rimi. Hig &yle mesaj kaygim yoktut...

Timur “Bigger than ever' Catakll

DiziLER 7|5
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Uzun bir zaman gecti aradan, gok uzun bir zaman... ve iste
bizler yeniden karsinizdayiz. Aslinda yeniden degil.
GameShow yeniden cikmadi, bir daha dogdu. Saginin
telinden, ayak tirnaklanna kadar yepyeni bir dergi olarak...
Bu yeni derginin yepyeni kosesinden herkese merhaba.
Kasenin adina bakip da aldanmayin. Search Engin,
Hardware ve Software konusunda karsilastiginiz
problemlerin kaynagim search eden ve sorunlariniza ¢dzdm
bulan bulan bir mektup kosesi. Mektup kosesini tstine
pasa basa séyliyorum. Mektup yazmal ve soru
sormalisiniz ki ben de buradan cevaplayayim, koge kose
olsun. Bu ay ilk ay oldugundan dogal olarak mektup yok.
Ben de dusiindiim, tasindim. Internet'te driver arayanlara
yardime! olmak agisindan asagidaki yaziyl hazirladim.
Vazimn devaminda da upgrade ve alisveris rehberini
bulacaksiniz. Umanm sizlere yardimi olur. Bu arada ustiime
gelmeyin kiranm kalbinizi...
www.soundblaster.com Creative firmasinin tirettigi tim ses
kartlari, ekran kartlan ve diger Granlerin driverlari ve
testlerini bulabilirsiniz. -
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tarafimca ¢oziimlenmeyen highi y kalmamigtir!!

ww diamondmm.com Bu site saninm Diamond'in yaptigi en iyi is.
Sorunlu Diamond driverlannin aksine bu site sOrunsuz ve hizh olmas! ve
guizel dizayni ile dikkat cekiyor. Tiim driverlar bu sitede de mevcut.
www.matrox.com Eskiden akla biskiivi diyince Eti, ekran ke:rﬁ diyince
Millennium gelirdi (rahmetli Millenium 2 diye diye gitti ehe). Iste o meshur
kartin ve daha birgok Matrox modelinin driveri ve testleri de bu sitede.
www.s3.com Sene 1997. 4 MB lik ekran karll cikh dediler. Yaw olur mu
dedim. Hemen aldim (S3 Virge, o zaman 140% di). Senra ettigim kaftrin
ve okudugum lanetin haddini hesabint bilemedim. Dlinyanin en kot 3D

ekran karti chiplerinden biri olan Virge’nin Ureticisi olan S8 firmasinin web.

sitesi de burasi iste. Yigidi 6ldir ama hakkint ver derler. Bu kadar kot ve'
ucuzcu olan S3 daha bu sene yaptig) suiper Savage atagiyla dikkatleri
fizerine cekti. Hele daha sonra Savage4 islemcisiyle daha da dikkat cekii.
Diamond bile olaya el att.83 chipset driverlar, haberler, yeni chipset
Savage4 hakkindaki ayrintil bilgiler ve Diamond S3 evliligi konusunda.
ayrintill bilgileri de bu sitede bulabilirsiniz.

www.3dix.com Hani olsun da gamurdan olsun detler. Sanki bu
icin séylenmis. Dinyanin oyuniar icin ilk gercek 3D kart tireten f
3DFX Interactive'in web sitesi de iste burasi. Yine driverlar, |
ama farkli olarak oyunlara ézel patchler (yemin ettim yam
Ayrica 3D kartlar ile ilgili genel bilgileri de bu sitede: bulz
www.3com.com Network sistemleri konusunda Uz
3Com ile usta modemci (eskiler bilirler, bir zamaniar efsanaydi) US
Robotics gecen sene birlestiler. Modem ve network kartlan driverlari, yeni
nesil avugici bilgisayarlar ile ilgili bilgiler ve daha bircok konuda bilgi igin
ziyaretinizi bekliyorlar (bana oyle dediler!).

www.lgeus.com LG (bildigimiz adiyla Goldstar) markal monitér, COROM
ve PC kamera driverlar, tiriin bilgileri ve teknik destek kismiyla yararl bir
site. Bir de CDROM ile ilgili birseyler ararken karsimiza mikrodalga finnlar
ctkmasa...

WWW,.asus.com iste karsinizda Motherboardlari, ekran kartlari ve sik
Kkasalar ile Gnli Asus’un sitesi. Tim driverlar ve yararl bilgiler bu sitede
de mevcut. Ama bana sorarsaniz Asus'un Tiirkiye distributort Gizai
Elektronik’in web sitesi (www.cizgi.com.tr) bin kat daha giizel ve diizenli
(hi¢ olmazsa Tirkee).

www.avance.com Bir zamanlarin kral ses karti Avance Logic cok ses
getirmisti ama artik Sound Blaster'in PCI ses kartlari 30$ civarina disiince
Avance Logic'in pabucu dama atildi. Siz de benim gibi eski bir Avance
Logic kullanicisiysaniz ve bir gin driverlanina ihtiyac duyarsaniz iste size
adres.

wwuw.atitech.com ATI'nin ilk 3D ekran kartlarimin birinde bir araba yarsi
oynamistm da tekerlekler kareydi hic unutmam. Yeni cikan stiper ab
ekran kartlanyla beraber ATl'de harekete gecti ve Rage 128 modelini
clkartt. Bu model ve diger modellerle ilgili ayrintili bilgiler, driverlar ve
daha birstiril seyi bu siteyi ziyaret edince goreceksiniz.

www.elsa.com Fiyatlan nedeniyle daha cok profesyonel kullanicilar
tarafindan tercih edilen Elsa ekran kartlari, pahali olmasi nedeniyle el
yakarken, kalitesiyle gozleri kamagtiryor. Driver konusundaki destedi ise
diinya tzerinde bir efsane, Neredeyse 3 glnde bir glincellenmis driver
gikartiyorlar. Ama yine bana sorarsaniz Elsa’min Tlrkiye distribttor'd TET
Elektronik’in web sitesi (www.tet.com.tr) sade dizayn ve Tilrkge olmasi
ile tercih sebebidir.

www.leadtek.com.tw Adini daha 6nce cok fazla duymadigimiz Leadtek
firmasi bu sene iginde drettigi TNT ve TNT2 ekran kartlanyla ataga
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hizler gibi her bilgisayarin da sorunu var

kalkarak piyasada kendisine bir pazar actl.
Jainboardiart, kameralari ve TV kartiar da olan
by firma ileride biyik firmalarnn basina cok is
acacaga benzer.

www. hercules.com Dynamit ve Terminator gibi
korkung isimli ekran kartiannin treticisi olan
Hercules'i eskiler grafik standardi olan
Herculesten hatirlar (monacrome). Turkiyede -
belki de pazarlama hatalar yizinden- cok fazla
tutulmayan ve taninmayan bu kartlar hakkinda
aynntil bilgiyi bu sitede bulabilirsiniz. Aynica bu
kartlardan birine sahipseniz sitede driveriar da
meveut.

www.nvidia.com 3DFX icin “artik bundan daha

; %z jisi olmaz” derken yanildigimiz! bize gosteren

tra oldu nVidia, Once Riva 128 ZX sonra TNT
daha sonra da TNT2 ile aklimizl basimizdan
aldilar. Kartlar hakkinda ayrintill bilgi ve driverlar

bu sitede bulzbileceainiz seyler arasinda. Mutlaka
ziyaret ediimell.

www.apache-micro.com Bu Apache'nin
kabilesini de severnedim, helikopterini de,
modemini de... Ama yurt disinda da (6zellikle
Amerikal, Tirkiyede de tutulan bir marka. ozellikle
error correction (hata diizelime) konusunda cok
hasarli. Driverlarn yani sira Apache modemier
hakkinda dergilerde cikan yazlan da buradan
takip edehilirsiniz. _
www.bocaresearch.com US Robotics gibi bir
diger Gnld modem firmas! olan Boca Orinferinia
driverlarina da bu siteden ulasabilirsiniz.
www.mcg.mot.com Amiga zamanmndan ber
fanatik bir sekilde Motorolaciyim. hayatmin en
puyik kaziklanndan birini N ia 7200'e 14008
vererek yemistim (pili 3 saat ¢
benim Motorola fanatigi oimam gercegini
degistirmedi. gefs Motorola markali, gerekse
motorola chips orunsuz calismalarn
ile tim g geriL e
kaliteli b

v

herkese

t 'n_;zve-driven lazimsa
v yok, buyrun zZiyaret

www.xircgm.com Kircom
diyemedigim icin uzun bir stire bu
modemden ne alabildim ne
satabildim. Ozellikle PCMCIA
mademieri ile tnli bu markanintntine
yakisir guzellikieki sitesi kesinlikle
bookmark edilmeli. Driverlar var
demerme gerek var mi merak
ediyorurn!
www.zoltrix.com Yemin ediyorurm
adindan dolayi ne aldim ne sattim. %
diyorlar, bilemem.
www.usa.canon.com Canon'un
igneden iplige (yakinda onlari da
tireteceklerl) tlim triinlerinin driverian
ve aynintill Uran bilgilerini bulabilirsiniz.
www.epson.com Epson printer
driverlart.
www.hp.com HP'nin tim
donanimiarmin driverian da bu
adreste. Site cok kapsamli ve

ww.tridentmicro.c
Devam etmeye Kalksak buliste
uzaaaaar gider. En iyisi dur demek.
Dur dediysek yazi bittiginden dedgil.
Simdi de yeni bilgisayar alacaklar veya
upgrade ettirecekler icin kiicik bir
alisveris listesi hazirlayalim:
CPU: Su anda bir ev kullanicis! icin en
uygun fiyath, fiyatina gore de
performansi iyi olan islemci Celeron
400. Ama hesap kitap gerektiren
fAutocad gibi) programiar
kulaniyorsaniz Celeron islemciler
diistik cache belleginden dolay sizleri
{atmin etmez,

Ekran karti: isie bir bilgisayar alirken
{izerinde en gokdistnilmesi gereken
parca da bu. Oyun oynuyorsaniz

ictenlikle merhaba diyorum!

varsa en azindan -
Vlodoo3 almalisiniz. Paraniz
altindaysa Savage4, 50-608
civarindaysa Intel740 tavsiye ederim.
Monitor: Yeni bir bilgisayar alirken 14"
monitér almak artik anlamsiz hale
geldi. Bunun nedeni de 14" jle 15"
monitérler arasindaki fiyat farkinin artk
o0Slar civarinda olmasi, Hele bu ise
2508 ayrabilirseniz 17 monitorde
oyun oynamanin tadina Varirsima {(*yok
arkadas, alamam ben” diyorsaniz,
buyrun KamerNet cafe'yel).
Harddisk: Cimrilik yapilacak yer var
yapilmayacak yer var. Ram 128 yerine:
64 olsun dersiniz. 508 eksik verir 64!
alirsiniz. Yarmn ihtiyaciniz oldugunda
gider bir 64 daha alirsiniz, 50%'a patlar.
Ama harddisk'te durum daha farkli. Bu
giin gidip 1005'a 3.2 HDD alirsiniz.8.4
alsaniz 508 fark vermeniz gerekir '
siz cimrilik edersiniz. Sonra o diSKS

70%'1m, surround <
zaman SB Live:
Ram: Oyun icin 64 MB y
simdilik (Quake 3te 64 MB
128 MB tavsiye ederiz diyolarl):
Klavye - Mouse: Bu pargala
bilgisayarnin en ucuz ama en cok
kultanian parcalaridir. Kullanirken
kafayl yemek istemniyorsaniz biraz
kalitalilerini alin (mesela Microsoft
Mouse stiper).
Modem: Eskiden deli gibi hattan
diiserdik. Allah’in hikmeti midir nedir
artik olmuyo! Yeni 56K modemler
(5zellikle Motorola ve Rockwell
chipsetli olanlar) hic sorunsuz fikar tikir
calisiyorlar. Neymis? Teknelojinin
hikmetiymis! Yine de babamin
gemileri, fabrikalar falan var, bana
komaz diyorsaniz US Robotics
alacaksiniz.
Ariik gitme zamani. insallah gelecek
ay her sey cok daha guizel olacak...

bir zaman gecti aradan, cok uzun bir zaman

iden karsiniz

a aogau.
ayak tirnaklarina kadar, ye‘p_yeni’bir dergi olara

dayiz
Sacinin telinden
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Nereden indirebilirim? X

bu tamamen gercek!

mavi, yesil ya da

gittigine inandigin zamana,
SATE ¥a_,_ siyah’a beyaz'a ve gri'ye, basina
gelmis surpriziere ve do yehilennin gelecek
imasina, B
AN naniyorsan,
2 101'e de inanacaksin.
Gunki bu;
. ergek. Gl
¥ 101'e hosgeldin. =

ACANS - 'da Nel
Dlaystation ciiar, ©

wild wild web diyor muder abﬁ el asrEseam

. Elt';l-?('__e'z, dismanlar her alg
clkacakml%. Bir de “Live Se
ere gelindiginde oyungc
S0

belli bolge

wnim, hala duymayaniniz kaldiyga:
station 2... (Bu adam da paso oyun oynar zaar,
G demez Pileynsitensin demez girer ortarria diyen-
ler olabilir, yok abim agzimin suyunun aktiglyla kalan
bi insanim, zaman mi var oyun oynamaya.
Oynadigim tek oyun hayat oyunu, onda dalhep
béaytgedlyg)r}um ama yikiimadim ayaktayim. asil, iyi
im mi’

Nintendo’nun 2000 model
yili sonunda tim diinyada
sirolecekmis, 128 bit lik 2l
para m biriktirsek yoksa b
deliyi mi vursak bilemiyoru
iyidir.

DR

DuKdugunu;, bildiginiz, gordtigungiz haberleri iletin.
Bakmayin siz bu sayida oyle hgberlere yer
verdigime, bu ilk sayl diye Boyl isisel oldu ;o)
gel‘]ekﬂ%lﬂ; olﬁ‘nlag-itercm siebe o
Vantilatér rizgarninda surf yaptigimiz tatile gittigimiz, rnek: Titanik'in batmig oim erdir ama oir
id mediéimlg.de ideniarg Ipieér! Ige'kin‘-‘hasg_ie.d imiz (- kopek insan isinnca haber g unu herkes bili
i aqir bir kalip oldu ama tatil donusd bitin bir _ Kope irir, kus ugar ne bile e, hayvanlar
elinde tuttugu sinorkelle beni bekieyen dostiarii _V&::lll’} Bir dunya zatesl. i

Muder

gl‘.‘;nier geride kaliyor, Bazilari bu mevsi

okuldugi, havalarin sogumaya baslad m

eniden lgine kepandigl bir 2zaman dilim anim

ar. ) i verin spor o

Benim igin size mavi ya da slya L epmak ya d

sararan, bu ba%lamda, j griam dla 1°'de yansma
arattiginda ki bunun ola ; az| yazlyorsun dria

3 is gibi gozaktagur

zamen gri dir
Hayaiing murdﬁkiar_iyla;gg
eker \ra son&a h‘on 0 5 spor
;.?33?},- ?Ieij sit, ' . aciklamalari, ha r. roportajlar ve konuyla iigili
insanlat yeriyi arayip B | i \ ; oflarca gey icin Sports Gaming Network diyorum
kimi zaman da ngg&m g GL arca a paska da bir Pey demiyorum
baskasina takarak yeni bit e¥ler arirlar ortaya. L
Zal aa:a dgg tirinsanlar dedisir, muzik degisir, egien
3 5
_axt_?q%ylerse% hig deq_fgmez. Muder gibl, Gameshow
ibl... Sonucta seker hep tathdir... /e Qang A
01'se, Turkiye'nin en ivi dergisindeki “en siki internet Faydall bir sitedir. Bu arada ‘en oK
kosesi” olarak lanse edilen, l%nde hir cok sitenin istediginiz real-time stiatej SYAIEL S
geﬁﬁéi hos bir muhabbetin dondugu, bast, ortasi ve C
Sonu oldudu sanilan, bir girigi a 1k, bir yerierde bir cikist
olduguna inanilan bir takim sa fa sayilanyla stk

oiduigu dustnaten birdys?am icimidir, = S
A ; -
: : WESTWOO

yunlarinin

GAMESTATS
Garme Stats son cikan oyunlardan, onlarin demo:

larindan ve daha bir gok geyden habggvenr 8¢

ce

D UNDERGROUND

A okumaya l%a;lachgm . THE
' a sloie. o iki gan Westwood 12, cikardiklari oyunlar ve daha bir gok ilin-
#ili konulardaki son bilgilere (nasil kastim yaa) ulasa-

3 Tg
i, en guzel ol

dhhba |'; ?;!i‘r ?ddigs; oktur. al:ayatlm bileceginiz, sade ama oldukca hos dizaynl ve de

ak hizh bir site istiyorsaniz, sunu soyleyebilifiz ki,

a
tan avaga degistiremez ya da sana stnutan g : 2, SUt
d nyaytyb_§¥3n§§ratamaz,v1l_l!, 101’dir, onu Qolfspes‘!ﬂkgewet seklemissiniz hayattan, ama
anjatacag: ra da an!ayacaalm diye kasmamn uztimeyin. fanm sizi Seviyoree . o,
bir aniami olmayandir. Bu iki sa% ay‘: her Riip/ W ww-Underground.com,
e kil Quake 3 Test Links

okuyusunda, harcadigin enerjinin, |
dan ona ayirdigin zamamn K&I‘?!il ini verme
%agasé icinde olan a!qz&kg?g?l ulik maskesi LT
Et i ;? %ﬂf&%ﬂ%%ﬁ%‘&n z:lrthﬁm' zevke (Boyle de URL verilir miymis dememeli. Insan bazen
sadigin guzel ve de kotu zamanlara ter icinde uyanir, kocaman gozlerle karanliga bakar

. antlarina, mavraya, gozyasi ve hasrete ve der ki: “Icinde Quake 3'Un test versiyonunu_
i iginden gegctigin, fa da senin disinda akip indirmek icin gereken URL'leri barindiran bir URL icin

_E-'_EEM y= W

-




MUDER’in seyir defteri

bu gordiglum kabusa degerdil Aman Tanr'm! Ne uzun adresti
ama degdil Neydi neydi? dublii vee dubli vee dubli vee...)

SUPER & BIG CHEATS | i o
Son cheatler icin bu ay iki ugrak yerimiz var. likisi de bomba. Bu
ugrak yerl lafina da kil ‘oldugum i¢in bomba pompa falan dedim
amna aslinda bomba disinda her haﬂgl bir seye bomba depmesing
de kilim ben. Cinku ben, arizayim. vel

L-:_ 1 v :
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T LAY S,

1 : b i1 e al i Clris ya

 Buy elecvonics now EUELE 11 P0V rjanna a anr’n?\s
A

AIS GRMNGAETNORN e

hitp://www.iplaygames.co m/
amigr SOUrce Iurﬂc P_?."E_?"Ef‘. sports gaming

an Interplay’in
os bir site

%ERAKU INA

nline Gaming Culiure... Queensland
Universitesi'nde “EN411 New Media
Gulture” dersi igin yazilmis bir makale...
Online Oyun kalturu...

hitp ;_Mwa:ggﬁEﬁ@&gmﬁﬁi&mﬂmEa@e&&ur&ﬁmmi

_ Diinya’dan Kasparov'a Diinya dan Kasparova... A8 — sd'e.. B2,
'e... B2, B8's... Ne demek mat?
nE 2o e com Easnaloy

Gezerken Rastladim, Ge&_erkgn Ugradim

Bayan Quake Oyuncular Bing I... inin hamuruyla quake ;
gynayan hanimiar icin.... (Quake de sevmem bagim doner demis
miydim ~ bostina olmus Bu ring yani. dikkatimi ¢ektiniz ama o

som/temQring:

-maille upwords oynamak icin. ..
Blinsliupw ribs maretiicomd
= PRINGLES® Messenger :
ICQya alternatif bir seyler anyorsaniz denem-
eye deger...
i mesyahng. comigames/pgimes-

=

ATRAKSHY %N
— Dunya AOE Sampiyonu Burchag'la Kisa

Roportaj —- e
Muder: Peki beni de yenebilir misin?
Burchagq: Yenerim.

KISHISE
Bu bolumde kisisel sitelere yer verecedim.
Kendi cabanizla bir seyler yaptiniz. Ama bunu
anlasamlyorsunuz. Cok utangacsiniz.

ncak icinde bir adet resminiz ve U satiy da
yaziniz olan siteler olm

= 1Z olan ] asin bu yaphiginiz seyier
[itfen. Benim en sevdigim sitelerdir bu tip siteler ama

jine de bu

bollimde sadece bu tip siteleri yayinlarsam ratingim diiser, sayfa
saym azalir, Kimse beni okumaz ve bunalima girerim. Lutfen bun-

fart da goz i

z onunde bulundurarak yapin sitelerinizi. Bir daha o
HiML editorunu acisinizda kulaklannizda gmiasin sesim... Haylr,
‘hayir, boyle yapmaaamahymmmmm_,._t-lq i :0))]?_‘

Misal adam 3?g$;fﬁmg%§i§,&ggm diye bir site yapmis. ayatta yer
vermem ben boyle sitelere.

— —

KA .COM

Home of GAMESHOW! & FRP&MAGIC!
Ben bu satirlan {azarken_yaplm asamasinda olan s ar, sanirm
siz bu satirlan okurken bitmis olacak... Bu site “staft page” yapil-

P e el

gla; da hangi site yapilir? “muder.com” mu? G{Jidﬂrmeyim

o e, «'iﬁﬁ.ﬁ%i‘.}'* Leom . i

i y“Kamerl‘L\Téh onu %t_ti_g;m “QZEL’ bélimde her ay
sizden gelen, sizin kesfettiginiz sitelere yer vermeye calisa-
cagim. “Eger derginin parasini odedim sen kesfet ulan”
diyorsaniz, siddete bagvurabilirim ki yaparm bunu. (Bir de

kimseyi Larry 81 aciklamakia tehdit etmiyorum, oyun ¢iksin
zaten aciklayacagim.)

IR
ﬁf%cial Gameshow Channel
irc.anet.net.tr #gameshow

Bu bélimde yine sizden gelen kanallara yer vermek istiyo-
rum. Kanalinizin bir “olay’| varsa, tanitimasin istiyorsaniz,

Animrne - Helscaps

gecici degilse, kanalla ilgilenen belirli adamlar varsa, en
onemlisi de bana a0P verecekseniz (eheuheu), bir e-mail
ondermeniz yeterli. , = !
urada yine bir takim log'lara da yer vermek istiyorum ki,
kisa olanlarinin yer bulma sansi daha cok, malum sayfa
sayist...
GAMESHOW u elinize aldiginizda,
sayfalarin “mikemmel otesi”
oldugunu goreceksiniz, Kendi adima
bu muthis sﬁ;ﬂaﬂar icin (hayir sadece
101 icin degil, ben okuyucunun
haswim, suniara bak yaa, takdir et et
bitmez imdi bu kadar sayfa eheuheu)
Polat'a ne kadar tesekklr eisem
azdir....
ICQ ile ilgili dnemli not: “Add” edi- : S
niz, etlininiz, ancak, ne yazik ki, gelen £ eladald
her mesaja yanit veremiyorum. = Y
Onemli ve acil mesajlanniz, dusiince ke oFIYATE
EGIU§ ve elestiriierinizi iletmek icin e :
ullanirsaniz sevimifim. “Selam verdik %ﬁ st
almadi ipna’ demeyin diyene de engel
olun. Kusuruma bakmayin, soyle soyleyeyim, herne saat-
te olursa olsun, online olan, sizinle beraber, otuzun
{stiinde kislyle q:] sayi her gecen gun arfiyor) Kkarst
karsiyayim, Her kisi bir kere selam verse O an kitlenirim.
(Bir de internet adami antisosyal yapyor derler)
insanlar soruyor bazen is is... i§ mi bu simdi? Ne
kadar kazaniyorsun, niye yapiyorsun, kim icin yapiyor-
sun, kimlerle yapiyorsun... :
Yapuigim bir cok is var. Eger bunlara is derseniz...
Zamanimin gogunu aliyor bu isler. Ve de sayili olan
nefes alip vermelerimin biyilk kismim bu is eri
&apai;ken_harqworqm. =t
aptigim islerin cogundan hicbir maddi ?elir elde
etmiyorum. Yani para kazanmiyorum. Za en hicbir para
rlapttgqu bu islerin karsiligini ya da bu isleri yaparken
harcadigim zamanin, enerjinin ve hayatimin karsiligini
odeyemedigi gibi, bu isleri yaparken aldigim zevki,
hicbir parayla satin da alamam.
Bu isler sonunda hayatin anlamini bulmam ya da
bulma olasiligim yokiur. Kendim pisirir kendim yerim.
Benim drettigim anlamlar da *hayat’ icin bir gaeg{ ifade
etmez. Benim disimdaki altt milyar insan icin de hic bir
aniam urettigim Soylenemez. Bu baglamda egoist
oldugum soylenebilir.
Ama ben, kendim icin bir anlam,
birkac anlam urettim. Sadece,
hayat'in ve de benim disimda
kafan alti milyarin ﬁapamadlgnm,
kendim igin yapma uii’n. :
Biri bunu yq?’malwdl. Ve benim
disimda biri bunu'benim icin asla
apamazdi.

mi??7?
Ben “is"ten bahsediyordum...
;0)))))

MUDER “102.Dalmagyall”
muder@gsmnel.com

PO

Ama ben

ndim icin yapmak |

hayat de b kedndlﬂnlz in i1 mil
ﬁii, pyatin ve de benim é?'llm a kalan alii milyann y

hayalin gnlamini bulmam ya da pulma olasiligim yoktur

incirettaim aniamlan da ‘hayat' (cin bir sey ifade etmez.

birka¢ anlam urettim
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. ".‘“ ‘1 man . Zebani ;
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K andan itibaren "
Uaniden dergi

[ :
kapatma kararimizi geri eID s .
almis bulunuyoruz. Biz bu ilgili Snemili ;
karan kaldiramadik, icine aciklama

dustugumuz boslukla
basa cikamadik, anladik ki
GameShow sizin
dostunuz bizim
cocugumuz. Bu cocugu
yok edemedik.
Kafamizdan atamadik. Bir
yandan adim atip diger
yandan donip g
GameShow’un izlerini f_
silmeyi basaramadik. F
GameShow kapandi bitti .
derken icimizde ki ;
“HAYIR” cighklarini
bastiramadik. O’nun yarim
kalmis bir varolus olmasini
kabul edemedik. i

I T e g LI -

Evet "

Sayl 42 ve kaldigimiz ;
yerden devam diyoruz !

[kapanirken bigsey yazamamistim, bari simdi yazayim!] .'



Mﬂfudiyeti:
al

vani bu scflgfa_,dgu_agunﬂg

yvan gor un giris var

i iybagl kosesini hatirladiniz mi?
hani Kitap, muzik, oyun sinema, ;
opera, bale, hey’kel, tiyatro (7 sanat oldu mu?)
iste en canalici kisim!
ani siz bana diskette mektu '%6m_:jeri_[diniz!_
ben de bazilarini vayinlard: (Ohd!), hikaye
goénderirdiniz de kapak oyunu kazanirdiniz
bana kizardini=z, beni severdini=z, ne cabuk unuttunu=

bk bu 2y bog et ama szden ayn keigimiz zamanlarda FRPSMAGIC devgisni ckamyorduk (hla kamyoruz)
ve 0 dergi icin yaptigim SCIENCE FICTION kselerinden bir secme yaymliyorum bu ay.
Artik onumizdeki ay Mektup kismi icin disket yollarsiniz di mi?

. overdose kadrosunu guclendirdi
ornegin bu Rauf denen adam, komik bi herif

(adamdan sonra herif olmadi!)
89
& overdose kadrosunu gliclendirmeye

sanaloglan midir nedir biseyler yapiyor ama ben anlamadim
eyam edi

;. ornegin bu Nesime denen kadin, komik bi kadin

onun ne yaptigimi sormamaniz bi yana sakin ola ki asilmayin

i l overdose kadrosunun %ﬁcﬁnC!en korkuzor
| cunka eski 64’lerden tanidiginiz sisman adam
Omay ne yazik ki artik sisman degil ve
en kotusu de Felsefe yapiyor

ﬂ s:;ok sevdiginiz°taVSiye sormayin genisletilmis
ve kErtung baskisyla artik her ay huzurlarimzda

i & son geyik bélumiide kacirilacak gibi degil!



ilim kurgu tstadi

Stanislaw Lem’den

milkemmel bir kitabimiz

var her zaman ki gibi

(ctiinkil kendilerinin hig
kot kitabi yoktur): “Kér Talih”
(ingilizcesi “The Chain of
Chance”). Yine doktiirmus usta!
_Bu sefer hicbir kaniti olmayan
-siipheli éliimlerin giziyle karsi
kargiyayiz! fakat bu gizi Lem
ustahkla “Nedensellik” olgusu
icinde ele aliyor. Ayrica
Matematik’ten Siyasete kadar olan
nefis fikirleriyle de bizi
andinlatiyor.

ol

icinde birakiyor. Okunmasi farz

bir kitap”

Imaz, hayir elmamis VIRUS. Filme

giderken de icimde kotl hisler vardi.
Gittikten sonra daha da kotiilesti. Gerilim
yaratma cabalar, makinayla insanhigin
birbiriyle miicadalesi (bu sefer ki sadece

- uzaydan bir enerji olarak geliyor),
yetersiz diyaloglar, derinligi olmayan bir
senaryo. Olmamis iste. Giizel insan
Jamie Lee Curtis bile kurtaramamis filmi.
Ha konusu mu? $éyle: Uzayda bir enerji
diinyaya dogru gelirken sovyet
uydusuna carpar ve pasifikteki dev
gemilerine ulasir. Sonra bu enerji bir tir
sibernetik yaratik olur ve savag baslar.
Firtinadan kacan bir grup insan da bu
savasl... neyse bu kadar. l
|

i
“Gogu zaman oldugu gibi Hollywood usulu bo
efektler ve insanligin zaferi iizerine kotil bir
8]20overboselll bilimkurgu”

| P




alla nasil desem, ¢ok
begendim Tiberian Sun’i
(ben hep tiberium derdim
buna!). Hersey yeni,
yaratici ve cok zevkli. Cilki
cikan Real Time Stratejilere yeni bir soluk
geldi bence. Ha! oynanis sistemi yine kur,
yap, diizenle, saldir, gebert olsa da yeni
ve orijinal seyler oyunun oynanisina
onemli katkilarda bulunuyor.
Westwood’'un bu kadar sene
beklemesinde hakli bir yan oldugunu _
oynayinca anliyorsunuz. Bu arada liitfen
ara demolan dikkatli izleyin. O kadar
guzel ve 3
\ profesyonelce
hazirlanmis.
Fakat her zaman
4 cikmiyorlar.

- b

Su anda bu satiri okumakla biyuk zaman

==mFra=amm lavbediyorsSuumai=
wa=ari =3 Filcirz AL INE

ozlemigim. Hemen basgliyim o zaman:

thema'y bilenler bilir. “Son derece
melodik izgiin Metal” kategorisinde (kategori
isimleri bundan sonra boyle, ciinkii hersey
birbirine karist) kendilerine rakip tamimam.
Bu albiimde de yine iginizi burkutucak iizgiin
melodiler var. Anathema gittikce mizigini
zenginlestiriyor ki bu son Judgement albiimii,
en sevdigim albumleri (dyleydil) Eternity’den
cok daha gizel. Her pargada kendinizden
gececeksiniz. Litfen alin. Diger Albiim ise
hep takdir ettigim isvec¢’li Entombed’in son
albimii “Same Different’a ait. “Son dénem
dogru dizgiin Metal” kategorisine direk
atlayan grup belki
hayranlarini tizecek bir
il albiim yapmis. Cunki
1 Death Metal yapan bir
gruptan bu tir bir
degiskenlik sasirtici. Ama =t
| albiim herseye ragmen i !

5 .
90]& zaman oldu size albiim tanitmayall,
Afla

milkkemmel. Almahsiniz
HEET e bence diyorum.

g ﬁnathemféside ozene
bed olsun iki albiimde son derece sik.lki .
ggrzz';eE g?p':}m.g. Miizik dinlemek bu albiimlerle cok daha guzel
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Neyse tekrar acilmadi zaten. Kapandiktan senra birgok tepkiler aldik ve
sizlere yeni bir dergi cikarmaya karar verdik diyecem kuyruklu yalan! Hayir
4 bizim Egomuz biraz pasland) ve kendimizi hafif boslukta hissettik. Ne yapalim?

diye kara kara distnirken Eski Editor yeni eee... yine editor Meg: “evet beyler
ekibi topluyoruz. Konu FRP ve Magic. Sen, sen ve sen onu, bunu ve sunu
yazacaksiniz” dediginde bende kendimi bir anda parmak kirleriyle dolu
klavyenin baginda buluverdim. KO@G ymne Overdose. Bilenler
DI, Faka bu el iz bask bir gezeqanden Sesleicem. Mekiup k. Si fersizfolayn . oevap dlacadiza qarant erermen [jeimiz
darl he i basladim yine. Ne gizel esti glnlerdeks o) Kaseain-ana temas) Biimicurgu, Bu tamay gl wesili haberier yan diefer, sinemal itap gl
selerden soz ecicem, Neden Diiméurgu oerseniz asagdzki yazNl ohuyun dem, neraamankd gibl eglencell olacagna inaniyorur, Gerl saym eze. . 8y

bogein e, siMdi bASlayaBILiriZ:

L _
N.DILImKUrGU?

Tekrar merhabal evet nerde kalmistik? Ha GameShow kapanmisti deg@il mi?

(e

nEdeN' Hil

B HE . — i

|

tiketim, rekabet, sémirge ya da Kapitalizm. Sanayi devriminden sonra bireyler yalnizliga itilmis,
yabancilagma bir dokirin olarak gizliden gizliye asilanmisiir. Gelisen teknoloji de iktidarin kontrol
mekanizmalar icin calismaya baslayinca bireyin yalniziigini ve hem kendisine hem de cevresine olan
yabacilasmayi artirmistir. Bu durumda birey ic dinyasinda disledidi gercekler ile dis diinya
arasindaki gercekler arasinda sarsici bir celiski olusmustur. Bu, isin sosyal tarafi ve daha cok
yerim oldugu zaman anlatacagim bisey. Benim i¢in esas onemli olan tarafi sosyo/psikalajik.
Guntimiz insanl i¢in hayal giicii parayla, daha rahat bir yagsamla ya da Egolyla ilgilidir. Totaliter
gtigler insan hayalini, diis(inii, egosunu bastirmak ve kontrol altina almak icin ne paralar
farciyor bir bilseniz: Mutlu olmak ister birey fakat Totaliter Gilg bireyin mutsuz olmasini ister,
herkesin mutlu oldugu bir dinyada Totaliter gliciinde bir anlami yoktur. Mutsuziuk diye
birgeyde yoktur ama bu sahte guicler onu yaratmistir. Bu durumda birey mutsuzken hayal
kurabilir, disleriyle yasamaya baglar ama bir yerden 6teye gidemez. Bir daire icinde gezinir
fakat cevresinde cember cizen katil balinayl géremez. Totaliter giic ona hayal satar, dis saglar.
Dikkatini cevresinde dolanan katil balinadan uzaklastirmak igin. Nasil mi? Kendi yéntemlerini
kullanarak. Sahte bir gergek ve mutluluk sunarak (tlket, tiket, tliket!| ve mutiu oldugunu san!)
Reklamlara bakin yeter. Bilimkurgu iste boyle bir gergedi alir, degistiri. Neden ve Nasil sorulari esliginde
kendince bir forma sokup bireyin 6nline atar ve sorar: "evet ne yapmayi distiniiyorsun?”. Kehanette
bulunmaz, Gelecedi insa etmeye calisir ama iste gelecek béyle olmahdir' demez. Gelecek formu altinda
iktidan ve toplumlar| elestirir ama yon vermez. Yenilikcidir, Utopikdir ve bilimseldir. Bilim ve teknolojiden
l yararlanir. Bir ideoloji pegindedir (6zellikle 2. diinya savagindan sonra) ama ideolojisi ne olursa olsun
bireye bunu zorla kabul ettirmez (biliyorum bazi 6rnekler bunun disindadir. Qzellikle politik gorish
yazarlarin mesela Heinlein gibilerin kafasinda ki ideolojik fikirlerini anlatabilmesi igin bilimkurgu mikemmel
bir maske ve zithdir ki zaten bu da baska bir hikayedir). Iste bundan sonra bireyin psikolojisi ve sosyal
durumu devreye girer ve bu kurgulanmis soru dolu gergeklik karsisinda tepkisini gosterir (gergekligin ne
oldugu ve dogas| hakkinda ok tartismak gerekir belirtirim). Evet beyler bayanlar kritik bir noktadayz:
Neden Bilimkurgu? Kacis icin mi? Bulundugumuz diinyayi daha iyi anlamak icin mi? Kendimizi anlamak
iginimi? Serular sarmak igin mi? bana gore hepsi igin. Kendi gergeklerimi birinci
siraya koyuyorumn. Celiskide olan ben degil disardaki dunya. Nereye baksaniz bir
celiski var, Sahtelik var. Benim 6ziimii inkar eden bir strl sahte glig yigin var,
Bunlardan uzaklasmak icin Bilimkurgu diyorum. Ama ayni anda gozlemlemek ve
sorular sormak icin de bilimkurgu diyerum (felsefeyle beraber ki bunuilerde
bilimkurgu da ne kadar énemli oldugunu anlatacagim). Bu disardaki dinyay:
biraz olsun anlamak ve analiz etmek icin bilimkurgu diyorum. Yatagimza yatip da
kendinizi mutlu edecek bir hayal kurdugunuzda bambaska bir diinya tasvir etmis
olursunuz. Iste saf Bilimkurgu. Sizi disardaki dunyaya kendi hayal glclintiziin
isiq altinda bakmaniz icin cagmyorum. Ve bunun igin bilimkurgu diyorum...

Bugﬂr‘-kﬂ cagd tek bir gerceklik(?) tzerinde yﬂkselmigtfr.ve yikilis| da bu ylizden olacaktrr: Gretim,
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< Ray Bradbury'l bilir misiniz? peki Fahrenheit 451 romanini? iste bu tinli (ve
mikemmel) romani cesurylrek Mel Gibson filme cekme asamasinda. Daha once
Fransizlarin 0nid entellektlel yonetmeni Francols Truffaut taraindan gekilen film (bir
turlt seyredemedim ya ona yaniyorum!|) simdi de Mel amca tarafindan
cekilecek(mis). Braveheart gibi nefis bir film gikaracakmi bilmem ama |itfen bu filmi
hem gekip hem de basrol oynayacaksa kitaptaki Montag karakterini aynamasin. Mel
Gibson'in enerjik karakteri icin Montag birkac numara ktigik (ve karamsar), Ha bir de
Braveheartin goruntl yoénetmeniyle calismasini umuyorum tabii...Goriicezz!|
* George Lucas demiski "simdilik & Star Wars yeterli, daha fazlasina gerek yok. Zaten |
bu yeni seri bitene kadar bende iyice yaslanmis olacagim'. Evet Lucasin kendisi ve
Bilimkurgu filmleri icinde en popller olan StarWars projesi icin séyledikleri béyle,
2005 yilinda bu yeni 3 filmiik seri tamamlanmig olacak. Hayir film cekmenin yasla
ilgisi clmamast gerek degil mi? Bakin Stanley Kubrick'e: herif 300 yasinda ama hala
film gekiyor. Mezardayken bile 'Lights, camera, action’ diyecedine eminim. Yeni filmi
"Eyes Wide Shut* gelsede seyretsek artik (konuyu ok iyi degistiririm).
% 99'un Bilimkurgu dalindaki "best visual effects® oscar adaylar belirlendi. ister begenin
ister begenmeyin ama liste s6yle: Armageddon, Gedzilla, Mighty Joe Young, Small
Soldiers, The Truman Show ve What Dreams May Gome. Sizce kim kazanacak?
Bence Armageddon (Newyork hig bu kadar estetik bir bicimde yok edilmemistil).
< Year 2000 Problem {Y2K) vakasi adi verilen ve 2000 yilinda tim sistemlerin
gdgecegini ve dinyanin sonu olacagina iliskin ugursuz kehanetlerin hala
uretilmeye devam edildigi bir sirada Apple firmasi Macintosh bilgisayarlann béyle bir A ie ﬂﬂd —_—
problem yaratmayacag konusunda garanti veriyor. Gtinkil veni nesil Magintosh'lar Pp. 2 00
(mesela IMac'ler) hardware dizayni 2000 yilini taniehig gibi 29940 yilina kadar da me Yeaf
{oha) sorun cikartmayacagini soyllyorlar. E tahmin edersiniz ki bize de yeni model
IMac almaktan baska bir secenek kalmiyor. Window'dan da kurtulmus oluruz. Hig
Magcintosh kullandiniz mi? Mikemmel bir bilgisayar. Korkmayin! Kullanin... (reklam slogani
gibi oldu).
% Bu arada Millenium Bug uyansi icin Apple firmasi 2001:Space Odyssey romaninin
kot kahramani HAL 80007 (bu bir bilgisayar) kendi sitelerine koymus. HAL'a
tikladidiniz anda size sogukkanl sesiyle (daha dogrusu Dave's) millennium Bugh
anlatan ve Apple Macintosh'lan éven birkag sey soyliyor (QuickTime Plugininiz
varsa). Bi ugrayin ve HALS00D'e selamimi sdyleyin, Ben DAVE, Frank Poole'un
pesinden gidiyorum...
e Dokuzuncu Star Trek filmi: Insurrection bir tarli sinemalanimiza gelmedi.
Bizim gerizekall sinema salonu ve distriibitor (yaniis yazdim gibi geliyor
bana ya da hemeyse artik) anlayisina gére bu tip filmler herkesin istanbulda
oldugu zamanlarda gosterime girmelidir. Gavur diyarlannda film bir milyon
yil once oynadida bitti bile, U ¢ok sikiliyorum bu tikeden. .
+ Bir baska gelmeyen ve bu gidisle gelmeyecek film varsa o da Virus'dur
sevgili okuyucular; ha ha ha!l(bu gtilme efekti baska bir diyalog icindi ama
idare edin), Neyse, bu filmde uzaydan gelen son derece tetilikeli bir viristin
uygarligimiz tehdit etmesi anlatiliyor. Yabanci kaynaklara gére film cok
guzelmis. Jamie Lee Curlis gok glizel, sey.. yani cok glizel aynuyormus.
Bir an Gnece Turkiyeye gelse kendileride gok memnun olacakmis, et
cetera., el cetera.. '

% Yeni Star Wars filmi The Phantorn Menace 21 mayista Amerikada gosterime
giriyor. Bilin bakalim tatil havasina giren ve yaz sinemasi gibi son derece
énemli bir kavrama sahip olmayan lanetli 36-42 kuzey paralleri ve 26-45 dogu
meridyenleri arasinda kalan topraklarda, sayfiye insanlannin tam 4 ay adlenip,

Viyip, igip, sicip, yuzdukten sonra gok iyi anladikfan bu bilim kurgu destanim

seyretmesini saglamak icin sinemalarda ne zaman gésterime girecek? Bu arada yeni s
serinin ilk filmi icin detayll bilgi almak isteyenler www.starwars.com adresine bi = !
ugrayversinler. Hem yeni Trailer'i da almayi ve seyretmeyi inmal etmeyin. ke |

" Juble Christie  Oskar Werner
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siberuzay mucidinin en
anemii kitabr nihayet
Tirkgeye cevrildi.
Bilimkurgu da yeni bir
cag acan bu romani
asla Kacirmayin.
Oniimizdeki ay daha
detayll inceleyecediz bu
kitabi

98 yilinin en
orijinal
senaryosuna
sahip
bilimkurgu filmi.
Alex Proyas

d tUkenmekte

olan yabanci
bir irkin
ruhumuzun
derinliklerini
kendi
metodlarinca
incelemesi
uzerine
karamsar bir
film yapmis.
guzel efekiler,
guzel film...

,r
ARTHIR L, CIARKE
a.ﬁusgggﬁ-\.l\' w

- \;
Ustadan nefis bir kitap.
Okyanusun
derinliklerinden evrenin
kalbine miithis bir
duissel yolculuk. Tam
bir Klasik.
Okumayantar gdzlme
goziikmesin

1 mA : FYJL RA
sosninniine.n

! S

i 1
se0ng

% 1 L “‘t._‘%
000080
The rock gibi
bir filme imza
atmis Michael
Bay bu sefer
cuvallamis.
Diinyaya
carpacak olan
bir meteoru yok
etmek bu sefer
bilim
adamlarina
degil petrol
iscilerine
dusuyor.
Newyork’'un
yerle bir
edilmesini bu
kadar kadar
estetik
gosteripte ayni
anda dalga
gecen ve
nedense daha
sonra hizinlt
olan tek film.
Efektler stper,
senaryo berbat

PHILlE K. DICK
karanhg taramak

Bilimkurgunun asi
yazararndan Philip K. Dick'in
en iyl romanianndan biri. Insan
bilincinin derinliklerinde
dolasrmayi seven yazar bu
sefer isin igine uyusturucu
meselesini de katmis. Hem
pq!isthg1 dle uyugﬂ.li_rucu
muptelasi olupta polis
tarafindan aranan%rinin
hikayesi okunmaz da ne
YEpHr:
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e Roland
erich bir
toplantisi
Wleyerek
Ji

rden

|

ilerden
dileyip
~da
ayl
mali.

at bir
VO Ve
z hissiz .
hdzilla.
adina
vecek tek

mmel...

e

DOUGLRS ANAMS

FILDIZGEMIB]

Dac;téglas Adams
5 igina bakmayin.
3U 50N derece
2dlendirici roman

‘amy Jones'a ait. Ve
allahin belasi
Mtanic'lede alakas
Jok..

Tam 750 efekt li
cicili bicili bir
macera.
Uzayda
kaybolan garip
bir Ailenin
hikayesi.
Tv'den
uyarlama. Daha
¢ok Arcade
oyunlarina
benziyor

B

O

O

Event Horizon
faciasini daha
yeni atlattik ki
Poul ' Anderson

O Asker

.

hatta bazi
sinemalar filme
girmeden 6nce
Joystick
dagitiyorlarmis
Az bucuk kafa
karistirmak icin
kara delik,
zamanda
yoleuluk gibi
temalar
kullanilmis.
Efekiler icin
seyredilir.

20109

UZAY EFSANESI-24

ARTHUR €.
CLARKE

3

Kalcigimiz yerclen

devarm. Clark ustanin

efsanevi uzay

maceras! bu sefer

daha heyecanl.

2001'i okumadiysaniz
illkk Gnee onu okuyu
sonra da bunu. Bu
aracla okuyun yaw!!

okuyun!

nl

postallarini
koydu
karsimiza. Cok
kotu bir
senaryo ve
yapmacik roller.
Halbuki
Militarizm
bilimkurguda
6nemli bir
tema.
Boylesine
yuzeyden
olunca filmi
glzel efektleri
bile
kurtarmiyor.
Ayrica Kurt
Russel gibi A
sinifi bir aktore
bos kafali bir
asker
tiplemesini hig
yakistiramadim.
Mekan
tasarimlar 98’in
en iyisi.

urcak yaziyor

Sbhecies |l

LMATrs ile

zamandir rastlanmarar:
hir siiredir boyle biri

Zaten birinicisi
de iyi degildi.
Ikincisi ilkini kat
kat aratiyor. Bu
sefer ki yaratik
Mars’dan
geliyor.
Bizimkilerde
yok ediyor.
lyice
civiklasmis bir

Sphere

Michael
Cricnton
(soyadini yanlis
yazdim galbal!)
romanindan
uyarlama.
Deniz dibinde
=esrarengiz bir
kiire ve bu
klreden
etkilenen insan

senaryo. Ayrica

dinyanin
habersmesinin
real time olmasi
50’ yillarin
Trash
bilimkurgu
filmlerinde
sanirdim.
Natasha cok iyi
bu arada (rol
bakimindan
degil).
efektlerde
glzel (zaten
glzel olmak
zorunda).

bilincinin
anlasiimazligi.
Kitabi
okumadim ama
film orta
duzeyde.
Oyunculuklar
gayet lyi. Daha
cok gerilim
unsurlar
mevcut ama
yeteri kadar
geremiyor. 3D
Kure haric pek
bi efekt de yok.

D Troopers

E
N
-
(0
=
(/p

=de dalga gecen

=vahsi bocek

Sharon Stone
super...

M.

-]

98’de ne Yapti?

sesinniing

Ny 777774

Robert A.
Heinlein
romanindan
uyarlama 98'in
en lyi ils
bilimkurgu filmi.
Militarizmi altan
alta sikica
elestiren bazen

mukemmel bir

film. Nazi

donemine
ondermelerie
olu. Zeki ve

tehditi aliinda
bulunan
ddnyanin bu
seferki umudu
Eeng, guzel ve
afasiz tiplerde.
Filmde herkes
guzel (bir
onderme
aha). Paul
verhoween'den
bilimkurguya
muhtesem bir
dénus. efektler
olagantstal!

E!!Sﬁ' . .

ogunuzun Chronicles, Legends, Dragons of Summer Flame gibi gok biiyiik basanlar kazanmig
aplardan ismini b]ldiEim diigindiigim Margaret Weis, yine ismini bildiginizi diigiindiigim

Raistlin Majere’in cocu

bahsettigi Raistlin Majere

Iug

e

una cevirmis kalemini The Soulforge'da, Zaten "gocugim" diye
settigi R re'in, Dragonlance Campaign Setting'inin gectidi Ansalon'un en kudretli
il biiyiciisiniin hayati hakianda, inamlamayacak kadar gen

I 1a iken SZT} girdigi Test hakkinda,
bir gok sey diger romanlarda anlatilyordu. Tales Ugleme

e Raistlin'in ad) stkga gecmisti.

Iste Marharet Weis, Raistlin'in biiyliye olan inanilmaz yeienegini, nasil basladiini, bitmeyen
hirsim, ve belki de en onemlisi Test'ini, bu Test sirasinda da Fistandantilus ile yaptigi pazariig)

anlatiyor. Solace'da Raistlin'in
Sturm, ikiz kardesi Caramon, a

encliginde tanidigi kisiler ise oldukga ilgi Fekici. Tanis, Flint, Tas,
lasi (yari ablasi da denilebilir) Kitiara, Ra

stlin'in gocukluk

arkadaslan, Garamon ile olan iligkisi hep soru isaretleri dolu olmustur Raistin. The Soulforge'da
bu konuda hic bir siipheniz kalmayincaya kadar bilgilendirilivorsunuz. Zira Par-Salian da kendi
yorumunu yapiyor kitabin sonunda, Bunu yazarin kendi agzindan dinlermis gibi dinledim ben,
Antimodes, Raistlin'in bllyil egitimine baglamasini saglayan karakter ise epiyi ilgi gekicl. Uzun

bir lip. "Sessiz ve Hayaitan Kopuk, iki Bacak Bir Karizma Mage'ler” cok moda oldugundan olacak,
leri yok ortada. Tabii kitaba Tas'i ve Flint'in girdidi blimlerde gilmekien kinlacagimizi séylemeye

erek duymuyorum: Tanis ve Kitiara'nin karsilasmalari ve birbirlerini sevmeleri de The Soulforge'da anlatiliyor,
hronicles'da kritik 6nem.tasiyan bir konu. Daha fazla uzatmaya gerek du
Margaret Weis'i tanirfar. Uzerine soyleyecek fazla hir
ise durmamalilar. Chronicles'in kahramanlarinin cocl
siiper. Raistlin Majere‘de siiper. Almamaniz igin Rig bir sebep géremiyorum. *1, Magus".
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ey yok. Tek kelime
lukian hakkinda ne varsa burada var. Yazar da siiper. Konu da

rmuyurum. Dragonlance Fanatikleri zaten
le siiper. Hatta daha da iyi. Raistlin fanatikieri

o




Rauf Olcay gururla

Zay gemlmle bu lanet
U ezegenin bu acayip tlkesine
=¥ dustigimden beri soyle akll
basmda bir adamla karsilasmis
degildim, Ta ki Mehmet Emin G PP yigenin s
~adli zatla karsilasincaya kadar. Uzay i Carlotta, Yengen olor,
-gemim dustnce ben de kendi [ Ayaeni denk el yoksa dedekif §
halindle bir robot oldugum icin Wil B Gl
Kasimpasa da ey tuttum. Gemi 5
tamln'y}e alakasiz bir robot oidugum
icin de (Bizim orda okulda “gemi
ta;nlrl" secmeli dersti) geri dontis
ibtimalim kalmadi. Burada esasen
ne yapabiliim diye distintirken
yolda arabasinin lastigi patlamis
Mehmel Emin Giir kardesimie
karsilagtim. “Yardim edebilir miyim?*
diye serdum. Cok gecmeden sag
kolumun 8-16 alyen anahtan
oldugunu fark ettik. Emin'e
devrelerim hemen isindi. Bana “ekibi
tekrar topluyoruz” dedi. Ben de “ro"
dedim. Hemen anlastik, Nasil oldu
hala anlayabilmis degiliz. Neyse
efendim bana dedi ki
Kasimpasa'dan tasm Besiklas®a gel.
Ben de geldim. Sora beni odasina
cagirdi. Diseworld Moir'e git. Orda bi
adveniure oyunu varmis. Kap gel
dedi. Ben de oyuniara filen
gIrerbnen yegane Game Show
yaratigr olaralc arastirmak tzere:
gittim discworid’e.

DISCWOE

Dk KLsman saviyoaun
Yengen afur dedim dinfemadin
Ban styiyom ben dinliyom Ruot da
neymiz?Olcakl b tavin gozdircok e
aania Mars, Vatenm oluenyr.
Hade ensani goralin.

B Aman dim Sanal -
abim Gonil ferman

& diniemiyo, O agidan, &
Gidiodurm zate.

QOrda beni taniriar ve sayg: duyarlar.
Ama son gittigimde oralar iki
boyutluydu. Espriler kaliteliydi. Bu
yeni gelen belediye baskan olaya
resmen yeni bi boyut getirmis. Ug
boyutlu grafikler kart gerektiriyor.
Tek gizel sey — yengeniz olur-
Carlotta adindaki dilber. Ben oraya
ben olarak gidebiliyorum. Yazik ki
siz fani insanlar ofarak bilgisayaria
olaya girdiginizden, “Lewton"
adindaki her yerinden karizmalar
figkiran bir adam olmak
zorundasiniz, Lewton'u eskiden de
sevmezdim. Cocuklugumuz berabar
gegtl. © zaman Ustinde o salak
pardasl yaktu. Hani burnunda
shrekli simikle dolasan cocuklar
vardir ya. O sumuUk nedense orda
sabit durur ne kisalir ne de uzar.
Simdi sanyosunuz ki sey diycem.
Lewton o simukil cocuktu. Hayir
efendlm Lewton o stimtgin ta
kBI‘IdISTYC” Yiltarca ne kisaldi ne
uzadl. Bu dedeklif bozuntusu, yani
siz, oyuna girdiginiz gibi Carlotta'yla
karsilagiyonuz. Carlotta Mundy diye
bi adamy, arayin bulun sizi paraya
bogim diyo. Ben sinirlendim tabe.
Biz Discworld gelmis daha siftah
etmemisgiz, Lewton amcam paraya
boguluyo. Neyse sorra yengeniz

: Mezara kadar geldi

4 Ne tiir bi adamsin sen yahu,
Sen kobizin, oyun kot Bare
& kismetimi kapama de mi

i

Bak bana kanzma yapma.
Facal donla dolagin gunier
bilivim. Abulli ol

b__i_r san.al oglan macerasl

Kizin pesini bi
pirakmadin bu ikiii
Aklinialirim
bu Gdie.

surekli evreka evreka buldum tadinda ortalikta dolasiyor.
Sonunda Lewton, yengenize sarkinca icabina baktim,
Dondim Kamere. Salak bi daha canlanir “beni kim
oldardu” diye arastirmaya calisic. Bunu da size yeni bir
adventure oyunu diye satarlar. Neyse kamere dondiim
ekip yeniden toplanmig aslanlar gibi calisiyor, Amator
ruhu kaybettiler zaten diyenlere, en icten dileklerimi
sunar, Gameshow hala Sameshow'dur ¢ekinmeyin alin
derim. Ve eklerim; internet adli sanal alemde yeni bir

J ocugunuz oldu. Her hafta Pazar glinleri yenilenen

benle sirra kadem basiyo. Siz orda gk ula?da durguniuk dimaglarda dgprem y!';ratryor. Diger is
davanin pesinde strlklenirken ben arkadaslanmin haziladigi ve sonra ozeliikle sizleri :
de Carlottig'le ikili temaslarda  ~ Coidireolk Gildiinitkan do Atetndtienk - dietind i

bulunuyorum. GozUniz arkada orsenycek arselerken sarsacak kudurtacak yarabbiiii... siteme beklerim efendim

kalmasin oyunu oynayin rahat rahat.  gon glarak sizleri sanal oglanin felsefesi =
- : yle bas baga
Neyse Lewion amcam diinyadaki  pyrakiyerum. “Ha usaktan kumanda, ha uzaydan www.sanaloglan.com

Newton &meginde oldugu gibi kumanda”. Kalin saglicakla...
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elam hepinize... Hic lafi

uzatmadan apar topar tamisalim.

Hayir mi?... Giizeel..... Ben
CadilLoz. Ve su andan itibaren hayatiniza
bir cadi girmig bulunuyor. Eminim bu basiniza ¢ok sik gelen bir sey
degildir. Cadi filan deyince sakin beni su Tatli Cadi Samantha ile

yasayarak o6greneceksiniz. Diger cadi arkadaslar zaman zaman

atlayin bakalim stiptirgemin arkasina. Sizinle bir sayfa siirecek bir

"Daha cok yolumuz var mi?",

Cadl Nesime gururla lanetler

sizi parmakla gosterecegdini dustnr, korkarsiniz. iginize atarsiniz. Kendi
kendlnlze o sacma sorularn sirekli sorar ama cevaplarin asla
1 blllram'iz Giinler gunten yiliar yillan, kcrpekier kedllen

hele hig asiimayin!!

serpilmis oli aopraglndan sﬂl('mp kand‘i!en_n' gein‘n&‘ tatlr blr telas icinde koslurmak!adlrtar Aceleyle
yaninizdan gecmekte ofan kiguk bir Gocugu _t,irdurup sorarsiniz " Ne oldu herkese béyle? " Cocuk
yuziinlize sicak bir gllimsemeyle bakar ve sadece "0 geri geldi" deyip gitmekte oldugu yéne dogru
daha hizll adimlarla kaybolur. Oylece kalirsiniz. Kafanizda gocugun sézleri yankilanir... "O...0...
geri.. geri... geldi...geldi”.... Birden gecmise donersiniz. Onun firina gibi estigi, herkesin gonliine
taht kurdugu ve vazgecilmez oldugu giinlere...0 zamanlar hig bir gey onu sizden ayiramaz gibi
gelirdi.... O ve siz sonsuza kadar birlikte... Ancak her sey o lanetli giinde degisivermisti... Sonra
i birden icinde bulundugunuz ana geri dénersiniz ve tim glctinlizle kosarsiniz kaybettiginiz

& onca zaman kazanmak istercesine....\Ve nefes nefese kendinizi onun karsisinda bulursunuz.
Tiim heybetiyle karsinizda durmaktadir. Tipki eski giinlerdeki gibi. iyice yaklasirsiniz ona.
Varligini hissetrmek, ona dokunmak icin uzanirsiniz. Sonra bir sesin "Bayim ziplayip durmayin
. yetisemiyorsaniz ben alayim" dedigini duyarsiniz. "GAMESHOW" ellerinizdedir artik.

& Sayfalanni blyuk bir 6zlemle cevirirken birden CadiLoz diye bir kdseye takilir gbziiniz.
‘Bu da nereden ¢ikti?" diye distinirsiiniz. Okudukca sizden bahsedildigini fark eder

satagmayin

soramadiginiz sorular burada karginizdadir... Ustelik cevaplariyla....

Hey dur sayfayl cevirme...Yillarca kendi kendine sordugun sorular ve cevaplanyla yiiz
ylze gelip kerkularimn Gstine gitme zamani gelmedi mi sence....Haydi bakalim......iste
sorulann ve cavaplari :

1- Sevgili CadiLoz ( Sana kisaca Loz diyebilir miyim? Tamam kizma demem. Peki bundan
sonra sorularima sevgili diye de baslamam. Yaa tamam daha ne yapaym. Litfen beni eski
halime gevirir misin, bas asadi soru sormak biraz zor oluyor da... Tesekkilr ederim.)

Ben gok korkuyorum...Yalniz olmaktan, korktugumu saylemekten korkuyorum. Bana sefkat dolu
kollarla sanlacak birine ihtiyacim var. Ama onu bulamamaktan korkuyorum. Aslinda bulsam da
onu kaybetmekten korkuyorum. Kaybettigimde yine onun gibi birini bulamamaktan karkuyorum.
' Ben...Ben gergekien gok korkuyorum....sevg.....peki.. tamam... Cadiloz Iditfen yardim et bana......

Rumuz: Cesur Yirek

iyim

aman d

Korkanm sen.... ( Ne diyorum ben ? ginde bu kadar korku lafi gegen bir sorudan sonra da bana da
bulastl. )...Evet korkanim sen... sen...yani nasil desem.. .YUZUNDEKI SIVILCENIN PATLAMA SESINDEN
BILE KORKABILECEK KADAR ODLEK BIR YARATIKSINIIL....Oh biraz rahatladim...Evet simdi sana pasily
yardimci olabiliriz bir bakalim.... Her seyden énce bana memup yazabilecek kadar cesursun aferin ssna
{Simarma gocugum!!) Ancak biraz daha kendine glivenmeli ve korkunun dstiine gitmelisin. Haydi
korkunun Ustine git.. Evet git hadi...Biraz daha...Evet oluyor...Bak hi¢ de zor degilmis...Bu sekild
tistiine Gstiine git...git git git...( Oh be gitti!! Iki saattir ondan korkuyorum bundan korkuyorum..ﬁ:r de
erkek olucak..)

Eveeet bir diger sorumuzu aliyoruz :

2- Sevg...CadiLoz...Daha gideyim mi?

Rumuz : Yine Cesur Yarek

Sen?l.. Evet sen gitmeye devam et... Ben-de gidiyorum zaten... Haydi gérisiriiz...

Siz de bakip durmayin dyle....Hig mi kafaniza takilan bir sey yok...O kadar mi sorunsuzsunuz. Oy]ayse

size bir lafim yok. Siz... digerleri... mektuplarinizi bekliyorum....
nesra@netone.com.tr

Pis bir cadi bu!

karistirmayin. Sonradan sizi kurbagaya cevirdigimde hayal kinkligina
ugramamaniz icin bastan uyarayim. Tatli Cadi ynus... Bir cadi nasil tath
olabilir aklim almiyor. Cadiysan tatli filan olamazsin kardesim. Etrafinizda
hala sizi seven insanlar varsa yaptiginiz sey cadilik degildir. Gidin kendinize
bagka bir ugras bulun. Cadiligi da ayaklar altina almaymn. Zaten zaman
gectikce cadiligin tiim inceliklerini ben ve diger cadr arkadaslarimla

tuhaflasiriar ama genelde iyidirler. lyi ?!!!... Yani iyi birer cadidiriar... Ay yine
olmady... Demek istiyorum ki cadiltk konusunda iyidirler. Sakin yanlis
anlamayin...Yine soyliiyorum iyi ve tath cadi diye bir sey yokiur...Simdi

yolculuga cikiyoruz. Ama yolculuk sirasinda "Karnim acikir', "Cisim geldi®,
"Bu stipiirge cok ytiksekten ucuyor korkuyorum..”, "Kediniz elimi tirmaliyor"

"Az énce elimi tirmalayan anlagildigi Uzere siz ne derseniz deyin ne yaparsaniz yapin ben

FESRE L S bildigimi okur ve yazarim. $u anda da apar topar tamigmis
kediniz §'md"d‘e yuzumu bulunuyoruz. Siz de "Hayir" dediginizle kaldiniz iste .. Peki‘hayatiniza =
cirmikliyor" gibi lafiar bir cadinin girmesi pratikte size ne kazandiracak veya kaybetlirecek.
duymak istemiyorum. Ben Bir kere "Hayir* deme haklinizi kaybettiginiz kesin. Kazandtldaﬁnlzd

gelince....Bir stir(i cevap...Eminim hepimizin kafas| zarman zam:
bir cadiy o anine seylere takilir. Bunlar bazen oyle sagma ve klglk aeylerdlr ki Kimseye
degil...Ona gére... sormaya cesaret edemezsiniz. Sizinle dalga gegecelderini, yolda
yuriirken "Bu o sagma sorular soran gocuk dedil mi?® diye. herkesin
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Sonunda basladi iste! Hem de ne baslama: ilk hafta da toplam 68 \
milyon dolarlik bir histeri. Bu kollektif cilginhigin, bu bilinen en poptiler
sinema virlstinin tim dinyaya yaylimasi da fazla sirmeyecek.

Bence Lucas bir mit yaratmanin tesinde yeni bir Starwars-dini yaratt:—_
Acikgas! burada size filmle ilgili muthis seyler sdylemek isterdim
(seyrettigimden degil!). Fakat bu tip abartiimig ppp'ﬁlerlik beni rahatsiz
ediyor. insanlar mitlere, ikonlara (ve daha bir siifii seye) tapmayi

seviyor ve Lucas’da bunu pek bi glzel somirliyor. Neyse olayin
sosyolojik tarafini sosyolog gurulara birakiyorum. Burada yer alacak
satirlanin amaci tamamen bir yargi ylritmeden (Ustte az da olsa
ylrittik fazlasina gerek yok!) objektif olarak size filmle ilgili baz

bilgiler vermek olacak. Bunun disinda filmi bu yakinlarda sinemalarda

b T T b D B

1/ WARS CILGINLIGI BASLADI

ol e e

ILucas hazretleri diyorki: "Bu tim
StarWars serisi aslinda Dart Vader'in
hayatindaki inis cikislarla ilgili, yani onun
hayatini anlatiyor.” Duydunuz!

umudunuz varsa hemen vazgecin, clnki |
filmin dagitimcisi Fox sirketi ik 6nce amerika
da gosterildikten sonra diinyaya dagitmayi
distintyor. isteyenler amerikaya gidebilir tabii,
simdi buyrun...

[Episode 1/son Ug seriden tam 32 yil once
bagliyor. Bl arada serideki ilk film simdi 4.
bélim. sonra 5 ve 6. Aman hal

unutmayin!

IFilmin-toplam maliyeti 115 miyon dolar.
Buna digital olarak ¢ekilmis sahnelerde
_dahil.

IDijital demisken, filmin bazi sahneleri
Sony’nin 6zel olarak urettigi dijital
kameralarla cekildi ve filmde bu
Ozelliginden dolay bazi sinemalarda
gosterilmiyor(mus). Burada ne olacak
acaba.

IEpisode 1'in cogu sahnesi ingilterede ki
Leavesden stldyolarinda cekildi. Toplam
55 sette cekilen filmin 40’1 bu stiidyolarda
kuruldu. Ayrica Tunus ve ltalyada da setler
kuruldu. Tirkiyede ise hicbir set kurulmadi
ILucas'in soyledigine gore Film computer
Graphics alaninda kilometre tasi olacak
kadar iyi. Dijital karakterlerle gercek
karakterler arasinda tam bir etkilesim séz
konusuymus.

ILucas serinin diger filmlerini 2005 yilina
kadar cekecek. Ondan sonra bir daha
cekmeyi distnmUyor (parayi ne yapacak
acaba?)

IEpisode 1'de iki kot karakter var: Darth
Sidious ve Dart Maul. Sonuncusu tam iki
isin kileini birden ustalikla kullanabiliyor.
IR2-D2'de Episode 1'de yer alan
karakterlerden. Diger romantik ekiirisi C-
3P0 ise bu filmde proje asamasindan
hayata getiriliyor.

IEpisode 1'in Romani daha film gosterime
baslamadan once yok satti.

IStarWars fan club lye sayisi 200.000°ni
gecti. Siz olmadiniz mi daha?

i.Amerika da Filmin gdsterime girmesiyle
isten kaytarma oranlar %75 artti (ve
bende tamameén attim)




POLAT YARISCI: “Keyfinizi kagirmak istemem ama film genelde kot
Eglegtirilfer almig durumda, dzellikle de bliylik medya tarafindan.
Yukardakiler de azinlikta olanlar. Sey...séyliyim dedim” ‘
GEORGE LUCAS: “Zaten ben de iyi bir kritik beklemiyorum’!

POLAT YARISCI: “Hep boyle derler zaten (abarttik!!)”

Z| PR e K

Eilmin Dagitimer sirketi Fox (yani 20th Century Fox, yani biy(ik sirket)
sinema sahiplerine bir bildiri yollayip filmin ancak asagidaki sartlar
altinda gosterilebilecegini belirtmis (bence tehdit etmis!). Bakalim
neymis bunlar (bu Amerikallar wallahi salak):

1- Film mutlaka en genis salonda oynamali ve Fox’dan izin
alinincaya kadar daha kiictik bir salona gecilmemeli (yorumum:
‘Bakin fox bey bu cok sagma degil mi?”. “istersen kardesim, hadi

cok isimiz var”

2- Minimum gosterim stresi 8 ila 12 hafta arasindadir -market (yani
para) durumuna gére degisebilir (yorumum: “Fox abi, ben...ee, nasil
desem parayi bizim ¢irak alip kagmis, ne yapsak?” “Hmmm, Mars'a

Ik insanli ugusa ne dersin?”

3- Sinemalar ilk birkag haftalik gosterim icin en az 30 giin icinde
odeme yapmalidirlar (yorumum: “Fox amca, sunu 45 yapsak?
Walla kurtarmaz, taksitlerim var.” “Kurt gibi agim, paraya agim!!”
4- Film baglamadan 6nceki reklamlarnn siiresi 8 dakikadan fazla
olamaz (yorumum: “Fox baba, ben derim ki reklam iyidir’ “ben de
derim ki reklamin iyisi kétiisi olmaz”

5- Film eger 2 veya 3 ekranli multiplex salonda en fazla 4 hafta
oynayabilir (yorumum: “bu sartlar Tirkiye de nasil olacak onu

merak ediyorum)

>

ol B

| Bir kere Phantom Menace
| “Return Of the Jedi’den hile
~ daha koti. Ve serinin sirasi

ce Phantom Menag
fes kesici. Dev bo:

i de Onyil'in filmi deg
degil hatta Ayin filmi bile degjil ama

YORK I Lucas'in Phantom’u tama
u¢ noktasinda. Gelecegin Video oyunu”

m ﬁaayl;@m
LONDON DAILY MIRROR: “Sansasyonel, mukemmel bir mécera”

o fme cok kzms.,

da yanlis. Lucas hikayesini
anlatirken nasil bdyle bir sira
izler? Ayrica filmde ki Anakin
Skywalker biliyoruz ki Darth
Vader'e donulsecek ve de
olecek. Bu Film tamamen
Lucas’in Kapitalist bakis

—agisit yansitiyor. Ayni seyi

dakikalik eklemelerle*Special
Edition” diye yuttururkende
yapti. Lucas kotl tarafi secti
ve Lucas tam bir Darth
Vader'dir.

Orijinal Star Wars'lan birkag %

TOBY YOUNG

—
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rdose ekibi olarak '_;sad;ee- ben varim ama neyse!}

1Ky I=RogU snianiz

r aldik. Bund
_ Eylul T'de cikata ameshow'da devam edecek =~

it Bg simdilik burada bitivor, GAMESHBI Ua goris £ 1
diyerek gideraya size ﬂazl"ﬁit&p yéla{rf sunmak istiyorum yada:

. En baba 10 Sci-fi kitab (bana gore!) _

tavsi
~ Birincilerin birincisi STANISLAW LEM babanin SOLARIS'ivle baslayalim hemen (Tirkiye de iletisim yayiniatindan ciku. Ayrica iletisim yazann tim kita-
plarini ¢ikanyor). Nasil desem, bu kitap o kadar glizeldir ki camm sikalinca oturup okur icindeki- muhtesem hayalgiici ve can alici anlamiar icinde
—=kendimi kaybederim: Bu Sci-fi basyapiti insanin anlamiandiramadig sevier karsisindaki acizligini anlativor. Son derece felsefi romaniar kategorisinde
(bt kategoriyi ben icat ettimy 2001’ katlar da fark atar Mutlak surette alinmal bircok kez okunmali. Hemen ardindan Ulkemizde taninmayan ama gavur
iyarlarinda popiiler olan LARRY NIVEN abimizin-RINGWORLD (tiirkge meali HALKA DUNYA. ithakiayiniarindan gikti.) adl sahane romanina geldi
Siva. Alternatif diinyalar yaratip farkl irkiar kurma kategorisinde 1 numara olan {bu kategoriyi de ben buldum) bu kitap farkh 4 rkin dinyalarini ferk
‘edip uzayin cooook uzak koselerinde yeni bir diinya bulup kestetmelerini anlatiyor. Fakat Burada aniathigim kadar basit degil tabi. Son derece bilim-
sel bilgilerle dolu ve.insani olacak seylere karsi diistindiiren bir eser halka diinya. Alinmall, almayanlars derhal dovmeli. Uciincii sirada ise, tabii ki
ARTHUR C. CLARKn 2001: A SPACE ODYSSEY' var (Turkivede hangi kitapevine sorsaniz séylerler). Son derece felsefi romaniar kategorisinde 2.
sirada olan kitap (birinelyi biliyorsunuzl) halatartigmast yapilan ender romaniardandis Burada da insamn basa cikamayacad bir dolu metafizik durum
s6z konusudur (artik © kadar eok soylendi ki bu kitap hakkinda benim birsey soyleyesim gelmiyor). Sontadan tam:3-kitap:daha ikt (ithaki yayinevi
hepsini cikardi). 2061 haric hepsi alinip ek oturusta okunmall. Dordiinct sirada ise ilkemizde yeni taminan ama diinyada tartismasiz Cyberpunk krali
kabul edilen WILLIAM GIBSONin NEUROMANCER adh roman var. Yazinsal Big Bang'de kabul edilen bu kitap bu giin nedense her yerde kullandigimiz
siberuzay kavramini kitaptaki siberuzay kovboyu Case aragiligiyia son derece karmasik bir yapida anlatir. Matris, viriis, buz ve bir dolu mikemmel
yeniligi son derece akici Big Usiupia isleyen bu roman bilimkugu yazimnda bir cigir acmis ve bit tabii ki 158 milyon kez kopya edilmistir. Neuromancer
bir licleme olup serigin diger kitaplar Sarmal.yayinevinden gikacak (hatta Counf Zera cikti bile). Mutiak alinmali. Ve Besinci sirada ALFRED BESTER
abimizin DEMOLISHED MAN adh eseri var (Ve malesef yeni baskis: yok. Bende eski baskis var isteyenlere cok pahaliya satarim ha ha hal). Bu cok
acayip bir kitaptir giinkii bundan cok seneler sonra telepatik ve her hareketin kontrol edildigi bir topiumda, imkansiz olan bir sey yapilir. Bu sey
Cinayettir. Dusiince polisieri ve miithis telepatlaF arasinda kagaeak hicbir yeri olmayan birisinin (okuyunca bu birisini anlayacaksiniz) nasil olupta bir
cinayet isledidini gorecek ve hayretler icinde Kalagaksimiz. Son derece yaratici ve hemen alin. Alting! sirada ise yaratici ramaniar kategorisinde {iznini-
zle bu kategorinin icadida bana ait!) FREDERICK POHL ustanin GATEWAY isimli romaniVar (Tiirkee meali cikis kapisi ve bir zamanlar Kavram yayin-
larindan cikmisti, sahaflarda bulabilirsiniz). Cok zengin olduktan sonra hayatini sorgulayan bir adamin gecmisteki ciles kapisinda yasadiklariny ania-
tan kitap ayni zamanda hici destani olarak aniimaktadir. Bu kitapia bir licleme olup serinin digerleri bir boka benzememektedir. Bu aragda Cikis
Kapisinin ne oldugunu merak ediyorsunuz degil mi? Asla sdylemem! Alin okuyun ve romanin tadi damaginizda kalsin. Yedinci sirada ise yine ARTHUR
C. CLARK ustanin bence 2001'den sonraki en giizel ve en yaratici romani olan RENDEZVOUS WITH BRAMA adl kitabi var (Tiirkiyede Ithaki yayinlarin-
dan cikti, hemde nefis orijinal kapakh!). Giines sistemine giren de¥ bir silindirin insanoglunun dikkatini gekmesi bir kesif ekibinin icinde yasadiklarini
aniatan ve her yeri son derece yaratici bir hayalgiicii banindiran nefis bir eser Sonradan Clark bu serininde bokunu cikardi hemen belirtiyim. Ozellik:
le (eger okursaniz!) silindirik denizi iyi anlamaya calisin. Tek kelimeyle miikemmel. Sekizinci sirada ise pek kimselerin bilmedigi bir eser var karsimiz-
da (ay ne bigim cumle bu boyle): RAY BRADBURY'nin FAHRENHEIT 451 adli romani. Super sci-fi anti-Utopyalar kategorisinde (soylememe gerek
varmi?) 1984'den sonra ki en giizel eser olan (1984 tam sci-fi sayllmaz ama genel kitap siralamam da ikinci siradadir. Birincisini biliyorsuntiz!)
Fahrenheit 451, totaliter bir diizeni siki sikiya elestirir. Tabii ki yaminda yer alarak (bu 1984'de abartiimistir). Ozellikle kitaptaki Montag karakterinin
kendi hayati ve yaptiklarini sorgulamasinin karamsar bir havada yansitiimas: mikemmel. Ve sanshsmz ki lthaki yayinevi yeni baskisini piyasaya
gikardi (cok takdir ediyorum bu yayinevini). Yaziyi okumay birakip simdi gidin alin diyorum size. Dokuzuncu Sirada ise nefis bir bilimkurgu var: FRANK
HERBERT'in DUNE serisi. Simdi diyeceksiniz ki neden dokuzuncu:sirada? Ben_de diycem ki buicok uziinibir hikayedir Meyse Dune serisi Alternatift .
- ve yaratici karmagik diinya yaratma kategorisinde st siralardadir ve bir efsane anlatir, bu efsaneye gore ol gezegeni Dune... yok anlatmiycam siz
. gidin bu seriyi bir an dnce alin. Sarmal yaninevi serinin 3 kitabini cikard) {foplam & kitap). Ayrica bu romani psikopat yonstmen David Lynch filme de
gekli ama sonug tam bir hiisran oldu belirtivim. Arada bir Tirk tvlerinde oynuyor, Yeeee son sirada st anda mezarda huzur icinde uyuyan ama bil-
imkurgu'nun babast sayilan H.G WELLS'in TIME MACHINE adli sahane eserinden (saheser de denir!) soz etmek istiyorum. Bu roman bilimkurguniun
aitin caginda yazarlara bolca malzeme olan zamanda yolculuk kavraminin ilic kez kuflaniidiai romandir. Wellsiin cagint kat kat asan hayalgtict bizi bir

“zaman gezgininin g6ziiyle diinyanin cok seneler sonraki igler acis| durumuna gotiri. Ve son derece akici ve heyecanh alaylar basiar (Elofier ve
Morlock'lar. bu iki ismi unutmayin). Kitap bayag: eski ve yeni baskisi da yok. Tabii ben de eski baskist var, isteyenler her zaman ki gibi bana fahis bir
fiyat 8deyip kitabi temin edebililer. Ithaki yayinevinden biriieri su satirlan okuyorlarsa hemen ama en acilinden bu mikemmel klasigi yeniden bassin-
lar {emir gibi oldu ama basin hemen!). Evet bitti ama GAMESHOW'da tekrar bulusmak tizere diverek kendimi huzuriannizdan def ediyorum. STOR...
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"Ugbin yillik gecmisinin hesabin yabamayan insan gunubirlik
yasayan insandir” demis Goethe. Gegmisin hesabini bir yana
birakalim, biz simdinin ne kadar hesabini yapiyoruz? Gunubirlik
yasamanin disinda "yeribirlik" de yasiyoruz. Sadece bulundugu-

muz yeri ve kosullan bilip, hergeyi buna gore degerlendiriyoruz.
Milyarlarca insanin dillerinin, dinlerinip, yasayislarinin, kisaca
yasami kavrayis bicimlerinin, dinya porislerinin farkinda
miyiz? Insan dogdugundan beri kerdikaftirtyle o kadar
yoguruluyor ki, artik olaylara hep bu;lm aldig) kaltiran
gozliglyle bakiyor. Kendi kiltdrinin degerlerini ve olaylara
bakisini dogru, digerlerlerinkini yanhis buluyor. Ama diger
kaltrlerin de ayni seyi yaptiklanin unutuyor. Ve sonra,
"Benim kdltlrim seninkini dover!" diyen insanlarin
yasadidi bir diinyada huzur ve mutiuluk anyor.

Kendine tek bir cikis birakiyor: Diger kiltdrler, diger
dinya gorusleri yok olsun! Oysa degisik kiltdrler
insanin zihnini, yasama bakis kaliplarni o kadar

etkiliyor ve genisletiyor kil [lk defa Hint Felsefesi

ile tanistigimda, kendimi bir bilimkurgu roman
okuyan ve Dunya disi canlilarin kltdrierini anla-
maya calisan biri gibi hissetmistim.

Farkll birgok yol var hayatta, insanin ylrilye-
bilecegi. Dogdugumuzdan beri tek bir yolda
ilerliyoruz ve basimiz 6nde, yerdeki degerli
seyleri ele gegirmek igin birbirimizle micadele
ediyoruz. Hig basimizi kaldinip diger yollara
bakmiyoruz. Gittigimiz, daha dogrusu kavga
dogls gitmeye calistd@imiz bu yolun tek yol
olup olmadigini sorgulamiyoruz. Ya da
tesadiifen bagimiz kaldinip baska yollar da
oldugunu gériyor ama onlari tanimak geregini
duymuyoruz. Bize ne onlardan. Onlar, bizim
yolumuzun digindakiler, yanhs yere gidiyorlar.
Otekiler hep yanls yere gider, diyoruz. Peki biz
dogru yere gittigimizi nereden biliyoruz? Kendi

gittimiz yolu ne kadar biliyoruz? Diger yollan

dgrenip kendi yolumuzla karsilastiryor
muyuz? Ne gerek var! Biz gittigimiz yolu ve
onun sonunu bildigimizden eminiz.

Sokrates savunmasinda séyle diyordu: "Bu
adamdan daha bilgeyim. Dodrusu ikimizin de
guzel, iyi bir sey bildigimiz yok belki; ama o
hicbir sey bilmezken bildidini saniyor, oysa
ben bilmiyorsam, bildigimi sanmiyorum. Qyle
sanmyorum ki, ben ondan daha bilgeyim, ¢link(

bilmedigim bir seyi biliyor diye geginmiyorum.”
Iste Sokrates'in bu bilgisizliginin bilgisi O'nu, bil-

gisizliginin bilgisizliginde olan insandan daha
bilge yapiyordu. O, bilmedigini acik yureklilikle
itiraf ediyor ve bilgi sahibi olabilmek igin énine
geleni durdurup sorular sorarak Atina sokak-
larinda dolagiyordu. Ve O ayn| zamanda soyle
diyordu: "Sorgulanmamis yasam, yasanmaya
degmez."

"Otekiler hep yanlis yere gider," diyerek
yirdyor insanlar, Ama Gtekiler de bizim igin ayri
seyi soyllyorlar. Yiz( gézll pasta igindeyken,
karsisindakinin yuztindeki pasta lekesine gllen
cocuklara benziyoruz.

Yagama farkl bakis acilaryla bakmasini bilen
ve bunlarin bilincinde olduktan sonra begeni-
sine gore kendisini distinsel ve duygusal
olarak doyuran bir bakis agisini secen ve
sectigi bakig agisini yuzeysel degil derinden

hissederek, sevgiyle yasamaya calisan ve diger
insanlann, -beraber yasayabilmek icin uzlasilan
bazi kabullerin disindaki- kabullerini, yasama
bakig acilanim yargilamayan, onlara saygl duyan

4 oVerdO

‘otekiler hep c}/ anl

s otek||er dve biz!

soyluyorlar.

"Bir insani yargilamadan

dnce gdkie lic ay eskiyinceye

dek onun mokasenlerinde
yuri."

Amerikan Kizilderililerinin sozi

Murad OMAY

insanlann oldugu dinyaya selam olsun!

Yasama butliinsel bakmak, farkl yasam bigimlerinin bil-
incine varmak icin yliksek dlizeyde bilgilenmek; secilen
bakis agisini derinden yasamak icin de onu igten bir sek-
ilde hissetmek gerekli. Ama tek tek bireysel yasamlar icine
alan, kapsayan Yasami, Yasam olgusunu derinden ve
sevgiyle hissetmek, onun 6zline ve kaynagdina girebilmek
icin; tim farkliklarin icindeki, derinindeki 6ze, birlige,
ayniliga ulasmak, tim insanlardaki, tim evrendeki ortak-
lig, birligi, kardesligi gérmek ve hissetmek gerekli. Bu bir-
ligi kavramak ve hissetmek gergekten cok dnemli. Clnku
bu birligi hisseden kisi, hangi yolda ilerlerse ilerlesin, nasil
yasamayl secerse secsin, farkliliklar dedil benzerikleri
gbriir; nefretle aynimayi degil, sevgiyle birlesmeyi ister.
Empedokles'in deyisiyle: "Kah sevgiyle toplanip bir olur
biitin seyler,/Kah da ayrilir yine tek tek nefretin kiniyle."

Bu birligi kavramaya ve hissetmeye, farkl birgok
kiltlrin distndrleri tarafindan az gok farkli -ama 6zde
ortak- bir sekilde gagn yapilmis. Bu ¢agrnnin Gin disuntrd
Mo Tse'nin agzindan dile gelisi sdyle:

"Herkes, keske bagka Ulkelere kendi Ulkesiymis gibi
baksa, bagka ailelere kendi ailesiymis gibi baksa, baska
insanlara kendisiymis gibi baksa."

Bu cagnnin temelinde, 6zlnde, ben-Gteki ayrimi yap-
mamak var. Gériinis olarak ben ve oteki bulunsa da, 6zde
ben ve oteki yok; bireysel ayriliklanmiz, farklliklarimiz
iginde Biz vanz. Ne kadar farkl olsak da, varlik olarak 6zde
biriz. Unli Islam diistiniri Muhammed Ikbéalin dedigi gibi:
"Bizler hepimiz ayni bahgenin, ayni agacin meyveleriyiz.
Bizler ayni baharin acmis cicekleriyiz."

Bir yolda ilerleyip baska bir yolda ilerleyenlere -bakis
acisinin darligina gore- giilen, nefret eden ya da tas atan
insanlarin yasadig -yasamaya calistigi- bir diinya mi;
herkesin kendi yolunda ilerlerken, hem kendisinin hem de
baskalarinin ilerledidi yolun farkinda oldugu, o ilerlemeyi
saygiyla kargiladigi, onlarla ézde bir oldugunu distndGgu
ve hissettigl bir dinya mi istedigimiz?

"Bir bilgisayar dergisinde bu yazinin isi ne?" diyenleriniz
olabilir. Evet bu yazi bir bilgisayar dergisinde ama bilgisa-
yarlara degil insanlara sesleniyor. Gintbirlik ve "yeribirlik"
insan olmak istemeyen; yasama kapsaml bir sekilde bak-
mak ve varligin 6zlindeki birligi derinden hissetmek
isteyen Insanlara...

Bu kdsede her ay, tum insanlari ilgilendiren (ya da
ilgilendirmesi gereken) genel sorunlar ve konular tzerine
sohbetler, zihin agici bilgiler, dustntrlerden sozler, mini
oykuler, killtiir-sanat eserleriyle ilgili tavsiye ve yorumlar
olacak.

Kisaca her ay (ya da herhalde okuyucu anketleri gelene
kadar her ay) sizlerle, zihnimize bir pencere daha eklem-
eye ve yagama bir de bu pencereden bakmaya caliga-
cagiz.

Gelecek aya kadar litfen yasadiginiz her anin degerini
bilin. Yasam ytzeysel degil derinden, hissederek, sevgiyle
yasamaya calisin. Ve Iitfen, bilgilerinizi arttirarak yasama
bakisini genisletmek igin de okuyun, seyredin ve dinleyin.
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MEG: Patronfuga devam
ediyar. Ayrica yeni
derglier cikarmayi
planhyor. Hizl araba
siriyor, cok vemek
wiyor, Az para kazanyor!

Burgak: Dinkil goculk
bug Gkl \mlat hala

Cilem: Patrontn
muhtersm agi. Dergivle
pek biilgisi yok: Burda
elmasimin-iek sebebi
Meg'in dzerindeki ethisi
{asik bunlart). dinliyar

Muder: Hala Ankara da
hayatia bogustyor,
K6t Larry 7 yazivor
{hatal), bol mavra
yapiyor. saclasn strekll

) a a
: Maynunlar

* MEG: Zebaniyle 24 saat siirekli bulunmaktan 6tiirii metabolizmasinda olusan bozukluk dig
dinyayla olan iletisimini etkiledi. Zaten dengesizdi, simdi sizofren oldu.
* Zebani: Meg’le 24 saat sirekli bulunmaktan otiirii metabolizmainda olusan bozukluk kilosuna

yansidi. Zaten sismandi, simdi duba oldu.

* Mert: Zebani ve Meg'le 24 saat bulunmamaktan &tlri beyninde olusan siir timori gittikce

biiyiidii. Zaten kotl sairdi, simdi saklaban oldu.

* Engin: Kendisiyle siirekli 24 saat beraber bulunmaktan 6tiirii siirekli deglgen metabolizmasi

iflas efti. Zaten deliydi, simdi zirdeli oldu.

* Timur: Kendisi 24 saat Amerikada oldugundan hicbir bilgimiz yok...

Zebani: Hip ama hig
degismedi! Hala sayia
vapiyor, bilimidirgu
kurguluryor, kitap
okuyor, beter metal

Mert: Derginin apiai
romantia hala siir
uluyar, aska disoyer
gonulden goniile
mutie mutis sekip
duruvor... Ehshee!

Timur: Amerikada
zengin olima
planianyla bogusuyor,
sahsiyetsiziiging doruk
nokiasina cikarhyor,
yankilils derslen aliyor

Emre: Her ne kadar
saclarinl kestirse de
topag kimliginden
uzaklagamadi, Ayrica
Kadmlara kari diven
terbiyesiz bl it iste!

Engin: Kirli gegmising
inkar adipte aramizda
erkek kimldl fie teknik
teknik takiyor Ya da
kandinyor bizi; hala
anlamadik kil

Rauf; Baskette
arkodagiaring kala
atryor, sapmalpor,
espri vapiyor, baska
da bigey yapmiyor, Bi
ise b hayvan!

Derglyl yeni alanlar, bilmeyenler, bilipte unutanlar icin iste GAMESHOW tipleri:

Nesime: Yeni kadir
yazanmiz cadaloziugy
e simdilk bize kan
adlativon Tekme atryor,
tGkiriyor vani kadin
dermeye bt sahit lazim!

Bural: Gitlikge
sigmaniiyor
gismanladikca daha gok
Yiyor enine dodra
genislivor, gicik sakal
brrakiyar, yolacam onlant

iste olacad buydul Bi sekilde tekrar karsima ciktilar. Ustelik
tatilimi bana zehir ederek su lanet bilgisayarin basina tekrar
oturttular, neymis? Gameshow'u yeniden ¢lkaracaklarmig. Ulan
| madem cikaracaktiniz neden kapattiniz essogluessekler! Cocuk
11 oyuncagi mi bu? Siz milletle dalga mi gegiyorsunuz? Tabii, yiiz
yok ki. Ben kag ay yazdim bunlarin yaninda. Biraz y(z olsaydi

\ eger, soylediklerimi dinler, belki de kapanma merhalesine

. gelmezdiler. Benim de hic umurumda olmadig! icin pek de

. ugrasmadim acikgasi. Ne halleri varsa gérsiinler. Beni rahatsiz

. etmesinler, bana huzur versinler yeter.

Bana tekrar koseni yazar misin abi diye yalvardiklarinda, ne
onlarn yalvarislarini dinliyordum, ne de her istedigimi yapmalari
etkilemisti beni.

Tek dustncem derginin en gok okunan kosesinin okuyucularini
yalniz birakmamakti. Onlan bu disuncesizler gibi yiz Gstl
birakamazdim. Zaten bu itler, son say1 da bana bir veda yazisi

' bir bir gikaricam. Hic bir seyi unutmam ben. Adim gibi biliyorum.
Yine ayni zirvaliklan, ayn soytanhklar, ayni yizstzltkleri, ayni

. ciddiyetsizlikleri, ayni salaklarl defalarca tekrar edecekler. Bir
nebze gelistiklerini sanmiyorum. Ve ben gorevimin bilince bir
arkadasiniz olarak, bitiin kabahatlerini ylzlerine garpacagim.
Sizin adiniza, sizi icin.

' Araniza hog geldim sevgili okuyucularim.

K.A.

bile yazdirmadan, sizlerin arasindan cekip aldilar. Bunlarin acisini &

aNg|S| dOgru, hAng!sl YaIAN

varsa hlie Ismi
miirdir

1 2-Enginne smek‘lifr ne de kadindir
{bak simdi)

5- Burcak 35 yasinda gok sevdigimiz
bi abimizdir.

6- Meg evlidir, karisina agxk‘tlr,
hogl anir ﬁndan
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ERP VE MAGICTHE GATHERING SEVEN VEAR OERENNEN ISTEYEN NERKES FRAGMAGICLE TANISIN DiE

et 6 SAYLBIR ARADY
PR G M A Gl 4.7507000 TL YERINE

NCCESSORIES

[ e TR e 4
FROM THE VAMPIRES OF G AMES

™

e

o

o
(7]

Q

x

c

o

@
o
c
3 |
o
L)

@
c
o
=

|
™

el
©
o
[
c
[
-
o
’_
i |
£
o
o
=
x
L]

-
7]
|
2
3
(o]
1

o
(]
ol
=
3
<
o]
@
o
o
©
=
)

1=
©
o
=
0
>
m
B
om

DRAGONLANTE
PLANEBIAFE

\ FROM THE WIZARDS OFG A M\E 5 Hil @
TR RAVENLGFT ? F pr A A E‘ &
THE UNDERDARK j |

S AND SPELLS
- | NEPHLIM
------ < ? TALL @F @HHULY
HHAR MARS IosRbA
MAGIE THE GATHERNG ORAGBNLANTE
TTAR HARS CARD GAME PLANEBGAFE
SOENGE FICHEN [T AND SPEL)

HABERLER NEPHIMM
' REPSRTAI {

BYSS'DEN 4 FARKLI WHITE WOLF POSTERI

SON HABERLER, E e i
ROPORTAJLAR - A
TSR URUNLERI TANITIMLARI,
MAGIC THE GATHERING,
WHITE WOLF URUNLERI
BILGISAYARDA FRP, KAMER

SCIENCE FICTION, b Ml i)
VE DAHA NELER NELER... e

Tiberian Sun -

45 RATE S RN

FIYATA KDV VE SINIRSIZ MAVRA DAHILDIR

<

hiE

Eylil 1999




